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ΓΕΡΜΑΝΟΣΝΕΤ 


Τώρα διαῆέγειε εσύ πόσουα µήγεα ΙΠΙΘΙΠΕΙ θεα! 


Σιγά µην αφήσεις να σου πουν οι άλλοι πώς και πόσο να Αποκτάς εύκολη και γρήγορη πανελλαδική πρόσβαση στο 


1 μην” σερφάρεις... Το Ιπίειπεῖί είναι δική σου υπόθεση. Ιπῖθγπεῖ στα 56 ΚΌρ5 µε γραµµή ΡΘΤΝ ή 128 Κυρς µε 


Μπορείς να γνωρίσεις τα πάντα! Να κάνεις οπαϊῖ, να γραμμή Ι9ΏΝ και µάλιστα µέσω Ενιαίου Πανελλαδικού 


κατεβάσεις µουσική, να έχεις τη δική σου ηλεκτρονική Αριθμού Κλήσης: ΕΠΑΚ (0962588886). 


διεύθυνση. Αυτά τα ξέρεις. Αυτό που δεν ξέρεις και Τώρα το Ιπίειποί είναι στα µέτρα σου! 


πρέπει να μάθεις, είναι πως πλέον δεν "τα παίρνεις" µε 


αυτά που θέλουν οι άλλοι, αλλά "παίρνεις" αυτό που θες 


εσύ. Πόσο θες; 1 µήνα; Πάρε Ί µήνα! θες 2 µήνες; Πάρε 


2 µήνες! Με ΓΕΡΜΑΝΟΣΝΕΤ σερφάρεις όσο θες εσύ! 


[Γραμμή πληροφοριών Δικτύου Γερμανός 


0800 -11-49000 


ὑπαχρεςῖοά 


ΜΙΑ ΕΠΙΚΗ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ 500.000 ΧρΟΝΙΑ ΑΝΘΡΩΠΙΝΗΣ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 


ΝΕΟΙ ΓΙΑ ΛΟΕ 
1106 ΑΡ. ροῦ 


η 


α« 


Π ΛΕΞΗ ΕΠΙΚΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΜΙΚΡΗ. 
Το Επηρίτε Εατί]ι είναι ένα τρισδιάστατο παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου που σου επιτρέπει να δηµιουργήσεις, να κτίσεις και να οδηγήσεις 
έναν πολιτισμό ανάµεσα σε 500,000 χρόνια ανθρώπινης ιστορίας. Επιλέξτε 
οποιοδήποτε σηµείο στο χρόνο από την ανακάλυψη της φωτιάς µέχρι τις 
μελλοντικές µάχες µε ἶα5ες και διοίκηστε τον πολιτισμό σας µε ένα και 
μοναδικό στόχο: κάντε την Γη αυτοκρατορία σας. 


{ΙΕ ἍἠΠΦΗΙΙΙΙΙ 
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ΕΡΧΕΤΑΙ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 2001 


ζς ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΟΙΑ 
ε ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΚ(ΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΒΕΕςΕ 


ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεαϊα(Ὀςάππεαία.ργ 


ΕΡΜεριΑ 


ΝΝΝ.ςἀπιεαάία.ργ 


| ΤΕΝΝΜΗΡ ΜΑΡΤΕΠΙΟ ΞΡΕΡΗΙΞΟ 


ΜΑΡΤΕΗΣ 


5ΕΗΙΕΣ πο» Γ - .”, ) 


΄ 


) ή, 


Το Τθηπίς Μα5ΐ6: 9θΐ65 είναι η πρώτη εξομοίωση αθλήματος που 
συνδυάζει 8πιερΙᾶγ και ποιότητα σε επίπεδα ασύλληπτα, σεΡς 
και για πρώτη φορά και σε Ρ92. 

Νίκησε τους αντιπάλους σου σε οποιοδήποτε από τα 30 γήπεδα του 
Παγκόσμιου Πρωταθλήματος Επαγγελματιών Παικτών Τένις-ΑΤΡ. 


ΤΕ Ννίἰς ἩΜ ΑΣΤΕΗΣ ΦΕΡΙΕΣ Για να κερδίσεις, όµως, πρέπει να ιδρώσεις... 
κ σσ 4 9 Το ΜΟΝΟ µε Ισθηςθ της Παγκόσμιας Ομοσπονδίας Τένις-ΑΤΡ. 


ΑΤΡ 
9 ΟΛΟΙ οι διεθνείς αστέρες 
9 ΟΛΑ τα τουρνουά του ΑΤΡ Μαςίει 9θιΐθς 
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ΒΕΛΟΟΝ ΜυΙΤΙΜΕΌΙΑ 5.Λ. ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, 155 61 ΧΟΛΑΡΓΟΣ, ΤΗΛ.: (01) θ595690-5, ΕΑΧ: (01) 6595626, βί.: νΗΝ ηδασοη.ᾳί, Ε-πιαϊ!; Ώθβοοπ(ῶΏθᾶσΟΠ.ᾳ: 


υπυ.πιας!θις-5θ[ήθς-νἱάθοφαπιθ.οοπι 
ΜΙοτοῖάς παιχνίδια ποιότητας Ἶ 
Καταξιωµένος παγκοσμίως στο χώρο των ν]άθο ϱ8Π185, 0 εκδότης ΜΙογοῖάς ἡ 
Ε Ε Α τμ. Ο Ν/ προσφέρει ειδικά επιλεγµένους τίτλους για εγγυημένα ποιοτική ψυχαγωγία, ἳ 
Η ΜΙοτοῖάς είναι παρούσα και στην Ελλάδα, διανέμεται αποκλειστικά . π 
κ νι ΤΙ κ 0 Α από την Βθᾶσοη Μι]ἰπιθάία, µε παιχνίδια ποιότητας για ΡΙαγΦΙΦΙίοη, ΜΙ 6 κ 9) ΙὈ 5 


Ρς 6Ρ-ΒΟΜ, Νἰπἰθπάο Ν64 και ΝΙπΙεπάο 6οἱοι ἄ.πιθ ΒΟΥ. 


ήοι ο παλιός ο χρόνος, ας γιαριάσουµο (:) παιδιά... 
Αλήθεια, να γιοριάσουµε ή "ασ το καλύτορα”: οχ αδΌεορ- 
φό (κλασικό ολλπνικό ρπτό!), οµείς θα φτιάξζουμο τον 
κύσµο; Ας Ζήσουμο το σήµερα και για το αύριο... ὄχοι 
ο θεός. Ας γιοριάσουµε, λοιπόν, ύσα μπορούμο τις αρ- 
γίος που ὄρχονται, οἱ οποίες, εδώ που τα λόμο, “ἔκαισαν” καλά και 
για οµάς τους οργαζύµενους νοολαίους. Ας µπν ζοεχνήάνο οι µαθπιου- 
ύμονοι και σπουῦασταί ότι πέρυσι τότοια εποχή οἱ αργίος ήταν δύο 


πολύ όμορφα... Σαββατοκύριακα! 


Όχι ὑπλαδή ότι θᾳ πάω και κάπου. Μπασα. Μο τότοιο κρρρύα και µο 
το μικρύ να µπν ὄχοι ακόµα κλείσει τα τρία, δεν υπάρχουν πολλή μέ- 
ϱπ που μπορείς να πας µο άνεσπ. [Από τπν ἆλλπ, βέβαια, µποροί 


ογὠ να χω μουτζουφλέιψει λίγα. Αχ, ου γαρ ἑρχοται µόνον... :-)] 


Όσοι από εσάς ήρθατο στο «φετινό Όταπά Ρτῖχ του “Ρ6 Μαςίει”, οκτύς 
από το ότι οἶµαι σίγουρος ότι περήσατο καλά, θᾳ συνοιΏπιαποιήσατο 
ότι κράτπσα τπν υπόσχοσή µου και ΔΕΝ σας κόραση. Οχι µόνον αυτό, 
πλλά τπν "κοπάνπσα” ανήμερα των γενεθλίων µου κανονικά και µο 
το νόµο. Οχι παίζουµο... Όσοι απύ εσάς ὃον τα καταφέόρατο (ας όψε- 
ται το κρύο, π απύόστασπ και ο Πούτιν). διαβάστο το αντίστοιχο άρθρο 


στο τούχος που κπρατήτο στα χέρια σας για να δοίτο τι χάσατο! 


Από το τολευταίο αυτό τούχος τπς χρονιάς ὃον θα μπορούσο, βέβαια, 
να λείψει και ο καθιορωµένος Καζαμίας, ο οποίας οκιάκτως φέτος 
ἠλλαίο Νοκρομάνιπ. Μάλιστα, ο συγκοκριµένος οἰετῖο θαᾳ πρόποι να 
µου ὀχοι µεγήλο ἀχτι διότι, µαζί µο τον Καζαμία, µου παρέδωσο και 


µία ρύμπα, π οποία περιέργως ήταν ἑεκούμπωτῃ. 


Αν καταφόρετο να κρατήσετε τ) ἀνιερά σας σιπ θέσπ τους µοτά τπν 
πνάγνωσπ του Καζαμία, τρέίτο γρήγορα να προλήβεοτο τα µεγάλο 
διαγωνισμό του τεύχους µο θέμα -τι ἀλλα- το “Ἱ στά οί (πο Βίπῃς”. 
Απίστευτα δώρα! ὕπ-πι-στού-α-0ἱ6ἱ 

Καλή χρονιά, λοιπόν, προσπαθήστε να µπν πέσοτο σο κάνα τοίχο τις 
γιορτές κα να προσόχοτο τα ουρὠώ που θᾳ µας ἱπμερώσουν από 


πρὠτπς - πρὠτου. Καλές γιορτές! 


Γιάννπς Παιρίκος 


ΡΟ Μαρίει (ϱ] 


ΠερΕκόμ 


10 «Ρ-ΡΟΜ Ραοες 132 Ηἰπις΄π Τῖρς 
Αναλυτική παρουσίαση των προγρομµότων του (Ώ Κόλπα κσι τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγορός. 
12 Νεχ! Θεπεγαίοη 138 Αάνεπίυτε 505 
Τα φσάσθ!» του 2]ου αιώνα. Λύσεις και ΠίπΙς για αανεπίυγες. 
16 Ρς Μα!ιγίχ 144 Ὀαιίκ 5ίἀε οἱ Θαπιΐπα 
Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ΦαΠΏΘ», της πληροφορικής καιτου Σχόλια και παρασκήνια σπό τον κόσµο των «οπηρυ!ε; 6απης». 
ρα δρΥ 146 νο εν νά 
Ηγωνιά λογής εξομοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµάτων 
Ριενίθν; από τα πιο ΄ῃο!” παιχνίδια που πρόκειται να στορς. 
νι Λήόνι 5 148 Αὔαπάοπννατο 
Ἆ Αάνεπιυτο 8. ΒΡΟς Ρράα!ο Παιχνίδια που ξέχασε ο χρόνος αλλά όχι και οἱ 6απιε!». 
5 εξελάέις σπὀ πο χώρο των 150 ΜΟΡίΗοά θαπιή 
αὐνοη ο «ο τς Ίλ ε Η στήλη για τα πιοα! Αμ” αγαπημένων σας 
34 5ΊΤα!8ΦΥ ΗΩ οτηή ς παιχνιδιών. 
ὑπ Τραφισπσνάμαιότο µάροτον 154 Τμο 4Η: Οοπιίπφ 
ορας Τα τελευταία νέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οη-]ίπε 
38 Ρς Πασν ερ ο 
τω 1 τῶν προϊόντων της ελληνικής 156 ὑιορία 
Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των εππραπέζων παιχνιδιών 
ον Πριν Αγοράσετε στροτηγικής. 
μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “Ρζ Λἠαρ!εγ”. 164 Όο ἵε Υουγςαίέ 
52 Ἰτουβ]ε 5μοο!ειγ . : Σεκλειδώστε τα µυστικά του Ώονπίοαά Αεσεἰετα!ο; Ρυ5 5.0. 
Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 168 ταπιπηίπι 
96 ὑςειγ ΡοννεΓ Μαδήματα γευαίς, 
Δυναμικές παρεµθάσεις των μ.μ µας στην ελληνική 172 Αλληλογραφία 


πραγµοτικότητα της π 
58 Μεταξύ µας 
Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής 


62 Νενν ΜΙεππίυπι 


Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 


66 Ηο! 51υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του Πατάν/αγε. 

70 Ηο! «ἴτες.ᾳ: 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών 5ᾖθς. 
72 Ηο! οἶνες.εοπῃ 

Στήλη µε παρουσιάσεις ξένων ιστοσελίδων μεγάλου ενδιαφέροντος. 


-.θεµατολογία 


74 Διαγωνισμός Ιογὰ οἱ Ηιο Βίπας 
Ε αφού σας έχουµε συνηδίσει σε 
διαγωνισμούς, δεν ὃα μπορούσαμε παρά να 
συμπεριλάθουμε έναν, αφιερωμένο στην 
επερχόμενη ταινία ΛΛε τις υγείες σας. 


ΕΕ 


82 Καζαμίας 2002 
Πα να µη σας πε! ποτέ κανείς 
"δεν ήξερες, δεν διάβαζες 
{Ρς Μανιει;” 


76 Οταπάἀ 

Ρτὶχ 2001 

Ἱ Μπόρα ήταν και 

| πέρασε! Αν δεν 
παρευρεδήκστε (ᾳυο 
νααίς, κύριε Πούτιν;), 
διαθάστε το ρεπορτάζ. 


Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 

182 Εἴπεπιαςίει 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κρπικές, ΏΥΏ πείθασες και νέα από τον 
κινηματογράφο στο ΙΠΙΘΓΠΕΙ. 

184 Μας!ει οἱ Ρυστ]ες 

Μία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 

188 ΗαΙ! οἱ Εαπιο 

Τα παιχνίδια που κέρδισαν µια θέση στη συλλογή µας. 

1984 Τα κόμιξ του “Ρς Μας!ιεγ” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


86 ΡΡΕ αρχεία στο (0 

του “Ρς Μαςιεγ” 

Ολόκληρες λύσεις παιχνιδιών σε µορφή 
ΡΡΕ για τα µάτια σας µόνο. Σε αυτό το 
τεύχος, ξεκοκκαλίσαµε το βεοίαεη! Ενῄ 3. 


ΙΑΝΟΥΛΡΙΟΣ 2002 α-πιαί]: ροπιαςίει(ῶοοπιριρίθςς.ΩΙ 


90 ΚΙΕΚ-ΟΗ 2002 
Οι δεν ονειρεύεστε! Ακόμα και ο εκδότης µας δεν µπόρεσε να αντισταθεί στον 
πειρασμό. Εσείς; 
ο ᾿ 94 Οἰν][ίχαίίοηι 1! 
1 00 δια τς αἱαοῖίς νωῤφς ως θά 
Βαἴε([οιπάς 100 δία Ἰαγς: 
Οαἰαείς ΒαΗΙθφγουπαάς 


Είναι το καλύτερο παιχνίδι 
αἱ ἳ ] ϐ η Ω στρατηγικής, βασισμένο στο 
πάνθεον του Πολέμου των . ον αἩ 
Αστρων. Ἶ 0 0 - ι 
106 Ηατγγ ΡοΗοΓ Ηα{Π/ Ροἵίθ( 
Διαθάσατε τα Βιβλία, εἴδστε την 
ταινία, παίξατε στο διαγωνισμµὀ, διαβάστε τώρα και το Γενίεν. 
110 ζοάθπαπιο Ουῄνγεαἰκ α. 
Αρθύλες, µπερέδες και ΄Ρς Μανιε”. 
114 ΑΙιεῃς ν» Ργεάα!ου 
Όλα τα φρικαλέα πλάσματα σε ένα 
“εξωγήινο” αε[ίοη 6απιθ. 
Ν β 118 Τε (ογροτα!ῖο Μαεμίπε 
1 Ί 6οάθπαπιθ Ἡ αλλιώς, πώς δα γίνετε ένας “μεγαλοκαρχαρίας΄ των 


ΟμίΏΓθαΚ αι ρα Ί Ί ΑΙΙεης 


]ώρα που τελείωσε το πρωτάθλημα, µπορείτε να το 
επαναλάθετε στο σπίτι σας. Ρ/6(αἴοί 


126 Ώτυυπα 
Αν ακόµα δεν µπορείτε να βρείτε την Ιδανική γυναίκα, δοκιμάστε µια ψηφιοκή. 


-- οιαί 
6 ΟοΓροΓαἴθ 
Ί Ί ὃ ΜασΠΙίΠε 


ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 
«πααοκας τα Ὑπε τα σι πα ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΕΛΟΣ τηΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ρΙ ρρ Ε. ΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ Ο0-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όριθκ ὁθία Ευρπίς, Βαγγέλης Αλευρίτης, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ἰωσηφίδης, Γιώργος 
Κάβουρας, Γιάννης Καλοσκάµπης, Νίκος Καραδήµας, Ηλίας Καφούρος, Κίμωνας Κεκές͵ Χάρης Κλάδης, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, Γιώργος Κυριακός, Στάθης 
Λαμπρόπουλος, Παναγιώτης Λιβιτσάνος, Ορέστης Μανούσος, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Παναγάκης, Γιώργος Παλαιός, Ζήσης 
Παπασπύρου, Σπύρος Παράσχης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Ἰωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ; Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ὀ.Τ.Ρ:: Βάσω Τσόρλαλη, Β.Τ.Ρ./ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Θέμης Σκούφης, 
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5] ο Μειάβαφη 


τσ ΠΛΟΤΕΗ α τὰ ΤΕ 


ΣΣ» π«α-« 


ΕΡΙΤΟΜΒΙΑΙ Ο ΑΓΙΟΣ ΒΑσιληΣτὸ. Ολη αἳ 


ἰοπυ ος τηε βινᾶ 


ΚΕΝΕΟΘΑΟΕ ΤΗΕΜΕ ΡΑΟΚ 


Ροιις 


ψ τ 
ν, π 
., ώ 


ΠΕ Ε)Ρς µ..ε; 


Ζήσε µια φοβερή εμπειρία. Σχεδίασε, χτίσε και διεύθυνε τον ιδανικό ζωολογικό κήπο. Αλλά πρόσεχε, είσαι 
υπεύθυνος για τα ζώα και για τη διασκέδαση των επισκεπτών σου. Θα νιώσεις νέες προκλήσεις καθώς τα ζώα έχουν 
μοναδικούς τρόπους αντίδρασης για να δείξουν τα συναισθήματά τους. Επέλεξε πάνω από 40 είδη μοναδικών ζώων 
και 175 φυσικών περιβαλλόντων. Διαμόρφωσε τους σωστούς χώρους και πάνω απ᾿ όλα φρόντισε να είναι τα ζώα 
χαρούμενα και ικανοποιηµένα. Γιατί ποτέ δεν ξέρεις τι µπορεί να κάνει ένα δυσαρεστηµένο ζώο... 


Ἡ θεματολογία του 68 µας, 
αγαππιοί αναγνώστες, είναι για 
ἄλλη µία φορά πλούσια. Εκτός 

πύ τα άθπιοφ παιχνιδιών που 
ο δεν πρέπει να 
παραθλέψειε τα περιεχύµενα των 
Θχίγ39, τα οποία είναι γεμάτα τόσο 
από νέα ἀθπιος όσο και από 
αναφορές σε σπουδαία θνεπί». 
Φυσική, στον τοµέα των 
υΓθθηθμοίς ξεχωρίσουν τα 

είγµατα από το οπτική φοβερύ 

π/θα| ὃ (δείτε µόνο πόσο 


κπληκτικό είναι αυτά το θκααι]), 
ες δεν πρέπει να παραλείψετε 

αι τη στήλη "Μοσί απίθς”, η 
Ὁποία έχει πλέον πάρει τη µορφή 
ΡΗΕ και Βρίσκεται στο 60. Αυτόν 
το µήνα υπάρχει ῃ ολοκληρωμένη 
μα του Βοαἰάεπί Εν]! 3. 


του Χάρη Κλάδη 
ΤχΧΘεοπηρυρ/ε»».ΦΓ 


ΗΙοί1ῃς πιοπί! 
Απο ΟΕ ΡΑΡΙΑΝΟΕ 
”΄ , Μαγαξ]ε ὀετνο του βΡ που όλοι περημένατεὶ 
Ζ΄ ΕκτκΑς 
3. ΑΟΑΝΟΧ 
3. ΟΟΜΑΝΟΗΕ 4 
Τα καλύτερο 6επιος οπό Την 


Ακτεπθ!γ 2001 ο 
ΤΗΑΗ. ΕΠ 


3. ΜΙΟΒΟΦΟΕΙ ΕΙΙΘΗΤ 
5ΙΜΟΙΑΤΟΡ 2002 


ΕΑΜΕΟ ΕΕΡΤΙΝΛΙ. 
Επιλογή σπό τς συµµετοχές 
πτον μεγόλο ετήσιο ὄναγωνι 
σμό σνεξάρτητων δημιουργων 


(ΒΟΗΠΕΕΝΘΗΟΤΒ 


π. ΜΟΒΒΟΜΙΝΟ 

3 ὑΝΡΗΕΛΙ 2 

3 ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
κιοκ 0ΕΕ 


ΞΠΙΓΚΟΣΜΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΚΙΟΚ ΟΕΕ 
ΨΙ4εο µε τον τελικό, όπου αναδείχθηκε 
γικητῆς 0 σνύγνωστης µας Άλκης 


2003 


ο Ίοἶκα Μας!θι 


Ῥιαύδειςξ ΘΕΜΟΕ 


Ἱ. ΕΒΑΝΚ ΗΕΒΒΕΗΤΣ ΡύΝΕ 


ΞοΟι ΩΤΙΟΝ 
Ἱ. ΒΕΡΙΌΕΝΤ ΕΥΙΙ 1Η 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΕ ΡΌΕ ΜΟΡΦΗ) 


ΛΟυΑΝΟΧ 
ΕΙΦΗΤΑΝΚ ΙΝΤΕΚΑΕΤΙΝΕ 
Ιπ]εί ΡΙΙ ή ΑΜΌ ΑΙΠΙοη/Ώυποῃ 
400ΜΗΣ, ΙόΜΒ ΑΟΡ2Χ γἱάθο (ατα. 
128ΛΜΒ ΚΑΜ 


κ αλώς ήρθατε στον 27ο αιώνα και στο 
υποβρύχιο παιχνίδι δράσης Ααυαποχ. 
Το σενάριο έχει ως εξής: Η Γη έχει κατα- 
στραφεί από πυρηνικούς πολέμους (τίγκα 
στην πρωτοτυπία δηλαδή) και ο επιζών πλη- 
Βυσμός έχει μεταφερθεί κάτω από την επι- 
φάνεια του νερού για να καταφέρει να επι- 
Βιώσει. Εκεί, οι επιζώντες πίστεψαν ότι, επι- 


τέλους, θα βρουν την ηρεμία τους, αλλά 
μάλλον λογάριασαν χωρίς τον ξενοδόχο, 
το ρόλο του οποίου έχει αναλάθει στην πε- 
ρίπτωση αυτή η εταιρεία ΕΠΙΤΟΧ, η οποία 
έχει το µικρό ελάττωμα ότι Θέλει να µονο- 
πωλεί τις αγορές! Παράλληλα, τρομακτικά 
πλάσματα έχουν ελευθερωθεί από τις 
υποθρύχιες κρύπτες τους και κάνουν 
το Βίο των αποίκων αθίωτο. Εσείς 
ὃα πρέπει να οδηγήσετε το Τροµε- 
ρό μαχητικό υποβρύχιό σας σε 
αυτό τον παράλογο υδάτινο κό- 
σµο και να φέρετε εις πέρας 
τις πολυάριθµες αποστολές. 
Εν αναμονή του παιχνιδιού, 
µπορείτε να πάρετε µια γεµά- 
τη Ρἰαγαθἰθ “ρουφηξιά΄ από 
το χαρµάνι του Ααυαποχ και 
γα απολαύσετε µία γερή δόση 
υποβρύχιας δράσης. Το παιχνίδι 
εἶναι της εταιρείας Εἰσηίαηκ [ται- 
ριαστό όνοµα, µη µου πείτε). Αφού 
σκοτώσετε την ώρα σας µε το ἀθπιο 
του παιχνιδιού, ρίξτε και µια µατιά στο οἵ-- 
Πεῖαί 5/ε, στη διεύθυνση ΒΗρ://Μνν. 
ααυσποχ.ἀε/Ιπαεχ2 Ππι, για τα περαπέρω... 


ΟΟΜΑΝΟΗΕ 4 
ΝΟναιοσις 
ΙπΙΘΙ βρπΗυπη! ἡ ΑΜΏ 
ΑΙΠΙοπ/Ώυποη 450ΜΗ7, ΙόλΛΒ ΑΟΡ2Χ 
γάθο (απα, ]28)Β ΡΑΛΛ 


Ε να έχω να πῶ για τα ελικόπτερα: Μπο- 
ρούν να αποφεύγουν τους ουρανοξύ- 

στες πολύ πιο εύκολα απ’ ότι τα αεροπλά- 
να! Και αν αυτό το στοιχείο δεν εἶναι αρκε- 
τό για να σας πείσει για την ποιότητα του 

παιχνιδιού, τότε μάλλον Όα πρέπει να σας 
γλυκάνω λίγο περισσότερο. Το (οπιαπεθ 
είναι το νεότερο επιθετικό ελικόπτερο του 


ΤΗΑΛΑΙΙ ΕΗΝΕΟ 


ΜΙΟΒΟΞΣΟΕΙ ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΜ- 
υΙΑΤΟΕ 2002: Βίντεο από τη 
γέα έκδοση του κορυφαίου εξο- 
µοιωτή πτήσης της Μἰςγοσοῄ. 


56ΗΒΕΕΝΡΗΟΤΟ 


υΝΑΕΑΙ. 2: Κατέφθασαν 
ήδη τα πρώτα 5εΓθεησῄοίς του 
ὕπγεαί 2! Απολαύστε τα στο (0 
του περιοδικού µας. 

ΜΟΕΚΟΝΝΙΝΟ: Οπως φαί- 
γεται͵ το καινούριο ΚΡΟ της σει- 
ράς Εἶάθι δετοῖΐ Όα είναι, απὀ 
γραφικής τουλάχιστον άποψης, 
Καλύτερο και µε... διαφορά από 
τα προηγούμενα 

ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗ- 
ΜΑ ΚΙΕΚ ΟΗΕ: Εικόνες απὀτο 
παγκόσμιο πρωτάθλημα Κἰεκ ΟΠ. 


5δυιυτιουν 


ΕΕΣΙΡΕΝΤ ΕΥΊΙ 3: Η πλή- 
ρης λύση του Κβοἰἀεη! Ενί] 3 σε 


ΡΡΕ µορφή. 
ΡΑΤΕΟΕΗΕΡΘΟ 


ΕΙΥ 2: Ραϊε]ες του γνωστού 
εξοµοιωτή ΕΙ 2. 


υτιι ιτιες 


ΚΕΑΙΡΙΑΥΕΑ 8: Η τελευ- 
ταία έκδοση του δηµοφιλέστα- 
του Κεαἱρ 


αμερικανικού στρατού και η δημιουργός 


του παιχνιδιού, Νοναἰοσίς, έχει εδώ και χρό- 


για αναλάβει τη µεταφορά του στις οθόνες 
των υπολογιστών. Από την εποχή του (ο- 
πιαπεῇε Ἱ, η σειρά ήταν διάσηµη για τα κα- 
ταπληκτικά και ρεαλιστικά γραφικά της. Αι- 
σίως φτάσαμε και στο νούμερο 4, το οποίο 
είναι τέσσερις φορές καλύτερο απ’ όλα τα 
προηγούμενα µαζί. Ο “εξομοιωτικός” συ- 
ντάκτης µας Γιώργος Κάβουρας έχει ήδη 
εκστασιαστεί Και περιμένει εναγωνίως τη 
[υ! έκδοση! Αν θέλετε και εσείς να περάσε- 
τε λίγο χρόνο άψογης εξομοίωσης ελικο- 
πτέρου, δεν έχετε παρά να εγκαταστήσετε 


το ἀθπιο στο ΡΓ σας. Αφού παίξετε, µπορεί- 


τε να βρείτε περισσότερα για το παιχνίδι 
στη διεύθυνση ΠΗρι//Ννν/ποναἰοσίς,οοπι 
/8απιθς/(οπιαηεηθά/Όοάγ ἱπαεχ πι. 


ΕΒΑΝΚ ΗΕΒΒΕΗΤΟ5 ΡΥΝΕ 


Εταιρεία; ΡΚΕΑΜ{ΑΙζΗΕΚ 
Απαιτήσεις; βεπῄυπι 400ΜΗ7, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, ΙόΜΒ ΑΟΡ2Χ γἱάεο (ατα 


Ν έο αε[ίοη - αανθπΙυΓθ από την 
Ὀτθαπισαίςμεγ, βασισμένο στο πασί- 


γνωστο Ώυπθ του ΕταπΚ Ηεήσθη. Αυτή τη 
φορά το παιχνίδι μεταφέρεται µε τη χλιδή 


της τελευταίας μίνι τηλεοπτικής μεταφοράς 


της νουβέλας και όχι βασισμένο στην πεσι- 
µιστική Και κατάµαυρη αἴσθηση της ευ]! 


ταινίας των ΄805. Ετσι, Όα δείτε δυναμικούς 
φωτισμούς και αρκετά εντυπωσιακές εµφα- 


νίσεις, ενώ δεν λείπουν και οι εξάρσεις 
“καφρίλας” µε κύριους εκφραστές, φυσι- 
κά, τους ἨαΓκοπεης. Πάντως, το παιχνίδι 
έχει δουλευτεί πολύ και έχει τόσο εντυπω- 
σιακά σκηνικά όσο και μοντέλα. Αρκεί να 
δείτε το µοντέλο του γιγάντιου σκουληκιού 


και τα φανταστικά οπτικά εφέ που συνο- 
δεύουν τις αναδύσεις και τις βυδίσεις του 
στο έδαφος. Θα πρέπει να πάρετε το ρόλο 
του ήρωα της νουβέλας, Ραυ] Αἰτοίάε» (ελ- 
ληνικότατο όνομα], και να περιπλανηθείτε 
στις μυθικές ερήµους ενός αφιλόξενου και 
επικίνδυνου κόσμου, µε σκοπό να ανατρέ- 
Ψετε το καθεστώς εξουσίας και να οδηγή- 
σετε τη φατρία σας στην επικράτηση. Εμείς 
το περιμένουμε µε ανοιχτές αγκάλες, 


ΕΧΤΗΑΛΟ 


Πλούσια τα ελέη των Θχίτα» αυτού του µήνα. Τείνει να γίνει παράδοση η 
μηνιαία αναφορά µας στην ἄεπιο 5ο8Π8, ενώ η ΜΡ3 δισκοδήκη µας ὃα 


σας ταξιδέψει στους µαγικούς κόσμους της ηρωικής φαντασίας. 


2 ΡΕΜΟ 5{ΕΝΕ: Τα καλύτερα 

4 θπιος από το µεγαλύτερο ραΠγ 
της χρονιάς, την περίφηµη Α55επῃ- 
Ρἱγ 2001, καθώς και από άλλες εκ- 
δηλώσεις του χώρου των «θπιο 
9{ουρς, Όα Βρείτε αυτόν το µήνα 
στο συνοδευτικό (0 µας. Ελπίζου- 
µε να σας διασκεδάσουν! 

” ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΚΙΟΚ ΟΕΕ: Θα διαβάσατε ασφα- 
λώς στο προηγούμενο τεύχος µας για 
τη µεγάλη επιτυχία του αναγνώστη 
μας Αλκη Πολυράκη, ο οποίος κατέ- 
κτησε το παγκόσμιο πρωτάθλημα 
ΚίοΚ ΟΠ! Αυτόν το µήνα έχουµε για 
εσάς το βίντεο του τελικού. Περισσό- 


τερες λεπτομέρειες στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΜηνΚο-φαἱηθήπο.εοπη/. 

” ΜΡ3 ΚΙΝΟΡΟΜ: Κομμάτια 
από το 5ουπα[ταςΚ του Ροοἱ οἱ Κααῖ- 
απςθ και του ΑΠοαπυπι Όα στολίσουν 
την... ΜΡ3-Θήκη σας αυτόν το µήνα| 
” ΙΝΡΕΡΕΝΡΕΝΤ 6ΑΜΕΣ ΕΡΕς- 
ΤΙΝΑΙ.: Το Ιπάερεπάρη! Θαπιος 
Ρεσ/ίναί διεξάγεται κάθε χρόνο και 
βραθεύει τα καλύτερα παιχνίδια 
από ανεξάρτητους δημιουργούς. 
Δείτε αυτόν το µήνα ορισμένες από 
τις συµµετοχές στο φετινό φεστι- 
Βάλ. Η οπιθραςε της εκδήλωσης 
βρίσκεται στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ννηΙοίιοοπη/. 


ὠστόσο, εσείς ρίξτε µια µατιά στη σελίδα 

του παιχνιδιού που βρίσκεται στη διεύθυν- 
ση ΠΗρ://νΛΜιαγθαπιεαἰεῃθιςαπηθς.οοπη/ 
9 απιθς/αυπε/αυπθ.Βπή]. 


Ρ00Ι. ΟΕ ΒΛΡΙΑΝΟΕ 
ΒύΙΝ5 0Ε ΜΥΤΗ ΡΑΛΝΝΟΗ 


Εταιρεία: 08 5ΟΡΤ 
Απαιτήσεις: βεηῄυπι ΙΙ 234ΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΕΑΜ, 8χ Ρ-ΚΟΜ, ΒΜΒ γΙάθο «ατα 


Τ ο Ροοἱ οἱ Κααϊαπος: Κυΐης οἱ γΊῃ 
Ώπαηποι της ἱοηη/τοη! οἱυαίος είναι η 
συνέχεια του πρώτου Ροοἱ οἱ Κααϊαηςθ, το 
οποίο θεωρήθηκε ένα από τα κορυφαία 
εοπηρυ!ε: ΚΡΟ5 όλων των εποχών. Το παι- 
χνίδι είναι από τα πρώτα που βασίζονται 
στους νέους, τρίτης γενιάς, Κανόνες του 
Ώυπαθοης δι Όταφοης. Κατά την παραγωγή 
του παιχνιδιού, πολλά απὀ τα στοιχεία του 
που Βασίζονται σε αυτούς τους κανόνες, 
είχαν κρατηθεί μυστικά, αλλά πλέον όλα 
εἶναι µόλις µισό Βήμα πριν από την αποκά- 
λυψη! Φυσικά, δεν θα μπορούσαμε να σας 
αφήσουμε χωρίς το ρ]αγαθἰθ ἀθπιο ενός 
από τα πιο πολυαναμενόμενα ΚΡΟ5 των 
τελευταίων χρόνων, έτσι δεν είναι; Τώρα, 
για να σας εκπλήξουµε µε τις τρομερές 
γνώσεις µας, ακούστε αυτό: Το παιχνίδι 
υπήρξε και στον (οπηπιοάοΓθ 64, πριν από 
πολλά, πολλά χρόνια! Όπως και να έχει, 
και για να ξεφύγουμε από τη νοσταλγία, το 
Ροοἱ Οἱ Κααϊαπεθ είναι το νέο “διαμάντι” 
της β] 5οΨ, η οποία µας έχει καταπλήξει 


µε τη ραγδαία αύξηση της ποιότητας τῶν 
παιχνιδιών της. ἕνα κλασικό παιχνίδι περι- 
πέτειας, που Όα σας μεταφέρει στο μαγικό 
κόσµο των Ώυηᾳθοης δ Ώπαφοης και ὃα 
σας βάλει να λύσετε ένα σωρό γρίφους 
και να περάσετε μύρια βάσανα για να το 
ολοκληρώσετε. Για περισσότερες Πληρο- 
φορίες, µην παραλείψετε να επισκεφθείτε 
το οῄ]εἷαἱ 5ἵίθ του παιχνιδιού (ΠΗρ://ννν. 
Ρροοἱοίτααίαπεθ. οοπι). 


ΡΟ Μακιετ( 


κα 


ΟΥΜΟῦΡΕ 


ΗΟΜΕ ΜΙΧ ΜΑΗΚ | 


ΕΝΑ ΠΟΝΤΙΚΙ ΣΤΟ... ΚΕΦΑΛΙ ΣΑΣ 
ΛΛ: γέα συσκευή κατεύθυνσης, η οποία μάλιστα φοριέται στο κεφάλι, 


αξιώνει να “μεταφράζει” τις κινήσεις του κεφαλιού σας σε 

εοπηρυἴθι οοπιπιᾶπἀς, που θα περιλαμβάνουν ακόµα και 
πολύπλοκες κινήσεις στα 6ᾶπιθ». Το Ογπιοιςθ είναι ένα ποντίκι 
που επικοινωνεί µε το σύστημα µέσω ενός αισθητήρα ἱπίτατθά ο 
οποίος φοριέται στο κεφάλι του χρήστη! Ἡ συσκευή διαθέτει 8 
άξονες και µπορεί να χρησιµοποιηθεί παράλληλα µε κάποιο 
Ἰογ»{1οΚ, µε απλό ποντίκι ή µε οποιαδήποτε άλλη Ὁδβ συσκευή 
χειρισμού. Το Ογπουςε, σύµφωνα µε την κατασκευάστρια 
εταιρεία, χρησιμοποιεί μαθηματικά νθςῖοχ, για να 
μεταφράζει τις κινήσεις σε εντολές, και επιτρέπει τη 
διαχείριση µέχρι και 12 κινήσεων. Διατίθεται ήδτι στην 
αγορά της Αμερικής και της ΙἸαπωνίας, στοιχίζει 189 
δολάρια και δεν αποκλείεται να φτάσει σύντομα 
και στις ευρωπαϊκές αγορές. 


ΦΟΡΗΤΟ ΠΟΛΥΜΗΧΑΝΗΜΑ Ἡ ΚΙΝΗΤΟ; 


λλαγή στον τοµέα των κινητών τηλεφώνων; Πάλι; Μα τι άλλο 

θα δούµε αυτή τη φορά; Φυσικά, ο συνήθης ύποπτος (ή 

μάλλον συνήθης ύποπτη) είναι η ΝοΚίΔ Αν και η εταιρεία 
δεν έχει καταλήξει ακόµα στην τελική ονομασία του προϊόντος, 
διαφημίζει έντονα τις νέες συσκευές της µε την ονομασία 30. 
Σύµφωνα µε τη ΝοΚΙΔ, οἱ νέες συσκευές θα αποτελέσουν πρότυπα 
για τις τεχνολογίες επικοινωνίας της επόμενης γενιάς. Σε αυτές 
µπορούν άνετα να περιλαμβάνονται κάµερα, Βιντεοκάμερα, 
κομπιούτερ, 5ἴετεο και ράδιο, χωρίς, φυσικά, να λείπει η βασική 
λειτουργία του κινητού τηλεφώνου. Τα πρώτα δείγματα των 
συσκευών είναι άψογα, τόσο από αισθητικής όσο και από 
λειτουργικής πλευράς. 


ΜΗΝ ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΤΕ ΤΟΝ ΠΙΑΝΙΣΤΑ 


αλέστε, παρακαλώ, τον Ρ] να βάλει δύο δισκάκια για να 
Καρς τα κέφια... Ιδού ένα χαριτωμένο φορητό ἆθοχ, 

µε χαμηλή τιµή και αξιοπρεπέστατη απόδοση. Στο πακέτο 
αναγράφεται “Ῥχοφτθφείνθ 65 Μἰχίπς Ὁπί”, οπότε απευθύνεται 
σε ερασιτέχνες Ρ]5, καθώς µπορεί άνετα να πιἰχ-άρει μουσική 
από «0 "οπ {119 4Υ” που λέμε... Διαθέτει /- ιοᾶ Ρο] ζοπ/το] 
και ΡΙ{οἩ Βθχιά, Ε{ΘΕΣ6 Εχᾶπιθ 0µ9 φαπιρ]ίησ, ενσωματωμένο Ρ] 
ΜίΧθτ, ἠ5πητη 0χ059”8ἀ6χ, ενσωματωμένο ενισχυτή (με 
ξεχωριστό χειρισμό) και πολλά άλλα. Τα ηχεία είναι 2Χ25Ν, ενώ 
διαθέτει και κ; Βὰ55 Ὀιΐναυς και 2” Ἡξ Ὀχίνοαι». Ἡ συσκευή 
συνοδεύεται επίσης από ένα σετ ακουστικών και ένα μικρόφωνο 
για να κάνετε το πρόγραµµά σας και να δώσετε άλλη πνοή στο 
πάρτι σας. 


να ην 


Η ΒΑΣΙΛΙΣΣΑ ΤΗΣ ΟΜΟΡΦΙΑΣ 


504Η-Αά0ΟΟ 


5 /’ αι τώρα ένα προϊόν για κυρίες! Είναι καιρός, 
η Ν καλές µου φίλες, να αποκτήσετε ένα τηλέφωνο 

Ὅπου θα σας δώσει τον αέρα που πάντα θέλατε 
να έχετε ὡς άτοµα. Το 50Η-Αἱοο της δΔΠΙΦΗΠᾳ έχει 
μικρό μέγεθος και κομψή αισθητική σχεδίαση, ενώ, 
φυσικά, διαθέτει και λειτουργίες Ιη{θιπεῖ. Μπορείτε 
να διαλέξετε κάποιο από τα χαριτωµένα χρώματα 
και να το συνδυάσετε µε το ντύσιµό σας. Οἱ κυρίες 
του ΡΤΡ µας, προτιμούν, πάντως, το ρουμπινί, το 
οποίο άλλωστε ταιριάζει Και µε το χρώμα που 
παίρνουν τα πρόσωπά τους απ᾿ τα νεύρα, όταν δεν 
τους πηγαίνω καλές φωτογραφίες! 


“ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΘΑ ΓΙΝΕΤΕ ΑΝΤΡΕΣ -Ρ 


, φήστε µε να φανταστώ. Κάθεστε αναπαυτικά στην 
{3 πολυθρόνα σας, έχετε απλώσει τα πόδια στο τραπεζάκι 
ᾗ. και παρακολουθείτε (Παπιρίοπ’» 18ὰσυε! Το χέρι σας 
πιάνει το τενεκεδάκι της μπίρας Και το φέρνει στο στόµα για 
µια δροσιστική γουλιά. Τρόµος! Το τενεκεδάκι είναι άδειο! Ἡ 
φυσιολογική αντίδραση κάθε άντρα θα ήταν να φωνάξει: 
"Τυναίκα, πιάσε µια μπίρα”. Τρόµος Νο 2ἱ Δεν έχετε γυναίκα! 
Πρέπει να σηκωθείτε να πάρετε μόνος την μπίρα σας! Για να 
γλιτώσετε µια και καλή από το τραγικό µεν, καθημερινό δε 
σενάριο, δεν έχετε παρά να εξοπλισθείτε µε µία “όασπ”. Ἡ 
αναπαυτική αυτή πολυθρόνα διαθέτει ενσωματωμένο ψυγείο, 
που χωρά µέχρι και έξι τενεκεδάκια μπίρας ή αναψυκτικών! 
Ακόμα, διαθέτει μασάζ 1ο εντάσεων, καλοριφέρ και τηλέφωνο! 
Με µια τέτοια πολυθρόνα, οἱ γυναίκες είναι πλέον άχρηστες! 


ΜΙΑ ΓΑΤΑ ΜΕ... ΚΑΡΟΥΛΙΑ. 


Ὢ, υμάστε το ΑΙΒΟ της 5ΟΗΥ; Ξεχάστε το! Ἡ βιονική γάτα 
θα είναι εδώ το 29903! Ἡ κατασκευάστρια εταιρεία 
αξιώνει να δημιουργήσει ένα ρομπότ, του οποίουο 

“εγκέφαλος” θα εξελίσσεται κανονικά (δηλαδή θα µπορεί να 
μαθαίνει), καθώς πρόκειται να χρησιμοποιηθούν 
δισεκατομμύρια τεχνητά νεύρα για τη σύνθεσή του! 0 
εγκέφαλος θα είναι και το όργανο διαχείρισης της γάτας και 
θα µπορεί να ελέγχει ακόµα και τη συμπεριφορά της. 
Μεγάλο βάρος έχει δοθεί επίσης στα κινητά µέρη του 
ρομπότ, έτσι ώστε οι κινήσεις του να είναι φυσικές. Ελπίζω 
μόνο να αλλάξουν το σχεδιασμό και να την κάνουν λίγο πιο 
επιθετική... 


ΝΕεΚΟ 
Ρς Μακιετ(ΕΕ8 
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Τ0 ΠΡΟΤΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΒ ΒΡΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


σύ 
δεν έχεις συμμετάσχει στην 
κοινότητα του Τ46 ακόµα, 


Ταξίδεψε στην οη-[ίπθ κοινωνία του Ἔλε ἐµήι (οννιίνιον 
αντιμετωπίζοντας τέρατα και αντίπαλους παίκτες. 


ο -υ- ---- 


Απέκτησε εκατοντάδες δρε[!5, 5ΚΙΙ5 ἃι ἵἴεπις και απέδειξε 
την ισχύ σου µε τα µαγικά 5ρε[!ἰ5 ή µε τη δύναμη των όπλων. 
Εξερεύνησε 6 τεράστιες πόλεις, 3 νησιά, 

25 γιγαντιαία ἄμπαθεοης συνολικής εικονικής 

έκτασης 7.500.000 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


Συνοµίλησε και αντιμετώπισε περισσότερους από 100 
χρήστες που μπορούν να θρίσκονται οη-Ηπθ ταυτόχρονα. 


Αντιμετώπισε 200 διαφορετικούς αντιπάλους και 
περισσότερους από 300 ΝΡΕ6ς, οι οποίοι σε θοηθούν 
να θελτιώσεις τις δυνατότητές σου. 


Με τη δύναμη που έχεις αποκτήσει, 

τιθάσευσε την καταραμένη γη του Τ]ιο {Η]ι (οννίλον 
και απέδειξε πως είσαι άξιος να κατέχεις µία από τις 
προνοµιακές θέσεις στο θρυλικό κόσµο του παιχνιδιού. 


Τώρα θα το βρείε 
και στα 0οπιριῇθί οΠ0βς 


Τή6 4ῃ θοππίπῃ ΠΡΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤ 56.Α. 
χρειάζεται να έχετε σοω υΒΙ: κ ἀἰθίσσπ. ας, 6-πιοίί: ἱπ[ο(ῶἰφίοοπ.ϱ: 
στο ΙΠΙΘΙΠΕ 


Κεντρική Διάθεση: Οοπιρυρίεςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τηλ.: 010.9238672, Εαχ: 010.9216847 


Πήει 0 παλιός 0 χρύνος, ας γιορτάσουµε παιδιά, πάν᾿ 
ἕτα παλιά τα νέα, ήρθαν άλλα τρομερά!” Τε αυτό το 
πµοίο, αγαπητοί αναγνώστες, θόλουµε να σας 
υχαριστήσουµε για τη συμπαρήάσιασή σας και για τις 
Ρομήθειες σε λαχανικά (κυρίως σε τοµήτες) που µας 
οτάξατε, για να τιµήσοτο το στιχουργικά ταλέντο µας. 
απλή χρονιά και καλή µας όρεξη (µπερη). 


σας διακτινίσει στον πλανήτη Αρη ούτε μετατρέπει το μόλυβδο σε 
χρυσό... Τι να κάνουμε, κάντε µου µήνυση!”. Η παρατήρηση, όµως, 
του 98ΟΥ φανερώνει πως δεν πρόκειται απλώς για ένα πατίνι. 

Το 580Ν/αΥ είναι µία µηχανοκίνητη συσκευή, που δεν βασίζεται 
ολοκληρωτικά στη µηχανή της για να κινείται. Ο επιβάτης της την 
οδηγεί όρδιος, ορίζοντας µε την κλίση του σώματός του την κατεύ- 
Βυνση και την ταχύτητά της. Αν, λοιπόν, δέλει να επιταχύνει προς τα 
εμπρός, φτάνει να γείρει το σώµα του προς αυτή την κατεύθυνση, 
ενώ µία κλίση του σώματος προς τα αριστερά και µία µικρή Κίνηση 
του καρπού αρκεί για άµεση στροφή, Και όµως, τα πράγματα γίνο- 
νται ακόµη ευκολότερα: Λόγω της έξυπνης κατανοµής του Βάρους, 
Το 9ΘΟΜΥ δεν αφήνει τον αναβάτη να πέσει, άσχετα µε την Κίνηση 
που αυτός ὃᾳ κάνει. Ταυτόχρονα, σαν να µην έφταναν αυτά, για να... 


Η αποκάλυψη 


του 6ἴπῃει 


. ρόσφατα παρουσιάστηκε, κατόπιν πολλών εικασιών, το Οἶη- 
961, η μυστηριώδης συσκευή που κανείς δεν ήξερε τι ακρι- 
;ὸ Βώς είναι και ποια ὃα είναι η λειτουργία της. ἕνα μοναδικό 
κόλπο του πιαηκε!ίηᾳ, το Οἴπᾳςι, γνωστό και ως [Τ, εἶναι δηµιούργη- 
μα του Όθαπ Καπιεῃ έπειτα από πολλά έτη ερευνών. Η ιστορία που 
κρύθεται πίσω από το Οἱηᾳεγ εἶναι ολίγον εντυπωσιακή: Τον προη- 
γούμενο Ιανουάριο ένα Βιβλίο µε την πρόταση του Όθαῃ Καπιθη 


σχετικά µε το [Τ διέρρευσε στο σ]ϊθ “]ησίάθ,οοπι” και από τότε έγινε... 


πανικός! “Μην είναι πύραυλος, µην είναι συσκευή αντιθαρύτητας:” 
αναρωτιούνταν άνδρωποι ανά την υφήλιο. Τελικά, τα πάντα έγιναν 
ορατά ταυτόχρονα µε το επίσημο όνοµα του Οπᾳει: 580ΜαΥ. Τι εἷ- 
ναι; Μα, ένα... πατίνι Ναι, ξέρω, δεν φαίνεται τόσο εντυπωσιακό. Αυ- 


πωρωθούμε, το 586Μαγ 
δουλεύει µε... ηλεκτρισμό 
[ναι, ναι, καλά διαθάσα- 
τε]) και θέλει απλώς µία 
φόρτιση για να µπορεί να 
“κουθαλά” τον αναθάτη 
του χωρίς πρόθληµα για 
όλη την υπόλοιπη μέρα! 
Η μέγιστη ταχύτητά του 
εἶναι περίπου 25 χιλιόµε- 
τρα ανά ώρα, όχι µικρή 
ταχύτητα, αφού μιλάμε 
για έναν... όρθιο άνδρω- 
πο Και όχι για µία µηχανή 
ή ένα αυτοκίνητο! Το 
5ΘΟΝΙΩΥ είναι Ιδανικό για 
μετακίνηση σε διαφορετι- 
κές επιφάνειες - ὃα λέγα- 
µε πως εκτός από τους δρόµους και τα πεζοδρόμια είναι συμβατό 
και µε... σπιτικά χαλιά, µοκέτες, φλοκάτες, ενώ κάτι ακούγεται και για 
σκάλες - αλλά εγώ δεν Όα το δοκίµαζα| Μέχρι να το δούµε, βέβαια, 


στη χώρα µας ελπίζουµε να έχει μειωθεί η τιµή, η οποία µέχρι τον 


επόμενο χρόνο ὃα ξεπερνά τα Φ3.000. Ως τότε, ας Βολευτούμε µε 


τός εἶναι και ο λόγος που ο ίδιος ο Όθαῃ Καπιεῃ δηλώνει: ΄Δεν ὃα το... απλό πατίν. 


ντεο στο νέο αυτό [οιπα!, ὃα πρέπει να έχετε και το κατάλληλο 
φοῄν/α:θ. Βλέπετε, ο αλγόριθμος ὈἱνΧ εἶναι ένας (οὓς, ένας “κω- 
δικοποιητής - αποκωδικοποιητής” δηλαδή, ο οποίος δεν λειτουργεί 


τε ακούσει πως µαζί µε το Χθοχ αποτελούν τα δύο πιο συζητη- 


εν ξέρω κατά πόσο γνωρίζετε τι είναι το ΡἱνΧ, ωστόσο ὃα έχε- 
ι] µένα ονόματα της εποχής µας. Βέβαια, η σχέση µεταξύ τους 


εἶναι πρακτικώς ανύπαρκτη, αφού το 
μεν ΧΡοχ είναι παιχνιδοµηχανή, ενώ το 
ΒἱνΧ αλγόριθμος συμπίεσης Βίντεο 
[σαν να συγκρίνουμε ένα κεσέ γιαούρτι 
µε µία μπαταρία λιθίου, δηλαδή!). Πρό- 


οέ “42Η 
ανν « 


ΒονπίοαΗ ΡΙΝΚ Νου! 


μόνος του. Το σύστημά σας έχει ήδη 
ένα σωρό τέτοιους αποκὠδικοποιη- 
τές, µε τους οποίους µπορεί να παίζει 
αρχεία Βίντεο διαφορετικών τύπων 
µέσα από τον Μεάϊα Ρἰαγει, ή καδι- 


σφατα, λοιπόν, κυκλοφόρησε η νέα έκ- 
δοση (4.] 1} του αλγόριθμου ΒἱνΧ, την 
οποία όλοι όσοι ασχολείστε µε το... χό- 
µπι της συμπίεσης Βίντεο µπορείτε να 
Βρείτε στο επίσημο σἱϊθ του, δηλαδή το 
νηνΜ.αϊνχ.οοπι. Βέβαια, για να µπορέσε- 
τε να μετατρέψετε ένα ήδη υπάρχον Βί- 


στούν δυνατή την αναπαραγωγή αρ: 
χείων ΜΡΞ. Προμηδευτείτε, λοιπόν, 
τόσο τον αλγόριθμο όσο και ένα κα- 
λό πρόγραµµα επεξεργασίας βίντεο 
[όπως το πολύ καλό Υἱηυα]άυῦ που 
εἶχαμε παρουσιάσει σε παλαιότερο 
τεύχος) και καλές συµπιέσεις! 


ο Ἰό]κα Μαρ!ει 


Αγώνες µε... πλεούµενα; 


τίτλος µάς παραπέμπει σε 

άλλες καταστάσεις, αφού 

το Πρώτο που µας έρχεται 
στο μυαλό είναι ο κυρ Μήτσος 
µε τον κυρ Μπάμπη να διαγωνί- 
ζονται µετις ψαρότρατές τους 
στα καταγάλανα νερά του Αιγαί- 
ου. Οχι, όμως, όχι, οι θάρκες, οι 
τρότες, τα Καϊκια Και οι πάπιες (11) 
δεν είναι τα µόνα που επιπλέουν. 
Υπάρχουν και τα Πονειοταῄς (για 
να γλιώσω το τοµάρι µου, ο 
Κουράφαλος τα έγραψε αυτό! - 
ΧΙΚ/! 

Σε µία παραλλαγή του γνω- 
στού και αγαπημένου γΜίρθου!, 
λοιπόν, δουλεύει η ουκρανική 
εταιρεία 056 Θαπιθ Ἠοήα, η 
οποία µας έχει δώσει και τα πολύ 
Καλά (οσσαςΚς: Ευτορθαη λίαις 
και (οάθηαπιθ: Ου!ριθοΚ. Το 
"Ἠονειαςα”, όπως είναι ο τίτλος 
του παιχνιδιού, τοποθετεί τον 
παίκτη πίσω απὀ το τιµόνι (αλή- 
θεια, έχουν τιµόνι τα Πονειεταῄς;) 
ενός υπερµοντέρνου μαχητικού 


οχήματος κάπου στο κοντινό 
µέλλον. Το παιχνίδι, προς το πα- 
ρόν, φαίνεται πως Όα χαρακτηρί- 
ζεται από πολύ υψηλές ταχύτη- 
τες Και καλό Οαπιθρἰαγ, ενώ το 
µόνο για το οποίο μπορούμε να 
σας εγγυηθούµε (αφού ακόµη 
δεν το έχουµε δει) είναι πως α 
διαθέτει εκπληκτικά γραφικά, 
όπως φαίνεται από τα 5ε{θθη- 
5ῃοἱς που παρατίθενται στο 5/. 
Βέβαια, αν και οι εικόνες φαίνο- 
νται εντυπωσιακές, αυτό που α 
πρέπει να περιμένουμε να δούµε 
εἶναι αν Όα µπορεί το παιχνίδι να 
παρουσιάσει τέτοια γραφικά και 
σε ένα φυσιολογικό’ μηχάνημα. 
Βλέπετε, δεν είναι λίγες οι φορές 
που αρχικά τα 5εΓθεησῃοῖς ενός 
παιχνιδιού προϊδέαζαν το χρήστη 
για κάτι εκπληκτικό, αλλά, τελι- 
κά, αποδεικνυόταν πως είχαν 
παρθεί από το αντίστοιχο ενός... 
Ρεπίίυπι 8 µε Ο6Εοιεθ ». Πάντως, 
η αλήθεια είναι πως έχω παρατη- 
ρήσει µία µικρή τάση στην αγορά 


για τη δηµιουργία παιχνιδιών 
αγώνων ταχύτητας, που όµως 
δεν 8α Βασίζονται σε αυτοκίνη- 
τα ή μηχανές. Η αλήθεια είναι 
πως είχαμε... µπουχήίσει να Βλέ- 
πουμε όµοιες παραλλαγές του 
ίδιου Θέματος και μάλλον έφτα- 
σε ο καιρός να δούµε κάτι δια- 
φορετικό. 


Ως υποσηµείώση, να σας δυμί- 


σω πως ήδη κυκλοφορεί από τη 
Ναπαάοο ένα “διαφορετικό΄ 
ταςῖπο 9απ16, όπου ο παίκτης χει- 
ρίζεται [εἰςΚί. Αν, πάντως, επιδυ- 
µείτε να λάβετε περισσότερες 
πληροφορίες σχετικά µε το 
΄Ἠονειαςε”, δεν έχετε παρά να 
επισκεφτείτε την επίσηµη σελίδα 
του, ΠΗρ://νΛΗΜ.Οσς-Φαπ]θ.εοπη/ 
εποίση/πονειαςε/. 


Επανάσταση ΤύΤε 


υκλοφόρησε το πρώτο αμιγώς ελ- 

ληνικό παιχνίδι, µε σενάριο θγαλ- 

µένο από την ιστορία της επανά- 
στασης του 182]. Το 182]: Αγώνας για 
την Ελευθερία είναι το µόνο παιχνίδι στον 
Κόσμο που ασχολείται µε τον αγώνα της 
ελληνικής φυλής ενάντια στον τουρκικό 
ζωγό. Βεβαίως, θα ακολουθήσει µία πλή- 
ρης παρουσίαση του παιχνιδιού σε επό- 
µενο τεύχος µας, ὠστόσο δεν Όα µπο- 
ρούσαμε να σας αφήσουμε µε απορίες. 
ἔτσι, σας αποκαλύπτουµε ότι το παιχνίδι 
εἶναι στρατηγικής, χωρίς στοιχεία ας!ίοη, 


στείτε µία πολύπλοκη αντάρτικη µηχανή, η οποία, 
εκτός από την εγχώρια οικονομία, διαθέτει Και αρκε- 
τούς οικονομικούς συµµάχους στις τάξεις των φιλελ- 
λήνων Ευρωπαίων. Στον επιχειρησιακό τοµέα, εκτός 
από τους αντάρτικους λόχους, ὃα πρέπει να αναλά- 
βετε τη διοίκηση του συμμαχικού στόλου, αλλά και 
των Ελλήνων σαμποτέρ [ευρύτερα γνωστοί και ὡς 
μπουρλοτιέρηδες], και ταυτόχρονα να υιοθετήσετε τη 
γνωστή ελληνική νοοτροπία του αλληλοφαγώμού (αυ- 
τός άλλωστε έστειλε 
και τον Κολοκοτρώνη 
στη φυλακή]. Όλα αυτά 
μοιάζουν πολύ ενδια- 


και έχει “χτιστεί” Βάσει όλων των οικονο- φέροντα. Εμείς δεν 
µικών, πολιτισμικών και στρατιωτικών μπορούμε παρά να χαι- 
προὔποθέσεων της εποχής. Είναι ιστορικά ρετσουµε αυτή την !δι- 
ακριθές, καθώς παρουσιάζονται όλοι οἱ αίτερης αξίας κίνηση. 
σημαντικοί Ελληνες και Τούρκοι οπλαρχη- Περισσότερος κλεφτο- 
γοί και ναύαρχοι, μεταφέροντας µαζί τους ξεχωριστές προσωπι- πόλεμος προσεχώς 
Κότητες, οἱ οποίες επηρεάζουν τους τρόπους παιχνιδιού καθώς στις σελίδες του περιο- 
και τις εξελίξεις των σεναρίων. Ως παίκτες ὃα πρέπει να διαχειρι- δικού µας. 


Ρς Μαρ!εΓ 


Τι είναι πάλι αυτό; 


σως έχετε ακούσει για τα Ώαεπποη Ίοοἱ», ένα µικρό και βολικό Ἐστττξε 
προγραμματάκι, το οποίο επιτρέπει στον υπολογιστή µας να ΄φορ- [5 ποτ. ο ππποαππαππακκ.- κὶ 

ο τώνει” Ιπιασθ Εἶθ5 σαν να ήταν κανονικά δισκάκια. Οχι, όχι Χαρί- ο . ο Θαον]βρκοαν] ΟΛΗ Εαν Λανόν] 
λαε, όχι στο κανονικό ΟΡ-ΚΟΜ µας. Τα Ώαεπιοη Ίοοἱς εγκαθιστούν 


στο σύστηµα ένα αρχείο που “πείθει” τον υπολογιστή πως έχει µία (ή οι {ανά Γκεσο ῷ γλαν Μάνα αφ 
, , ͵ ͵ . ο ο 
και περισσότερες, µια και το΄φερε η κουβέντα!) επιπλέον συσκευή - 9 ἔνῶν ναι Κο νοςαΝοφενση 
η , , , , , 7 Μοικέ Ίπιαρα ο Όσνς 0 ος Ὀοι δη. οἱ παρα ο 
ανάγνωσης (Ρ-ΚΟΜΕ, η οποία, όµως, όπως Όα καταλάβατε, δεν υπάρ- .. Όρνν ον σλάοο (ο λάνάρκε Ν]/29ΘΗΦΙ 
ῃ ͵ “ϱ.. ”α : ͵ . . {6 Οκ Όόνον Γοσάνοί ἰάκένος 
χει. Σε αυτές μπορούμε να “θάλουμε΄ ένα Ιπιαφο Εῆε που έχει δηµι- ας απών ώη-ρκήθη 


Όνας σκάφος 
1) ο [ος () - 
ο Ὅ ο 


ουργηδεί από ένα πρόγραµµα εγγραφής και να το χρησιμοποιήσουμε 
ὡς κανονικό (Ρ-ΚΟΜ. Το ίδιο ακριθώς, λοιπόν, µπορεί να κάνει και το 
Γαπίοπη (0, μάλιστα προσθέτει σε αυτή τη δυνατότητα διαχείρισης Ιπι- 


αθθ ΕΙ» και τις δυνατότητες δημιουργίας αλλά και εγγραφής των Ιπι- νο «νο ηο νάνο κιν κος ἱακισθνκὼ». 
αρε Εθς σε κανονικά (05ἱ Παράλληλα, το Εαπίοπι (0 [γκουχ- γκουχ) « Μαν [λος 00 Μρώνε 

παρέχει τη δυνατότητα “παράκαμψης” και εγγραφής ορισμένων προ- -- Θ ΓΙ ανα β! μα ο 
στατευµένων (05. Τώρα, “αυτό δεν εἶναι παράνομο; Όα µε ρωτήσετε. ... Ἡμωιω ο 


Ναι, εἶναι, αλλά µην ξεχνάτε πως σε ορισμένες χώρες δεν υπάρχει νό- 
µος ο οποίος να απαγορεύει τη δηµιουργία προσωπικών αντιγράφων. 
Παράλληλα, πολλές φορές είναι επιτρεπτό από µία εταιρεία να δηµι- Ιορ ΡΟ5 δεν ωφελούνται από το Εαπίοπι «0: Σκεφτείτε να παίζετε το 
ουργήσει ο χρήστης ένα προσωπικό αντίγραφο, για λόγους ασφαλεί- Βαἰάυν΄ Οαἱθ ή ακόµη και το παλαιότερο Βἰαεκ Ώαβίία (8 (05, παρα- 
ας, ενός (Ώπου έχει αγοράσει. Βέβαια, γιατί να κλειδώσει κανείςένα καλώ] χωρίς να χρειάζεται να αλλάξετε ούτε ένα δισκάκι! Ἰώρα, Βέ- 
(Ώ του οποίου επιτρέπει την αντιγραφή; Ἰέλος πάντων, η χρησιμότητα Ώαια, το αν κάποιος ὃα αφιερώσει 4-508 από το δίσκο του γι’ αυτή τη 
του Εαπίοπι (Ρ) παραμένει: Μπορεί να διαχειρίζεται τα Ιπιαφε Εῄες σαν δουλειά είναι άλλο θέμα! Για περισσότερες πληροφορίες, πάντως, κά- 
να ήταν πραγματικά (05. Αυτό επιτρέπει, για παράδειγµα, σεέναν κἀ- νετε µία επίσκεψη στη διεύθυνση ΠΗρ://{απίοπιςὰ εοργσίαι.οοπι.!ν.. Αν 
τοχο Ιαρίορ να έχει αποθηκευμένα στο δίσκο του, µετη µορφή πιααθ αποφασίσετε να δοκιμάσετε το πρόγραµµα, σας προειδοποιούµε πως, 
[ὴ]ᾳς, 4-5 (Ώς παιχνιδιών και να µη χρειάζεται να κουθαλάει τα δισκἀ- αν καιη έκδοση που κυκλοφορεί είναι δοκιμαστική, δεν παρουσίασε 
κια µαζί του. Αυτό, Βέβαια, δεν σηµαίνει πως και οι χρήστες των ἀθΞΚ- κάποιους εμφανείς περιορισμούς. 


Η κούκλα του Σατανά; 


ορ ἰθίῃ 


Αποτελέσματα αναγνωστών 
1 ΕΡΟΑΡΕ ΕΒΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ι ΑΝΏ 


ι Π5 


σοι απὀ εσάς σιχαίνεστε 


να παρακολουθείτε τις ως 
ειδήσεις στην τηλεόρα- πα κ νυν 
ση, ἰσως να έχετε ακούσει ή δια- μ Ὁ) | πὸ [πο ὃν 


Εθν κ ισα 


βάσει κάπου την περίπτωση 
πολλών συντηρητικών χριστια- 
γών -ειδικά σε “εκείνη” τη χώ- 
ρα- οἱ οποίοι έχουν ξεσηκώθεί 
εναντίον του Ἠατηγ ΡοἩθη, των 
Βιθλίων και της πρόσφατης ται- 
γίας του. Υποστηρίζουν πως όλη 
η Ιδέα γύρω από τον δημοφιλή 
ήρωα είναι άλλο ένα ακόµα 
σχέδιο για να μυηθούν τα αθώα 
παιδιά αυτού του κόσµου στον 
αποκρυφισμό, στις τελετές µαύ- 
ρης μαγείας και, φυσικά, στο σατανισµό! Αν πάτε στο 
νννΜ,οορἱθ.εοπι Και δώσετε στο διάλογο αναζήτησης τις λέξεις 
΄Ἠαπγ Ροῄει »αἰαπ”, ὃα Βρεδείτε αντιμέτωποι µε χιλιάδες σελίδες 
από “σταυροφόρους υπέρ πίστεως και πατρίδος”. Δεν Θέλω να κάνω 
κανένα σχόλιο, αλλά, µα το Δία, αυτό δεν πρέπει να περάσει έτσι! [ι- 
ούχα σε αυτούς που µας σπρώχνουν σε έναν νέο Μεσαίωνα, σύντρο- 
φοι κομπιουτεράδες! Γιούχα και τοµάτες! 


ΟΕ ΕΜΡΙΒΕς 2: ΤΗΕ Ο0ΝΟυΕΒΟΒ5 ΕΧΡΑΝΦΙΟΝ 


ΜΙοιοςοἩ 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ ΟὐΒΝΕΥ 


ΕΑ 
ΗΑ 


ς 


9ΙΕΠ 


Επισημαίνεται πως τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα αποτελούν τις 
επιλογές Των Π8ΠΠεΙ5 που επισκέπτονται Το 5ἴίε ΜΑΝ. απιειιεῦ.ϱ:. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο απιδΙ/ΘΏ! 


ο 18]κα Μας!ει 


. 
ο---.. τι 
ο -----ἶ .- 
Ρηεναγίο ΕΛ420 Βε:Κιορ Ρς Ρηεαγῖο 2701ΕΑ Νοιεδοοκ Ρ{ 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΤΑ ΡΕΕΞΑΚΕΙΟ Ρ05 ΤΗΣ 6ΟΜΡΑΑΕ: ΡΕΞΚΤΟΡ 7ΕΚ420 ΜΕ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 
ΙΠΤΘΙΣ ΡεΠΙ{ΙΗΠΙΣ 4 δι ΝΟΤΕΒΟΟΚ 2701ΕΑ ΜΕ ΜΙΟΚΟΞΟΕΡΤΟ ΜΙΝΡΟΝΞΣ χΡ, 
ΕΙΝΑΙ ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ ΤΟ Τι ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΚΑΝΕΙΣ. 


Μετα Ργεσαγίο Ρζς ΤΕΛ420 ἃ 2701ΕΑ, δεν υπάρχει καλύτερο µέρος για διασκέδαση από το σπίτι σας! Ειδικά µε το ΝοίεθοοΚ Ρζ 2701 ΕΑ που είναι 
εφοδιασμένο µε ΜἰεγοσοΗ 5 ἨΜΙπάονης 5 ΧΡ, µπορείς να φτιάξεις τις δικές σου ταινίες, να γράψεις μουσική ή να κάνεις δημιουργικές επεμβάσεις σε 
φωτογραφίες. Πιο εύκολα Και πιο γρήγορα από ποτέ. Και φυσικά µε την {οπιραᾳ, έχεις άµεση τεχνική υποστήριξη και αποτελεσματική συντήρηση. 
Όλα όσα χρειάζεσαι για να έχεις... την απόλυτη ψυχαγωγία στο χέρι σου. 


Υήπάοννς” ΧΡ ννῃ Ροπή ωππ 4 
ΡΙΟΟΘΘΘΟΓ οριππιίζαίίοηφ 


Ο1 υπολογιστές ζοπιρᾶᾳ χρησιμοποιούν γνήσια Μίεγοσοα 5 ΝΙπάονις 
ΨΝ/Ν.ππϊςγοςοΓ{.ζοπι/ρἰγαςγ/πονγτοῖς!! 


Ρηεναγίο ΤΕΛ420: Ιητεί5’ ΡεπίωπνΣ 4, |.6 6Η:  Ι28Η8 5ΟΛΑΗ Ρς [33 » 20 608 Ηαιά Ὀήϊνε  ΡΥΌ Ιόχ µε Ἠίη ὈΥΌ αοῄνατε » Οεἔοιςε ΗΧ200 32Η8 µε ΤΥ-Οωι » Ηορργ Ὀί5Κ Ὀήΐνε  Αάάῑιίοπα! ἔτοπι 058 ραηε! (σύνολο 4 58 ροτῖ») 
5 Μοόεπι ο ΟγεεΚ/λατίη ζοππρας Ιπίεγπεί / Μω]ήπιεάία Κεγυοαγά « ὄκτοίί ἥουσε 5 Μἰετοσοί Νιπάονς Με 6γεεΚ 9 Μίςτοοί ἸΝοιά 9 Μίετοτο! οτί 


Ργεναγίο 2701ΕΑ: [πιεί ΡεπύωπνΣ [11-Μ, 1.2 6Η:  512Η8 ΣΟΛΑΗ Ι33ΗΗ: 30608 Ηατά Ὀήΐνε ο Ὀἱρίαγ 15.0” ΤΕΤ ΣΧ6Λ--- ο 8Χ ΟΥΡ ΛΟΗ ο 8Χ ζ0-ΛΗ ο ΜΟΌΕΗ 5όΚ Ρ(! « ΝΙζ « Ι8ἱ Ρτο Λιάίο ὄρεακενς 5 12Η8 ΡΌΑ 5ΌΛΛΗ Υϊόεο 
Μεπιοη 5 Μἰετοτοίι ἨΝίπόονς ΧΡ Ηοπνε Εάῑῑίοη 5 Μίετοσοί: Ἡγουκ; 2000 9 Μἰςγοτοί Ἡγοτά 7000 


ΓΡΑΜΜΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 0800 20002 
(οππραᾳ ΙοΚο απά Ιπρίγαίοη Τεςποίοξγ αγε γερίστεγεό ἵπ νε .5. Ρατεπί απά Τγαόεπιαγκ ΟΗ]ςε. Ργούυς!5 απά «ΟΠΙΡΔΠΥ Παπια: πιη[ίοπεό ἱνεγείῃ πιὰΥ ὃὲ ἵΓαόεπιαγκς απά/οι γερίσίτεγεά ΓΓαόεπιαγίςς οἱ οίνεγ εοπιραπίε. 
Ὁ 100! ζοπιραᾳ ζοπιρωίεΓ ζογρογα{ίοπ. Ιηζεί, (νε Ιπ{εί Ιηε]άε 96ο από Ρεπίῖωπι ἆγε [Γαάεπιαγκς οἱ γερίσίεγεό Γγαάφπιαγκς οί Ιπτε! ζογρογατίοη οἱ ἵες εωθτίάἰαγίες {η (ἶνε πίίεά δέαίες απά οἵπει εοωπίγίε». 


ΠΟΧΙ0Ο 6οβαοΚ 8 


σκο µας και λίγα μόλις λεπτά µετά να συνειδητοποιήσουµε 

πως το χρειαζόμαστε; Καμία; Χμμμ... Πόσες φορές γράψαµε 
ένα (0 µε όλα τα ΜΡ3 που είχαμε ετοιµάσει, µόνο και µόνο για να 
ανακαλύψουμε πως το αγαπημένο µας κομμάτι ήταν το µόνο που δεν 
διαθαζόταν από το δισκάκι; Επίσης, καμία; Μάλιστα. Τώρα ὃα σας πε- 
τύχω, όµως. Πόσες φορές σάς έχει ΄κρασάρει” ο υπολογιστής προκα- 
λώντας προθλήµατα στο σύστημα; ΑχάΙ Βλέπω πως όλο και περισσό- 
τεροι σηκώνουν τα χέρια! Το Θοβας, λοιπόν, της Βοχίο είναι το... για- 
τρικό γι΄ αυτές τις περιπτώσεις! 

Το ΈοβαεΚ “μπαίνει” ανάμεσα σε εµάς και στο δίσκο µας και πα- 
ρατηρεί όλες τις εγγραφές και... µετεγγραφές [μετακινήσεις ντε!) αρ- 
χείων που γίνονται σε αυτόν. Αν, τώρα, συµθεί το απρόοπτο και για 
κάποιον λόγο αρχεία εξαφανιστούν ή καταστραφούν, το Οοβαςκ µάς 
δίνει τη δυνατότητα ανάκτησής τους. “Μα, πώς;”, φωνάζει ο Χαρίλαος 
στο βάδος. Θα σας πω αµέσως. Το ΟοβαεΚ της Βοχίο είναι ουσιαστι- 
Κά ένα πρόγραµµα Ραεκυρ, που όµως δεν απαιτεί από το χρήστη 


Π όσες φορές δεν έχει τύχει να σθήσουµε ένα αρχείο από το δί- 


ενεργοποίηση ή συνεχείς ρυθμίσεις. Όταν εγκατασταδεί, ρωτά το χρή- 


στη σε ποιον δίσκο ὃα κρατά τα ΏαεΚυρς του και πόσο χώρο του επι- 
τρέπεται να καταλάβει και από εκεί Και πέρα παρατηρεί το δίσκο συ- 
γεχώς για τυχόν αλλαγές και “κρατά σημειώσεις”, οι οποίες ονοµάζο- 
νται εθεκροίπί». Όταν, τώρα, θέλουμε να επαναφέρουµε τον υπολο- 
γιστή µας σε ένα προηγούμενο στάδιό του ή να ανακτήσουµε κάποια 


ΟΗ(οις 


μι Ιπίε"Ίεατη [Και όχι Ιηἰθἱ ξαπῃ - αυτή εἶναι άλλη εταιρεία) µε 
µεγάλη χαρά σάς παρουσιάζει δύο νέα εκπαιδευτικά (Ώ- 
ΚΟΜ5 µε ήρωα τον (/ήῄοτα! Ο μεγάλος κόκκινος σκύλος (µα, κα- 
λά, Ινδιάνος είναι), γνωστός ήδη στους μικρούς µας φίλους από 
ο σησπαςσωώσκοσς έρχεται τώ- 


τικές δεξιότητες και αναπτύσσουν τη λογική σκέψη και τη φα- 
Υτασία τους. Ο τίτλος “ΟΙῄοτά Τα πρώτα µου αγγλικά” α µυή- 
σει τα παιδιά από 4-8 ετών στις πρώτες έννοιες της αγγλικής 
γλώσσας. Παραδίδοντας περισσότερα από 00 μίνι µαθήµατα 
ανάγνωσης και µέσα από έξυπνες δοκιµασίες, ο ΟΙήήοιά θοηδά 
τους μικρούς µας φίλους να εξοικειωδούν µε το λεξιλόγιο, την 
προφορά και την ορθογραφία της αγγλικής γλώσσας. Εγώ, πά- 
ντως, ὃα το κάνω δώρο στους συντάκτες του περιοδικού. 


ο 20ἶκα Μαρ!θι 


ι ΛΙ γοσονογ νήηάονν --- 


Άφιωννι ὠείσυσώ φο ο 90 Ἕνο ὡ) ον 
ο α] 


αρχεία, αρκεί η επιλογή του κατάλληλου «ἡθεκροίπ! και... είμαστε ΟΚ. 
Η νέα έκδοση του προγράµµατος χαρακτηρίζεται από αυξημένη στα- 
δερότητα και εμπλουτισμό των ήδη υπαρχουσών επιλογών, ενώ υπο- 
στηρίζονται πια Και τα συστήµατα της Μἰοτοςοβ, που βασίζονται στο 
γέο πυρήνα των ΝΤ (Βλ. γγιπάονις 2000/ΧΡ). Για περισσότερες πληρο- 
φορίες µπορείτε να επισκεφτείτε το επίσημο σἷἱθ της εταιρείας στη δι- 
εύθυνση νιγοχίο.εοπη. Εντάξει, Χαρίλαε; 


ο0| ΤΕΚ οἱ -Τ9ΡΗΝ2 


ο κορυφαίο, σύµφωνα µετις 
Τ μετρήσεις πολλών γνωστών 

Πατάνατθ ςἷ/ος, 5ἱ-75ΌΑΝΥ2 
της 5ο1ἱϱΚ διατίθεται ήδη στη χώρα - 
µας µέσω της Εἰπε!. Το 5ἱ-750ΌΡΥ2 
βασίζεται στο ολοκληρωμένο ΥΙΑ 
ΚΤ2ό6Α και προορίζεται για επεξερ- 
γαστές της ΑΜΌ µε ἱπιθήαςθ 5οεΚ- 
ε1-462 επεξεργαστές, υποστηρίζο- 
ντας, φυσικά, και τους Αἰπίοη ΧΡ. Η 
πιοῄπεήροαιά προσφέρει αυξημένες 
επιδόσεις σε ότι αφορά τα γραφικά 
και τη γενική λειτουργία του συστή- 
µατος, υποστηρίζοντας µνήµες ΡΟΚ 
5ΡΚΑΜ ταχύτητας 266 και 20ΟΜΗ:. Σε θέµατα επεκτασιµότητας, το 
5ἱ:750ΑΥ2 διαθέτει 5 ΡζΙ εἰοἱ», Ἰ ΑΟΡ Ρτο/4χ και ] ΟΝΑ «ἰοΙ. Όπως 
όλες οι πιοχεηροατάς της 5ο/ιθΚ έτσι και αυτή ξεχωρίζει για τον εξο- 
πλισμό και την ισχύ της σε οριακές λειτουργίες, δίνοντας πολλές 
προοπτικές για Θχίτεππε µεαΚίπα στον ενθουσιώδη χρήστη. Σε ότι 
αφορά την ασφάλεια, διαθέτει τις τεχνολογίες Κθάδίοππη Όνει- 
εἰοαςΚίπᾳ και Απ-Βυπηίπο 9Ηἱεἰά, Η πιοΙηθιροατά κυκλοφορεί ήδη 
και θα περάσει απὀ εκτενή και εξαντλητικά τεστ σε επόμενο τεύχος 
μας. Για περισσότερες πληροφορίες, µπορείτε να επικοινωνήσετε µε 
την Εἰπε! στο τηλέφωνο 996] 669 ή στην ηλεκτρονική ταχυδρομική 
διεύθυνση οἰπείθοίεπε!.α:. 


Αυτές τις γιορτές, δα είστε πιό ευτυχισμένοι! 


Ό ὁϊοηίς λα. 


[ρω τς ε-ς κατ] | 


9 η 


ΚΑΜ 256όΜΒ 

ΥΝΟΦΑ 32ΜΒ.Τν ΟυΤ 
ΗΡΡ 40608 

ΡΝΟΌ 1όΧ 

ΜΟΡΒΡΕΜ 56όΚ 

ΗΧΕΙΑ 

ΟΘΟΝΗ 17” 
ΜΙΝΡΟΝΜ5 ΜΙΗΕΝΙυΜ -.... | 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΣΥΝΔΕΣΗ ΙΝΤΕΕΝΕΙ ΜΕ Ηοι. 


Εκτυπωτής ΗΡ 
Ὀεεκ.οί 845ε 


υπ. 


ΗΕΜΙΕΤΤ 


5εαπποι ΗΡ Ρας καμο 


5εαπ.]ο! 2200ς Ξ : 
6Ρ-ΡΝΝ ν.. Ὅ-- 
24κ]Οχά0 ῤ----ᾱ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟ ΔΙΚΤΥΟ ΣΥΝΕΡΓΑΙΩΝ 

ΛΛΥΣΙΔΕΣ: ΑΟΤΙΟΝ 5ΤΟΡΕΣ 3301485, ΜΠΕΝΡΟΥΜΠΗ ΝΕΤ 0800-300500, ΟΡΗΟΕ ΓΕΡΟΤ 2400829 ΑΘΗΝΑ: ΑΟΤΙΟΝ 5ΤΟΡΕΣ 4301485 ΟΡΥΡΤΑΙ ΓΩΝΡΙΠΕΗΣ ΜΗΤΣΩΝ 4219974, ΔΟΕΤΝΑΒΕ 
ΟΕΝΤΕΒ 5233837, ΡΟΤΗΒΕ ΦΥΞΤΕΜΕ 3300098, ΙΚΚΙ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ 8811155, ΙΝΡΟΝΟΡΙ Ρ 8210712, 5ΕΙ ΕΟΤΙΟΑ ΘΒΟυΡ 3614490 ΑΓΙΑ ΒΑΡΒΑΡΑ ΙΝΤΕΒΕΑ(Ε 3Α094Α{ ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΕΧ-ΙΥ5Ι5 2613056, ΑΜΦΙΑΛΗ ΕΞΟΛΡΕΙ ΑΝΟ 4310785, ΓΑΛΑΤΣΙ ΙΝΕΟΛΟΒΙ Ώ 2138228, ΓΛΥΦΑΔΑ ΟΑΜΕΣ Οἱ 08 9804755. ΓΚΥΖΗ ΟΛΜΕΣΤΟΡΝ Ρ401989 ΔΑΣΟΣ ΧΑΙΛΑΡΙΟΥ Ο0ΜΡΙΠΕΡΣ 


ια 


Ριαγσιο(ίαῃ.ο 


νο 


ΡΑΗΚ 5324241, ΔΑΦΝΗ ΝΤ ΟΟΜΜΟΝΙΟΑΤΙΟΝς 9768801, ΙΛΙΟΝ ΡιΙ ΑΥΙΑΝΟ 2631995, ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΜΕΡΙΑ 5ΤΟΡΕ 9560789, ΚΑΛΟΓΡΕΖΑ «ΊΑΜΕΛΝΕΙ 2741818, ΚΑΜΑΤΕΡΟ ΟΟΝΘΟΙ Ε ΜΑΝΙΑ 
6108 2320850, ΕΑΞΥΣΟΕΤ 2383335, ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ ΦΑΣΑΚΗΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 4003878, ΚΗΦΙΣΙΑ ΑΒΕΝΑ ΘΑΜΕΣ 8082732, ΚΥΨΕΛΗ ΡΤΟΟΝΡΙΠΕΗΣ ΑΡ7ΑΡ7Ρ, ΛΙΟΣΙΑ ΚΥΚΛΩΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
2484064, ΜΑΡΟΥΣΙ ΙΝΗΟΟΠΥ 6108314, ΨΑΦΥΑΗ 6148290, ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ ΟΟΝΞΟΙΕ Οἱ 08 4313213, ΝΕΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ 5ΕΤΗΡ ΟΟΜΡΙΤΕΗΣ 284028 ΟΜΙΛΟΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ ΚΩΥΤΣΑΚΗΣ 


2817420, ΝΙΚΑΙΑ 5000 ΨΟιΤ 424568, ΓΙΘΙΟΟΜ 4914350, ΚΑΡΑΙΣΚΑΚΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 4915943, ΠΑΤΗΣΙΑ ΜΑῦ 5ΤΟΡΕ 2230810. ΜΙΓΑΩΟΩΦΜ β5Α7771, ΡΟΜΙΕΡ ΘΑΜΕΣ β865186, 
-- ᾱν ΠΕΡΙΣΣΟΣ ΑΟΤΙΟΝ ΘΑΜΕΣ 2770912, ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΛΟΤΙΟΝ 5ΤΌΒΕΣ 4102679, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΟΤΟΝ 5Τ0ΡΕ5 5765007, ΒΟΝΙΙ5 ΝΕΤ 5748128. ΙΝΗΝΝΩΝ 2 ΚΡΕΜΕΖΗΣ 57Ρ3829 ΡΟΜΙΕΒ ΔΑΜΕΡ 
5775098, ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΡΟΙΨΕΒ ΘΛΜΕΣ 5059896, ΧΑΙΔΑΡΙ ΟΟΜΡΗΙΑΝΟ 5326144, ΓΙΘΙΝΕΤ-ΜΙΧΑΛΗΣ ΤΕΡΖΑΚΗΣ 5328183. ΙΝΕΟΝΙΦΙΩΝ ΜΠΑΣΩΓΙΑΝΝΗΣ 5322033 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΘΑΜΕΞύΒΗΝΩ 6809/3459 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΚΕΝΤΡΟ ΑΡΕΧ 03/-233718, ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ ΠΡΑΞΙΣ 031-228514, ΜΕΘΑΒΥΤΕ ΟΟΜΡΗΤΕΗ 01 208473. ΜΜ)ΑΟ 031 9β0250, ΡΡΟΕ ΠΕΡΟΤ 081 
806067, ΚΑΛΑΜΑΡΙΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΡΟΙΝΤ ϱ043-402572, ΤΟΥΜΠΑ ΕΧΤΒΑΝΕΤ 631 -916700, ΣΥΚΙΕΣ ΡΑΝΟΕΜΩΝΙΙΜ 031 -634377. ΧΑΡΙΛΑΟΥ ΤΤΙΓΑΡΙΛΑΣ ΣΠΝΡΩΣ 31 Φ4507. ΦΛΕΜΙΝΓΚΤΟΡ 
ΦΕΒΨΊΟΕ-ΘΡΑΣΚΙΑΣ Γ, 031-867660 ΥΠΟΛ. ΕΛΛΑΔΑ: ΑΓΡΙΝΙΟ ΟΟΝΤΗΑΟΤ 0641-48910, ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ Ε/ΤΙΒΕΙ ΑΝΟ 0551-0727, ΑΡΤΕΜΙΛΑ ΑΤΤΙΚΗΣ ΡΑΝΓΕΜΟΝΙΜ 4294 -81390, ΒΕΡΟΙΑ 
-πσπτι ΑΘΑΝΑΣΙΑΔΗΣ 0341-2588, ΟΒΗΟΕ 0ΕΡΟΤ 033-20870, ΒΟΛΟΣ ΑΟΤΙΟΝ 5ΤΟΒΕΣ 0421-28463, ΖΕΥΞΗ 0421-47Α38, ΟΕΒΟΕ ΡΕΡΟΤ 0421 520) ΤΑΡΡΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 0421 39889 
 ΤΟΤΟΕΙ ΟΓ ΤεςΗνοιΟΟχ ΔΙΔΥΜΟΤΕΙΧΟ ΦΟΥΤΣΠΖΗ ΒΑΙΤΣΑ 0553-24537, ΔΡΑΜΑ ΤΕΟΗΝΟΣΤΟΒΕ 0521 -57222, ΕΛΑΣΣΟΝΑ ΜΠΑΜΠΤΕΛΗΣ 0493-25230, ΗΡΑΚΛΕΙΟ 0ΡΡΟΕ ΠερΏΊ. 81 250960 ΥΨΕΒ ΙΙΝΕ 08 - 
361400, ΘΗΒΑ ΗΙΤΟΒΕ ΦΥΣΤΕΜΕ 0262-80856, ΙΩΑΝΝΙΝΑ ΟΗΗΟΕ ΡΕΡΟΤ 0851 -64412, ΚΑΒΑΛΑ ΓΑΤΑΙΝΑΥ 051-600090, ΡΟΜΕΗΣΟΕΤ 381 4945 ΚΑΛΑΜΠΑΚΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΥΞΙΔΑ 
ϱ432-75235, ΚΑΡΔΙΤΣΑ ΟΟΜΡΙΑΝΟ 0441-75750, ΚΑΤΕΡΙΝΗ ΤΕΧΝΟΛΥΣΕΙΣ 0351 -76880, ΚΕΡΚΥΡΑ ΗΙΘΗΤΕΟΗ ΡΑΟΡΙΙΟΤ5 0861 38510 ΚΕΦΑΛΛΟΝΙΑ ΚΩΜΗΣ ΛΙΩΝΥΣΗΣ ϱΡ71-24286/ 
ος κ η ΚΟΖΑΝΗ ΓΑΤΑΒΑΝΚ 0461-28886, ΚΟΜΟΤΗΝΗ ΝΕΤΟΟΜΜ 0531 -81022, ΚΩΣ ΚΟΞΙΝΡΟ 0242-26472, ΛΑΜΙΑ ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜ 0243167730. ΚΩΚΚΩΝΗΣ ΜΑ ΊΜΩΣ 0231-51222. ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ 
ΑΘΗΝΑ: Αριστοτέλους 95, Αχαρναί 0241 -59000, ΛΑΡΙΣΑ ΟΡΗΟΕ ΡΕΡΟΤ 041-622420, ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΓΙΟΥ 041 -257441, ΛΑΣΙΘΙ ΘΑΜΕΙ ΑΝΏ 0842-8910, ΛΗΜΝΟΣ ΡΟ-00Μ ΣΤΕΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 024. 71820. ΜΕΓΑΡΑΡΕΟ 98Η 
Τὰ. 01.2445.310, Εαχ 01.2445.320 ΧΑΤΖΗΣ 0296-83800, ΝΑΥΠΑΚΤΟΣ ΜΙΝΙΜΑ-ΖΜΗΠΟΥΚΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 0834-48040, ΞΑΝΘΗ ΟΟΜΡΟΙ ΑΝΝ 0541 -63814, ΠΑΤΡΑ ΟΟΜΡΙ/ΤΕΡ ΡΒΑΟΤΚΑ 051 439886. ΟΙ ΙΚΟΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 061- 
240912, ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ ΓΚΕΡΤΖΑΣ 0464-82042, 90ΕΤ ΗΑΒΟ 0463-22450, ΣΑΜΟΣ ΜΙΧΑΗΛ ΙΝΕΟ 0278-30202. ΣΕΡΡΕΣ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΡΩΟΩΡΑΝΜ Π321 54453, ΣΥΡΟΣ ΕΡΜΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Τηλ. 031.694.233 028/ -874840, ΤΡΙΚΑΛΑ ἱ ΕΑΌΕΒ 0431 -71775, ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 0431-37995, ΧΑΛΚΙΔΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜΕ 0221-80527, ΧΑΝΙΑ Τ3-ΜΑΝΑΡΩΛΗΣ ΜΑΝΘΩΣ 21 9078: 


Ρί, ΜΑίΓΙχ 


Τα “φωτεινά βήματα” του 1 Ιιοθίοµ 


ο ΙΙ θς/θρ (για όσους δεν 

το γνωρίζουν] είναι ένα 

εναλλακτικό “κέλυφος” 
[πε!], µία πρόσοψη για το σύ- 
στηµα των Λ/Ιπάονις, το οποίο 
σλλόζε! δραστικά τον τρόπο χει- 
ρισμού τοι! σι Ιστήµοτος. Αντικα- 
Βιστώντας το ΄Εχρίο[θι,θχθ”, το 
οποίο ομσιαστικώ είναι υπεύθυνο 
τόσο για την εμφόνιση όσο και 
για όλσ τα μενού που βλέπουμε 
στον υπολογιστή µας, µε το δικό 
του ΄1Πρείθρ θχρ΄ το Γη θε/θρ 
σλλάζει το σύστημά µας προς το 
καλύτερο ολλό και προς το χει- 
ρότερο, Βλέπετε, ο χρήστης του 
μΗθ/6ρ µπορεί να προσαρμόσει 


πλήρως τον υπολογιστή στις ανά- 


γκες του, τοποθετώντας μπάρες 
όπου επιθυμεί, οἱ οποίες µπο- 
ρούν να έχουν στην επιφάνειά 
τους οκόµη και ένα µικρό.. 
Απκαποϊα! Παρόλληλα, η λει- 
τουργικότητα της επιφόνειας ερ- 
γασίας σνοβοδµίζετοι, αφού το 
μΕ5/6Ώ υποστηρίζει πολλαπλά 


-.1Πρθαν τα νέα 


ἀθεΚίορς, σπαιτώντας ένα απλό 
κλικ του ποντικιού για τη µετάβα- 
ση σπό το ένα στο ἀλλο. Με αυ- 
τό τον τρόπο ο χρήστης µπορεί 
να έχει 4 “οδόνες”, στις οποίες 
να λειτουργεί παρόλληλα, τοπο- 
Βετώντας ξεχωριστά προγράµµσ- 
τα [ακόμα και... Ψα[ραρει!) σε 
καδεµία σπό αυτές. 

Σε ότι αφορά τα µειονεκτήµα- 
τά του, το Ιἠθ5ἱθρ, όπως προανα- 
φέραμε, πσίρνει τη Θέση του Εχ- 
Ρἰογει Και παρολλάσσει την εμ- 
φόνιση του υπολογιστή µας. Αυτό 
σηµαίνει πως Όα πρέπει να ξεχό- 
σουµε τα εικονίδια και τα μενού 
όπως τα είχαµε συνηδίσει. Κάδε 
στοιχείο του | Ιθ5ίθρ εἶναι απόλυ- 
τα παραµετροποιήσιμο [γεγονός 
Βετικό], ταυτόχρονα, όµως, σπαι- 
τεί την παρέμβαση του χρήστη 
για την... παραμµετροποίησή του. 
Ακόμη κσι για να δηµιουργήσου- 
µε ένα «ποήευ! στο ἀθεΚίορ, δη- 
λοδή, πρέπει να δηλώσουμε σε 
ένα αρχείο ρυθμίσεων τις... συ- 


(α55ἱορείαᾶ 


τ ζΑ5ΙΟ ζΑ55ΙΟΡΕΙΑ ΕΜ-500: Το εντυπωσιακό ΕΜ-500 
της (αοίο δεν αφήνει κανέναν ασυγκίνητο. Αν και δεν µπορεί να 
λειτουργήσει ως κινητό, όπως το 9Χ45, εξακολουθεί να κινείται 
στο πλαίσιο της τεχνολογίας αιχμής. Η ΤΕΤ έγχρωµη οθόνη του 
(65.536 χρώματα] έχει διαστάσεις 240χ320 ρἰχείς σε 4 ίντσες. 
Αναπαράγει ΜΡΖ, Βιντεοκλίπ και εικόνες. Στα εργαλεία του συ- 


-.ὰ.. γκαταλέγονται τα ΡοεΚθ! ΙηΙθιπθ! Εχρἰοτει, 
 ἆ ΡοεΚκο! Εχεθί, ΡοεΚθ! Μονά, Ραἰπισίζθ Ρς Εχ- 
. Ρἰοπει και Μς-Όυ]]οοΚκ 2000. Αν όλα αυτά 
σας άνοιξαν την όρεξη, κάνετε λίγη υπομονή 
για γα διαβάσετε πλήρη παρουσίαση σε επό- 
µενο τεύχος µας. 
7 ζΑ5ΙΟ ζΑ55ΙΟΡΕΙΑ Ε-125: Η ΄βα- 


ντεταγµένες του εικονιδίου στην 
οθόνη! Όπως καταλαβαίνετε, το 
γεγονός αυτό χαρίζει απόλυτη 


ελευθερία, ταυτόχρονα όµως πε- 


ριορίζει το χρήστη. Σύντομα το 
μεεΙερ Όα φτάσει στην τελική 
έκδοσή του (ήδη διατίθεται η 
“δοκιµαστική΄ Ρεία της έκδοσης 
“1” του προγράµµατος) και, εἰδι- 


τη της Συμμαχίας, ο 
οποίος αναλαμθάνει να 
φέρει εις πέρας δύσκο- 
λες αποστολές πίσω 
από τις γραµµές του 
εχδρού, από τη Νορ- 
µανδία µέχρι και στις 
Βαριά αμυνόµενες 
γραµµές συνόρων της 


Συμμαχική επέλαση 


μ Εἰθείτοπίς Αης ανακοίνωσε ότι το παιχνίδι δράσης µε φόντο 


κά αν έχουν συμπεριληφθεί κά- 
ποιες δυνατότητες που από καιρό 
συζητώνται, θα φέρει επανάστα- 
ση στα ἀεοΚίορς µας, χαρίζοντάς 
τους μοναδική, απολύτως ελεγχό- 
µενη από εµάς ευπλασία. Μέχρι 
τότε, όµως, ας “θολευτούμε” µε 
την έκδοση που µπορεί κανείς να 
βρει στο νν[ἠεΣΙθρ.Πε(. 


τον β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο, Μθααἱ οἱ Ηοπογ: Αἰἰίθά Α55αυ!!, 

ὃα εμφανιστεί στην αμερικανική αγορά στις 22 Ιανουαρίου. 
Το παιχνίδι τοποδετείται στα δέατρα επιχειρήσεων της Ευρώπης και 
της Βόρειας Αφρικής, ενώ ο παίκτης Όα πάρει το ρόλο ενός στρατιώ- 


ρύτερη” πρόταση της (αρίο είναι εξοπλισµέ- 
γη µε 32ΜΒ µνήµη αντ για 16 όπως το ΕΜ- 
500. Το (αφεἱοροία Ε-]25 απευθύνεται στον 
οπαιτητικότερο χρήστη. Με ΤΕΤ έγχρωμη 
οδόνη 65.596 χρωμάτων και ανάλυση 
240Χ320 ρἰχείς, το Πἰθε[ι αριστούργημα 

- πα της Γανίο υλοποιεί µε χαρακτηριστική άνεση 
| τις προσδοκίες ενός επαγγελματία από έναν υπολογιστή χειρός. 
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ίδιας της γερμανικής 
επικράτειας. Το παιχνίδι Όα διαδέτει µία πλήρη σἱησίε-ρίαγθι αποστο- 
λή, καθώς και αρκετά πιυ]ήρίαγει πιοᾶθ». Το θαπιερἰαγ όχι απλώς 
μένει πιστό στο ύφος που οδήγησε το πρώτο Μθαλαἱ οἱ Ηοποι στο να 
γίνει επιτυχία το 1999, αλλά εμθαθύνει ακόµα περισσότερο, µε πε- 
ρισσότερα όπλα, ἱπιεγαςίνθ οχήματα (όπως τα Ἠθτηαη Ίαη(ο και τα 
ηµιφορτηγά Μ3), ενισχυμένη τεχνητή νοημοσύνη για τους εχδρούς, 
καδώς και µε την ικανότητα κλήσης βολών πυροβολικού. 


η ὉΈςρξες Μο στιμΕὈΡΙΑ 
ν ΝΙΑΝΑΌοοΟ 


Ρεεο Ομ 


Οριστούιεννοι 
ΑΙΕΕΕΟ ην ων ν 
ΗΙΤςΗςΟςΚ 


ΤΗ Μαςίοι οἱ βµβδρεηῃ5θ 


ΡΒΕΣΕΝΤ5 
ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ. Έτ 


υνινεμσλι. 


τον ΑΙ.ΕΚΕΟ ΗΙΤΟΗςΟΕΚ 

ΤΗΕ Μα5ίεΓ Οἱ 5µ5ρεης5ε 

ΣΤΟ ΕΠΙΣΗΜΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙΤΟΥΠΙΑΡΕ 
ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ. ευτ 


Αγωνία κε πνννηυγνρω 

από τα ταραγµένα νερά της 

Λίμνης... Ι.ΟΕΗΝΕΣΣ 
Την γνωστήσειρά ΡΚΑΕύΙΑ 
τώρα µαζίσε µια συσκευασία 
σενέα εκπβηκτική τιµή! 


5 2000 ΙΠάΕΧ, ΕΓάΠςεΕ Τείθεοπῃ Μμπιεαία Ρωβ!ιςαἴίοης, 
ζαπαί”- Μιμήπιθαία. Ρωβἰςα(ίοης: Ναπαάοο Ρωυ!ςαΐίοης, ζαπα!”- ΜωΙπιεαια. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 


ΡΕΞΡΕΕ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 9ΥΞΤΕΜΣ 5.Α. 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: (01) 9480 000 ο Εαχ: (01) 9427 710 9 ννννν.ἀεςρθεπιυ!!.αΓ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 


ΑΝΑΞΙΜΑΝΔΡΟΥ 49-51, 542 50 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο Τηῇ.: 031-330292 «ΗΟΤΙΙΝΕ: 080Ί1-Ί1680Ί 


Ρς ΜαϊΓ]χ 


Μ 5 οπίθεσῃπ στον 
κυβερνοχώρο 
αντίστοιχη µε αυτήν στους 
ὕίδυμους πύργους 
ππείλπσαν μουσουλμήνοι 
κυβορνοιρομοκρήιος”. Μία 
πρύγευσῃπ έδωσαν µε δύ0 
εποµβήσεις τους σε 
κυβορνπιικά αμερικανικά 
σ[ίᾳς. του ΝΟΌΛΑ (0/1ος αί 
Ηιφίι Βείο/πιαποε 
σοπιρυίίπῃ απ 
ζοπιπιιπίσαίίοπς) και του 
Ναἴίοπα! Ιπςιτμίε οί 
Ηεαιίμ)ς Ναϊϊοπαὶ ΗΗΠΙαΠ 


6εποπιθ Βεςθαςῇῃ 
ΙποίΠμίε. Το σύνπθες 
περιοχύμενο των δύ0 


ιστοσελίδων αντικατέσιπσς 
π σπµπία τπς Σαουδικής 
Αραβίας και ἕνα σύντομο 
κείµενο. Το αυτό οι υππίτιοι 
του ἠείασεπιεπί ὑήλωναν 
πως ὕον οἶναι παςκεις 
αλλά "ογδεειτογίςίς”. θι 
ὑνκιυσκοί πι [ἠπαάεεης 
αρχίζουν να οργανώνονται 
και αρκετές διάσπαριος 
ομάῦες πασκεις έχουν ἠῦπ 
ιωρύσει τπν πιῳιπκή 
συμμαχία της ΛΙ-αεύα. µία 
οργύνωσπ που σκοπό ἔχει 
τς οπιθέσεις σο 5µε5 του 
Υπουργείου Αμύνπς των 
Ηνωμένων Πολμειών. Της 
προσπάθειας αυτής ηγείται 
το γκρουπ σε ο08. µία 
ήκρως ὑραστήρια ομάδα 
παςκεις µο ἑδρῃ το 
Πακιστάν. Προσέίτο τα 
Τον/εί5 των Ρ05 σας µπν 
πέσςι πήνω τους κανένα 
υμπιριακό αεροπλάνο. 


μ..κυ..... 


ο αγαπημένο πρό- 

γραμµα δημιουργίας 

Ώαεκυρς ανά την υφή- 
λιο έγινε ακόµη δυνατότερο. 
Πρόσφατα, λοιπόν, κυκλοφό- 
Ρρησε η έκδοση ὁ.2 (ουσιαστι- 
κά 3.2.0.]] του (Ιοπθ(Ὀ, µε 
την οποία καθιερώνεται η νέα 
λειτουργία της εφαρµογής 
που ακούει στο ὀνοµα ΄απι- 
ΡΙΙγ νεακ 5θεῖοις”. Η συγκε- 
κριµένη λειτουργία επιτρέπει 
στα (Ώς τα οποία έχουν 

προβθληµατικά/αδύναμα΄ 

σηµεία να μεταφερθούν χω- 
ρις προθλήµατα σε ένα 
οποιοδήποτε άγραφο δισκάκι. Τώρα, ίσως, κάποιοι 
ανάμεσά σας να χαμογελούν σαρδόνια. Ο λόγος 
είναι πως τα νθαΚ 5θε]οι5 χαρακτηρίζουν ορισµέ- 
γες προστασίες παιχνιδιών, µε πιο ιδιαίτερη τη 
δα[εαϊςς 2. Αυτός είναι, άλλωστε, και ο λόγος που 
η νέα αυτή λειτουργία δεν εἶναι διαθέσιµη σε όλες 
τις εκδόσεις του (Ιοπε(Ώ, ανάλογα µε τη χώρα για 
την οποία η καθεμία προορίζεται. Βλέπετε, σε κά- 
ποιες χώρες απαγορεύεται η δηµιουργία προσωπι- 
κού Βαεκυρ. Τέλος πάντων, το θέμα είναι πως το 


5εἱαςὶ {0 λμ/νς 


«ῶ ΒΙΟΡΗ ΓΟ ΒΑΝ ΜΕΤΟΘΟΑΑ11ΟΜΗΙ ρα τε στ . 
Μαγκέσσέκας ΒΚ ΟΗ 
Ῥνοόικ: (0 Β/ΑΜ/ ΜΡΊΡΟΑ 
Ῥενωοι 1 10 


Χἱ 


Όενκε Γαροοόνος 
Νοῦε, Τμες εόοσβος ἰ ρεονιδεά ὃν Όνο αρ ἐ πιν ὃν 
ενφοσικ δα (ος Ὀ ὀοε: πο ωνς ὕνη ἐοπηωῤοκὸ 


ωρροή: Βωη Ῥιουί / λα νὰ. Νο 


γέο (Ιοπε(ῦΏ αποτελεί µία σηµαντική θελτίωση σε 
σχέση µε τις παλιές εκδόσεις, ενώ έχουν διορδω- 
δεί και αρκετά προβλήµατα συμβατότητας µε ορι- 
σµένες συσκευές, καθώς και µε τα Νίπὰον/ 2000. 
Περισσότερες πληροφορίες στη διεύθυνση της 
εταιρείας ννεἰθγ.ἀθ. Υπενθυμίζουμε πως δεν 
πρέπει να χρησιµοποιείτε προγράµµατα όπως το 
(Ἰοπε(Ώ για να δημιουργείτε παράνομα αντίτυπα 
από οἠσίπαι (05. 


πως εννοεῄΠε ΕΙαςΚ; 


ετά απὀ το ΒἱνΧ, για το 
Μῄ οποίο σας γράψαµε πρωτύ- 

τερα, σειρά έχει το Είαςκ 
ΜΡΕΟ, το οποίο εδώ και αρκετό και- 
ῥρό αποτελεί τον απλούστερο τρόπο 
μετατροπής ενός ΜΡΕΟ γίὰεο 
5 θαπῃ σε αρχείο ΑγΙ. [ια όσους δεν 
κατάλαβαν την κρυπτική ορολογία, 
να το εξηγήσω µε το αρχέγονο παρά- 
δειγµα: “Εγώ πάρει ΏΥ0Ώ, τρέξει 
ΠαΡΚΜΡΕΟ, φτιάξει µικρό αρχείο Βί- 
ντεο, γράψει (8 Βίντεο, έχει (0) µε 
ταινία ΡΥΡΏ και χαρεί πολύ!”. Αυτό το 
Ηαςκ ΜΡΕΟ εννοώ, για όσους το ὃυ- 
µήδηκαν! Κυκλοφορεί, λοιπόν, εδώ 


και κάποιο διάστηµα ένα άλλο, ύποπτα όμοιο πρόγραµµα, το οποίο ονομάζεται Χ-ΜΡΕΟ και µε το οποίο 
δεν έχω ασχοληδεί. Βλέπετε, χαρακτηρίζοµαι από µία μοναδική ξεροκεφαλιά Και κάνω τα εύκολα δύσκολα. 
Δεν µου αρέσει, λοιπόν, το ΧΜΡΕΟ το οποίο, όντας µία τροποποιηµένη έκδοση του Β]α5Κ-ΜΡΕΟ (ώστε να 
πετυχαίνει υψηλότερες ταχύτητες], είναι ιδιαίτερα απλό στη χρήση. Με ενοχλεί το γεγονός πως αρκεί να κά:- 
νει κάποιος τέσσερα κλικ και να περιμένει, για να μετατρέψει ένα ολόκληρο ΡΝΡ ώστε να χωράει σε ένα 
απλό (Ώ. Ἰώρα, βέβαια, αν εσάς δεν σας πειράζει να δουλεύετε εύκολα, γρήγορα και απλά, µπορείτε να 
το δοκιμάσετε. Χρειάζεστε µόνο το συγκεκριµένο πρόγραµµα, ένα ΏΝΡ, ένα άγραφο (0 και αρκετό χρόνο! 


“πο 


ο Ελ} ο) 


ΖΗΣΤΕ . 
ώ ΛΟΝΑΔΙΚΕΣ 
... ΣΤΙΓΜΕΣ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 
ΠΑΘΟΥΣ 


ΚΑΙ ΕΝΤΑΣΗΣ. 
ΑΠοΤτην Ὁὃ 
ΚΑΙ ΤΗΝ «5 


ΡΕειυχΕ ΝΝΙΟΕΘΟςΗΕΕΝ ΡΗΕΞΕΝΤΑΠΟΝ 
Μελυάσο ΕΧΟΙ ΟΠΙΝΕ προς Ρο ήωγος {ου { 


ΝΕΡΙΕΥ 5Ν 


αν ος. 
ο νε μον 


ῶ σ ΡΥγ του ΌεγεΚ αε[α Ευεη/θ 
ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΟΟΝΩύΕΘΤ 


(4565 απιοὐογΙά) 
Το 606540Κς επιστρέφει 


ετά την επιτυχία παιχνιδιών, όπως το (οδσαςία, το (οάθπαπιθ και 
Μ µερικά ακόµα, φαίνεται ότι ξεκίνησε για την ουκρανική 05 µία 
περίοδος ευημερίας και έμπνευσης, που ελπίζουµε να εἶναι µακρά, ώστε 
να δούµε πολλούς ακόµη καλούς τίλους. 

Το Απιθήσαπ Γοπαυθ»! παρουσιάζεται µε την πρώτη µατιά ὡς η φυσι- 
κή δεματολογική συνέχεια του Γο55αςκ». Αλλωστε, αρχικά είχε σχεδια- 
στεί ως αἀά-οπ του πρώτου και ὃα περιλάμβανε την ιστορική περίοδο 
κατά την οποία οἱ Ευρωπαίοι αποίκισαν την αμερικανική ήπειρο. Τε- 
λικά, όµως, αποφασίστηκε ότι ως ξεχωριστό παιχνίδι ὃα 
στεκόταν καλύτερα, αφού τα γεγονότα που διαδραµαήή- 
στηκαν στην Αμερική σε καμία περίπτωση δεν επηρέασαν 
τις συγκρούσεις στην ήδη κορεσµένη πληθυσμιακά Ευρώ- 
πη. Το Απιειίοση (οπαυε»! ξεκινά µε την ανακάλυψη της 
Αμερικής από τον Κολόμβο και φθάνει µέχρι και στον πόλε- 
μο των αποίκων για την ανεξαρτησία από τη Μεγάλη Βρετα- 
νία. Ανάμεσα στα γεγονότα αυτά μεσολαθούν τρεις αιώνες 
εντάσεων, µε την πτώση των ισχυρών ινδιάνικων φυλών, τον αγ- 
γλογαλλικό πόλεμο καιτις επεκτατικές διαθέσεις Ισπανών και 


χούν οι µάχες. Με την πρώτη µατιά, βέβαια, τα πράγματα µοιά- 
ζουν κάπως περίεργα στο παιχνίδι. Φανταστείτε τις Ινδιάνικες φυ- 
λές µε τα τόξα και τα Ιοπιααν/κς να μάχονται τους εξοπλισµέ- 
νους µε ισχυρά πυροθόλα Ευρωπαίους. Το ζήτημα αυτό λύθηκε 
µε ένα έξυπνο τρικ, που θέλει τους Ευρωπαίους να πουλάνε όπλα 
στις φυλές των ιθαγενών! 

Η ελευθερία κινήσεων του παίκτη Όα είναι σαφώς µεγαλύτερη από 
ότι στο Γοσφαςχ». Θα µπορεί κανείς να δημιουργεί συμμαχίες µε άλλες 
φυλές, χωρίς αυτό να εξαρτάται από προκαθο- 

σ Ξ - ισµένους παράγοντες του παιχνιδιού. Όλα 
Το Απιειίσθη οπηυεςί διαθέτει ένα πολύ καλό πιυ]]- ρω δη κ λκήρων σας µέσα στο 


ΡΙ3γθ: πιοζθ, τα οποίο μάλλον αποτελεί το ατού του. παιχνίδι. Όσο για το Γθερουτεθς «γε, εἶναι 


επίσης αρκετά πολύπλοκο συγκριτικά µε το (ος- 
5ασΚς͵ λόγω της ύπαρξης πολλών παρατάξεων 
µε διαφορετικές προτεραιότητες και νοοτροπία, 
Φυσικά, οι παίκτες δεν καλούνται να ανακαλύψουν 
ξανά την Αμερική, Το µόνο που χρειάζεται είναι διάδε- 
ση για να εξερευνήσουν νέες περιοχές και στρατηγική 
Ικανότητα για να εδραιώσουν την κυριαρχία τους! Στο 
εἱποίε ρἰαγει πιοᾶθ έχουµε µία σειρά από προσχεδια- 
σµένες «απιραΐφῃς, μεμονωμένες αποστολές από τις 
«απηραίᾳῃ», ιστορικές µάχες και γαπάοπῃ πιαρ, που σηµαί- 
νει ότι βρίσκεστε απλώς σε µία περιοχή και δεν έχετε συ- 
γκεκριµένους στόχους και αντιπάλους. 

Αναφορικά µε τα ταπᾶοπι πιαρ παιχνίδια, είναι γεγονός ότι 
µου γεννήθηκε η εξής απορία: Παίζοντας χωρίς σενάριο, υπάρ- 
χει, για παράδειγµα, η περίπτωση να µη γίνει ο Όθοιᾳο Ἰλίαςή- 

ἰηρίοη πρώτος πρόεδρος των ΗΠΑ; Εθεσα την ερώτηση αυτή στο 

διευδυντή παραγωγής του τίτλου Οἱθ0 )ανογεΚγ και πήρα µία οµολογου- 
µένως καλή απάντηση: “Μα είναι απλώς ένα παιχνίδι. Όλα είναι πιθανόν 
να συμβούν] Εμείς, από την πλευρά µας, κάναµε ότι ήταν δυνατόν ώστε 

η τεχνητή νοημοσύνη να εξοµοιώνει πλήρως την ατμόσφαιρα της εποχής 

και τις ισορροπίες ανάµεσα στις φυλές. Αλλά αν͵ για παράδειγµα, ως επι- 

κεφαλής του στρατού των ΗΠΑ κάνετε ένα μοιραίο λάθος, τότε απλώς 
θα παραμείνει η Αμερική Βρετανική αποικία για πάντα!” 
έλος, για τους φίλους του οη-1ἱπθ απιίπο το Απιθήίσαη Γοπαυθ»! δια- 

Βέτει ένα πολύ καλό πιυἱήρίαγθτ πιοςθ, το οποίο μάλλον αποτελεί και το 

ατού του ἤτλου, αφού έτσι το παιχνίδι αποκτά πολύ µεγαλύτερο βάθος 

στο ΘαπιθρΙαγ, καθώς υλοποιούνται πολλές, διαφορετικές στρατηγικές 
σε πραγµατικό χρόνο. Όσο για τα υπόλοιπα στοιχεία ενός ΕΤ5, όπως το 

Εμπόριο και η διπλωματία, είναι σαφώς πολύ καλύτερα κατανοητά από 

ανθρώπινους αντιπάλους παρά από έναν Η/Υ. 


Πορτογάλων και προς τη Βόρεια Αμερική να έχουν τον πρώτο ρόλο. 
Οι παίκτες μπορούν να επιλέξουν ανάμεσα σε αρκετές εθνικότητες 
και φυλές: Αγγλοι, [άλλοι, Ισπανοί, Ολλανδοί, Αζτέκοι, ἱροκουά, Ντελα- 
γουαίρ, Χιούρον, Ίνκας, Μάγια κ.ά. Καθεμία από τις παρατάξεις Όα αντι- 
προσωπεύεται στο παιχνίδι από ξεχωριστή εμφάνιση των μονάδων, µο- 
ναδική αρχιτεκτονική και νοοτροπία σε απλά ζητήματα της καθηµε- 
ρινής ζωής, αλλά και στις µεθόδους που μάχονται, στα προϊόντα 
που παράγουν και εμπορεύονται κ.λπ. Υπάρχει δηλαδή έντονο και το 
Γθ5ουτοθς πιαπαραπηεη! στοιχείο. 
Σίγουρα, όµως, πάνω απ’ όλα σε ένα τέτοιου τύπου παιχνίδι κυριαρ- 


ο 26]ζα Μαρίει 


3 (η/{οφταπιες/ΑρρθΦ!) 
Ταξίδι στο χαμένο παράδεισο 
Τ ο Ου]σα»! |ἱ δεν είναι παρά το αναμενόμενο 5θαυθἰ του αε[ίοη-αά- 


νθπίυτθ Ου]σα!, που είχε κυκλοφορήσει πριν από περίπου δύο χρό- 
για. Πίσω από την ανάπτυξη αλλά και τη σεναριακή Ιδέα του παιχνιδιού 


Βρίσκεται η ελγική εταιρεία Αρρεαἰ, ενώ η έκδοση σε όλο τον κόσµο γί- 


γεται από την Ιπίοφιαπηθ». Είχα την ευκαιρία να μιλήσω µε τον επικεφα- 

λής παραγωγής και ἰθαά ἀθείοπθι (αήο Γαθήςαίοιθ και να µάθω πολλά 

για το νέο αυτόν ττλο που αναμένεται στα µέσα του 2002. 
Βρισκόμαστε, λοιπόν, κάποια στιγµή στο µέλλον στο μακρινό πλανήτη 


Ααείἰρίνα, όπου οι ΙΘαγενείς Ταίαη μάχονται ενάντια σε άγνωστους εισθο- 


λείς µε όπλα υψηλής τεχνολογίας. Οι παίκτες βρίσκονται Και πάλι στο 
ρόλο του Ουῇς: 9ἰαάθ, ο οποίος αυτή τη φορά ανακαλύπτει µία µεγάλη 
συνωμοσία εναντίον του λαού των Ταίση. ἔτσι, επιστρέφει στον πλανήτη 
και αναλαμθάνει δράση προκειµένου να σταματήσει τους εισβολείς. 

Το πρώτο ζήτημα που απασχόλησε τους ανθρώπους της Αρρεαίἱ ήταν 
ότι, ύστερα από µία σειρά εκθειαστικών κριτικών για το αρχικό Ου]ςαξ!, 
η υπόθεση 5εαυθἱ περιπλεκόταν: “Ανεξάρτητα απ΄ όσα 
ελέχθησαν για το Ου]σαδ!͵ ένα 5θαυεἱ είναι πάντα 
δύσκολη υπόθεση”, εξηγεί ο Γασήςαἰοιθ. “Αυτό δεν 
πηγάζει µόνο από το πρεστίζ του πρώτου τίτλου, 
αλλά κυρίως από το µεγαλύτερο κοινό στο οποίο 
στοχεύουµε τώρα και από τις μεγαλύτερες απαι- 
τήσεις των 9απ1θ:5, καθώς η τεχνολογία έχει 
προχωρήσει πολύ την τελευταία διετία. 
Οφείλουμε, λοιπόν, να δημιουργήσουμε 
Οαπιερἰαγ και γραφικά αντάξιά της.” 

Το πνεύμα του πρώτου παιχνιδιού δια- 
τηρείται στο Ου]σα! [|, αλλά είναι 
εμπλουτισμένο από νέες ιδέες ώστε να 
προσαρμόζεται στα δεδοµένα της επο: 
χής. “Το παιχνίδι στηρίζεται στο ισχυρό 
και δεμένο σενάριο.Όλες οιστροφές 
στην πλοκή έχουν κάποιο σκοπό και 
επηρεάζουν άµεσα τη δράση. Επιπλέον 


Ι9[Π6 ΓΙ ΣΝΙΒΙΝΟ 


φρονήσαµε ώστε το φυσικό περιθάλλον και τα πολιτισμικά στοιχεία που 
εμφανίζονται να είναι κάτι περισσότερο από περιοχές που απλώς εξερευ- 
γούν οἱ χαρακτήρες, να κρύβουν δηλαδή πληροφορίες και αντικείµενα 
χρήσιµα στην πορεία του παιχνιδιού”, σχολιάζει ο Γαθήςαίοιε και συ- 
µπληρώνει: “Φυσικά δεν µπορώ να αποκαλύψω περισσότερα γιαή τότε 
δεν Όα υπάρχει τίποτα καινούριο για Τους Φαπῃθ;ς όταν Όα κυκλοφορή- 
σει το παιχνίδι”. 

Το Ου]σας! ήταν από τα πρώτα παιχνίδια που χρησιμοποίησαν τόσο 
πολλά και έντονα ΒΡΟ στοιχεία στο αε[ίοη-αάνθη!υτθ περιβάλλον τους 
και μάλιστα µε απόλυτη επιτυχία. Επάνω σε αυτό ο συνομιλητής µου είχε 
να Κάνει ένα πολύ σηµαντικό σχόλιο: “Νομίζω ότι σήµερα πλέον δεν εἷ- 

ναι ορθό να μιλάμε για διαχωρισμό των Ρζ Φαπιε» σε είδη, αλλά για το 
πώς ενσωματώνει κάθε ξεχωριστός τίτλος τα διάφορα είδη παιχνιδιών. 
Αυτό κάναμε και για το Ου]σαδ! ΙΙ Εφαρµόσαµε επάνω στο δικό του 
μοναδικό Φαπιερἰαγ τα διάφορα στοιχεία και δεν προσποδήσαµε να 
το εντάξουµε σε κάποιο είδος αλλοιώνοντας τη µοναδικότητά του.’ 
Όταν ήρδε η στιγµή να μιλήσουμε για τα γραφικά και γενικά για 
την τεχνολογία που ενσωματώνει το παιχνίδι, ομολογώ ότι µε εξέ- 
πληξε η µετρηµένη στάση του Ιταλού ἀθείοπει, καθώς διαπίστωσα 
ότι το Ουΐσα! |ἱ ενσωματώνει Ιδιαίτερα υψηλή τεχνολογία. Αλλά, 
όπως πολύ ορθά σημείωσε ο (αήος Ραρήοταίοτε: “Ότι σήµερα εί- 
ναι προχωρημένο, είναι πολύ πιθανό να δεωρείται τετριµμένη πραγ- 
µατικότητα µέχρι την κυκλοφορία του παιχνιδιού.’ Έχουμε και λέμε, 
λοιπόν: Χαρακτήρες σχεδιασµένοι µε 8.000 πολύγωνα έκαστος, εἰ- 
δικά σχεδιασμένα γραφικά φωτισμού, µε βάση τις δυνατότητες των επε: 
ξεργαστών Ιη]εἰ και ΑΜΌ, δυναμικό απἰπια[οη σε πρόσωπα και κίνηση 
χαρακτήρων, δυναμική µεταθολή οπτικής ικανότητας, ανάλογα µε την το” 
ποθεσία, σύστηµα ταχύτατου γθπαειίπα µε μειωμένη χρήση της µνήµης 
και πολλά ακόµα συνθέτουν το σύστηµα επεξεργασίας της εικόνας που 
θα δείτε στις οθόνες σας και έχω την πεποίθηση ότι δεν κινδυνεύει κα: 
όλου να θεωρηθεί ξεπερασμένο! 

"Το Ου]σα»! ΙΙ ήταν µία εξερεύνηση, ακόµη και για εµάς που δουλεύου- 
µε επάνω σε αυτό. Κάθε κομμάτι του σχεδιάζεται ξεχωριστά και ενσωµα- 
τώνεται µε τη σειρά του στον Κορµό του παιχνιδιού. Μέχρι τώρα έχουµε 
καταφέρει να εκπλήσσουµε τον ίδιο µας τον εαυτό µε το αποτέλεσµα, 
καθώς το παιχνίδι φαίνεται να διαθέτει µια Ιδιαίτερη δυναμική προς τον 
παίκτη”, σχολιάζει ο ΕαθήςαἰοΓθ. Πράγματι, τι άλλο µπορεί να ζητήσει 
κάποιος από ένα ας[ίοπ-αἀνθπΙυΓθ Φαπιθ από το να καθηλώνει τον παί- 
κτη µε το δεμένο και πρωτότυπο σενάριο και τα εντυπωσιακά, ρεαλιστικά 


γραφικά; 


Ρα Μασιετ (8 


Ρῦ ϐΡΥ 
ΡΗΟΙΕΟΤ Ι 


(Τη]ταά Ντο Ρνγοαάιοἴῖοης) 
Πτήσεις δίχως τέλος! 


'ΠΙΟΙΗ οἰπιυ]α]οι» δεν ήταν ποτέ η πιο εµπορική κατηγορία ΡΟ; 
ο Φαπιςς, είχαν όµως και εξακολουθούν να έχουν φανατικούς φί- 
λους και συχνά κατορθώνουν να “εισθάλλουν” ανάµεσα στους ορ ττ- 
λους. Όσο για την Τη/τά ΨΙΤ6, είναι µία ειδικευµένη σε ΒΙ6Ι! οἶπι παιχνίδια 
εταιρεία και το ΡΓο[εε! | εἶναι το πιο φιλόδοξο µέχρι σήµερα δηµιούργηµά 
της. Είχα την ευκαιρία, πριν από λίγες ηµέρες, να μιλήσω µε τον υπεύθυνο 
παραγωγής του τίτλου, Ίυγοσῃί Καν/αβῄ[ο. 

“Θέλαμε να δημιουργήσουμε ένα διασκεδαστικό παιχνίδι, χωρίς ατε- 
λείωτα πιαπυαἰς και άπειρες παραμέτρους στο χειρισμό. Γ΄ αυτό και επι- 
λέξαµε να παρουσιάσουμε αεροσκάφη απὀ τη δεκαετία του ’60. Με 
απλούς κανόνες πλοήγησης, ώστε ο παίκτης να πρέπει απλώς να απογει- 
ὠδεί και έπειτα να µπορεί να ζήσει τη δική του εμπειρία πτήσης. Νομίζω 
ότι τελικά, τα καταφέραμε, χωρίς να θυσιάσουµε το ρεαλισμό του.’ Αυ- 
τά ήταν τα πρώτα λόγια του Κανισβίῖο όταν του ζήτησα να περιγράψει το 
Ριο]θε! |. Και συνέχισε: ΄Όσο για την επιλογή των ΄60ς, έγινε διότι είναι 
µία από τις πλέον ενδιαφέρουσες περιόδους της αεροπλοῖας και της αε- 
Ροναυπηγικής. Μία περίοδος κατά την οποία συντελέστηκαν πολλές αλ- 
λαγές και σχεδιάστηκαν διαχρονικά μοντέλα αεροσκαφών” 

Οι σχεδιαστές της Τηίτά Ὑγίτε αποφάσισαν να δώσουν έµφαση στην 
ελευθερία παραµετροποίησης του παιχνιδιού από τον παίκτη και γΙ΄ αυτό 


Όι µη προσχεδιασµένες αποστολές προσ- 
δίδουν µία νέα διάσταση στο ῃαπιθρίαγ. 


δημιούργησαν έναν εντελώς φανταστικό κόσµο και µία σειρά φανταστικών 
οαπιραίρη». Αυτό, βέβαια, δεν σηµαίνει ότι δεν έλαβαν υπόψη τους βασι- 
κούς κανόνες πτήσης, γΙ΄ αυτό άλλωστε και χρησιμοποίησαν τη Βοήθεια 
µίας οµάδας έµπειρων χειριστών κατά την ανάπτυξή του. Σε µία εαπιραίρῃ, 
για παράδειγµα, στο μισό χάρτη έχουµε µία αχανή έρηµο, όπου συγκρούο- 
νται δυνάµεις αρμάτων και η αεροπορία καλείται να δώσει ενισχύσεις, και 
στον ὀλλο μισό έναν ωκεανό, όπου πολεμικά αεροπλάνα συνοδεύουν μία 
νηοπομπή. Από άποψη γραφικών, το ΡΓο[θε! | εἶναι απόλυτα προσαρµοσµέ- 
νο στην τεχνολογία της εποχής, παρουσιάζοντας Ιοπαΐης 1ό φορές πιολε- 
πτοµερή από τα στάνταρ των Ὀἱο]ϊοί Εἰονα[ίοη Μαρς (ΕΜ. 


Ηπιο ενδιαφέρουσα σηγµή της συνομιλίας µου µε τον Καναβί]ο ήταν 
όταν ρώτησα για το ρόλο του ανθρώπινου παράγοντα στο παιχνίδι. “"Σκο- 
πεύουµε να µην τοποδετήσουµε έτοιµους χαρακτήρες, που Όα επηρεά- 
ζρυν την εξέλιξη των «απιραΐᾳῃς, αλλά η έκβαση να εξαρτάται αποκλει- 
στικά απὀ τις ενέργειες του πιλότου. Υπάρχει, πάντως, ένα σταθερό 
Ὀαεκοτουπά «ἰοηγ, που εξελίσσεται στη Μέση Ανατολή µε τη συμμετοχή 
Αμερικανών και Σοθιετικών”. 

Τ: ξεχωριστό φέρνει, όµως, το Ριοίθε! |, ώστε να καταφέρει να σταθεί 
σε µία σχεδόν υπερκορεσµένη αγορά ; “Αυτή είναι µία καλή ερώτηση”, 
απαντά ο Ιάπωνας προγραμματιστής. ΄Η αγορά δεωρείται σχεδόν νεκρή. 
Και, όµως, µέσα σε έναν τόσο μικρό ζωτικό χώρο, έχουµε να παρουσιά- 
σουµε μερικά µοναδικά στοιχεία. Καταρχήν, την εποχή και το 5ἱοη του 
παιχνιδιού. Σχεδόν όλα τα ΠΙϱΗΙ «ἶπι» µέχρι σήµερα ασχο- 
λούνταν µε τον Β΄ Παγκόσμιο ή µε τη σύγχρονη εποχή. 
Δεύτερον, οι µη προσχεδιασµένες αποστολές προσδίδουν 
µία νέα διάσταση στο Θαπιερίαγ, ιδίως για τους απλούς 
παίκτες. Αλλά και για τους σκληροπυρηνικούς οπαδούς 
των εξοµοιωτών, η ανοικτή αρχιτεκτονική και η πλήρης 
αποδοχή των ανεξάρτητων πιοςς από τη ΤΗἰτά ἸγΙτθ δίνουν στο Ριο[θε! | 
µεγαλύτερη αντοχή στο χρόνο από ένα συνηθισμένο βΙΟΝΙ οἶπι” 

Οι αποστολές που ὃα συναντήσετε στον τίτλο της ΤΙήτά γήτθ είναι πολ- 
λών ειδών: θοµβαρδισμοί, αερομαχίες, αναχαιπίσεις, αποστολές αεράµυ- 
νας, θομθαρδισμοί εμπορικών τρένων, επιθέσεις σε εχθρικά πλοία και 
πολλά άλλα συνθέτουν την υπόθεση του παιχνιδιού, η οποία πρέπει να 
σημειώσουμε ότι δεν εἶναι γραμμικά διαρθρωµένη. Η αποτυχία σε κάποια 
αποστολή, δηλαδή, δεν σηµαίνει αποκλεισμό απ’ όλες τις επόμενες. 

Όσο για τα διαθέσιµα μοντέλα αεροσκαφών, ιδού: τα μαχητικά ΜΙΟ- 
17 "Ἠεεσο”, ΜΙΟ-19 "Ἔσππος”, και ΜΙΟ-2] “Εἰηρθά΄ και τα βοµθαρδι- 
στικά Τυ-22 “Βήπάςς”, 5υ-7 “Μετ” και Ιἱ-28 “Βεαφίε”, εξοπλισμένα µε 
αρκετά είδη οπλικών συστηµάτων, όπως οι πύραυλοι εδάφους 9Α-2 
΄Ουϊἁε[ίηε” ή τα πολυθόλα τύπου Ζ5ἱ-23-4, ὃα σας συνοδεύσουν στις 
εναέριες περιπέτειές σας! Όχι και άσχημα... 

Για το τέλος κράτησα την περιγραφή από τον Καναβί]ο των γραφικών 
μοντέλων και της τεχνολογίας που υλοποιείται στον τλο: "Νομίζω ότι τα 
Ρ(5 έχουν ακόµη πολύ δρόµο θελτίωσης στα γραφικά. Μπορεί τα σημε- 
ρινά παιχνίδια να δείχνουν πιο εντυπωσιακά, αλλά να είστε σίγουροι ότι η 
ανάπτυξη ενός ΠΙΘΗ! οἶπι για 8ΡΊ! υπολογιστή µε µνήµη 16/ΚΒ δεν διαφέ- 
Ρει σε ῄποτα από ένα Παιάνατε τοπάειθά παιχνίδι. Το μοντέλο πτήσης 
που χρησιµοποιείται είναι ίδιο και σίγουρα επιδέχεται Βελτίωσης. Εκεί επι- 
κεντρωθήκαμµε κι εµείς όσον αφορά στο ρεαλισμό του Ριοίθε! |, στη φυ- 
σική Κίνηση, όχι στα ατελείώτα πλήκτρα πλοήγησης. Βέβαια, πολλές βελ- 
τώσεις επιδέχονται και οι µηχανές τεχνητής νοημοσύνης. Εμείς, πάντως, 
προσπαδύ -''μι να κάνουµε ένα παιχνίδι όμορφο και ελκυστικό οπτικά, 
αλλά και φιλικό προς τον απλό χρήστη.’ 


ΞΙΜΩΠ-Νηίθι «οἰθοίίοη 
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ΤΕ ΙΝΛΡΙΛΟ ΙΛ. ΜΗΛΜΟΡΙ ΙΟ | 18, ΕΜ 91Α. (ΛΙΠΝΗΛΙ ΝΕΑ | 14, ΛΛΙΕΛΝ ΙΛΙΒΟΝ θΛΜΛΝΗΙ Ἡ. Ι)ΝΙΛ 
η; ὀριγςί ΡΓ 


Ρ ΦΡΥ 


(5ιγαἴεςγ ΕΙγ5:) | 
Πόσο καλός μισθοφόρος είστε; 


οιπόν, η αλήθεια είναι ότι δεν µπορώ να σκεφδώ κάποιον καλό 
Λ πρόλογο για το ριο[θεῖ αυτό, επομένως ας μπούμε κατευθείαν στο 
Θέμα! Ίο Ζετο 6 Μαήϊπες είναι ένα ΕΡ5 αεῄοη 4απι8, που εξελίσσεται 
στο μακρινό Διάστημα. Φυσικά, ένας τέτοιος πτλος δεν µπορεί να απο: 
φύγει τις συγκρίσεις µε τις κορυφές του είδους ΟυαΚο και Ηαί[:11ῇ6, είναι 
όµως γεγονός ότι η 5ΙΤαΙΕΟΥ Εο! καταβάλλει κάθε δυνατή προσπάθεια 
να δώσει ξεχωριστό χρώμα στο παιχνίδι και μάλλον τα καταφέρνει. 

Η Ζετο 6 Μαήπες εἶναι µία οµάδα ειδικά εκπαιδευµένων μισθοφόρων, 
που δημιουργήθηκε από γήινους οικονομικούς κολοσσούς για να προ- 
στατεύσει τα συμφέροντά τους, τα οποία τυχαίνει να αφορούν σε δια- 
στημικούς σταθμούς στη Σελήνη, στον Αρη και στους τέσσερις δορυφό- 
ρους του Δία. Βρισκόμαστε στον 249 αιώνα, σε µία εποχή που ο ἀνθρω- 
πος αξιοποιεί πλέον τις πλουτοπαραγωγικές πηγές του Διαστήματος και 
οι σταθμοί αυτοί δεν εξυπηρετούν πλέον επιστημονικές έρευνες, αλλά εἰ- 
ναι ορυχεία μεταλλευμάτων. Η αλήθεια, όµως, αποδεικνύεται ότι εἶναι 


πολύ διαφορετική, όταν η Ίειτα(οηρ, η µεγαλύτερη από αυτές τις εταιρεί- 


ες, διαπιστώνει ότι έχει αρχίσει να αναπτύσσεται μυστικά κάποια στρα- 
πιωτική δραστηριότητα σε έναν από τους δορυφόρους του Δία. Οι επι- 
στήµονες του σταθμού αυτού κατάφεραν να παρασκευάσουν ένα υποκα- 
τάστατο ΏΝΑ, το οποίο είναι δυνατόν να ελέγξει απόλυτα ένα ανθρώπι- 
νο ον, αν του δοθεί µε µορφή ένεσης, ώστε να αναμειχδεί µε το αἷμα. 
Ετσι, παίρνουν τον έλεγχο του σταθμού και δημιουργούν έναν ανίκητο 
και πλήρως αφοσιωµένο στρατό, πρὶν οἱ ευρισκόµενοι στη [η να αντιλη- 
φθούν οτιδήποτε. Με αστραπιαίες κινήσεις οι 
Ζθαἰοίς, όπως αυτοαποκαλούνται οἱ στασια- 
στές, καταλαμβάνουν και τους υπόλοιπους 
σταθμούς και πλέον η µόνη λύση είναι να 
µεταθεί στο Διάστημα µία ομάδα Ζειο ο 
Μαήϊπθς για να επαναφέρει την τάξη. 

Σε αυτό το Ιδιαίτερα εθιστικό 5/οηγ 
τον πρώτο ρόλο έχει πάντα η δράση, αλ- 
λά δεν μπορούμε να αγνοήσουµε τα ανα- 
µενόμενα απὀ τη »ΙΤαίθ0Υ ΕΤ! στοιχεία 
στρατηγικής που υπάρχουν στο παιχνίδι. Η 
µία λύση είναι να ορµήσετε στην κυριολε- 
ξία µέσα στις πίστες του παιχνιδιού, σκοτώ- 


ο 3Οἶκα Μαρ!ει 


νοντας ότι κινείται, αλλά μάλλον δεν είναι και η καλύτερη, καθώς όχι µό- 
νο ενέχει τον κίνδυνο παταγώδους αποτυχίας, αλλά σίγουρα είναι βέ- 
Βαιο ότι οι σύμμαχοί σας ὃα έχουν τεράστιες απώλειες. Αντίθετα οι 
στρατηγικές κινήσεις, όπου οἱ χώροι εξερευνώνται αργά και οι αἰχμάλω- 
τοι αξιοποιούνται ὡς πληροφοριοδότες, εἶναι πολύ καλύτερη μέθοδος. 

Κάδε παιχνίδι που κυκλοφορεί στην αγορά πρέπει, αν θέλει να επιτύ- 
χει, να µπορεί να προσφέρει κάτι πρωτότυπο που Όα καθηλώσει τους 
Φαπηε;». ΄Δημιουργήσαμε ένα 5αυαά βαεά «ἱοοίθι µε προοπτική Ερ5”, 
σημειώνει ο Ώαη ΗοεεΚθ, παραγωγός του παιχνιδιού, “Κάτι που κάθε άλ- 
λο παρά συχνό φαινόμενο είναι. Επιπλέον, η έλλειψη βαρύτητας µπορεί 
φαινομενικά να ακούγεται ὡς µία επιπλέον δυσκολία, αλλά δίνει απίστευ- 
τη ελευθερία κινήσεων προς κάθε κατεύθυνση. Αλλο ένα σηµαντικό 

στοιχείο είναι ο ρεαλισμός. [ια παράδειγµα, οι παίκτες μπορούν να κι- 
νούνται προς τα πίσω πυροβολώντας, αλλά µε κάθε εκπυρσοκρότη- 
ση του όπλου τους Όα εκτινάσσονται προς την αντίθετη κατεύθυνση, 
όπως συμβαίνει στην πραγματικότητα.’ 

Επιστρέφοντας σε όσα αφορούν στην υπόθεση του παιχνιδιού, βα- 
σικός στόχος είναι η εξόντωση των Ζθαἰοίς και η ανάκτηση του ελέγχου 
12 διαστημικών σταθμών. Αυτό µπορεί αρχικά να ακούγεται απλό, αλλά 
αν σκεφδείτε ότι κάθε σταθμός διαθέτεί τουλάχιστον τρία επίπεδα και 
πολλαπλούς τρόπους σύνδεσης µε τους υπόλοιπους ] Ἰ, καταλήγουμε σε 
36 πιθανά σενάρια εξέλιξης του παιχνιδιού! Αλλωστε, ακόµη και σε έναν 
τοµέα µπορεί να χρειάζεται να εκτελεστούν πάνω από µία αποστολές. 
Στις αποστολές αυτές µπορείτε να δεχθείτε Βοήθεια από τέσσερις ακόµη 
συναδέλφους, οἱ οποίοι βρίσκονται ανά πάσα στιγµή στο πλευρό σας και 
ο χειρισμός τους περιλαμβάνει ορισμένες πολύ απλές εντολές, όπως 
Ηοἰά, Ώε/επά και Ροϊϊον. Η επίτευξη των ο/θεῖνες του παιχνιδιού µπορεί 
να γίνει µε πολλούς τρόπους, παρά το γεγονός ότι οι αποστολές είναι 
γραμμικά διαρθρωµένες επάνω στο κεντρικό σἱοηΥ, 

Για το τέλος κράτησα ένα µειονέκτηµα του παιχνιδιού που δεν μπορού- 
µε ακόµη να ξέρουμε πόσο καταλυτικό ρόλο Όα παίξει στην ποιότητά 
του. Αυτό είναι η µη αλληλεπίδραση του περιθάλλοντος µε τον παίκτη. 
Πολλά περιβάλλοντα, δηλαδή, είναι απλές τρισδιάστατες εικόνες και 
δεν µεταθάλλονται ανάλογα µε τις ενέργειες του παίκτη. Ο Ώαπ ΗοθεΚθ 
σημειώνει επάνω σ΄ αυτό: ΄Δεν μπορούσαμε να κάνουµε όλα τα περιβόλ- 
λοντα ενεργά, φροντίζοντας π.χ. να µπορεί ο παίκτης να θρυµµαήίζει πα- 
Ράδυρα πυροβολώντας, καθώς η πολυπλοκότητα των χαρτών του παιχν.- 
διού ήταν πολύ µεγάλη για να προβλεφθούν όλα τα πιθανά σηµεία. Δεν 
νομίζω, όµως, να έχουν οἱ παίκτες κάποιο παράπονο από τα ΙθχίυΓθ5 και 
γενικά από την ποιότητα των 30) γραφικών.’ 

Εμείς, πάντως, ὃα περιμένουμε λίγους µήνες ακόµη για να βγάλουμε 
την τελική κρίση µας για το παιχνίδι. 


ΑΛΝΕΚ ΗΕΝΒΕΕΚΤΙ5 
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Καλή χρονιά και όσο µας αφορά 

δεν έχουµε παρά να ουχπθούµε 

ό,τι καλύτορ για τα αὐνοπίυτθς 

και τα ΒΡ09 µέσα στο 2009. 
ΙΙ 


ΙΙ ἳ 


, ' 


Ἅλτοι τΑ 
ΟΝΟΜΑ ΣΑ 


Στα αν γη τεύχη νι την εδηση 
σχετικά µε ένα ρε/ήοη (αἴτηση], που πρέπει να 
συμπληρώσουν όσοι Θέλουν να ζηπήσουν από τη 
Μἰοτοσοβ να δημιουργήσει µία συνέχεια του Ίθχ 
Μυηρῃγ: Όνθισθεγ. Η διεύθυνση της αἴτησης είναι 
ΜΗρ://Μνιρθος/ήθς.οοπι/’Εχπιυτρ!γ 2002/ 
ΡθΗΠοπ/ και θέλω να πιστεύω ότι οἱ φίλοι της 
στήλης έχετε ήδη συμπληρώσει το όνομά σας. 

Η σηµαντική είδηση, όµως, κυκλοφόρησε 
στις ] ] Νοεμβρίου και αφορούσε σε µία κοινή 
ανακοίνώση των Αατοῃ (οηηε:5 και (Πής /οηθς 
σχετικά µε τον Τθχ Μυτρῃγ. Με λίγα λόγια, οι 
δημιουργοί του Ίθχ αποφάσισαν, µετά το ναυά- 
γιο της ιδέας για ῄα»ῇῃ επεισόδια της σειράς, να 
προχωρήσουν σε µία σειρά ραδιοφωνικών εκ- 
ποµπών, όπου Όα συνέχιζαν τη βασική ιστορία 
του πασίγνὠστου στους αἀνθηίυΓθις ήρωα. 

Το κείµενο είναι ιδιαίερα συγκινητικό και πε- 
ριέχει µία σειρά εκτιμήσεων σχετικά µε το 5]αΐυς 
που κυριαρχεί στη Βιομηχανία των «οπηρυ!ε 
0απηθς σήµερα. Αλήθεια, πόσο πολύ άλλαξαν 
τα πράγματα µέσα σε περίπου 3 χρόνια! Παρα- 
κολουθώντας τις εξελίξεις απὀ κοντά, συχνά 
έχω την αἴσθηση ότι έπεσε στο χώρο µία πυρην:- 
κή θόμθα και τώρα πια Πποτα δεν είναι το ίδιο. 

Τα ραδιοφωνικά αυτά επεισόδια, που άρχι- 
σαν στις 16 Νοεμβρίου, µπορείτε να τα βρείτε 
στη διεύθυνση ΒΗρ:/ /ΛΜνιυποβ/σἰαἰΙθχηιυτρῃγ. 
«οπη//ηθοίι//ηθαἰει.ηΙπη] και να τα ακούσετε 
οη/[ηθ. Σημειώστε εδώ ότι εἶναι ακόµη καλύτε- 


«ΥΛΡς Μας!ει 


ρα να τα κατεβάσετε στον υπολογιστή σας σε 
Μπα [οιτηα! και να τα παίζετε µε την ησυχία 


σας. Κάθε τέτοιο επεισόδιο διαρκεί 8-10 λεπτά. 


Το χρονικό της κατάστασης αυτής έχει ως 


εξής: 
11/11/2001 Αναγγέλλεται ότιτο Τεχ Μυ 
Ρῃγ Κααΐο Τηθαίει έχει ηµεροµηνία έναρξης 
την Παρασκευή, 16 Νοεμβρίου, 
11/16/2001 Μεταδίδεται το πρώτο επεισό- 
διο του Τεχ Μυπρῃγ Κααΐο! 

1/23/2001 Μεταδίδεται το δεύτερο επει- 
σόδιο του Τθχ Μυτρῃγ Βααῑοι 
«11/30/2001 Μεταδίδεται το τρίτο επεισό- 
διο του Τεχ Μυτρῃγ Κααΐοι 

Το τέταρτο επεισόδιο Όα µεταδιδόταν στις 
14 Δεκεμβρίου, µια και απὀ αυτό και µετά οι 
εκπομπές θα γίνονταν σε ] δήµερη βάση. 


Όπως γράφω στη στήλη ΄Ἀανεπίυτθ 505”, 
Βρέθηκε η λύση του προβλήματος που εµπόδι- 
ζετο 5(ΗΙΖΜ να τρέχει στα Ρίοπθει Ν05Ι Το 
πρόβλημα βρίσκεται στο ῄππηνατθ των συγκε- 
Κριµένων ΏΝΡ-ΕΟΜς5. Ναι, διαβάζετε σωστά! 
Με τα ὈΥΏ5 των άλλων εταιρειών δεν παρου- 
σιάζει πρόβλημα. Περισσότερα, όµως, για το 
Θέμα αυτό, και κυρίως για το πώς Όα ξεπερό- 
σετε Το πρόθληµα, διαβάστε στο σχετικό από- 
σπασµα στη στήλη ΄Αάνεπίυπθ 5Ό5”. 


Τον Απρίλιο του 2002 η Μἰςτοίάς ὃα κυκλο- 
φορήσει το 5ΥΒΕΒΙΑ, το νέο αἀνθπίυτθ 6απιθ 
του Βεποῖ! 5οκαἰ µετά το ΑπιΘΙΖοπθ. Αυτήν τη 


φορά ο 5οΚα[ επέλεξε ως χώρο δράσης τις πα- 


γὠµένες εκτάσεις του Βορρά. [ια τις ανάγκες 
του παιχνιδιού δημιουργήθηκε µία καινούρια 
30 ποπ, η οποία επιτρέπει πλήρη ελευθερία 


κ γ 
ιν 
π! η 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


κινήσεων στους χαρακτήρες στους ρ/ΘΙΘΗ- 
ἀθιθά περιθάλλοντες χώρους. 

Το 5γδείία έχει χωριστεί σε δύο ξεχωριστά 
αάνεπίυτθ Φαπηθ5, εκ των οποίων το πρώτο ὃα 
κυκλοφορήσει τον ερχόμενο Απρίλη, ενώ το 
δεύτερο υπολογίζουν να είναι έτοιµο τα Χρι- 
στούγεννα του 2002. Η ιστορία του ενός ὃα εἰ- 
ναι ανεξάρτητη από το ἆλλο, έτσι ώστε ένας 
παίκτης που Όα αποφασίσει να πάρει µόνο ένα 
από τα δύο παιχνίδια να µην αντιμετωπίζει κα- 
γένα πρόβλημα. 

Το σενάριο εξελίσσεται τον 21ο αιώνα. Χει- 
ρίζεστε τη νεαρή Καὶς Ἰλίαίκει, η οποία είναι δι- 
κηγόρος µε παραστάσεις στ’ ανώτερα δικαστή- 
ρια για τη νεούρκέζικη εταιρεία υπίνθισαι Ίογς 
(οππραηγ. Η Καΐε φτάνει σε ένα μικρό αλπικό 
χωριό, µε σκοπό να αγοράσει για λογαριασμό 
της εταιρείας της ένα μικρό εργοστάσιο κατα- 
σκευής παιχνιδιών. Λίγο πριν να φτάσει, όµως, 
η κάτοχος του εργοστασίου Αππα Ψογαήθετα 
πεθαίνει. Στη διαθήκη της γίνεται αναφορά για 
τον αδελφό της Ἠαπς, που ζούσε στη Σθηρία. -- 


Η Καὶς αρχίζει να αναζητά το ίχνη του Ηαῃς. μα, 
Θα έρθει σε επαφή µε µία σειρά απίστευτων -- 


μηχανημάτων και ρομπότ, που δημιούργησε ο 
μοναδικός και Ιδιαίτερα ευφυής Ηαης. Η Καὶς 


δέλει να µάδει ποιος εἶναι ο πραγματικός λό- 
γος που οδήγησε τον Ηαης να αφήσει το χωριό 
του για να πόει στη Σιθηρία, καθώς επίσης να 
ανακαλύψει τι ήταν τελικά αυτό που ο Ηαῃ5 
αναζητούσε: Ενα νησί όπου πάνω του ζούνε 
ακόµη Μαμούθ! 

Περιμένω µε αγωνία το παιχνίδι και εύχομαι 
να εἶναι όπως το ΑπΊΘΙζΟΠΘ, αν όχι καλύτεροἱ 


Η (ηγο ΙπΙειας[ίνθ ετοιµάζει ακόµη ένα νέο 
σἀνθπίυτθ 4απηθ, το )ΕΒΙ)5ΑΙΕΜ, το οποίο επί- 


-ᾱ 


τη 
ή! 


. 


σης αναμένεται να κυκλοφορήσει τα µέσα του 
2002. Στο αἀνθπίυτθ αυτό χειρίζεστε τον Αἀήση 


ΒἰσΚθ, τον ήρωα του πολύ καλού παιχνιδιού 
Ροπηραίϊ, Η δράση εξελίσσεται το 1.922 μ.Χ. 
στην ἱερουσαλήμ, την εποχή του Σουλεϊμάν του 
Μεγαλοπρεπούς. Ο ΒἰαΚθ αναλαμβάνει την 
αποστολή να αποκαλύψει και να σταματήσει αυ- 
τούς που απειλούν να “σπάσουν” την εύθραυ- 
στη ειρήνη που έχει δημιουργηθεί ανάµεσα στις 
τρεις κοινότητες της περιοχής. Ο Αάήαπ Βίακε 
αναζητά ένα μυστηριώδες αντικείµενο, που οἱ 
φήμες λένε ότι ανήκε στον Πατριάρχη Αβραάμ. 
Αναζητώντας τη χαμένη γυναίκα του [και ελπίζο- 
ντας να τη συναντήσει σε µία μελλοντική ζωή), 
Θα Βρει ότι η συνωμοσία έχει ὡς επίκεντρο µία 
Βεωρία της Αποκάλυψης που Όα λάθει χώρα τα 
Χριστούγεννα του Ιδίου έτους. 

Το )Εγυφαἱεπῃ είναι το δεύτερο αἀνθπίυτε 
0απῃθ µετά το Ροπηρεῖϊ στην τριλογία που έχει 
σχεδιαστεί, 


ΜΙΑ... ΔΡΑΚΟΥΛΙΑΡΙΚΗ 


ΣΥΛΛΟΓΗ! 


Στις 12 Δεκεμβρίου κυκλοφόρησε µία συλ- 
λογή από την Ώθορθς, που περιέχει τα Ὀταευ]α 
] και 2 στην τιµή των 9.500 δρχ. Όσοι δεν έχε- 
τε δει τα παιχνίδια αυτά, αγοράστε την οπωσ- 
δήποτε. Είµαι σίγουρος ότι Όα σας ξετρελάνει. 
Ειδικά τα γραφικά των παιχνιδιών αυτών εἶναι 


το κάτι άλλο, 


ΖΑΚ ΜΕεΚΕΑ(ΚΕΝ 2 

Στη [ερμανία ολοκληρώνεται από µία ομάδα 
{αης το ΖΑΚ ΜεΚΕΑΓΚΕΝ 2. Οι πρώτες πληρο- 
φορίες αναφέρουν ότι πρόκειται για ένα εξαιρε- 
τικό παιχνίδι, Όσοι δεν έχετε παίξει το πρωτότυ- 
πο Ζακ ΜεΚιαεΚθη της ἱυσασΑής, που πρωτοκυ- 
Κλοφόρησε για τον (οπππιοαοίθ 64 και µετά 
στους Αἰαή - Απιϊσα - Ρς5, δεν ξέρετε τι χάνετε. 
Είναι τεράστιο σε έκταση δράσης, αφού δια- 


Λἀνοπίιιθ ἃ ΒΡ0ς μράαΐθ 


δραµαήζεται από τον πλανήτη Αρη µέχρι τις 
στέπες της Αφρικής, και διαθέτει ένα μοναδικό 
χιούμορ, που δυστυχώς δεν έγινε δυνατόν να 
περάσει Και σε άλλα παιχνίδια της εταιρείας. 
Βλέπετε, όλη η δύναμή του ήταν το εκπληκτικό 
σενάριό του, αλλά ποιος ενδιαφέρεται για τέ- 
τοια σήµερα; Μου πήρε περίπου 4 µήνες σχε- 
δόν συνεχούς παιχνιδιού για να το τελειώσω! 

Μακάρι να δούµε το Ζακ ΜεΚιαεκεη 2. Εύ- 
χομαι µόνο να κυκλοφορήσει και στα αγγλικά, 
γιατί από γερμανικά δεν έχω ιδέα. 


Τι ΠΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΟ 
ΥΜΠΖΑΕΡΕΥ 8; 

Δεν έχω διασταυρώσει αν, τελικά, το 
ΥΝΙΖΑΚΡΕΥ 8 της 5ἰήθεῃ ζαπαάα κυκλοφόρη- 
σε κανονικά στις ΗΠΑ ή όχι. Αυτό που παρατη- 
ρώ, όµως, εἶναι ότι όλα σχεδόν τα ργθνίθν/ς ή 
τα τθνῖθν/ς του παιχνιδιού που έχουν δει το φως 
της δημοσιότητας είναι από Θετικά έως διδυ- 
ραµθικά. Δεν ξέρω αν θα έρθει στην Ελλάδα 
και ποιος α το φέρει, αλλά εγώ μεταφέρω µε: 
ρικές εντυπώσεις µου απ’ ότι έχω δει µέχρι 
στημής, 

Το παιχνίδι παίζεται σε προοπτική πρώτου 
προσώπου και ο παίκτης χειρίζεται µέχρι ὁ χα- 


ρακτήρες ταυτόχρονα. Η δηµιουργία των χαρα- 


κτήρων εἶναι από τα πιο ΄δυνατά΄” σηµεία του 
παιχνιδιού, Μπορείτε να περάσετε πάρα πολ- 
λές ώρες δημιουργώντας απίστευτους συνδυα- 
σμούς χαρακτήρων, τους οποίους δεν έχετε 
συναντήσει ξανά σε κανένα άλλο ΡΟ ᾳαπιθ. 
Αυτό το στοιχείο, που ήταν ανέκαθεν απὀ τα 
πιο “δυνατά” στοιχεία σ’ όλα τα ΥΝ!ζαταηγ που 
έχουν κυκλοφορήσει ὡς σήµερα, διατηρείται 
και εδώ αναλλοίωτο, 

Τα γραφικά τρέχουν µέχρι και σε ].600χ].200 
ανάλυση και σε 3251! χρώμα! Το παιχνίδι δείχνει 
σταθερό και µέχρι σηγµής δεν έχουν αναφερθεί 
Ρυρ» που να προκαλούν αξεπέραστες καταστά- 


σεις, όπως είχε γίνει είτε µε το [ήπια 0 είτε πρό- 
σφατα µε Το Ροοἱ οἱ Κααϊσηςε 2. 

Αν και έχω προχωρήσει κάπως το παιχνίδι, 
δεν Θέλω να γράψω κάποιο πενίθν γ΄ αυτό ή 
για το ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΕΕ; ΤΗΕ ΚὺΙΝ»5 ΟΕ 
ΜΥΤΗ ΡΚΑΙΝΝΟΚ προτού µάθω πότε Όα κυ- 
Κλοφορήσουν στη χώρα µας. Δεν θέλω να ξα- 
γασυμβεί ότι και µετο ΜΥ] 0, που δηµοσιεύ- 
σαμε το γενίθν’ Βάσει ενός αντίτυπου απὀ την 
Αμερική και, τελικά, το παιχνίδι ήρθε στη χώρα 
µας 4 µήνες αργότερα, και δεν γράψαμε σχε- 
δόν ῄίποτα. 


ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ ΠΤΙΜΑ 


ΟΝΗΝΕ, 

Εχω πολύ καιρό να αναφερθώ στο 0ΙΤΙΜΑ 
ΟΝΙΙΝΕ της ΕἰθεΙτοπίς ΑΠ5. Η νεότερη έκδοση 
του παιχνιδιού, που ετοιμάζεται απὀ την ΕΑ, θα 
ονομάζεται ΙΟ0Ρ0 ΒΙΑΟΚΤΗΟΝΝ’5 ΚΕΝΕΝΟΕ, 
Το ὑ]ήπια ΟπΙϊπθ έχει περίπου 225.000 συν- 
δροµητές και µαζί µε τα ΕνθιΏυθς!, Α5ῄθιοπ 
(αἲἱ και Απατε!βγ ΟπΙίης αποτελούν τα 4 “με- 
γάλα” και “μαζικά” οη/ἱπθ ΚΡΟ5. 

Τη θέση του παραγωγού της νέας αυτής έκ- 
δοσης ανέλαθε ο αηϊς! Ίοάα Μεξαήαπο. Ο 
ἱογαά ΒἰαεΚίπογη Όα εἶναι ο “κακός” χαρακτή- 
ρας, που µε ένα τρομερό στρατό από διαβολι- 
κά τέρατα, ὃα προσπαθήσει να κυριεύσει στον 
κόσµο. Ο ΒἰαςΚποπη, πασίγνωστος από τα κα- 
γονικά [ήπια παιχνίδια, θα παρουσιαστεί ως 
“μισός άνθρωπος και ολοκληρωτικά διαβολι- 
Κός”. Τα νέα τέρατα Ὁα έχουν Βελτιωμένο Αἱ 
και θα απαιτούν πολύ πιο “έξυπνη” αντιµετώπι- 
ση από τους παίκτες. 

Η διεύθυνση του οβ[ς]αἱ (ήπια ΟπΙίπθ: ἰοτά 
ΒἰαοΚήχουπ/ς Βθνθπαρ σἰιο εἶναι η ΠΗρ://ν. 
υο,οοπη/]αςΚΗΛοΓΠΣΙΘΥΘΗΘΕ/ 

Περισσότερα, όµως, γιατί υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα νέα, στο επόµενο τεύχος. 

ρα 


Ρς Μακιει ΕΕΒ8 


9 


Δεν ξέρω τι ευχή κάνατε και τι Ζητήσατο από τον ΛΙ 
Βασίλη, εμένα ένα Ναιοτα[ί 3 μού οίναι υπεραρκετό! Ελα, 
όµως, που δεν θα µου κάνει το χατίρι, καθώς ῃ ΒΙἰζζατή 
ανακοίνωσε ακόµα µία καθυστέρπσπ του τίτλου. Για πύτς; 
θα φορύήτε Βαιραχοπέδιλα όταν βγει! 


να 


αλ ο 


κ 


. ο -- ἀάΑΤΗΕΒΙΝΕα: 


κ. 0 


Ας αφήσουμε τα παρατράγουδα της Βἰἰζζαιά και να 
πιάσουµε τα παρατράγουδα της Πάνια, ε... του γνωστού 
εαιά Φαπιθ Μααίς: Τπο Οαἱθήπα. Ενα απόγευμα που είχα 
πάει στα γραφεία του περιοδικού και συζητούσα µε τον 
σεβασμιότατο Αρχισυντάκτη µας, η κουθέντα ήρθε στο 
Μαρίς, Αρχικά τον εἶδα µε απειλητικές διαθέσεις, έτοιµο 
γα βγάλει έξω το ἀθεΚ του και να µε καθαρίσει, γι΄ αυτό 
και... την έκανα µε ελαφριά πηδηµατάκια. Φεύγοντας, Βέ- 
Βαια, θυμήθηκα ένα ρτοίθεί που είχε αρχίσει στο παρελ- 
Θόν για µεταφορά του ΜΙΟ στο ΝεΙ. 

| Ο Εἰοαιά Οαή!είά δεν φανταζόταν ούτε στα πιο τρελά 
ὀνειρά του ότι το «ατα Φαπις που δημιούργησε, Όα παιζό- 


ταν Κάποτε απὀ ὁ εκατομμύρια παίκτες σε συνολικά 52 
χώρες. Η ἨΜίζαας οἱ ἤπε (οα»!, Ιδιοκτήτης του ΜΙΟ, απο- 
φάσισε, µε τη συνεργασία της ἱδαρίπο [ἶζατὰ 9οῄν/α:θ, να 
μεταφέρει τις µάχες του “τραπεζιού” στο Διαδίκτυο, µε 
σκοπό να προσελκύσει ακόµα περισσότερα άτοµα, αλλά 
και να υπάρχει η δυνατότητα διηπειρωτικών παιχνιδιών |]. 
. Οἱ προηγούμενες προσπάδειες μεταφοράς της Μαγεί- 
ας στο χώρο των Η/Υ ήταν κάτι παραπάνω απὀ αποτυχη- 
µένες, διότι προσπαθούσαν να δημιουργήσουν ένα είδος 
σεναρίου, κάτι που “ξενέρωνε” τον παίκτη του Μαρίς. Στο 
ΜΙΟ Οπ/πο τα πράγματα είναι πιο απλά. Αφού διαλέξετε 
ένα αναίατ που Όα σας αντιπροσωπεύει, συνδέεστε στον 
56(νθΓ του παιχνιδιού και σας τοποθετεί σε ένα δωμάτιο 
µαζί µε άλλα αναἰαι»-παίκτες. Αυτό το δωμάτιο είναι γε- 
µάτο µε τραπέζια, έτσι το µόνο που έχετε να κάνετε είναι 
γα κάτσετε σε ένα άδειο τραπέζι και να περιμένετε τον 
αντίπαλο ή να επιλέξετε κάποιον απὀ αυτούς που ήδη πε- 
ριµένουν. Επίσης, δεν είναι όλα τα τραπέζια ἴδια, διότι σε 


κα 8 ο. 


[4 


| 


πό 
{ αί η. 


ας ο ως 


µερικά παίζουν απλώς για την ευχαρίστηση του παιχνΙδι- 
οὐ, εγώ σε άλλα διεξάγονται |αάάθι Φαπιθ», τα οποία ὃα 
σας δίνουν πόντους ανεβάζοντας το όνομά σας στην πα- 
γκόσµια κατάταξη. Φυσικά, οι πρώτοι τῶν πρώτων ὃα 
ανταμείβονται µε δωράκια. Η επιλογή των καρτών γίνεται 
µε δύο τρόπους: είτε μυστικά απὀ τον Η/Υ είτε διαλέγο- 
ντας µία µία τις κάρτες σε πολύ σύντομο χρονικό διάστη- 
μα. Εν κατακλείδι, να σημειώσουμε ότι οποιοδήποτε 6Χ- 
Ραηδίοη Κυκλοφορεί από την ἡΜζατάς οἱ [πο (σα! για το 
ΜΙΟ, Όα μεταφέρεται αυτόματα Και στο οη-1ίΠθ, πολλα- 
πλασιάζοντας µε το άπειρο την αντοχή Του παιχνιδιού. Το 
παιχνίδι εἶναι ακόµα σε Ρεία Ι65Η/πᾳ περίοδο και αναµένε- 
ται στα ράφια των καταστημάτων µέσα στο πρώτο τρίµη- 
γοτου 2002. 


ΘΡΗΙΝ ΒΗΕΑΚ 

Μετά τη µεγάλη εισπρακτική επιτυχία του Ἱτορίσο, ήταν 
δυνατόν να µη δούµε και κάποιον κλώνο του; Όπως και 
στο Ἱτορίεο, Όα πρέπει να χήσετε κτήρια, να διαµορφώσε- 
πε τους κανόνες αυτών και γενικότερα να καταλάθετε τι 
έχει ανάγκη η πόλη σας και να της το δώσετε. Φυσικά, δεν 
έχουµε να κάνουμε πάλι µε δικτατορίες και µικρά νησιά 
της Κούβας, αλλά µε έναν επιχειρηματία, ο οποίος θέλει 
να βγάλει χρήματα αξιοποιώντας µία τουριστική περιοχή. 
Σύμφωνα µε τον 51ενε Βονθήγ, το παιχνίδι έχει επηρεαστεί 
από πολλά άλλα, µεταξύ των οποίων και τα Κεὰ Αἰθή 2, 
σίπι», Κοϊεοοα»ίετ, καθώς και από τα παιχνίδια της εται- 
ρείας Ώ6ερ Εεὰ Όαπιθ», που µας έχει δώσει τα ΕἰσΚ 2 και 
Μοποροἱγ Ίγεοο. 

Ο αριθµός των νησιών που Όα περιέχονται στο 58 ὃα 
κυμαίνεται μεταξύ 12 και 16. Οι διαφορές µεταξύ των νη- 
σιών Όα είναι τεράστιες, θέλοντας να κάνουν το καθένα 
από αυτά μοναδικό και την περίπτωση πλήξης του παίκτη 
ανύπαρκτη. ἔτσι͵ τα νησιά Όα διαφέρουν ὡς προς τη µορ- 
φολογία του εδάφους, τις καιρικές συνθήκες, τα διαδέσι- 
μα προς χτίσιμο κτήρια, τη µουσική Και γενικά στους 
ήχους, στα ατυχήματα, στους επισκέπτες του νησιού, στις 
αποστολές κ.λπ. Όπως Όα παρατηρήσατε, στις διαφορές 


των νησιών ανέφερα και τα ατυχήματα, καθώς έχει δοδεί | 


µεγάλη λεπτομέρεια στα ατυχήματα που συµθαίνουν και 


στο πώς επηρεάζουν τον κόσμο. Μεταξύ άλλων, υπάρχουν 8 
ατυχήματα, όπως επίθεση καρχαρία, µέδουσες, κουνούπια 
και δηλητηριάσεις. Μάλιστα, µπορείτε να βγάλετε και χρή- 
μα απὀ την όλη υπόθεση. Σέρω, ακούγεται περίεργο, αλλά 
αν ύστερα από µία επίθεση καρχαρία θάλετε τους ναυα- 
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ΤΙΡ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΤΗ: ΥυύΒ/5 ΒΕΝΕΝΟΕ 


ΙΛΗ ὁ ημ' 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 3 
ΕΚΙΙΑΘΗΣΗΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΗ τς 
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ΤΩΡΑ 
Τ0 ΝΟΗΠΟ ΓΙΝΕΤΑΙ 
ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΟ! 


σος Το Β8-Απ-Εχρε(Ω]Λοιά θᾳ σας μεταμορφώσει σε ΕΧΕΙ, 
παρέχοντάς σας µε συστηματικό τρόπο τις γνώσεις που απαιτούνται 
για τη δηµιουργία επαγγελματικών εγγράφων! 


α Ἡπλου και γραµµή κατάστασ 


Ιδανική οπτικοακουστική μέθοδος εκμάθησης. 0 χρήστης 


α ακούει τις οδηγίες ενώ τις βλέπει να εκτελούνται στο 
Χάρακες και μπάρες ολίσθησης περιβάλλον του 1Λ/οΓά. 
Εργασία µε Πολλά έγγραφα ταυτόχρονα Δυνατότητα διακοπής του µαθήµατος σε οποιοδήποτε 
Εμφάνιση περιεχομένων εγγράφου σε διάφορες µορφέ σηµείο, επανέναρξής του και άµεσης μετάβασης σε άλλο. 


Ολόκληρο το Λο στα χέρια σας! 

Εμπέδωση των µαθηµάτων µε πρακτική εξάσκηση. Ακούστε 
τις οδηγίες Και δείτε τα αποτελέσµατα Των εντολών µέσα στο 
έγγραφο. 

Τρία γνωστικά επίπεδα, για να µεταμορφωθείτε 
σταδιακά από αρχάριο σε Εχρεῄ. Αριστη διάρθρωση 
µαθηµάτων, για όσους προτιµήσουν τη ροή εκμάθησης 
που προτείνει η εφαρµογή. 

Οη-Ιίπθ υποστήριξη µέσω 1ΝΕΡ 5ἱἱθ. 

ἱηκ5 που οδηγούν στο µάθηµα που σας ενδιαφέρει. 
Ολες οι πληροφορίες είναι μόλις δύο κλικ µακριά σας. 


Προβολ άφου µε μεγέθυνση και σµίκρυνσ' 


 ΠΗΙΗΙΗΙΗΙΙΙΗΙΠΙΗΙΙΜΙΙΙΗΙΗΙΗΙΙΙ 
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Κεντρική Διάθεση: Οοπιρωρίθςς Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, (αχ: 010- 
9216847, Ῥ-ππαί!: Ιπίο(ῶαπιθίς.α, 0ΒΙἱ : ΝΛΜΝΝ.ΑΠΟΙ6.6Γ 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΤΕ 
Αεπρῦ ἃ ΜΑΥΡΟ 


Το τέλος των καλωδίων 


παρουσιάσει ασύρμοτες συσκευές από 

δύο εταιρείες. Τον Νοέμβριο στις σελί- 
δες της στήλης είχε φιλοξενηθεί το ασύρματο 
οπτικό ποντίκι της Μἰςτοςοβ, και στο τεύχος 
Δεκεμβρίου το ασύρματο ἹταςΚραί! της ἰοο- 
Ιθεῃ. Και οἱ δύο εταιρείες επιστρέφουν δριμύ- 
τερες αυτόν το µήνα, µε τις νέες οσύρῄσης 
συσκευές τους, αυτή τη φορά σε 
γες ἀθεΚίορ προτάσεις πληκτρολογίου και πο- 
ντικιού. Και οι δύο περιλαμβάνουν ένα ασύρ- 
µατο πληκτρολόγιο και ένα ασύρματο ποντίκι. 
Όπως ὃα δούμε, η προσέγγιση καδεµίας στον 
τοµέα των ασύρµατων ἀθοΚίορς είναι πολύ δια- 
φορετική.. 


Μτοἱθςς Ὠθθκίορ 

Η πρόταση της Μἰτοσοβ, το 
γήτθίθςς ΓβΚίορ, ολο- 
κληρώνεται γύρω 
από ένα κομψό και 
αρκετά λιτό σετ. 
Πρόκειται για ένα 
κλασικό πληκτρολό- 
γιο λευκού χρώματος, Χ΄ 
όχι μακρύτερο αλλά 
κατά τι πιο φαρδύ από 
τα συνηθισμένα. Η διάτα- 
ξη των πλήκτρων είναι η 
Βασική, ενώ στο επάνω µέ- 
ρος Βρίσκονται µικρά Ώυήοη 
µε πιυἱήπιεαία λειτουργίες. Συγκε 
κριµένα, πάνω από τα Ευπεοη Κθγς 
(Ε]- Ε12) Βρίσκονται Ὀυῆοης που αλληλε- 
πιδρούν µε τον |π]εγπθί Εχρἰοπει ή όποιον άλλο 


1 δώ και δύο συνεχόμενα τεύχη, έχουµε 


.) παλια ππιαπατ 


ΕΚΕ; νο : 


ΥΝΘΟ Ώτον5ε: χρησιµοποιείτε. Βυήοης για Ροςκ, 
{οπµατά, 5ἱορ, 5Θατε], [ανοήϊες και ΝΘΟ Ηοπιθ 
αντικαθιστούν το κλικ µε το ποντίκι στο ἱπίει- 
ίαςε του ΥΝΘΟ Ώτον/θγ, ενώ ένα Ὀυήοη “πιοί!” 
ενεργοποιεί τον πιαῖ «[ιεηί. Πάνω από το 
αριθμητικό πληκτρολόγιο υπάρ- 

χουν τρία ακόµα λειτουργικά 
ΡυΗοης/συντομεύσεις, που 
ενεργοποιούν το ΄ΜΥ 
(οπιρυ!εΓ΄” και το 
(αἰευ]αίοι των ἨΜΙπάονις, 
καθώς επίσης δέτουν τον 
υπολογιστή σε σἱθερ πιοςθ. 
Ο αισθητήρας της ασύρματης 


Το δοιά 


µε πολλά πλεονει 
µατα στη λειτουργι- 


επικοινωνίας Βρίσκεται στο κάτω µέ- 

ρος του πληκτρολογίου, ακριθώς δί- 

πλα από τη Θέση για τις µπατα- 
ρίες, οι οποίες είναι μόλις δύο. 


δουιά[θςς Ὠθοκίορ 
Ορίίσαι 
Η πρόταση της ἰοφ[ϊθε[ ακού- 
ει στο όνοµα (οτα(θες Ώθ5Κιορ 
Ορῄεα| και είναι σαφώς πολύ πιο 
εντυπωσιακή. Το πληκτρολόγιο έχει 
όμορφο ἀθείφη, µε ήρεµες καμπύλες και χρώ- 


οι... 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΕΧΘΕΟΠΊρυΡΓΕΣΣ.ΦΓ 
µατα μαύρο µατ στο βασικό σκάφος, γυαλιστε- 
ρό χρώμα του άνθρακα στις επιφάνειες των 
πλήκτρων πιυήπιεαία και βαθύ µπλε στα πλή- 
κτρα. Εκτός από τη Βασική διάταξη των πλή- 
κτρων, το πληκτρολόγιο εἶναι πλούσιο σε 
πιυἱήπιθαία Ὀυήοης και ελεγκτές. 
Συγκεκριµένα, στο αριστε- 
ρό πλάγιο άκρο Βρί- 
σκεται µία ροδέλα 
αντίστοιχη µε αυ- 
τήν του ποντικιού, 
δίνοντας ευχρη- 
στία στο πανί- 
ᾳα![ίοη µέσω του 
πληκτρολογίου. Ακρι- 
Βώς απὀ κάτω βρίσκονται 
δύο πλήκτρα λειτουργιών περιβάλλοντος Εχ- 
Ρἰοπει (8ο και ΏαεΚ]. Στα επάνω αριστερά και 
δεξιά άκρα του πληκτρολογίου βρίσκονται δύο 
κονσόλες µε Ρυήοης επιλογών Ιπίθγηθ!, περι- 
λαμθανομένης της ενεργοποίησης των επιλο- 
γών Επαπεθ, ΜΥ σἶΐθς, (οπιπιυπί!γ, Γανοι[ςς, 
Επιαϊ, »λορρίπᾳ, 5θατεῇ και άλλες επιλογές 
που µπορεί να έχετε ρυθμίσει στον ἸΝΘΟ Ώγοννς- 
ε{ που χρησιµοποιείτε. Επάνω Και στο κέντρο 
Βρίσκεται µία πιυήπιθαῖα κονσόλα που διαχει- 
ρίζεται τον τρέχοντα πηθαῖα ρἰαγθΓ που χρησι- 
µοποιεί το σύστημά σας. Υπάρχει πλήκτρο 
ενεργοποίησής του Και τα πλήκτρα {οηναιά, 
Βαεκνιατά, ρἰαγ/ραυ»ε, 5ἱορ και πιυῖθ, καθώς 
και ένας ρυθµιστής έντασης του ήχου. Στο κά- 
τω µέρος του πληκτρολογίου Βρίσκεται η κατα- 
πακτή των μπαταριών, οἱ οποίες εἶναι τέσσερις, 
κάτι μάλλον φυσιολογικό, αν αναλογιστεί κα- 
γείς τις λειτουργίες του πληκτρολογίου. Αισθη- 
τικά, το πληκτρόλόγιο της οφίϊθεῇ εἶναι ανώτε- 
ρο, αλλά όχι αρκετά συμπαγές σε σχέση µε αυ- 
τό της Μἰςτοςοβ. Το σκάφος του είναι απὀ µα- 
λακό πλαστικό και σχεδόν σε κάθε “Βίαιη΄ κί- 
γηση ακούγονται τριξίµατα, τα οποία μερικοί 
µπορεί να Βρείτε ενοχλητικά. Επίσης, η αφή των 
πλήκτρων εἶναι ελαφρώς πιο “σκληρή” στο 
πληκτρολόγιο της Μἰετοςοβ, µε αποτέλεσµα η 
πληκτρολόγηση να είναι περισσότερο ελεγχό- 
µενη, αλλά πιο κουραστική. 


ΝΙΛΕΙΕΘΦ ΡΕΘΚΤΟΡ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜΙοιοοο!ι 
ΛΠΒΛΙΤΗΣΕΙΣ: Ροηίΐωπι, 

Ἠπάονιε 98, Μο, 2000 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜΙοτοσο!!, Λεωφ. 


Κηφισίας 668, Ι5Ι 256 
Μαρούσι, ππλ.: 6ΙΡδΙ200 

ΤΙΜΗ. «77,77 (28.500 δρχ.) 
χωρίς ΦΠΑ 


ὑπ πέπ προ]ήνοῖ ἃ υπΠβΕΣΠΙδΕ 


ἨΜοἱθςς Ὀοοκίορ Ἠηθοί Μουθο 

Το γΜ/γεἰθςς ΏρεΚίορ Ἠ/ηθεἱ Μουςθ, το ποντ]- 
κι που προτείνει η Μἰογοσοβ, έχει την ἴδια αι- 
σθητική µε το πληκτρολόγιο. Είναι αρκετά κοµ- 
ψό, χωρίς θέβαια να έχει Ιδιαίερες σχεδιαστι- 
κές καινοτομίες. Αυτό που κάνει εντύπωση εἷ- 
γαι πὠς το ποντίκι δεν εἶναι οπτικό, αλλά δια- 
θέτει την κλασική -αν και μάλλον ξεπερασµένη- 
µπίλια για τη µεταφορά της κίνησης του χεριού. 
Βεθαίως, αυτό σηµαίνει ότι το ποντίκι µειονε- 
κτεί όσον αφορά στη λειτουργικό- 
τητα αλλά και στη διάρκεια 
ζωής, σε σχέση µε τα 
οπτικά ποντίκια. Ακόμα, 
περιορίζει την καλή 
λειτουργία του στην 
επιφάνεια του πιου5ε 
Ρα (τα οπτικά ποντί- 
κια µπορούν να ΄δια- 
βάσουν΄ κινήσεις σε 
οποιαδήποτε επιφάνεια 
εκτός απὀ γυαλί. Τα κινη- 
τά µέρη του ποντικιού εἶναι 
πλαστικά, κάτι που σηµαίνει ότι κα- 
δαρίζονται σχετικά εύκολα, αλλά δεν παύει, 
κατά καιρούς, η σκόνη που μαζεύεται στις 
άκρες των κυλίνδρων, να περιορίζει τις κινή- 
σεις. Το ποντίκι διαθέτει τέσσερα Βασικά πλή- 
κτρα και ένα πλήκτρο-ροδέλα. Εκτός από τα 
δύο συνηθισμένα πιουςθ Ώυήοης, που βρίσκο- 
νται στη διάθεση του δείκτη και του μεσαίου 
δακτύλου, υπάρχουν και δύο λεπτότερα, αρι- 
στερά και δεξιά στα πλάγια µέρη της συσκευ- 
ής, και δουλεύονται µε τον αντίχειρα ή τα µι- 
κρότερα δάχτυλα. Το Θετικό µε το ποντίκι της 
Μἰοτοδοβ εντοπίζεται στη συµµετρικότητά του. 
Αντίθετα µε το ασύρματο 
οπτικό της Μἰογοδοβ, που 
παρουσιάσαµε πριν 
από δύο τεύχη, αλλά 
και το ασύρματο οπτι- 
κό ποντίκι της ἰορίϊθεῃ 
που Όα δείτε στη συνέ- 
χεια, αυτό εἶναι απολύτως εύ- 
χρηστο και µε το δεξί και µε το αρι- 
στερό χέρι. Τέλος, το ποντίκι χρειάζεται 
επίσης δύο μπαταρίες για να λειτουργήσει. 
Ένα κουµπάκι στο κάτω µέρος του ανοίγει και 
επιτρέπει την αφαίρεση του κελύφους όπου 
ακουµπά η παλάμη, µέσα στο οποίο τοποῦε- 
τούνται οἱ μπαταρίες. Στη συσκευασία περιλαµ- 
Βάνονται οι τέσσερις μπαταρίες που απαιτού- 
νται απὀ τις δύο συσκευές. 


δοιάϊθςς ΜοιδοπιαΠ Ορίΐσαί 

Από την άλλη, το πονήίκι της ἰορίϊθε[ι είναι 
οπτικό και απὀ σχεδιαστικής άποψης συµπλη- 
ῥρώνει το πληκτρολόγιό της. Είναι αρκετά Κοµ- 


ψό, µε λιτό σχεδιασμό, αλλά µε όλη τη λει- 
τουργικότητα που του αποδίδει τόσο η ασύρ- 
µατη επικοινωνία όσο και η εργονομία του οπτι- 
κού αισθητήρα. Αν και κατώτερο από το οπτικό 
ασύρματο ποντίκι της Μἰεγοσοβ, εἶναι ανώτερο 
από το ὙΜ/τείεςς Ὀθεκίορ Υηθ6ἱ Μουςθ που 
ολοκληρώνει τη ἨΜΙτθἰθςς πρόταση της ανταγώ- 
γίστριας εταιρείας, υπό ορισμένες συνθήκες, 
όµως, Λειτουργικά, το ποντίκι της ἱοσίϊεε[] δεν 


απευθύνεται σε αρι- 
στερόχειρες. Η εργονομία του εἶναι σαφώς 
καλύτερη από αυτήν του ἨΝΙτεἰεςς Γθσκίορ 
Ὑήηθεἰ Μουςθ, αλλά τα διαθέσιµα πλήκτρα εἷ- 
ναι μόλις 3, συµπεριλαμθανομένης της ροδέ- 
λας, που µπορεί να χρησιµοποιηθεί και ως πλή- 
κτρο. Επίσης, το πλήκτρο του αντίχειρα, αν και 
είναι πολύ μικρό, ρίσκεται πολύ χαμηλά, ώστε 
να επιτρέπεται η εύκολη χρήση του. Ο αντίχει- 
ρας, στην προσπάθειά του να το πατήσει, Βρί- 
σκει σχεδόν πάντα στο τραπέζ/. Οπότε, πρακτι- 
κά, το ποντίκι της ἰοοϊθοῇ έχει µόνο δύο πλή- 
κτρα και τη ροδέλα, σε αντίθεση µε τα 4 συν 
τη ροδέλα του ἨΜγθἰθςς Ὀθοκίορ ν/ηθεἰ Μουςθ 
της Μἰςγοδοβ. Όμως, η λειτουργικότη- 
τα του πληκτρολογίου της ἰοο- 
θε καθιστά σχεδόν µη 
απαραίτητη τη ρύθμιση 
και λειτουργία πε- 
ρισσότερων των 
δύο Βασικών πλή- 
κτρων του ποντικι- 
οὐ, και έτσι η ἰος- 
Ἰθεμ κερδίζει αυτή 
την άτυπη " μυο-μαχία” 
έναντι της µπίλιας του ποντικιού της Μἰετοδοβ 
χάρη στον οπτικό αισθητήρα. 


“Δέκτες” 

Ο δέκτης σηµάτων της Μἰετοςοβ έχει σχε- 
δόν το μέγεθος του ποντικιού. Το σκάφος είναι 
επίσης λευκό, αλλά ο σχεδιασμός του εἶναι 
μάλλον αντιαισθητικός, ακόµα Και σε σχέση 
µε τον επίσης µεγάλο δέκτη του ασύρματου 
οπτικού ποντικού της εταιρείας. Ο δέκτης βγά- 
ζει δύο εξόδους Ρ5/2, µετις οποίες συνδέεται 


µε τον υπολογιστή. Ίο πακέτο ολοκληρώνει 
ένα λιτό πιαπυα και ένα (0) µε τους απαραίτη- 
τους ἀήίνθις. Φυσικά, σε όλες τις εκδόσεις 
Ὑγίπαον/ς, απὀ τα 08 και µετά, οἱ συσκευές 
αναγνωρίζονται και λειτουργούν άψογα, χωρίς 
γα εἶναι απαραίτητη η χρήση του (0 εγκατά- 
στασης. 

Ο δέκτης της Ιοφίϊθεμ είναι και αυτός κοµ- 
ψότερος και πιο μικρός, Οι θύρες που βγάζει 
είναι 58 ή Ρ5/2 για το πληκτρολό- 
γιο και Ρ9/2 για το ποντίκι (αν 
και η Ιοφί[θε[ῃ προτείνει να 
συνδεθούν και οι δύο συ- 
σκευές σε θύρες Ρ5/2). 
Το πακέτο συμπληρώνε- 

ται από έξι αλκαλικές 

µπαταρίες [τέσσερις 

για το πληκτρολόγιο 

και δύο για το ποντίκἡ͵ 
ένα σύντομο ππαπυαἰ και από 
το (Γ) των ἀῑΐνεις. Η πληθώρα λειτουργιών του 
πληκτρολογίου της Ιοαί!θεῇ καθιστά απαραίτη- 
τη την εγκατάσταση των ἀήνις, καθώς χωρίς 
αυτούς δεν λειτουργεί πλήρως η κονσόλα 
πιυ]ήπιθαία. Όλες οι λειτουργίες Ιπίειπεί και 
ΕχρἰοτεΓ λειτουργούν και χωρίς εγκατάσταση, 
αρκεί να έχουν ρυθμιστεί και στα ανάλογα 
προγράµµατα, 

Τελικά, ο διαχωρισμός µεταξύ των δύο είναι 
σαφής. Η πρόταση της Μἰςτοσοβ εἶναι ΄σπαρ- 
τιάτικη”, µε ελάχιστες Βασικές εντολές |πίθι- 
ΠθΙ, και σίγουρα ανταποκρίνεται στις λειτουρ- 
γίες ενός υπολογιστή εργασίας. Η καλή, συ- 
µπαγής κατασκευή και η επαγγελματική υφή 
κάνουν το ἨΜπείες» Ὀθεκίορ ιδανικό για τον 
επαγγελματία. Από την άλλη, το (οταἰθς» Ὀθεκ- 
Ιορ Ορίίσαἱ της ἱοφίϊθε]ι είναι σαφώς ένα αντι- 
κείµενο φετίχ, µε πολλά πλεονεκτήματα στη 
λειτουργικότητα και την καλαισθησία του. Ενα 
πληκτρολόγιο ιδανικό για πιυήπιθαία εφαρµο- 
γές που, εκτός από το γραφείο, ὃα μπορούσε 
άριστα να ταιριάξει και στο σαλόνι σας, δίνο- 
γτας άλλη αἴσθηση στη λειτουργικότητα του 
υπολογιστή σας προκειµένου να παρακολου- 
δείτε ΏΝΡ ή να ακούτε μουσική. 
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χΧαθώσι, 1986 00, 
τηλ.: 5539600 
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ΡΟ Μας!εΓ ος - 


Ρη. ΓΙΧΙΤ 


Ενας ηλεκτρονικός 
επιδιορθωτής ψηφιακών 
δίσκων 


γ και τα (05 και ΏΥΏ5 είναι κατά γενική 

ομολογία πολύ ανθεκτικά, μπορούν να 

φθαρούν εξαιτίας τόσο της κακής χρή- 
σης όσο και της παλαιότητας. Συχνά µικροατυ- 
χήµατα προκαλούν “πληγές” στην επιφάνεια 
ενός δίσκου, µε αποτέλεσµα να γίνεται Προ- 
Βληµατική η ανάγνωσή τους. Ακόμα, όµως, και 
αν θεωρείτε ότι προσέχετε πολύ τα (05 σας, 
ὃα πρέπει να παραδεχτείτε ότι η σωστή λει- 
τουργία τους εξαρτάται αρκετά από την καθα- 
ῥότητα και τη γυαλάδα τους. Ακόμα, ένα σκο- 
γισµένο ή µε δαχτυλιές δισκάκι µπορεί να προ- 
καλέσει πρόβληµα και στην κεφαλή ανάγνω- 
σης του ἀήνθ. Δεν εἶναι σπάνιες οι περιπτώ- 
σεις που οι κεφαλές “κολλάνε”, προσπαδώ- 
ντας να διαβάσουν ένα Βρώμικο (0 µουσικής, 
µε αποτέλεσµα το κομμάτι να “πηδάει”. Ο συ- 
γήθης τρόπος άµεσου καδαρισμού εἶναι το 
χαρακτηριστικό σκούπισμα του δίσκου στο 
τζν παντελόνι, ο οποίος είναι µεν αποτελεσµα- 
τικός, αλλά µόνο προσωρινά. Από την άλλη, 
κάποιοι συνετοί ίσως έχετε αγοράσει ειδικές 
καδαριστικές αλοιφές και κάθεστε υποµονετι- 


κά, χρησιµοποιώντας πανάκια, για να καθαρί- 
σετε τα δισκάκια σας. Σε όποια κατηγορία 
“αγάπης” προς τα (05 σας και αν αγήκετε, εἷ- 
ναι σίγουρο ότι Όα σας ενδιέφερε ένας τρό- 
πος αυτοματοποίησης των μεθόδων καδαρι- 
σµού τους. Μία από τις πιο ενδιαφέρουσες, µη 
έχουσες να κάνουν τίποτα µε τους υπΟλΟΥΙ- 
στές, συσκευές που Βρέθηκαν ποτέ στα χέρια 
µου είναι το ΏΓ. Εἰχ ΙΙ. Πρόκειται για ένα εύχρη- 
στο µηχάνηµα, που καθαρίζει, γυαλίζει και επι- 
διορθώνει τα (05 σας, είτε αυτά είναι µουσι- 
κής είτε δεδοµένων. 

Η συσκευή θυμίζει φορητό (0 ρἰαγει, µε 
ένα διαφανές καπάκι και µόλις 3 κουμπιά για 
τη λειπουργία της. Στο πακέτο υπάρχουν 2 εἰδι- 
κά Κἲῑς καδαριστικών, µε τις απαραίτητες βούρ- 
τσες και αλοιφές. Ανοίγοντας το καπόκι, υπάρ- 


χουν βάσεις για κυκλικές θούρτσες, οι οποίες 


γυρίζουν προς την αντίθετη κατεύθυνση απὀ 


αυτήν του (0. Το ένα 
κουμπί της συσκευής 
υπάρχει για το άνοιγμα 
του καπακιού, ενώ τα ἆλ- 
λα δύο αφορούν στις δύο 
ταχύτητες λειτουργίας 
του Ὀγ. ΕΙΧ ΙΙ. Οι διαδι- 
κασίες “Θεραπείας” που 
µπορείτε να ακολουδή- 
σετε εἶναι τρεις. Η πρώτη 
αφορά στον καδαρισµό 
του δίσκου και γίνεται µε 
το ειδικό καδαριστικό σετ, 
που αποτελείται από µία 
Γ. απλή και µία εξειδικευμένη 
Βούρτσα και ένα φιαλίδιο κα 
δαριστικού υγρού. Κατά τη 
διαδικασία, αφού τοποδετή- 
σετε τις ειδικές θούρτσες 
στη συσκευή και υγράνε: 
τε την ειδική Βούρτσα 
(ακολουθώντας τις 
οδηγίες), τοποθετή- 
σετε το (0 και κλείσε- 
τε Το καπάκι, το µόνο που 
απομένει να κάνετε είναι να 


πατήσετε το κουμπί “«ἰθαπ΄ και η διαδικασία 
καθαρισμού ξεκινά και ολοκληρώνεται µέσα 
σε 20 δευτερόλεπτα. 

Η διαδικασία που ὃα σας φανεί χρησιµότε- 
ρη εἶναι αυτή της επιδιόρθωσης. Κατ’ αυτήν, 
Βάζετε στην ειδική θούρτσα µία αλοιφή, η 
οποία καταφέρνει να εξαφανίσει τις πληγές 
από την επιφάνεια του δίσκου. Βεβαίως, µην 
περιμένετε ότι Όα επιδιορθωθούν οι χαρακιές, 
ὠστόσο όλες οἱ φυσιολογικές γρατσουνιές 
εξαφανίζονται, κάτι που ὃα σας εκπλήξει. Κα- 
τά τη διαδικασία διόρθωσης, η συσκευή “τρέ- 
χει” µε τη διπλάσια ταχύτητα απ’ ότι σε αυτή 
του καθαρισμού, ενώ ολοκληρώνεται σε δύο 
λεπτά. Η τρίτη διαδικασία, αυτή του γυαλίσµα- 
τος της επιφάνειας, είναι ακριθώς η ἴδια, µε τη 
µόνη διαφορά ότι δεν χρειάζεται να βάλετε 
την αλοιφή. Και στις τρεις περιπτώσεις, η δια- 
δικασία γίνεται ως εξής: Η µία βούρτσα Βρέχε- 
ται και καθαρίζει (καθώς της Βάζετε καδαρι- 
στικό ή αλοιφή) και η άλλη είναι στεγνή και 
σκουπίζει το (Ώ που καδαρίζεται. “αχ οη, 
Μαχ ο{/”, όπως έλεγε και ο Μἰγαοί στην ταινία 
“Κατα!ο ΚΙ”. 

Βρήκα την εν λόγω συσκευή ὡς µία τέλεια 
Ιδέα και τη χρησιμοποίησα για να καδαρίσω 
πολλά (05, ενώ κατάφερα να “επιδιορθώσω” 
κάποια µουσικά δισκάκια, τα οποία δεν µπο- 
ρούσε πια να παίξει το στερεοφωνικό µου 
[έπαιζαν µόνο στο σαφώς ισχυρότερο (ὔὓ- 
ΚΟΜ του υπολογιστή µου]. Ἰώρα παίζουν κανο- 
γικόταταἰ Ακόμα, κατάφερα να επιδιορθώσω 
ένα Υϊάεο (0, το οποίο αρνιόταν πεισματικά 
να διαβαστεί από οποιοδήποτε (0-ΒΟΜ, ενώ 
ακόµα και µερικά δεδοµένα από τα παλιά 
ῬαεΚυρ (05 µου σώθηκαν! Το πραγµατικό 
αακῇ Ι6εΙ, όµως, έγινε µε τη χρήση του παλιού 
(Ρ-ΕΟΜ µου, το οποίο, λόγω “ηλικίας” και 
“κούρασης”, δεν μπορούσε πια να διαβάζει 
παρά µόνο καινούρια δισκάκια. ἕνα παλιό (0, 
το οποίο, φυσικά, δεν παρουσίαζε κανένα πρό- 
ϐληµα ανάγνωσης στο (Ρ-ΔΟΜ που χρησιµο- 
ποιώ τώρα, αφού πέρασε από δύο καθαριστικά 
και από δύο επιδιορθώσεις και δύο γυαλίσµα- 
τα, έγινε αναγνώσιµο και από την παλιά συ- 
σκευή! Αν και αυτό δεν σας αρκεί... 


πρίζα ἡ τέσσερις . μ.μ. 
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Ο ΔΙΣΚΟΣ ΤΗΣ ΧΑΜΕΝΗΣ ΓΝΟΣΗΣ 


Επεισόδιο 40: Βαθηματιμά Γ΄ Δημοτιμού 


Ἐφθασαν παιδιά 
µ 


Φποθεχθείτε τον Ὀν ΝΕΝΊΟ μαι την παρέα τοῦ.» 
Την απίθανη ομάδα ποο βάῆθημε να σώσει τον παανώπα μας 
αΏθΏά... ΕΙ εσάς παιδιά, απὀ τα μαθωματμά ., α 


Α Ζοὸς ὁν 
ο ) 
α η ΣΥ. 
- η 


α-.. 


αέα 
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ΙΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΙ 

δω ο. νς πνονβα ο πι] νο 

. Λ0 ) υσΙμΑΟηνΠ, ΤΗΛ. υτ0- αχ. η ζοῦῦ 
ε Ν ἤι Ἡ [Ιαπήμῃι 3 


Ρε [185 
ΡιΩὀα Ε 6ΑΝΕΣ 


Κλασικά παιχνίδια σε 
Ψηφιακή µορφή 


χει γίνει σχεδόν παράδοση τις ηµέρες 
3 των διακοπών των Χριστουγέννων και 

της Πρωτοχρονιάς να µαζευόµαστε σε 
φιλικά και συγγενικά σπίτια, απολαμβάνοντας 
την καλή παρέα µε ζεστή σοκολάτα, τσάι και 
επιπραπέζια παιχνίδια. Ακόμα και τα 


λεγόμενα “τυχερά” παιχνίδια γίνονται αρκετά 
δημοφιλή, καθώς η αλλαγή του χρόνου συνο- 
δεύεται απὀ παίξιμο χαρτιών ή και ρουλέτας, 
έτσι για το καλό. Ἶρεις εντυπωσιακές συλλο- 
γές επιραπέζιων παιχνιδιών από τις Βογε]ε/ 
Μἰειοςοβ έφτασαν στα γραφεία του περιοδι- 
κού και τράβηξαν αµέσως το ενδιαφέρον των 
συναδέλφων. Πρόκειται για τρία αρκετά ΄γιορ- 
τινά” πακέτα, µε παιχνίδια που όλοι έχουµε 
αγαπήσει και µας αρέσει να παίζουµε κατά 
καιρούς. 

Το πακέτο Βοατά είναι το πιο “αθώο” απ’ τα 
τρία, καθώς περιλαμθάνει µία συλλογή από 
πωρωτικά επιτραπέζια παιχνίδια για όλα τα 
γούστα, όπως τα Σκάκι, Τάβλι, Ντόμινο, Ναυμα- 
χία, Σκορ 4, Βενετοί και Γκρινιάρης. Όλα περι- 
λαμβάνονται σε µία πλήρη εγκατάσταση και 
δεν είναι δυνατόν να επιλέξετε μεμονωμένα κά- 
ποια απ΄ αυτά. Έτσι, η µόνη επιλογή σας εἶναι η 
ελάχιστη εγκατάσταση, κατά την οποία περι- 
λαμθάνονται µόνο οι Βασικές λειτουργίες των 
παιχνιδιών και μάλιστα χωρίς μουσική. 

Προχωρώντας στα ενδότερα, το παιχνίδι 
διαθέτει ένα εύχρηστο και αισθητικά καλό ἵη- 
Ιθήαςθ, µε όμορφα σχεδιασμένα τα γραφικά 
κάθε πλατφόρμας. Οἱ επιλογές αφορούν στον 


αριθµό των παικτών, στα επίπεδα δυσκολίας 


ΕΕΚ νους: 


και στον τρόπο µε τον οποίο θέλετε να διεξα- 
χδεί κάδε παιχνίδι. Ο χειρισμός είναι απλός και 
δεν ὃα σας προκαλέσει κανένα απολύτως πρό- 
Βληµα. 

Το πακέτο (ατά περιλαμβάνει όλα τα κλασι- 
κά παιχνίδια µε χαρτιά, µερικά από τα οποία 
περιλαμθάνονται και στην εγκατάσταση των 
γγιπάονς (Πασιέτζα κ.λπ). Η συλλογή αυτή 
από παιχνίδια δεν περιλαμβάνει τα λεγόμενα 
τζογαδόρικα, παρά µόνο αυτά που προορίζο- 
νται αποκλειστικά για διασκέδαση, όπως Σερή, 
Βήάᾳε, Κούπες, Αγωνία, Δηλωτή, Μπλόφα, Κο- 


έχουμε αγαπήσει 
μας αρ: να παί- 
ιρούς. 


λισίνα. Η εγκατάσταση και το λειτουργικό πε- 
ριθάλλον είναι παρόμοια µε αυτά του Βοαιά. 
Όπως και στα άλλα δύο πακέτα, έτσι Και στο 
(ατά οι αντίπαλοι εμφανίζονται µε μικρά γρα- 
φικά πορτρέτα στις γωνίες της οθόνης. Ετσι, 
αποδίδεται ένα πιο προσωπικό ύφος στα παι- 
Χνίδια, ακόµα και µε κάποιες εξάρσεις χιούμορ, 
αφού τα πρόσωπα των αντιπάλων είναι ανεκ- 
διήγητα! Ενας Βρικόλακας, ένα ανδροειδές 
{μοιάζει στον Ὠαία από το “δίαι Ίτείς ΝοχΙ 
ΘεηειαΠοπ΄], κορπσάκια µε κοτσίδες και φα- 
κίδες, ένας γκάνγκστερ της δεκαετίας του ’20 
[ασπρόμαυρος!!, ο (Ιἱρργ (ο Βοηθητικός 
Μήζατά του ὙΝοτά], ακόµα και ένας γέρος ντυ- 
μένος σούπερ ήρωας! 


Το πιο “σοβαρό” πακέτο από τα τρία είναι το 
(αρίπο͵, κάτι που φαίνεται τόσο απὀ τα παιχνί- 
δια όσο και απὀ το σχεδιασμό του. Σας µετα- 
φέρει στο λαμπερό περιθάλλον του Λας Βέ- 
γκας (όχι, δεν περιλαμθάνει τη φετινή 
(οπιἀεχ], όπου Όα προσπαθήσετε, εικονικά 
τουλάχιστον, να γίνετε εκατομμυριούχοι! Τα 
πορτρέτα τῶν αντιπάλων είναι μάλλον πιο “ενή- 
λικα”, χωρίς τραβηγµένες δόσεις χιούμορ 
[ακόμα και αν δεχτείτε ότι ο χοντρός µε το 
µουσάκι και το μπλουζάκι µε τις καρδούλες εἷ- 
ναι γελοίος, δεν παύει να είναι ρεαλιστικός). 
Όπως ὃα καταλάβατε, τα παιχνίδια είναι τα λι- 
γότερο “αθώα” που περιλαμβάνονται στα τρία 
πακέτα, εξοµοιώνοντας μάλιστα πι- 

στά τα τραπέζια και 

τα μηχανήματα των 
καζνο. Η άποψη στα 
περισσότερα παιχνί- 
δια είναι τρισδιάστατη 
{στα (ατα και Βοαια εἷ- 
γαι αυστηρά πανοραµι- 
κή 2 διαστάσεων], διότι 
έτσι διευκολύνεται το 
Φαπιθρἰαγ. Τα γραφικά 
κρίνονται εντυπωσιακά, 

Ὢ Ἅµκαδώς αποδίδουν πλήρως 
ἓ Ἡ δη λδή΄ ενός καζνο 

--- ) βΒαεΚίαοκ, Μπακαράς, Κου- 
ο] λοχέρης, Ρουλέτα, Υάθο 
ΡοΚει, ΡοΚει (πολλών ειδών) 
και πολλά άλλα, πλαισιωµένα πλήρως από 
τρισδιάστατες µάρκες, ζάρια, µπίλιες και χαρ- 
τά, εἶναι στη διάθεση της τύχης και της τσέ- 
πης σας. Η µουσική εἶναι επίσης πολύ ταιρια- 
στή [και αυτό ισχύει και στα τρία πακέτα) και 
ὃα σας “Βόλει” γρήγορα στην ατμόσφαιρα 
των παιχνιδιών. 

Συνοψίζοντας, τα πακέτα των Βἰεγείθ/Μί- 
«τοσοβ είναι όμορφα δωράκια για τους φίλους 
σας και σίγουρα Όα σας κρατήσουν καλή πα- 
ρέα τις κρύες νύχτες του χειμώνα και όχι µόνο 
[όπως και να το κάνουμε, τα παιχνίδια είναι 
διαχρονικά. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΒΙογείο/ 

ΜΙειοφοίϊ 

ΑΗΛΙΤΗΣΕΙΣ: Ροηίίωπι Ι33ΜΗΣ, 
Ἠ]πάονυς 95, 98, 2000, Μο, 


ΧΡ, 3Δ2ΜΗΒ µνήµπ, 50-ΒΟΝ 
ἀῑίνο 

ΔΙΦΕΣΗ: ΜΙοτοφοΠ, Λεωφ. 
Κηφισίας 56, Ι5ι 25 
Μαρούσι, τηλ.: 8Ι5Ι200 


Οομοή 


ΒΟΛΙΔΑ.: 


Οι καλύτεροι κατασκευαστές ΠαΓάννα[θ συνεργάζονται 


στο Καλύτερο «όχημα» της αγοράς! 
Πάρε το τιμόνι στα χέρια σου! 


ΗΟΤΡΟΝΝΕΝΡΕΚΓΟΚΜΑΝΕΕ 


ΑΜΟΟ 
6ρυ. 1,2 8Η2 ΤΗΙΝΟΕΗΒΙΑΟ, 
ΦΟΟΚΕΤ Α 266 Ε58 


600ἱΕΒ ΑΜΌ ΒΕΟΟΜΜΕΝΟΕΟ 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΛΒΟΌ ΑΤΧ ΑΤΗΙΟΝ ΝΙΑ ΚΤ 135Α, 
ΕΦΒ193, ΑΡΔΧ, Α097, ΑΤΑΊ0ΟΘ 


Βίδι 


50ὐΝὺ ΟΝ ΒΟΑΒΟΌ Α097 
ΜΕΜΟΒΥ 128 ΜΟ ΡΙΜΜ 


-α-ἡνρώς 


ΗΡῦ ΙΝΕΦΤΕΒΝ ΡΙΕΙΤΑΙ ΟΑΝΙΑΒ, 30 ϱ0, 
7200 ΒΡΜ, υἱ ΤΒΑ ΑΤΑ 100 


ΑΛΊ{ΡΟ 


ΜΟΝΙΤΟΒ 9ΑΜΡΟ 17” 0099 


ΙΕΧΜΛΕΚ 


ΡΒΙΝΤΕΒ | ΕΧΜΑΗΚ ΙΝΚΕΤΖ42 


ΑΙ Ὀγαπάς α;θ ἴηα ϱΓορΘΠΥ οἱ ἰΠείγ γεςρεσῦνε οοπιραπίες 


Ρεββεγίπ{ο (01) 48 89 112 


οΓ ΤΕΛΙΚΗ ΤΙΜΗ ΜΕ ΦΠΑ 
99.000 


ρς 5ΕΡΙΕ5 ὅραχμές (1464,41 Ευ(ο) 


κ, 


ΝΕΑ ΗΕΒΟυΙΕ5 30 ΡΒΟΡΗΕΤ 4500, 
ΚΥΒΟ ΙΙ - 64 Μυ 


6Α5Ε ΜΙΟΙ ΤΟΙΝΕΗ 300)Ν ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ, 
ΔΙΠΛΟΣ ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΑΣ 


Νες 


ΡΝΡ-ΒΟΜ ΝΕΟ 16 Χ 
6ΡΒ-Ν ΝΕΟ 8-4-32 Χ 
ΕΡΡ ΝΕΟ 1.44 Μυ 


ΒΡΕΑΚΕΒΡ ΙΝΑΝΕΜΑΣΤΕΗ ΑΟΤΙΝΕ 120 


ΚΕΥΒΟΛΒΗΟ Ρ52 
ΜΟυΡΕ Ρ55 ΝΗΕΕΙ. 


ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56Κ 


8. 


ΙΝΤΕΗΒΝΕΤ ΕΝΑΣ ΜΗΝΑΣ 
ΔΩΡΕΑΝ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΗ ΕΟΒΤΗΝΕΤ 


ΜΑςΕΟΟΝΙΑΝ 
ΡΕΒΙΡΗΕΡΑΙΣ 


12 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΛΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


ΑΘΗΝΑ: ΑΝΔΡΙΑΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 6470180 - ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ, 3840243 - ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ Κ. / 5ΤΕΡΙΊΝΕ, 9403986 - ΙΝΡΟΝΝΟΡΙ0Ό, 2136815 - ΚΙΤΣΙΟΣ Χ. / 5ΕΟΤΟΒ, 9578720 να ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΠΑΠΑΜΙΧΕΛΑΚΗΣ Γ. /578Ρ, 4181239 8 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΟΑΤΑ 5ΗΟΡ (ΕΥΟΣΜΟΣ, 649000 - ΝΕΑΠΟΛΗ, 637907 - ΚΕΝΤΡΟ, 889261) - ΕΠΙΛΕΚΤΡΟΝ ΕΠΕ, 227741 - Θ0ἱΌΝΕΤ, 328317 - ΜΙ5 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 845845 - ΕΝΤΒΑ, 840575 - ΝΕΤΝΟΗΚ, 720856. ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ: 
ΞΥΝΟΣ-ΔΕΣΠΟΤΑΚΗ, 0841 83000 5. ΑΓΡΙΝΙΟ: 51 1ΟΟΝ ΝΙΙΑΘΕ, 0641 31003 5. ΑΜΥΝΤΑΙΟ: ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ/ΑΒΑΧ), 0386-24160 5. ΑΡΤΑ: ΤΑΤΣΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 0681 71581 α΄ ΒΕΡΟΙΑ: ΒΗ 5Υ5ΤΕΜΣ, 0331721068 
ΒΟΛΟΣ: 5ΤΑΒΤ ΥΦΤΕΜΣ, 042 56949 κ ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ: ΠΑΛΙΤΣΚΑΡΗΣ ΞΕΝΟΦΩΝ, 032-23743 κ. ΕΔΕΣΣΑ: ΣΕΡΑΦΕΙΜ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ, 0381-28088 α. ΘΑΣΟΣ: ΜΙΝΙΦΥ5 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΘΑΣΟΥ, 0593-2401 ΙΩΑΝΝΙΝΑ: ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΥ 
ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ, 0651 83147 α΄ ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΠΟΥΛΟΣ-ΜΠΑΚΗΣ, 0721 96096. ΚΑΡΔΙΤΣΑ: ΚΟΡΟΜΠΙΛΙΑΣ ΠΩΡΓΩΣ, 0441 72708 α ΚΑΣΤΟΡΙΑ: ΓΙΑΝΝΕΛΗΣ ΑΛΟΥΓΔΕΛΗΣ, 0467-2247 ια ΚΑΤΕΡΙΝΗ: ΤΕΧΝΟΛΥΣΕΙΣ ΟΟΜΡΤΕΒ», 
0351 76880. ΚΕΦΑΛΛΟΝΙΑ: ΛΥΓΓΟΥΡΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 0671 27008. ΚΟΖΑΝΗ: ΚΥΒΡΑΚΙΔΗΣ ΓΕΡ. ἃ ΥΙΟΣ, 0461-2143]. ΚΟΛΙΝΔΡΟΣ: ΕΡΜΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 0353 41533 5. ΚΟΜΟΤΗΝΗ: ΟΡΤΙΜυΜ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 0531-8120 
ΚΟΡΙΝΘΟΣ: ΙΝΚΤΕΚ ΕΛΛΑΣ, 0741 58291 κ ΚΩΣ: ΚΑΡΑΜΑΤΖΙΑΝΗΣ ΔΗΜ, 0242 48500. ΛΑΡΙΣΑ: ΌΑΤΑ 5ΗΟΡ, 041 252223, 041 627821 - ΝΤΠΤΟΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 041 537-143. ΛΕΣΒΟΣ: ΣΕΡΓΑΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 0253 Τ1078 α΄ ΜΕΣΣΟΛΟΓΓΙ: 
ΚΟΥΣΤΑ ΜΑΡΙΑ 0631 27144. ΜΗΧΑΝΙΩΝΑ: ΤΖΑΝΕΛΛΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, 0392 32112 ΝΕΑ ΑΓΧΙΑΛΟΣ: ΑΠΟΚΡΕΜΙΩΤΗΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣ, 0428 76313 1. ΡΕΘΥΜΝΟ: ΛΕΝΤΖΑΚΗΣ Κ. 0831 52600. ΡΟΔΟΣ: ΡΟΔΟΣ ΕΛΕΚΤΡΟΝΙΚΣ, 0241 77Τ00 
α΄ ΣΑΜΟΣ: ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΥ Χρ., 0273 35334. ΣΕΡΡΕΣ: 00 ΜΑΝΙΑ(ΘΕΟΛΟΓΟΥ-ΚΛΟΥΒΑΣ), 0321-5335. ΣΗΤΕΙΑ: ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗΣ Κ. 0843 24052. ΤΗΝΟΣ: ΖΗΡΑΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, 0283 25967 κα ΤΡΙΚΑΛΑ: ΜΕΙΙΟΝ ΕΙΕΟΤΑΟΝΙΟ5, 0451 
75080 5. ΦΛΩΡΙΝΑ: ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΟΥ ΜΑΡΙΓΩ, 0385-25300 α΄ ΧΑΛΚΙΔΑ: ΜΑΤΣΩΛΑ Μ., 0221 20700. ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ: ΌΑΤΑ 5Η0Ρ, 0374 20543-4 α ΧΑΝΙΑ: ΌΑΤΑ 5Η0Ρ, 0821 83180-2 α΄ ΧΙΟΣ: ΣΙΔΕΡΑΤΟΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, 0271 41784 


υΡ5, κάρτα ήχου 
και ηχεία σε 
συσκευασία ενός 


6 ία µέρα, ο αγαπητός αρχισυντά- 
κτης αντιμετώπισε ένα προθληµα- 
τάκι µε τον υπολογιστή του. Για να 

ακριβολογούμε, ο υπολογιστής του παρέδωσε 

το πνεύμα. Ηρδε, λοιπόν, ο τεχνικός µας, ο πε- 
ριθόητος Γιώργος ΄Ζουμί Κάβουρας, και έπει- 
τα από απέλπιδες προσπάθειες να σώσει το 
φτωχό Ρς απεφάνδη: λυπάμαι, αλλά απεβίω- 
σε’. Τα νεύρα του αρχισυντάκτη τεντώθηκαν, 
αλλά ευτυχώς ο Κάβουρας είχε πρόχειρο ένα 
όλλο Ρζ και του το αντικατέστησε αµέσως. Ία 
πράγματα πήγαιναν υπερβολικά καλά, γεγο- 
γός ασυνήθιστο για όσους γνωρίζουν το µε- 
ζέ.. ε, τον τεχνικό µας. Και όντως έκανε την 
γκάφα του Εκλεισε το διακόπτη Τροφοδο- 
σίας, µε αποτέλεσµα να κλείσει ο υΠΟΛΟΥΙ- 
στής µου και να χάσω το κείµενο που έγραφα! 

Τώρα ήταν η σειρά του αρχισυντάκτη να γελά- 

σει εις θάρος µου..." 

Η αφήγηση αυτή Όα μπορούσε να εἶναι σκη- 
γή από τη νέα ταινία τρόµου παραγωγής (οπι- 
Ρυρ/ες», µε ήτλο “Οι δαγκάνες του Κάβουρα, 
Νο 2, αλλά δυστυχώς είναι µέρος της τραγι- 
κής καδηµερινής πραγματικότητας! Πόσες φο- 
ρές δεν σας έχει τύχει να κάνετε µια σηµαντική 
εργασία στον υπολογιστή σας (οη-Ίπ εἰναί µε 
την Ούρσουλα από τη Δανία που μόλις γνωρί- 
σατε στο ΙΒ], όταν ξαφνικά τα φώτα σβήνουν, 
η τηλεόραση σταματά να παίζει, ο υπολογιστής 
κλείνει και η γριά γειτόνισσα φωνάζει “Βοή- 
θεια κλείστηκα στο ασανσέρ και πάσχω από 
επιληπτική κλειστοφοθία”. Υπό άλλες συνθή- 
κες το όλο σκηνικό µπορεί να είναι διασκεδα- 
στικό, αλλά ο υπολογιστής µπορεί να υποστεί 
σημαντικές ζημιές από µια τέτοια απότοµη πτώ- 
ση του ρεύματος! Π΄ αυτό υπάρχουν τα 05, 


συσκευές που αναλαμθάνουν να εξομαλύνουν 
την τάση του ρεύματος που δίνεται στον υπο- 
λογιστή και προλαμθάνουν όλες τις πιθανές 
ατασθαλίες τόσο της ΔΕΗ όσο και του Κάβου- 
ρα, δίνοντας επιπλέον τη δυνατότητα στον υπο- 
λογιστή να λειτουργήσει και υπό συνθήκες δια- 
κοπής ρεύματος, χάρη στο περιορισμένο χρονι- 
κά ρεύμα που μπορούν να του παρέχουν, κι 
έτσι να αποθηκεύσετε κάποια τρέχουσα εργα- 
σία. Μία από τις πιο ενδιαφέρουσες προτάσεις 
εἶναι αυτή που µας έστειλε η Εἰπεί, στην οποία 
ενσωματώνονται σε ένα κουτάκι ένα βς, µία 
κάρτα γραφικών και τα απαραίτητα ηχεία. Ίο 
πρώτο που παρατηρεί κανείς είναι ένα ηµιδια- 
φανές µπλε κάλυµµα που δυμίζει τους υπολογι- 
στές ἵΜΑς της Αρρίθ. Στο εσωτερικό του κα- 
λαίσθητου ἀθοίφη “φωλιάζει” ένα αξιόπιστο 
υΡ5 που εγγυάται την περιφρούρηση Του υπο- 
λογιστή σας. Χάρη σε αυτό, το σύστημά σας 
ὃα προστατεύεται από απότομα ΄σκαμπανεβά- 
σµατα΄” τάσης και απρόβλεπτες διακοπές ρεύ- 


µατος. Τα φαινόμενα αυτά μπορούν να καταφέ- 
ρουν καίρια πλήγματα στο τροφοδοτικό, στο 
σκληρό δίσκο ή ακόµα και στη πποήε/ροστα. 
Αξίζει, λοιπόν, η επένδυση ενός ποσού για να 
εξασφαλίσετε πως δεν Όα καταριέστε τη ΔΕΗ 
έπειτα απὀ µία καταστροφική για Τον υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας διαταραχή στην τάση του ρεύματος. 
Ία εν λόγω ὓβ» δεν απευθύνονται µόνο σε Ρς; 


αλλά και σε υπολογιστές της Αρρἰε εφοδια- 
σµένους µε ΜαςΟ» 0. Προστατεύει, επίσης, το 
Ριαγ»α[ΐοη 2. Το «οῄννατθ που συνοδεύει ένα 
ΗΙΒΟΧ υΡ» συμπεριλαμβάνει δυνατότητες για 
διάγνωση της δερµοκρασίας του 5, του [η- 
ρυ! γοΐϊαφε και του Ὀαθηγ, προγραμματισμό 
θαύηρης του Ρζ, προγραμματισμό 5ῇυ! Όονηι 

ώρα και ηµέρα, καθώς και 
αλά. κλείσιμο των εφαρμογών. 

Το ΗΙΒΟΧ ὑΡ», όµως, δεν εἶναι ένα συνηθι- 
σµένο Ρ» και εποµένως δεν περιορίζει στα 
προαναφερθέντα τις ικανότητές του. Επωμίζε- 
ται τη λειτουργικότητα µιας κάρτας ήχου µε 
αξιόλογη απόδοση και αποκωδικοποιητή περι- 
Βάλλοντος και ψηφιακού ήχου ΑΓ3. Τα δύο 
ηχεία που συνοδεύουν τη συσκευή (έρχονται 
σε ξεχωριστό πακέτο] είναι ισχυρά, αποδίδο- 
ντας 100Ν/ ΚΜ5 - 20Ν/ ΚΜ5 (καθώς διαθέ- 
τουν δύο οδούς και δύο τύμπανα το καθένα, 
ώστε να αποδίδουν καλύτερα ήχους ψευδούς 
περιθάλλοντος). Η ολοκληρωμένη πρόταση 
αποτελεί αναφορικό δείγμα µιας τέλειας πιυἰή- 
ππθαία συσκευής, που καταφέρνει να ενσωµα- 
τώσει ασφάλεια, ποιότητα και απόδοση ταυτό- 
χρονα µε την καλαισθησία. Βέβαια, το προϊόν 
εἶναι αλικό, οπότε ούτε λόγος να γίνεται για 
τον εργονοµικό σχεδιασμό. Η σύνδεση µε τον 
υπολογιστή γίνεται µέσω της ύρος υ58, οὐ- 
τως ώστε να εξασφαλισθεί µεγαλύτερη συµ- 
Βατότητα, καθώς και συνεργασία της συσκευ- 
ής µε οποιαδήποτε υπολογιστική πλατφόρμα, 
Το µόνο που “δυσκολεύει” κάπως την κατά- 
σταση εἶναι το Βάρος της συσκευής, το οποίο 
δεν προδίδεται από το μικρό µέγεδός της. 
ἔτσι, ακόµα και αν αποφασίσετε να εντάξετε 
το ΗΙΒΟΧ στο γραφείο σας, πρέπει να σιγου- 
ρευτείτε ότι το σηµείο όπου Όα το τοποθετήσε- 
τε, εἶναι αρκετά σταθερό. Βεβαίως, η συσκευή 
εἶναι αρκετά "χαριτωμένη”, ώστε να µπορείτε 
να τη βάλετε οπουδήποτε, χωρίς να σας περιο- 
ρίζει το χώρο. Λυπάμαι µόνο που δεν έχω ένα 
ἵλλας ίδιου χρώματος, για να φωτογραφήσω και 
τα δύο δίπλα δίπλα. Τι να κάνουμε, όµως, αυτά 
έχειη ζωή. 

Το πακέτο συνοδεύουν πλήρεις οδηγίες, δι- 
σκέτες µε οδηγούς, λειτουργικό [διάγνωση της 
δερμοκρασίας στο Ὀβς , του Ιπρυ! Ψοΐϊσφε και 
του ΒαΗεηγ), εγώ δίνεται εγγύηση τριών ετών. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜΙοτοάονιο!! 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εἰποῖ, Ιπποκράτους 
35, 167 77 Ελληνικά, τπλ.: 


9961669-70-7! 
ΤΙΝΗ: ΕΦ7Ι (929.800 δρχ.) 
χωρίς ΦΠΑ 


Μέχρι σήµερα, αν ήθελες 
να αγοράσεις εκτυπωτή 
έπρεπε να επιλέξεις 


ταχύτητα ή ποιότητα ή οικονομία. 


ΡΑΟΟΚΕΡΣ 


Μέχρι σήµερα. 


ΜΕΛΑΝΙΑ κορυφαίες διακρίσεις, που συνδυάζει μέγιστη ταχύτητα, φωτο-  Αἀναηοοὰ Μίστοβηε Ὠτορίει Τοε]ηοἰομγ΄'', σταγόνες µεγέθους µόνο 0.67 Ρἱ και ανα- 
γραφική ποιότητα και απόλυτη οικονομία. λύσεις 2400χ1200 ἁρί, απολαµβάνετε την τελειότερη διαβάθµιση χρω- Ὁ 
Με αποκλειστικό σύστηµα 4 και 6 Ανεξάρτητων ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 5 µατικών αποχρώσεων, ακόµα και σε απλό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ 


ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ Γιαή σήµερα Π Όαποη παρουσιάζει τη γέα γενιά εκτυπωτών», µε Πάνω από 25 χρόνια, µε Ῥμοτοβεαἰἰσπν”' για πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων, 
Μελανιών για τουλάχιστον 50060 µεγαλύτερη οικο- ΜΕ ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ έγχρωμος εκτυπωτής, Και φυσικά όλα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης 


γοµία. Τώρα το Μαύρο, το Όγαπ, το Μαρεηῖα και ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ που αγγίζουν τις 15.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόλεπτο, 17 σελίδες 

Απόλυτη οικονομία Ύθ]ονν είναι σε 4 ανεξάρτητα δοχεία. Έτσι αλλά- το λεπτό και δυνατότητα μετατροπής σε 6«Άῃης{. "0 
και µετά την αγορά ἴετε µόνο το χρώμα που σας έχει τελειώσει και δεν πειάτε τα Νέα γενιά εκτυπωτών 5 της (Ἴπομ: 5100, 400, 5450, 5700, 5200, 5609, 5630, φ4500, 
του εκτυπωτή αχρποιµοποίητα χρώματα. Με νέα μελάνια για εκτυπώσεις 96200, 9800 Ῥλοιο. Για φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα και οικονομία χωρίς συµ- 


ζωντανές, φωτεινές και χρώματα που παραμένουν αγεξπλαγια ο βιβασμούς. 


8ἱ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ.: 9554.000, ε-πιαί]: ΙηΙειογςθΘΙπΙΘ/σΥ5.ᾳ:, νΜΜ.ςαποπ-Θυτορα.ςοπὶ Οαποη 


ΕΥ ΧΤΝΜΑΤΑ ΠΑΜΡΟΦΟΡΙΚΝΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΠΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ ΑΝΘ ΕΟΜΜύΝΙςΑΤΙΟΝ ΣΥΣΤΕΜΣ Νο 1 ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟ ΧΡΩΜΑ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΓςΑΝΟΝ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΘΙΕΡΩΜΕΝΑ 


Πριν αγοράσετε 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ -... 


Διαφημιστικά κόλπα να πλπρύτπιας συστήµατος 


ῥροφανώς, οἱ ανωτέρω επιδόσεις εν- 
Βουσιάζουν τον καταναλωτή, αλλά, 

μόλις επισκεφθεί κάποιο κατάστηµα 

ειδών πληροφορικής και ζητήσει την 
κοστολόγηση ενός υπολογιστή, που περιλαµ- 
Βάνει μεγάλων επιδόσεων υποσυστήµατα, 
ανακαλύπτει έντροµος ότι το τίµηµα της Τεχνο- 
λογίας είναι μάλλον ακριθό για την τσέπη 
του... Βέβαια, όπως έχουµε τονίσει και σε 
προηγούμενα άρθρα, τα προϊόντα που συνθέ- 
τουν την ΄σιχμή της τεχνολογίας” της σηµερι- 
γής αγοράς των ειδών πληροφορικής προσφέ- 
ρουν επιδόσεις οι οποίες μπορούν αβίαστα να 
χαρακτηριστούν υπερβολικές, ακόµα και για 
το σκληροπυρηγικό Φαπιετ. Δηλαδή, ο χρή- 
στης που δεν Όα παρασυρθεί από τις τυµπανο- 
Κρουσίες των διαφημιστικών εκ- 
στρατειών των εταιρειών, εἶναι δυ- 
όν να προβεί σε µία ιδιαίτερα 
Νομική αγορά, η οποία ὃα 
υπερκαλύπτει τις τρέχου- 


Είναι σκόπιμο, ακόµα, να εξετάσουμε άλλο 
ένα διαφημιστικό τέχνασμα, το οποίο εἶναι σί- 
γουρο πως Όα προκαλέσει σύγχυση στους µη 
υποψιασµένους καταναλωτές: Πρόκειται για 
την παγίδα των “έτοιμων συστηµάτων”: Πανά- 
κριβοι επεξεργαστές πλαισιώνονται µε ανε- 
παρκή υποσυστήµατα, µε συνέπεια τη δηµιουρ- 
γία συνθέσεων που διαθέτουν αφ’ ενός εντυ- 
πωσιακές ονομασίες και προσιτή τιµή, αφ’ ετέ- 
ρου αμφίθολα χαρακτηριστικά και, θέβαια, 
μηδενική αντοχή στο χρόνο. Είναι ανούσιο, για 
παράδειγµα, να αγοράσετε σύστημα µε επε- 
ξεργαστή που λειτουργεί στα 1.ΒΟΟΜΗΣ, αν 
διαθέτει µνήµη ὀ4ΜΒ και κάρτα γραφικών µε 
είρ56!... Κίνα 1281 

Είναι απαραίτητο, λοιπόν, πριν να περάσου- 
µε την πόρτα του καταστήµατος που ὃα ανα- 
λάθει την εκπλήρωση τῶν υπολογιστικών 
προσδοκιών µας, να έχουµε σταθµίσει προσε- 
κτικά τις ανάγκες µας, αλλά και να έχουµε κα- 
ταλήξει, έπειτα από µία µικρή έρευνα αγοράς, 
σε συγκεκριµένα προϊόντα. 


τῦ ΚΟΥΤΙ 

Η παρουσίαση ὃα ξεκινήσει µε εξαρτήματα 
που, αν και δεν αντιμετωπίζονται απὀ το κατα- 
ναλωτικό κοινό µε τη δέουσα σοβαρότητα, η 
ὑπαρξή τους σε ένα σύστηµα είναι ζωτικής ση- 
µασίας, ενώ η προβληματική λειτουργία τους 
είναι πιθανόν να οδηγήσει σε ολέθρια αποτε- 
λέσματα. Ὑπάρχουν κυρίως δύο λόγοι που πι- 
στοποιούν τον ανωτέρω ισχυρισμό: 

 Ία περισσότερα υποσυστήµατα του υΠο- 
λογιστή (επεξεργαστής, κάρτα γραφικών, 
σκληρός δίσκος) υπερθερµαίνονται κατά τη 
λειτουργία τους, γεγονός που καδιστά την 
ύπαρξη εγός ικανού ψυκτικού μηχανισμού 
απαραίτητη για την απρόσκοπτη λειτουργία 
του συστήµατος. Το φαινόμενο της υπερδέρ- 
µανσης εἶναι ιδιαίτερα έντονο στη χώρα µας 
κατά τη διάρκεια των καλοκαιρινών µηνών, 
εξαιτίας των υψηλών Βερµοκρασιών που πα- 
ρατηρούνται κατά τη συγκεκριμένη περίοδο. 

Ἱ Το δίκτυο ηλεκτροδότησης της χώρας µας 
εἶναι κατά τόπους [και κατά περιόδους) αστα- 
δές. Τούτο έχει ως αποτέλεσµα τη στιγμιαία 
αυξοµείωση της τάσης, πέρα από τα όρια που 
έχουν προβλεφθεί από τους κατασκευαστές 
τῶν υπολογιστικών υποσυστηµάτων, µε συνέ- 


πεια τη µείωση της διάρκειας ζωής ή : σε κά: 
ποιες ακραίες περιπτώσεις - την άµεση κατα: 
στροφή τῶν συσκευών. 

Το εξάρτημα που βρίσκεται πρώτο στη λίστα 
των “παραγνωρισμµένων΄” συσκευών εἶναι το 
κουτί του συστήµατος. Στην αγορά είναι δυνα- 
τόν να βρεθούν κουτιά που δεν κοσήζουν πε- 
ρισσότερο από «29,35/10.000 δρχ.), τα 
οποία, όµως, εἶναι συνήθως χαμηλής ποιότητας 
και δεν καλύπτουν τις ανάγκες του 


τή. Είναι αρκετά σηµαντικό να επισημανθεί σε 
αυτό το σηµείο ότι όταν αγοράζουμε ένα µη- 
χάνηµα που κοστίζει ένα σεβαστό χρηματικό 
ποσό [συνήθως υπερθαίνει το µισό εκατομμύ- 
ριο), είναι λογικό να διαθέτουµε ένα επιπλέον 
κονδύλι, µε στόχο τη διαφύλαξη της επένδυσής 
µας. Δεν πρέπει, δηλαδή, όταν φτάνουμε σε 
ένα ποσό της τάξῃς του ενός εκατομμυρίου, να 
κοπάµε να γλπώσουµε 30000 - 40000 δρχ. 
δέτοντας σε κίνδυνο την αξιοπιστία αλλά και 
την ομαλή λειτουργία του υπολογιστή. Στην 
προκειμένη περίπτωση, ο Χρήστης µπορεί, δίνο- 
ντας λίγα επιπλέον χρήματα, να αποκτήσει ένα 
καλύτερο κουή, το οποίο ὃα διαθέτει: 


«Άνεση χώρου, η οποία συνεπάγεται αµέ- 


σως την ύπαρξη ενός αριθμού φατνίων που 
θα καλύψει τις μελλοντικές επεκτατικές Βλέ- 
Ψεις του χρήστη. Επιπλέον, η ευρυχωρία επι- 
τρέπει την τοποθέτηση επιπλέον ανεµιστή- 
ρων, οἱ οποίοι ὃα εξασφαλίσουν την καλύτε- 
ρη απαγωγή της δερµότητας. 

« Ἰροφοδοτικό ισχύος, τουλάχιστον 300 
γΝαΠ!, µια και οι απαιτήσεις τῶν σύγχρονων 
επεξεργαστών και καρτών γραφικών εἶναι !δι- 
αίτερα αυξημένες. Αν δεν διαθέτετε 05 ή ἆλ- 
λο σύστημα ελέγχου της τάσης, προτείνουμε 
την αγορά επώνυµου τροφοδοτικού, το οποίο 


ὃα διαθέτει κυκλώματα ικανά να αντισταθούν 
στα ανεπιθύμητα “παιχνίδια” του δικτύου ηλε- 
κτροδότησης, 

κ Στην Ιδανική περίπτωση, σύστημα ηχοµό- 
γωσης, ώστε ο θόρυθος από τους ανεµιστή- 
ρες, ο οποίος επιθαρύνει αποδεδειγμένα το 
γευρικό σύστημα, να “εγκλωθίζεται” στο εσω- 
τερικό του κουτιού. Υπενθυμίζουμε ότι ο χρή- 
στης εἶναι δυνατόν να δημιουργήσει εύκολα 
ένα αυτοσχέδιο ηχοµονωτικό σύστημα ([τεύ- 
χος 129). 

Οἱ τιµές για τα συμβατικά κουτιά Ευ]! Ίον/θ:, 
µε τροφοδοτικό 200ΥΜαΗ, ξεκινούν από «79 
(25.000 δρχ.). Ωστόσο, ο απαιτητικός χρήστης 
µπορεί να προχωρήσει στην αγορά κάποιου 
μοντέλου της ΑααΙτοπίςς. Πρόκειται για κουτιά 
εξαιρετικής ποιότητας κατασκευής, τα οποία 
Προσφέρουν, µεταξύ άλλων, δυνατότητα πρό- 
σθασης στα ενδότερα του υπολογιστή, χωρίς 
την εκνευριστική ιεροτελεστία του “ξεβιδώμα- 
τος”. Οι τιµές τους ξεκινούν από Ε193 
(66.000 δρχ.) για το μοντέλο ό89όΑ, ενώ το 
7896Α κοστίζει «273 (93.000 δρχ’. Πρόκει- 
ται για δύο λύσεις που αφορούν κυρίως στους 
χρήστες που Θέλουν να στήσουν 5θγνθΓ αλλά 
και στους φίλους του ονθιεἰοοκἰίπο. 


ΨΥΚΤΡΕΣ 

Η άνθηση του ευγενούς αθλήματος του 
ονθιεἰοεκίπα, αλλά και η έλευση των καινού- 
ριων επεξεργαστών της ΑΜΙ), οι οποίοι, ως 
γνωστόν, υπερθερµαίνονται εύκολα, έχουν 
στρέψει τα τελευταία δύο χρόνια την προσοχή 
των χρηστών στα επώνυμα συστήµατα ψύξῃς. 
Ιδιαίτερα δημοφιλή είναι στη χώρα µας τα 
προϊόντα της Οἱοῦα]Μ/ίη, µια και, παρ’ όλο 
που κοστίζουν σηµαντικά ακριθότερα από τις 
συµθατικές λύσεις, προσφέρουν στο σύστημα 
ασφάλεια και σταθερότητα Και στο χρήστη 
απαλλαγή από την αθεβαιότητα που προκαλεί 


2. 


... η γΙδοί 


ο κίνδυνος της υπερθέρμανσης. Τα μοντέλα 
της εταιρείας κρίνονται απαραίτητα στην περί- 
Πτωση που ο καταναλωτής σκοπεύει να Προ- 
χωρήσει στην αγορά ενός επεξεργαστή της 
ΑΜΌ. Η («ΑΚ 98 είναι µία ιδιαίτερα εντυπωσια- 
κή ψύκτρα, η οποία φιλοδοξεί να καλύψει από- 
λυτα τους ανωτέρω χρήστες. Η ταχύτητα περι- 
στροφής του ανεμιστήρα ανέρχεται στις 
όθθθηρπι [στροφές ανά λεπτό) και μεταφέρει 
αέρα 37,6ςΕΜ. Μοναδικό µειονέκτηµα της συ- 
σκευής εἶναι το υψηλό επίπεδο δορύθου που 
παράγει, το οποίο φτάνει τα 46,οΌθαί Η τιµή 
της εντοπίζεται στα 9] (31.000 δρχ.). Μία 
αρκετά φθηνότερη αλλά επίσης αξιόπιστη λύ- 
ση, που αφορά τόσο στους κατόχους επεξερ- 
γαστή ΑΜΌ), όσο και εκείνους που διαθέτουν 
κάποιο μοντέλο της Ιπίθί, αποτελεί η ψύκτρα 
ΕΟΡ 32. Ο ανεμιστήρας της περιστρέφεται µε 
ρυθμό 4500ηρπι και μεταφέρει αέρα 2660ΓΜ. 
Ο παραγόµενος θόρυθος, αν και αισθητά µι- 
κρότερος από αυτόν της («ΑΚ 98, παραμένει σε 
υψηλά επίπεδα (2ό0θα], ενώ, αν θέλετε να 
αποκτήσετε την ψύκτρα, ὃα πρέπει να δαπανή- 
σετε το ποσό των «35 [12000 δρχ: Θα πρέ- 
πει να σημειωθεί εδώ ότι όλα τα προϊόντα της 
ΟἸοβα]Μ/ίη διαθέτουν ειδικό καλώδιο, µε το 
οποίο ενημερώνουν τη πιοϊλθ/ροαιά για την Τα- 
χύτητα µε την οποία περιστρέφεται ο ανεµιστή- 
ρας. Στην περίπτὠση που παρουσιαστεί κάποιο 
πρόβληµα, ο χρήστης ειδοποιείται µέσω του 
ΒΙΟ5, προκειµένου να προβεί στην έγκαιρη 
αντικατάσταση της προθληµατικής συσκευής. 


Η οθόνη είναι μάλλον το σημαντικότερο 
υποσύστηµα ενός σύγχρονου υπολογιστή, µια 


ΡΟ Μασιοι (8 


Πριν αγοράσεις 


και πρόκειται για τη συσκευή που έρχεται σε 
άµεση επαφή µε ένα από τα πιο ευαίσθητα αν- 
δρώπινα όργανα, που δεν εἶναι άλλο από τα 
μάτια. Σε αυτήν την περίπτωση, λοιπόν, ο χρή- 
στης δεν Όα πρέπει να κάνει οικονομικούς 


συµθιθασμούς, αλλά να επιδιώκει την αγο- 


ρά ενός όσο το δυνατόν ποιοτικότερου. ..«--- 


μοντέλου. Ας µην παραβλέπουµε, 
άλλωστε, ότι η οθόνη είναι η συ- 
σκευή που αντικαθιστάται λιγότε- 
ρο συχνά απὀ οποιοδήποτε υΠο- 
λογιστικό εξάρτημα, κυρίως λόγω 
του υψηλού σχετικά κόστους της. 
Οφείλουµε να παραδεχτούμε, πά- 
ντως, ότι οι τιµές των πιοπίίοιο κα- 
δοδικού σωλήνα (ΕΤ) κυµαίνο- 
νται σε Ιδιαίτερα προσπά επίπεδα, 
ενώ τα αὐστηρά πρότυπα που επι- 
άλλονται από τους διεθνείς κανο- 
γισμούς {µε αυστηρότερο όλων το 
ΤΟΟ 99] εγγυώνται τη σηµαντική µείωση 
των κινδύνων που εγκυμονούν κατά τη 
χρήση τους. 

Φυσικά, η τήρηση του ΤΟΟ 99 είναι το 
πρώτο χαρακτηριστικό που πρέπει να ελέγχει 
ο υποψήφιος αγοραστής. Εξίσου σηµαντική εἷ- 
γαι, όµως, και η τιµή του ρυθμού ανανέωσης 
[ηθίγθςῇι τας), η οποία δείχνει πόσες φορές 
ανά δευτερόλεπτο επανασχεδιάζεται η εικόνα 
που Βρίσκεται επί της οθόνης. Στις τεχνικές 
προδιαγραφές των κατασκευαστών αναγρά- 
φονται οἱ ρυθμοί ανανέωσης κατά δύο διευ- 
δύνσεις, την οριζόντια και την κάθετη, µε τη 
δεύτερη να διαδραματίζει το σηµαντικότε- 
ρο ρόλο. Συγκεκριµένα, η συ- 
χνότητα της κά- 
Θετης ανανέω- 
σης πρέπει, στην 
ανάλυση που δου- 
λεύουµε συνήθως 
[λειτουργική ανάλυ- 
ση], να εἶναι µεγαλύ- 
τερη ή ίση των 85Η7. 
Αυτό στην πράξη σηµαί- 
γει ότι μπορούμε να δου- 
λέψουμε µπροστά στην 
οθόνη αδιάλειπτα και χώ- 
ρίς να κουράσουµε τα µάτια 
µας για ένα διάστηµα τεσσά- 
ρων ωρών. 

Δεν Όα πρέπει να ξεχνάμε, 
πάντως, ότι στην ξεκούραστη 
παρακολούθηση των τεκταινόµε- 
γων επί της οθόνης συµθάλλει αποφασιστικά 
και το επίπεδο ευκρίνειας το οποίο αυτή Προ- 
σφέρει. Μπορεί εκ πρώτης όψεως η έννοια 
“ευκρίνεια” να φαίνεται αφηρημένη και η εκτί- 
µησή της υποκειμενική, στην πράξη, όµως, 


επ νους: 


έχουµε στα χέρια µας ένα τεχνικό χαρακτηρι- 
στικό που την καδορίζει σε µεγάλο θαθμό. 
Ονομάζεται ἀοὶ ρἰϊςμ [μετράται σε πιπη] και 
ορίζεται ως η απόσταση που χωρίζει τις δέ- 
σµες φωσφόρου που καλύπτουν την επιφάνεια 


οκ. 


του καδοδικού σωλήνα. Προφανώς, όσο µι- 
κρότερη είναι η απόσταση αυτή τόσο καλύτε- 
ρη εἶναι η ποιότητα απεικόνισης. Επαναλαμθά- 
γουµε, πάντως, ότι µπορεί το οἱ ρἴϊεῃ να δίνει 
µία ιδέα για την ευκρίνεια, ὠστόσο δεν µπορεί 
γα χαρακτηριστεί ως το απόλυτο μέτρο σύ- 

κρισης. 

Ἰέλος, πριν να προχωρήσει στην 
αγορά κάποιου μοντέλου, ο χρή- 
στης πρέπει να ελέγξει µια σει- 
ρά επιπρόσθετων χαρακτηρι- 
στικών, όπως η γεωμετρία 
(αν, δηλαδή, παρουσιάζο- 
γται παραμορφώσεις του 
ορατού πλαισίου], το 
[Όευς (αν υπάρχει δια- 
φοροποίηση κατά 
την προθολή µιας 
εικόνας σε δια- 
φορετικά µέρη 

της οθόνης) 

και η χρωμα- 
τική πιστότητα. 
Η κατηγορία 
των οθονών (ΕΤ 


ΙΒΜ Ὀουίσίας Ι65ἱ040 δ'αγωνίου 17 ιντσών 


αποτελεί σήµερα τη 
χρυσή τοµή για το χρή- 
στη που θέλει να συνδυάσει εξαιρετικές επιδό- 
σεις µε προσπή τιµή. Από αυτήν Όα ξεχωρίσου- 
µε δύο µοντέλα, τα οποία έχουν να επιδείξουν 
εντυπωσιακά τεχνικά χαρακτηριστικά, χωρίς το 


κόστος τους να κυμαίνεται σε απαγορευτικά 
επίπεδα. Το πρώτο εξ αυτών εἶναι, Βέβαια, η 
οθόνη Ηεχεεαπ Τ56] της Εἰζο. Διαθέτει ἀοὶ 
ΡίΙεᾗ Ο,25πηπι, ενώ η µέγιστη ανάλυση που 
προσφέρει εἶναι η ].ό00χ].200, όπου το Γθ- 
[τθσῇ ταῖς ανέρχεται στα 77Η5, ενώ στη “λει- 
τουργική΄ ανάλυση των 1.024χ7ό8 η αντ- 
στοιχη τιµή είναι 120Η2! Συνολικά, πρόκειται 
για την κορυφαία ]7άρα οθόνη, ενώ το κό- 
στος της, που ανέρχεται στις 215.00 δρΥ., εἷ- 
ναι λογικό µε θάση τις προαναφερθείσες επι- 
δόσεις αλλά και την κορυφαία ποιότητα κατα- 
σκευής της. Αρκετά φθηνότερη, αλλά εξίσου 
ποιοτική πρόταση, εἶναι η οθόνη 7306 της 
Νοκία. ΟΙ επιδόσεις της είναι όµοιες µε αυτές 
που περιγράφηκαν ανωτέρω, ενώ στην ανάλυ- 
ση ὀ40χάθθ δίνει ε[τοςῃ ταίε 1867 [έναντι 
16] της Εἰζο, αλλά ποιος δουλεύει πλέον σε 
αυτήν την ανάλυση]! Η ποιότητα κατασκευής 
της, Βέβαια, δεν φτάνει στα επίπεδα της αντα- 
γωνίστριάς της, ὠστόσο η τιµή της εἶναι ιδιαί- 
τερα δελεαστική [6470 ἡ 160.000 δρχ). 


ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 

Ο σκληρός δίσκος είναι ένα υποσύστηµα 
ζωτικής σημασίας για κάδε υπολογιστικό σύ- 
στηµα, µια Και όχι µόνο αναλαμθάνει την απο- 
Βήκευση των δεδοµένων του χρήστη, αλλά 
χρησιµοποιείται και ὡς εικονική µνήµη από τα 
σύγχρονα λειτουργικά συστήµατα. Ως εκ τού- 
του, η επένδυση σε έναν ευµεγέδη, γρήγορο 
και κυρίως αξιόπιστο σκληρό δίσκο πρέπει να 
αποτελεί προτεραιότητα για τον υποψήφιο 
αγοραστή, Ας µην ξεχνάμε ότι η απώλεια δε- 
δοµένων εἶναι µία δυσάρεστη κατάσταση, 
στην οποία κανένας µας δεν θέλει να βρεθεί... 
Φυσικά, ιδιαιτερα σταθεροί και γρήγοροι είναι 
οι σκληροί δίσκοι 5Γ51, αλλά διατίθενται σε 
υπερβολικά υψηλές τιµές, γεγονός που στρέ- 
φει την προσοχή του µέσου χρήστη προς την 
κατεύθυνση των αρκετά φθηνότερων ΕΙΟΕ. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά που καθορίζουν 
τις επιδόσεις ενός μοντέλου είναι ο ρυθµός 
περιστροφής των ρἱαῄθις [εσωτερικοί δίσκοι) 
που απαρτίζουν το σκληρό δίσκο, το µέγεδος 
της λανθάνουσας µνήµης (ρυῇθι] που εΥσωµα- 
τώνει, καθώς και το πρωτόκολλο επικοινωνίας 
που υποστηρίζει. Στην αγορά, πάντως, σπάνια 
συναντάµε σκληρό δίσκο που να µην παρέχει 
υποστήριξη στο πρότυπο Ὀίπα ΑΙΑ 100, ενώ 
και τα µοντέλα µε ταχύτητα μικρότερη τῶν 
7200ηρπι περνούν, αργά αλλά σταδερά, στο 
περιθώριο. Επιπλέον, ὃα πρέπει να παρατηρή- 
σουµε ότι απὀ την εποχή που παρουσιάσαµε 
αναλυτικά τους σκληρούς δίσκους της αγοράς 
[τεύχος 142], µόνο οι τιµές άλλαξαν ουσιαστι- 
κά. Προτεινόμενο μοντέλο, σε κάθε περίπτω- 
ση, αποτελεί το Ὀθεκείαι Ι(35ἱ040 της ΙΒ. 


/ες ΕΙΤΟΓΙ 


νννννν.α- πα κςΠΩῃ.Γ 


-.-- 1 
"Πριν αγοράσετε 


ΙΝΤΕΙ. 


ςΕΙΕΒΟΝ 


Β5ΣΟΜΝΗΗ 


ρχίζοντας από τη µικρή αγορά, η Ιπίεἰ προτείνει τους νέ- 

ους 08ΙΘΓΟΠ, οἱ οποίοι “φορούν” πλέον τον πυρήνα 
Τυαἰαϊπ, δηλαδή είναι πλήρεις αντικαταστάτες των Ρεπύυπι 
ΙΙ, µε µόνο περιορισμό το Όυ5 που "γυρίζει" στα 100ΜΗΖ 
αντί των 139ΜΗ7. 0 ταχύτερος 09ἰθίΟη στα 1.20ΟΜΗΣ είναι 
µία αξιόπιστη ΟΡὺ, που µπορεί να αποτελέσει µεγάλο πόλο 
έλξης για τους αγοραστές, καθώς µε το κατάλληλο "πείραγ- 
μα” µπορεί να υπερχρονισθεί και να αποδώσει καλύτερα 
ακόµα Και από τον ΡθπΏυπῃ 4 στα 1.5ΟΟΜΗ7. 


-.φ Ταχύτητες: από 800-Ί.00ΟΜΗΣ (Ε98 ΘΘΜΗΖ) και 1.100-1.200ΜΗΣ (Ε58 1ΘΟΜΗ7) 
- ν Τιμές: από Ε78 έως Ε198 (25.000 έως 47.000 δρχ.) 


ΑΜΕΡ ΡυύυΒΟΝ τ6η-7 


Αµρα 


ΕΕ η 


Ι 


ΠΙΝΗΝ" 


ξοπλισµένος µε τον πυρήνα Μοιᾳαη, ο Όυποη αποτελεί 

αυτή τη στιγµή την καλύτερη φθηνή λύση σε συνδυα- 
σµό απόδοσης/τιµή. Με το ενσωματωμένο σετ εντολών 
55Ε, είναι πλήρως συµβατός µε τις εφαρμογές που έχουν 
φτιαχτεί για Ρεπίΐυπῃ ΙΙ. Υπερτερεί του Οθἰθίοη Τυαἰαϊίῃ 
στα παιχνίδια, ενώ υπολείπεται σε κάποιες επαγγελµατι- 
κές εφαρμογές. Αποτελεί οικονομική λύση για όποιον θέ- 
λει να συνδυάσει απόδοση µε πιοϊηθιθοαιά και μνήμη πα- 
λιάς τεχνολογίας (9ΡΒΑΝ). 


-. πΤαχύτητες: από 800-Ί.200ΜΗΣ (Ε58 ΡΡΒ 200ΜΗ2) 


τιμές: από Ε70 έως 6198 (24000 ἕως 47.000 ὄρχ) 


| 


Ντει 


ΡΕΝΤΙΟΜ ΑΔ 


1.ΤαΗ7 


0 “μεγάλο” στρατόπεδο της Ιπἰθἰ βασίζεται στους Ρε- 
ὕωπῃ 4, οι οποίοι αναμένεται σύντομα να φτάσουν στα 
2,29Η7 και να αυξήσουν το δις τους στα 133χά - 
Φ39ΜΗ7 από τα 400ΜΗΣ (4χ100) που βρίσκονται σήµε- 
ρα. Με την είσοδο στην αγορά των οΠὶρδεῖς που υπο- 
στηρίζουν µνήµη ΡΡΒ, ο Ρεπίυπι 4 γίνεται πιο προσπός, 
αλλά υπολείπεται σε απόδοση του ΑἰΠίοη ΧΡ. 0 ταχύτερος 
Ρ4 στα 26Ηζ τιμάται περίπου στις 240.000 δρχ., ενώ ο 
φθηνότερος στα 1,68Η7 περίπου στις 80.000 δρχ. 


-ψ Ταχύτητες: από 1.600-2.00ΟΜΗΣ (Ε98 400ΜΗΖ) 
τσ Ἠμές: από 6235 ἕως Ε7Θ4 (00 000 έως 240 000 δρχ) 
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ὶ ΑΜΟΌ ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 1ο900- 


κατά πολλούς καλύτερος επεξεργαστής της αγοράς 

απ’ όλες τις απόψεις είναι ο ΑἰΠίοη ΧΡ. Με νέο πυρή- 
γα Και µε υλοποίηση σε πλαστικό φορέα και όχι σε κεραμµι- 
κό, βελτιώνει κατά πολύ το πρόβλημα θερμότητας αλλά 
συνεχίζει να υπολείπεται των επεξεργαστών της Ιπίεί, όχι 
όµως σε απόδοση όπου είναι σαφώς γρηγορότερος. 0 
ΑΙΠΙΟΠΧΡ 1800 -- (1,538Η2) έχει επιδόσεις εφάμιλλες του 
Ρ4/2,08Η:, κοστίζει 95.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ, µε πιο συµ- 
φέρουσα πρόταση τον 1600 -- (1,46Η2), στις 57.000 δρχ. 


-φ Ταχύτητες: από 1.339-1.699ΜΗΣ (598 266ΜΗ2) 
«υπ Ἰμέςι από Ε1θῦ ἕως Ε278 (65 000 έως 96 000 ὅρι) 


ο οσο 


| 


Διαθέτει 4008 αποδηκευτικό χώρο, η ταχύτη- 
τα περιστροφής του εντοπίζεται στα 720Όηρπι, 
ενώ ενσωματώνει Ρυῄε: µεγέθους 2ΜΒ. Σε 
σχέση µε τον προκάτοχό του [ΡΤΙΑΞ307045], 
προσφέρει χαμηλότερο επίπεδο δορύθου και 
Βελτιωµένες τεχνικές αντικραδασµικής προ- 
στασίας. Κοσήζει Ε16],5 (55.000 δρχ). 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Φτάσαµε αισίως στο πιο κρίσιμο κομμάτι 
της παρουσίασης... Ο επεξεργαστής εἶναι η 
“καρδιά” κάθε υπολογιστή, ο κύριος υπεύθυ- 
γος για τις συνολικές επιδόσεις κάθε συστή- 
µατος. Ωστόσο, η επιλογή του µόνο εύκολη 
δεν είναι, καθώς οι δύο κυρίαρχες δυνάµεις 
του χώρου, |πίεὶ και ΑΜΌ, φροντίζουν, µε κάθε 
γέα κυκλοφορία τους, να περιπλέκουν τα 
πράγματα όλο και περισσότερο. Δεν Όα τολ- 
µήσουμε να επιχειρηµατολογήσουμε υπέρ της 
µίας ή της άλλης πλευράς. Αντίθετα, ὃα προ- 
σπαθήσουµε να επισηµάνουµε επιγραμματικά 
τα κυριότερα συμπεράσματα που εξάγονται 
από τη μονομαχία των δύο αιώνιων αντιπάλων: 

Στην κατηγορία των επεξεργαστών που 
Βρίσκονται στην “αιχμή της τεχνολογίας” πα- 
ῥρατηρείται µία δυναμική ισορροπία στον το- 
µέα των επιδόσεων. Αν και η ΙΠίΘἱ έχει ξεπερά- 
σει, µε τους Ρεπήυπι 4, προ πολλού το φράγμα 
των 20Η:7, η ΑΜΟ κατορθώνει, µε την έξυπνη 
και “ώριμη” αρχιτεκτονική των προϊόντων της 
(ΑἠνοπΧβ]) να Βρίσκεται σε απόσταση βολής 
και σε πολλές περιπτώσεις να ξεπερνά τη µε- 
γάλη αντίπαλό της. 

Αντίθετα, στην κατηγορία τῶν υΠΟλΟΥΙ- 
στών χαμηλού προὔπολογισμού η ΑΜΟΡ κυ- 
ριαρχεί, µια και ο Όυτοη παίζει χωρίς αντίπαλο. 

Τα προϊόντα της |ΠΙ6ἱ εἶναι πιο αξιόπιστα 
από τα αντίστοιχα της ΑΜΌ. Τόσο οι Αἰῃίοη 
όσο και οι Ώυτοη υπερθερµαίνονται, γεγονός 
που συνεπάγεται τη μάλλον µικρή σχετικά 
διάρκεια ζωής των επεξεργαστών, ενώ επιθάλ- 
λει την πλαισίωση αυτών µε ισχυρά συστήµατα 
ψύξης. 

τ Τα προϊόντα της ΑΜῦ) εἶναι σαφώς φθη- 
γότερα από εκείνα της |ηΙε]. 

Με βάση τα ανωτέρω, κάθε χρήστης µπορεί 
να σταθμίσει τις ανάγκες του και να προχωρή- 
σει στην αγορά του μοντέλου που του ταιριά- 
ζει. Τονίζουμε, πάντως, ότι η αγορά ενός πανά- 
κριθου επεξεργαστή δεν έχει νόημα, γιατί οι τι- 
µές μειώνονται σηµαντικά µέσα σε σύντομο 
χρονικό διάστηµα. 

Θα συνεχίσουμε, όµως, στο επόμενο τεύχος. 


ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο- 
τελούν ενδεικτικές καταστηµότων και περιλοµ- 
Βόνουν ΦΠΑ 187. 


Τα ηλεκτρονικά βιβλία µας 
τώρα καισε ΡΟΑΣ 
για τη δική σας ευκολία! 


νννννν.α- πα μΚΞΠΟῃ.Γ 


Το 6-ΩοΟΚ5ΠΟΡ έχει ήδη ξεκινήσει τη μετατροπή των 
ηλεκτρονικών βιβλίων σε {οηπιαϊ Κατάλληλο για όλους όσοι 
χρησιμοποιούν: 

κ Ρουκεί Ρς 

«Ρραίπι 05 

τΝ/Ιπάονις 6Ε 

κ Ρείοη 


Σύντομα το σύνολο των τίτλων µας 
θα είναι διαθέσιμο για ΡΡΑς. 


ΤιομυΙθ9Πηοοίθί 


Εποµβάσοις 


τύ 


Ὀνοιο]οσκίπῃ, Ψσβς και προθλήματα οκιυπωτών 


λπίζω η εξέλιξη της τεχνολο- 
γίας τη χρονιά που µας πέρα- 
σε να µη σας άφησε παραπο- 
γεµένους. Απ΄ όλα είχεο 
µπαξές και ακόµα περισσότερα περιµέ- 
γουµε για φέτος, µε τον ανταγωνισμό 
στα συστήµατα της οικιακής ψυχαγω- 
γίας να κορυφώνεται και στην Ευρώπη. 
Ο χρόνος ὃα δείξει! Το σίγουρο, πάντως, 
εἶναι πως ήδη τα Ρζ5 µας διαθέτουν 
άφδονη ισχύ, που σε πολλές περιπτώ- 
σεις δεν έχουµε τι να την κάνουμε! Ο 
ανταγωνισμός να ΄ναι καλά, αφού οι 
επεξεργαστές έχουν φθηνύνει πολύ (το 
ἴδιο ισχύει µε τη ΚΑΜ και ως ένα σηµείο 
και µε τους σκληρούς δίσκους, αλλά 
δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο και για 
τις κάρτες γραφικών). Ετσι, ένα σύστημα 
µε επεξεργαστή ΑΠίοη ΧΡ, αρκετή ΡΟΚ 
µνήµη Και µεγάλο σκληρό δεν είναι πολύ 
ακριβό και µας παρέχει ισχύ υπερ-αρκε- 
τή, την οποία σχεδόν κανένα παιχνίδι 
δεν χρειάζεται ακόµη. Ας µην ανησυχώ, 
βέβαια, γιατί εἶµαι σίγουρος πως ο ΒίΙ 
και η παρέα του δεν ὃα µας αφήσουν 
και για πολύ έτσι. Κάτι ὃα σκεφτούν για 
γα µας κάνουν να αισθανθούµε ότι ο 
υπολογιστής µας δεν επαρκεί! Ας περά- 
σουµε, όµως, στην πρώτη απορία, η 
οποία µας ήρδε µε {αχ και ὃα κάνει και 
ποδαρικὀ στη στήλη µας για φέτος. 


ΟΓΕΙΟΕ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
Αγαπητό “Ρζ Λατίογ΄, 
Καταρχήν, οφείλω να ζητήσω 
συγγνώμη που επικο!νωνώ µε αυτόν 
τον πρόπο µε την στήλη [αχ], αλλά 
Βλέπετε δεν έχω στη διάθεσή 
µου κάποια θ-πια[[ σα- 
ἄπες» και η επιστολή ο 
καθυστερούσε υπερ- 
Βολικά, ενώ το πρό- 
ϐΒληµό µου χρειά- 


ή αᾳουνείδπτα) για το νέο έτος. 
ᾳ, έχετε καθόλου αγωνία για τις 
εξελίξεις; Λέτε το ΧΡοΟχ να αποδειχθεί 


Λύρης-Οἱ᾿ 
κα 


ζεται άµεση λύση. Διαθέτω ένον βεπήυπι 
143ΛΛΗΣ, Φ2ΜΒ ΚΑΜ, Μ/πάοννς 95, Μ5 
Οή/ορ 07 και τον εκτυπωτή Ερ5οη 5Ηγ/υ5 
200. 

Το πρόθληµά µου είναι µε το ίοτά 07. 
Συγκεκριµένα, δεν µπορώ να εκτυπώσω 
ελληνικούς χαρακτήρες. Δηλαδή εκτυπώ- 
νονται κανογικά οἱ αγγλικοί χαρακτήρες, 
αλλά ότον δοκιμάσω να εκτυπώσω ελλη- 
νικούς, εκτυπώνονται µόνο κότι τετραγω- 
νόκια αντί για χαρακτήρες. Εχω ἔαναπε- 
ῥόσει τους απίνεγ του εκτυπωτή αρκετές 
φορές χωρίς όµως αποτέλεσμα. Εχω επί- 
σης ελέγξει όλα τα σχετικά καλώδια και 
φαίνονται µια χαρά, Μπορώ να εκτυπώσω 
ελληνικούς χαρακτήρες από όλλα προ- 
γράμματα, όπως το Ἠγοπα βαά [κάνοντας 
κάδε φορά το κείμενό µου «οργ:ρα»!θ 
από το γνοτά στο νοπαβασ και εκτυπώνο- 
γτας σπό εκεί], και αυτό µε οδηγεί στο 
συμπέρασμα ότι το πρόβλημα εντοπίζεται 
στο γνοπα. 

Σας ικετεύω να µε Βοηθήσετε, αφού 
ουσιαστικά έχει σχρηστευθεί το γνοταά και 
δεν ξέρω τι να κόνω. 

Υου ΊΤ8 πηγ οπΙγ Λορε/ 
Φιλικά, 
ΜΕΠΙΟΓ 


Αγαπητέ Μθπίοι, 

Το πρόθληµά σου ήταν αρκετά συνηδι- 
σµένο πριν από µερικά χρόνια και εµφανι- 
ζόταν σε ορισμένους παλιούς εκτυπωτές, 
όταν οἱ χρήστες προσπαθούσαν να εκτυ- 
πώσουν ελληνικά από το ἸΛίοιὰ 97. Βλέ- 
πεις το Ο]οο 07 ήταν το πρώτο ΟΗ!ερ 
που χρησιμοποίησε γραμματοσειρές Ὀπί- 
εοἆθ, µε αποτέλεσµα, ορισμένοι, κάπως 
παλιοί εκτυπωτές, να µην µπορούν να τις 
χειριστούν Και να µην εκτυπώνουν τους 
εχἰεπάθά εἰναταείθι», όπως οἱ ελληνικοί, 
Αντίθετα το ἸΜοτάβαα και τα υπόλοιπα 
προγράµµατα των ἨΜίπάον/ς [όπως το 


ποἰθρας)) χρησιμοποιούν Ιτυθ Ιγρθ γραμ- 
µατοσειρές, οἱ οποίες υποστηρίζονται 
από τον εκτυπωτή σου. Μοναδική λύση 
[και συνάµα αρκετά απλή) είναι να εγκα- 
ταστήσεις νεότερους ἀήνθις για τον εκτυ- 
πωτή σου. Αγ, όπως υποστηρίζεις, δεν 
έχεις ΙπΙθπθ!, µπορείς να απευδυνθείς 
στο κατάστηµα απ΄ όπου προμηθεύτηκες 
τον εκτυπωτή, αν και τυπικά δεν έχει την 
υποχρέωση να σου τους παράσχει. Αλή- 
θεια, όσοι χρήστες δεν έχουν |πίθτπθ! τι 
πρέπει να κάνουν για να εξασφαλίζουν 
γέους ἀῑίνθις; 

Τέλος, λογικά το πρόθληµα Όα εμφανί- 
ζεται και µε το ΟΗ!ςρ 2000 [χρησιμοποιεί 
και αυτό Ὀπίςοάε], ενώ αντίθετα µε το 
Ο/Η]οε 95, που χρησιμοποιεί Ίτυε Ίγρε 
[οπίς, δεν Όα αντιµετωπίζεις κανένα πρό- 
Βληµα. 


ΠΕΡΙΕΡΓΑ ΜΗΝΥΜΑΤΑ 
Όταν προσπαδώ να ανοίξω κάποια 
προγράµµατα, όπως το ΥΥΙΠΜΧ και το 
Φζαηγ/ί5θ [πρόγραµµα του 56αΠΠΕΓ], 
παίρνω το ακόλουθο μήνυμα λόδους: ΄Ίο 
αρχείο Μ5ΥΕΙΚΤΟΙΙ είναι συνδεδεμένο 
µε την εξαγώγιµη συνάρτηση Βιθλιοδήκης 
(θχροη) ΜΟΥΕΚΤ:8 υΘΥΑΡΑΧΙΘΖ’. 
ἔχετε την παραμικρή Ιδέα για το τ πρέ: 
πει να κάνω; Προβλήματα γενικότερα εμ- 
φανίστηκαν όταν εγκατέστησα τους τε- 
λευταίους Ώθ[οπαίοις [έχω µία Υἱρει 
950). Ο υπολογιστής τρέχει σε ελληνικά 
Υ/ΙΠΟΘΒ και έχει εγκατεστημένο το Πίγθς- 
ΙΧδ.]. 
Οικονόμου Κώστας 
8οΟΠΟπΊου ΚοσαρθᾖοΙπιαΐμοοπη 


Φίλε Κώστα, 

Όπως φαίνεται και από το μήνυμα που 
αναφέρεις, δύο από τα αἱ των ἨΝΙπαον!ς, 
τα Μονείη.α]ἱ και ΜΑΣνεή.α[, έχουν κάποιο 
πρόθληµα: είτε έχουν αντικατασταθεί 
από κάποιο πρόγραµµα είτε έχουν δια- 
γραφεί, Αυτό που πρέπει να κάνεις εἶναι 
γα επαναφέρεις τα αρχικά αρχεία απὀ το 
(0) των ἨΜῄπὰον». Η διαδικασία εἶναι αρ- 
κετά απλή, χάρη σε ένα μικρό υἨ]γ που 
ενσωματώνουν τα ἨΜΙπάονς. Πρόκειται 
για το γ5ίεπι Εθ (μθεΚοι, το οποίο εξε- 
τάζει την έκδοση των αρχείων των ἨΝΙη- 
ον και µας επιτρέπει την επαναφορά 
όσων βρεθούν αλλοιωμένα. Για να το 
τρέξεις, ακολούθησε τη διαδροµή 
5Ιαή/Άυη και γράψε είς. Επίλεξε “Ἐχίτας! 
οπθ [6 ῄτοπι ἰησία[ἰα[ίοη αῑσκ” και γράψε 
το όνοµα του αρχείου (θα χρειαστεί να 
επαναλάβεις την ἴδια διαδικασία και για 


το δεύτερο αρχείο). Στο παράθυρο που 
θα εμφανιστεί, επίλεξε το (0Ώ-ΛΟΜ των 
Ὑ/πάονς (π.χ. Ὀ:) και πάτα ΟΚ. Μετά το 
απαραίτητο Κθεἰαή, το πρόθληµα δεν ὃα 
ξαναεμφανιστεί. 

Εναλλακτικά, για να αποφύγεις την 
ανωτέρω διαδικασία, µπορείς να πάρεις 
από ένα άλλο μηχάνημα τα συγκεκριµένα 
αρχεία [βρίσκονται στο ἨΝΙπάον/ς/ 
9γ5!επ και να τα αντικαταστήσεις. 

Ως γενική συμβουλή, πάντως, ὃα λέγα- 
µε ότι καλό είναι, πριν από οποιαδήποτε 
επέµβασή µας σε αρχεία του συστήµα- 
τος, να κρατάµε Ραεκυρ. Αρα καλό ὃα 
ήταν, πριν να ξεκινήσεις την αντικατάστα- 
ση τῶν δύο αἴ, να τα αντιγράψεις και σε 
κάποιον άλλο φάκελο. 


ΠΑΛΙΑ ΚΑΡΤΑ: 

Πρώτα απ΄ όλα να σας δώσω τα συγ- 
χαρητήριά µου για την καταπληκτική δε- 
ία σας ΚΙ έπειτα να περάσω στα 
δέμστα που µε απασχολούν. ἔχω την κάρ- 
τα γραφικών ΑΤΙ Κασθ 2ε ΑΟΡ 8ΜΒ και 
δεν μπορώ να παίξω την πλειονότητα τῶν 
παιχνιδιών, αφού ή δεν εµφανίζεται σχε- 
δόν τίποτα στην οθόνη ή αυτά που εµφσ- 
γίζονται σέρνονται [δεν υπερθάλλω)], 
αφού τα ταπηες είναι σε χαμηλά επίπε- 
δα... [ια παράδειγµα, το ἄθπιο του ΘΔαςΘΓ 
δεν μπορούσα να το παίξω µε τίποτα, 
αφού τα πάντα κινούνταν σε ταχύτητες... 
πθρίαγ. Πιστεύετε ότι η κάρτα είναι παλιά 
και χρειάζεται αλλαγή ή υπάρχει κάποιο 
άλλο πρόβλημα; Σέρω, για παράδειγµα, 
ότι µπορεί να φταίει η µη ενεργοποίηση 
του ΓΛΛΑ, αλλά δεν µπόρεσα να θρω πώς 
να ενεργοποιήσω αυτή την επιλογή. Στη 
διαχείριση συσκευών πίστευα ότι α 
έβρισκα αυτό που ζητούσα, αλλά η µόνη 
επιλογή που είχα ήταν να γυρίσω στις 
προεπιλογές του εργοστασίου [{σείοηγ 
ἄείσυΙ!). Θέλω να µου πείτε τη γνώµη 
σας για τον αν χρειάζομαι καινούρια κάρ- 
τα! Επίσης, Όα ήθελα να µου πείτε κάποια 
από τα καλύτερα αανεπίυγες που έχουν 
ϐγει ποτέ, αφού µέχρι πριν από µερικές 
μέρες που έπαιξα το Ώπαευ]α 2 δεν είχα 
Ιδέα... Δεν σκοπεύω σε δηµοσίευση, 

απλώς δέλω και τη γνώµη των ειδικών..! 
᾿ Συνεχίστε την καλή δουλειά. 
Κιουπόκης Αλέξονδρος 
ακίουθεθ.σΓ 


Αγαπητέ Αλέξανδρε, 

Η ενεργοποίηση του ΏΜΑ γίνεται πολύ 
απλά από το 9γ5ίεπη Ρτορεήΐςς, αρκεί να 
υποστηρίζεται απὀ το σύστημά σου. Από 


ΤιουθδΠοοίθί 


τις διαθέσιµες καρτέλες άνοιξε το ΄Ώε- 
γίοθ Μαπαφει΄ και από το “Ρίκ Ὀήνες” 
επίλεξε το σκληρό δίσκο σου [λογικά ὃα 
αναγράφεται ὡς “Οεπεής |άθ Ὀἱ5Κ Ίγρο 
47”]. Στα “5θΗΐπᾳς΄ τσέκαρε το ΏΜΑ, 
πάτα ΟΚ και κάνε το απαιτούμενο 
Κθεϊση. 

Η ενεργοποίηση του ΏΜΑ Όα Βοηθή- 
σει στην ταχύτητα και τη σταθερότητα 
του συστήµατος. Ωστόσο, μπορούμε µε 
απόλυτη βεβαιότητα να πούμε ότι για 
όλα τα δεινά σου σχετικά µε τα παιχνίδια 
υπεύθυνη εἶναι η κάρτα γραφικών, αφού 
δεν επαρκεί για τα σύγχρονα παιχνίδια 
και καλό Όα ήταν να την αλλάξεις. Από 
εκεί και πέρα, ανάλογα µε τα χρήματα 
που θέλεις να διαδέσεις, ὃα σου προτεί- 
γαµε κάποια κάρτα βασισμένη στο 
ΟεΕοτοθ2 ΜΧάΟ00 ως φθηνή λύση ή µία 
Οεξοτος 2 Ρτο ὡς λίγο ακριθότερη. Φυσι- 


3 


ο ο...) 
νρνοη 3 18. Τη εοιφ Φηνφν νφμοη 3 109. 


Τιοιβ]θ9δηοοίθΙ 


Όσα Όσο Μίκη | κιωόνισν Ῥοβος | βπλοπωνεα | 


Ίο ΏΜΑ ενεργοποιείται πολύ εύκολα από τα 5γ5ίοπι Ρτορθη(θ. 


κά, αν εἶσαι αποφασισμένος να δώσεις 
αρκετά χρήματα για κορυφαία απόδοση, 
µπορείς να στραφείς και στις γέες 
Ο6[οιοεΏ ΤΙ5ΟΟΙ Τέλος, όσον αφορά στα 
αἀνεπίυτθς, µερικά σχετικά εύκολα εἶναι 
τα ακόλουθα: ΜοηΚΕΥ ἰδίαπα ] ἃ 2, 
Ἰοοηνίτυςί, Ὀταευία 1, Ηειοί Ωυθς! 1-5. 
Ία περισσότερα από αυτά είναι παλιά και 
θα μπορέσεις να τα Βρεις και σε κάποιο 
αΏαπαοηψ/ατθ 5ἶιθ. Φυσικό, ακόµα καλύ- 
τερα Όα ήταν να απευθυνθείς σε κάποιον 
πιο σχετικό από εμένα [εντάξει, τι να κά- 
γουµε, παίζω κυρίως κἰταἰεοίθς), όπως ο 
Ανδρέας Ἰσουρινάκης. Επίσης, µπορείς 
γα παρακολουθείς τα σχετικά τενίθν;ς͵ 
που ὃα αποτελούν πολύτιμη Βοήθεια για 
τις αγορές σου. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΣΤΟ 
0νΕβύιΙ ΟΟΚΙΝΟ 

Αγαπητό “Ρζ Λατίε;”, 

Επειτα από µεγάλο διάστηµα σκεπτικι- 
σμού, αυτοσυγκέντρωσης και δΙαλογι- 
σμού, αποφάσισα να σου γράψω [ελπίζω 
να µην ξεσπάσουν σε µένα οἱ συντάκτες 
λόγω των βασανιστηρίων του γνωστού Κι- 
γέζου νίντζα ΒΑΟΕ-ΙΕΕ ΚΚΑΙ5-Α και των 


υπόλοιπων µελών της κινέζικης τριάδας 
του “Ρς Λήα»!εΓ” [µε ιεραρχική σειρά 
ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΣΗΣ- 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ]! Εδώ και καιρό έχω 
ένα µικροπροθληµατάκι µε το Ρζ µου [ε, 
µε τι ἀλλο..;]]. Όσο και να προσπαδώ, 
όσο και να παιδεύοµαι, δεν µπορώ να 
΄σνεβάσω” τον επεξεργαστή µου πάνω 
από Φό0ΜΗΖ. Ακόμα και µε 7χ] 12ΜΗ7 
στο ΒΙΟ5, Φό0ΜΗΣ µου γράφει στο Ρο! 
και στα Βθπεῄπια/Κ5/ Κάπου εδώ να ανα- 
φέρω ότι ο επεξεργαστής είναι ΡΙΙ/ 
ΦΟΟΜΗΣ µε πιαἰπβοσια ΡόΒΑΤ:Α» και, 
δυστυχώς, έχω χόσει το εγχειρίδιο χρή- 

σης τῆς τελευταίας. Αν έχετε καμιά Ιδέα 

για το τι µπορεί να φταίει παρακαλώ να 

µου την πείτε, έστω και σε ε-ππαί, Κθερ 
υρ ήπθ σοοσ νογΚ [τώρα που το δυµήθη- 
κα, ρε παιδιά, τ ὃα γίνει µε εσάς και Το 
περιοδικό σας; Σας διαθόζω περισσότε- 
ῥο από δέκα έτη και συνεχώς θελτιώνε- 
στε] Μα πού ὃα πάει αυτή η κατάσταση; 
Αμάν πια....). 


ΥΓ. 1: Ενα μπράβο στον ΒΙ/]/ΖΕΚ.. 
ΥΓ. 2: Μία ψήφος ακόµα για ΏΥΓ) αντί 
γα (ϱ)]) 


ΥΓ. 3: Δεν έχει ΥΓ. 4! 
ΥΓ. 4: Είπα ψέματα! 
Μιχάλης (Ε] ) 
«ΚαΙαυσεγεἰπαίθγαῄοο.οοπι 
Αγαπητέ Μιχάλη, 


Το “πρόθλημά” σου εἶναι πολύ λογικό 
γα εμφανίζεται και έχει την πηγή του στο 
ότι όλοι πλέον οι επεξεργαστές που διατί- 
Θενται στην αγορά (από την Ιη]εί και από 
την ΑΜΌ) έχουν κλειδωμένο πολλαπλα- 
σιαστή. Ετσι, μοναδική λύση για ονθ:- 
εἰοεΚίπᾳ (εκτός από κάτι κόλπα µε µολύ- 
Βια που επιτρέπουν αλλαγή του πολλα- 
πλασιαστή στους παλιότερους Αἠλοη) εἶ- 
ναι η αλλαγή της συχνότητας λεπουργίας 
του Όυ». Ηδη έχεις αλλάξει τη συχνότητα 
του Όυς από 100 σε 112ΜΗΣ και γΙ αυ- 
τό, ανή ο επεξεργαστής να λειτουργεί 
στα Φ0ΟΜΗΣ [5χ]00), λειτουρ- 

γεί στα 560 [5χ] 12). Από εκεί 

και πέρα, όσο κι αν αλλάξεις 

τον πολλαπλασιαστή από τη 
πιο[ηειθοατά, η συχνότητά του δεν 
πρόκειται να μεταβληθεί, αφού έρχεται 
κλειδωµένος στο”»’. 

Έτσι, το µόνο που σου απομένει είναι ο 
πειραµατισµός µε το Ρυς, κάτι όµως που 
πρέπει να γίνει µε προσοχή, αφού µαζί µε 


τη (ΡΙ) αλλάζει και η ταχύτητα λειτουρ- 
γίας της ΚΑΜ Και των διαύλων ΡΕ! και 
ΑΟΡ, γεγονός που µπορεί να οδηγήσει σε 
κολλήματα οφειλόµενα σε αυτά [και όχι 
στον επεξεργαστή) ή ακόµα και στην κα- 
ταστροφή ορισμένων καρτών. Ευτυχώς, 
πολλές πιοϊῃε(δοατάς δίνουν την επιλογή 
για ασύγχρονη λειπουργία τους. 

Όσον αφορά στο σύστημά σου, ὃα λέ- 
γαμε ότι εἶναι δύσκολο να ανεβάσεις το 
δίαυλο πάνω από τα ]12ΜΗ:7, αφού το 
εΠἰρ5ε! Ιπ!θ] 440ΒΧ λειτουργεί στα 


100ΜΗ:Ζ. Οπως µας ενημέρωσε, μάλιστα, 
ο ειδικός ερευνητής πιοἰηθισοαγάς του 


περιοδικού, η συγκεκριμένη πιοϊπειροαιά 
φέρει µία τροποποιημένη έκδοση του 
440ΒΧ από την ἴδια την Ε/ΙΒ, µε το διό- 
λου πρωτότυπο όνοµα “ΕἰΙθ ΒΧ”, το 
οποίο δεν είναι Ιδιαίτερα σταθερό. 

Αυτά προς το παρόν, και µην ξεχνάτε 
πως αυτή η στήλη Βασίζεται στο δικό 
σας [θεἀθαεκ, οπότε περιμένουμε τις 
απορίες, τα σχόλιά σας και τις προσωπι- 
κές εντυπώσεις σας από προϊόντα πλη- 
ῥροφορικής στο 6-πιαί! Ιτουρἰθθοοπιρυ- 
Ριθ55.Φ: ή µε επιστολή προς το περιοδικό 
{ΡΟ Μαρ!οι, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδή- 
γα) µε την ένδειξη “Για τη στήλη Ίτου- 
ΡἱεεΠοοίο;”. Κλείνοντας, να ευχηδώ ξα- 
νά σε όλους καλή χρονιά, µε όσο το δυ- 
νατόν λιγότερα προβλήµατα µε τους 


υπολογιστές! 


ΧΡΗΣΙΜΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


κούµε και διαβάζουμε πολλές 

φορές ότι πρέπει να κρατάµε 
συχνά ΌαεΚιρ των κυριότερων αρ- 
χείων του συστήματός µας. Ενα από 
τα πιο σηµαντικά, αν όχι το πιο ση- 
µαντικό, είναι η τερίςίτγ, που περιέ- 
χει πληροφορίες και ρυθμίσεις κυ- 
ριολεκτικά για τα πάντα (από τους 
ἀήνεις και τα προγράµµατα που 
έχουμε εγκατεστημένα µέχρι Το 
ΡαυΚκητοιπά του 4θςΚίορ). Για να 
κρατήσουμε ένα αντίγραφο ασφα- 
λείας, λοιπόν, δεν έχουµε παρά να 
ανοίξουμε το τθρίςίτγ θΜ[ίοι (από το 
ἱαΠ/Βυη γράψτε Γ6φε([() και από 
το μενού "Βεῃίςίτγ” να επιλέξουμε 
“"Ἐχροή Βεῃ[ςίτγ ΕΙΙ6”., Επιλέγουμε 
ΑΙ’ στο “Εχροή Βαπῃθ”, διαλέ- 
γουµε φάκελο και όνοµα και αυτό 
ήταν! Για δυσκολότερες καταστά- 
σεις, πρέπει να έχουµε κατά νου ότι 
η τείςίτγ φυλάσσεται στα αρχεία 
δγ5ίεπι.ήαἱ και υ5εγ.ήαἵ, οπότε 
μπορούμε να κρατάμε κατευθείαν 
αντίγραφο αυτών. 


παίζεται! 


Ότο τῃ από ΙΗ 


.- 
πππααα πα 


ον 


Ἱσο µποα 


ότι το 
να μικρό υΠΙΗΥ, τα. 


εν Ἑέρατε 
ο σι τοι αγαπη" 
Κατεβάστε ΤΟ 


σας Ι60! 


Ἱ σας κ 


ανν 

εγκηταστήστε το στον ιπολογιστή 

τα αγαπημένο σας οΚκίπ από το ἄβ 
αν’ 


ΗΑΒΗ 
Οι νικητές του διαγωνισμού! - 
Ηα ια σας Τ κὰ 
- 
ένα κλἰκ μακριά, αἲ 
εἰστε κι εσεὶ 
ΤΙΧΕΓΟΑ πο Θα παρΩκηι λαι ρήησοιι 

ς Ὁ κάρρυ 


την πρεμιέρα της ταινίαί 
Πότερ και η φιλοσοφική λίθος 


ΓΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘ.Α. 


| 


Ισ ΡΙως 3.Ί -- Πολλά πολλά ΞΚίπς για το αγαπημένο 


Φ/πο/ε - ΡΙΕΥΘΓ 
σαμα6ς 


χετο ανάγκη απύ ένα 
πανεπιστημιακό δίπλωμα αλλά 
ν διαθέτετε τα απαραίτητα 
Ροσύντα για να το αποκτήσετε 


στ] 


άποια.. κορόιδα συνεχίζουν, ακόµα και 
σήµερα, στην εποχή των ευκαιριών, να 
πασχίζουν στα δρανία για να πάρουν 
κάποια στιγµή, επιτέλους, το πολυπό- 
Βητο “χαρη”, κατά προήµηση απὀ µία ανώτατη 
σχολή. Από την άλλη, οι “έξυπνοι”, απλώς πλη- 
ῥρώνουν και, χωρίς να µπουν στον κόπο να ανοί- 
ξουν ούτε ένα Βιβλίο, αποκτούν ένα δίπλωμα 
4χ4 από τη σχολή της απολύτου αρεσκείας 
τους, Πώς γίνεται αυτό; θα αναρωτηθείτε εύλο- 
γα. Πρόκειται µήπως για µία νέα µέθοδο εμφύ- 
τευσης γνώσεων στον ανθρώπινο εγκέφαλο; 
Λέτε να κυκλοφορούµε αύριο στους δρόµους 
µε ένα Τσιπάκι στο μυαλό µας για κάθε τοµέα 
γνώσης που µας ενδιαφέρει να κατακτήσουµε; 
Όχι, αγαπητοί αναγνώστες. Ευτυχώς ἡ δυ- 
στυχώς, δεν φτάσαμε ακόµα εκεί. Τα πράγµα- 
τα εἶναι πιο απλά, Δείτε τι ωραία που Τα Κανο- 
νίζουν όλα ορισμένοι επιτήδειοι, µε το αζημίω- 
το φυσικά, στο γράµµα που δημοσιεύουμε στη 
συνέχεια: 


--------- -ε.--ὲὲ---- 


ΛΙΠΛΩΜΑΤΑ.. 
ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΥΚΛΙΡΙΛΣΙ 


σσ ααπαπα------ 


΄Ἀγαπητό µου περιοδικό, 

Είναι η δεύτερη φορά που σου στέλνω θ-πησί! 
και πραγματικά κοντεύω να τρελαθώ µε αυτά 
που Βλέπουν πια τα μάτια µου. Ίο ίδιο ϱ-πιοῆ έχω 
στείλει και στο πιαδ/εγθεοπηρυρ/θ55.0, σφού δεν 
εἶμαι σή/ουρος σε ποια στήλη αρμόζει καλύτερα. 
ίσως αυτό να συµθαίνει εδώ και καιρό, όµως εγώ 
Το συναντώ πρώτη φορά και επειδή το βρίσκω 
σχετικά συνταρακτικό, σ’ το στέλνω. Αν δεν 
κάνω λάθος µε τα ταπεινά αγγλικά µου, 
το παρακότω ο-πιαί δωρίζει πτυχία!!! Είναι 
δυνατόν; Κάνουν πλάκα; Αν είναι κάποιο είδος 
σστείου αυτό το ϱ-ππαή, τότε ΟΚΊΙ ην ασχολη- 
δείς καν µε αυτό! Αν, όµως, υπάρχουν πρόγµστι 
όνθρωποι οἱ οποίοι κάνουν τη δουλειά που φα- 
ντάζοµαι Και µε κάποια χρηματικά ποσά ἴσως 
σου στέλνουν το πτυχίο της επιστήµης που σου 
αρέσει στο σπίτι και σε κάνουν. ντόκτορα µε δί 
πλωµα, τότε αξίζει να δημοσιευτεί αυτή η απάτη. 
Αν όλα αυτά που σου γράφω εἶναι καδηµερινό- 
τητα, µην τα δημοσιεύσεις... παρ΄ όλο που το Βρί- 
σκω εξαιρετική απάτη.. Ανήκουσπη! 

Ειλικρινά δικός σας [από το τεύχος 30 νομίζω) 

Βα]Μαν 

βαἰπιαπακοσθ/οἰπιαίιεοπι” 


ΕΝ ΓὈΌ;ς κ.ε: 


Ιδού και το 6-πιαί] που έκανε το φίλο µας 
γα.. αφρίσει απὀ το κακό του, σε μετάφραση 
δική µας: 

Σ/ΤοπΙ: θεΙαβεσάθάθο/θε ρΓοσταπι» «ΟεΙα- 
θσαάθαεσΓθε ργοσταπι» 

ΣΤο: Ραιπιαπα[/γθάθΛο/πια/],εοπι, βα]- 
ππαπαἰθθ/οΙπηοίιοοπῃ, 

Σβα/πισπαΚοσθ/Λο/πιαί[εοπι, Βαιπιαπακθ 
Μοἰπιαί[σοπι, θαπιαπαφαἰπθλοιπιοίϊοοπι 

Σ5υβ/θςΙ: 06 αᾗθσα νήβι 1ο ὑπ]νειοήγ Γε- 
6/88 ΡΓοφγαπι 

Σβᾳ18: Τβυ, 06 Όθς 200] 01:53:40 -Ο0400 
(ΕΠ 

» 

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΑΚΑ ΔΙΠΛΩΜΑΙΑ 

Κατακτήστε ένα υποσχόµενο µέλλον, κερδί- 
ζοντος πολλά χρήματα και το θαυμασμό όλων. 

Διπλώματα από πανεπιστήμια µε κύρος µε 
Βάση τις τρέχουσες γνώσεις και εµπειρίες σας. 

Δεν προαπαιτούνται τεστ, παρακολούθηση 
τάξεων, ανάγνωση Βιβλίων ή προσωπικές συνε- 
ντεύξεις. 

Βσεβείοις, πιαδ/θ;ς, ΜΒΑ και ἀοε/ογα!θ 
(ΡΛΡ) διπλώματα διατίθενται στο πεδίο της επι- 
λογής σας. 

Δεν λέμε όχι σε κανέναν. 

Εγγυούμαστε πλήρη εχεμύδεια. 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ για να λάβετε το δί- 
πλωμά σας µέσα σε µερικές µόνο ηµέρες! 

: Εδώ αναγράφονται τα τηλέφωνα της... αγα- 
δοεργού εταιρείας- 

Ἰηλεφωνήστε 24 ώρες το 24ωρο, 7 ηµέρες 
την εβδοµόδα, συμπεριλαμθανόµενων Κυρισ- 
κών και εορτών, 

Όπως καταλαβαίνετε, πρόκειται για 
µία καλοστηµένη κομπίνα, που βρίσκει 
πρόσφορο έδαφος µέσω του |π]εγπεί, αφού τα 
Ε-πιαῖν αποστέλλονται ανώνυμα, χωρίς να πα- 
ρέχεται διεύθυνση ή κάποιο άλλο διακριτικό 
στοιχείο, εγώ οι διευθύνσεις των παραληπτών 
Βρίσκονται εύκολα από τα εοοΚίς που στέλ- 
γουν στους υπολογιστές µας διάφορα εἶίες και 
τα οποία στη συνέχεια εκμεταλλεύονται εται- 
ρείες πουλώντας τα σε Ιδιώτες, κοµπιναδόρους 
κ.οκ. οι οποίοι, βέβαια, τα χρυσοπληρώνουν! 


Η ιστορία αυτή µε τα πανεπιστημιακά διπλώ- 
µατα δεν είναι καινούρια. Το πρώτο τέτοιο ϱ-πιαῖ] 
πρέπει να το λάθαµε εδώ και κάποια χρόνια. 
Όμως, το φαινόμενο έχει πλέον πάρει διαστά- 
σεις, έχει διογκωθεί σε θαθµό που Όα ανησυχή- 
σουµε αν περάσει εβδομάδα χωρίς να λάβουμε 
κι εμείς, εδώ στο “Ρς Μαν!ετ”, τουλάχιστον δύο- 
τρία τέτοια θ-ππαϊς [δύο άλλες διευθύνσεις από 
τις οποίες µας έχουν έρθει τέτοια 6-πιαῖῖς είναι η 
πιοοπο20Θοβθ/ῦε(ᾳ-οπ((πθ.ἀθ (Ὀθιτίοκ) και 
εἰθ74θίθρθοπιἰᾳΌγ (5απατα]], συνήθως μάλιστα 
µε τον ᾖθαάςι “(οπῄαρπῄαΙ” (Εμπιστευτικό]. ἴα 
τηλέφωνα, φυσικά, εἶναι στο εξωτερικό, ευτυχώς 
δεν έχει έρθει µέχρι σηγµής κάτ παρόμοιο από 
διεύθυνση στην Ελλάδα. Τι να πούμε; Προσέχετε 
όσους σας δείχνουν διπλώματα από το εξωτερι- 
κό; Θα αδικήσουµε περισσότερους απ΄ όσους 
θα καταγγείλουµε δίκαια. 

Αγνοήστε τους; Δεν γίνεται - εκτός αν κατα: 
φέρουμε να φτιάξουμε µία κοινωνία όπου τα δι- 
πλώματα δεν Όα µετράνε πια καθόλου, αλλά 
µόνον οἱ γνώσεις και οι ικανότητες, οπότε και 
αυτοί οι απατεώνες δεν Όα έχουν λόγο ύπαρ- 
ξης. Αυτό που μπορούμε και πρέπει να κάνουμε 
εἶναι να επισηµάνουµε το πρόβληµα, µπας και 
ορισμένοι που μπορούν να κάνουν κάτι γι΄ αυ- 
τό, ευαισθητοποιηθούν µε την αναφορά µας... 


Ας περάσουµε όµως σε ένα ακόµα Ε-πιαί] 
προς τη στήλη µας: 


[Διεύθυνση [6] Ιὶρ./ λινκ ονθτοσοιάς οοπν/νθρ/ η] )ννρ δρ 


Βθίθγως 
(γοδβῖίᾶ 
6Ζ86µ Βθρυδίίς 
Εειοηπί8 
σιβθςθ 
Ηωπαδίγ 
Ιπάοηθ5ἰ8 
18 

184 
Ι5Γ88ἱ 
ιβίνί8 


λές στο θέµα ἄήνεις. Αρα κάθε χρήστης ὃα 
πρέπει να προτήσει τα, µονοπωλιακής λογι- 
κής, ηΥΙΩΙΑ προϊόντα, στην οικονομική τιµή τῶν 
160.000 δρχ. (το ΟΕ3)... Τι µέλλει γενέσθαι, 
όµως, όταν η µισή και θάλε πρώην 3αΐκ παρα- 
δέχτηκε τη μοίρα της σντίνα ξαναπροσπαήσει 
και µπήκε στην 3άρονεγ (ννιΦάροµει.οοπη], 
µία παραπληγική εταιρεία µε ηγΙΏΙΑ κάρτες; 
Μετά, έχουµε και το µείζον Θέμα του ΄παιχνί- 
δια. ή κυνήγι δυµάτων;’, δηλαδή τα παιχνίδια 
χωρίς ππαπυαἱ και µε ΏΥΏ σα»θ... Λα ΑΝ ΕΙΝΑΙ 
ΠΟΤΕ ΔΥΝΑΤΟΝ.. ἔπεσε τις προάλλες στα χέ- 
ρια µου η 5Α έκδοση του Υυπ βενεηςε, µε 
το κουτί της, και ήταν ΑΠΑΙΧΤΗ.. Ὑπερπλήρες 


“Μας σέρθιραν καλά καλά το ΟΝΕ (µα ποιο 080;) σ8ς58, 
τώρα πάνε να κάνουν µόδα και τα πο πιαπυα!, ρα! /ογπιαί 
πιαπιυα!, τράθα-τύπωσ᾽ το-πιαπθ!...” 


4. συ 6 ΓΓ.ϱπ.,”ϱϱ4ρ,.Ἓ 


“Χαίρετε. Θα ήθελα πρώτα πρώτα να ανα- 
φέρω όπι ο ΟΤΕ τελικά, αποφάσισε να µην κα- 
ταργήσει το ΄] µονάδα/2 λεπτά΄ και έτσι µάλ- 
λον σωθήκαµε. Επίσης, ο ΟΤΕ θα µας φέρει 
δι από αρχές του χρόνου. Και εγώ πιστεύω 
όπ µε τον ελεύθερο αντογωνισµό θα ελοφρύ- 
γει κάπως η κατάσταση. Ιδωμεν. 

Τα Θέματα στα οποία ὃα ήθελα να αναφερ- 
δώ είναι δύο [και κάτ]: 

Να ξεκινήσω από την κατάσταση στο χώρο 
των καρτών γραφικών... Δυστυχώς, η άλλοτε 
κραταιά [και αγαπημένη µου) εταιρεία, 3αΐκ, 
έκλεισε όχι µόνο άδοξα αλλά και τελειωτικά, 
αφού και το 2α[χ.εοπι απὀ 19 Φεβρουαρίου 
θα αποτελεί παρελθόν [μάλλον Όα µας πηγαί- 
νει στη µισητή ηΥΙΡΙΑ...Βεήει ο Ρἱθ ἤχαη ΙΟ 
Φεβογοβ΄).. Η ερώτηση εἶναι τι Κάνουμε στο 
µέλλον... Η καταραμένη ηΥΙΡΙΑ τρώει τον Κό- 
σµο, και είναι πλέον η µόνη λύση, εκτός από τις 
ΑΤΙ και οΓΜἰςοεἰεεἰτοπίς» [α.Κ.α. ΚΥΚΟ ΙΙΙ σε 
λίγο), οἱ οποίες δεν δεωρούνται Ιδιαίτερα κα- 


κουτί [χαρτονένιο πάντα], ΕΝΤΥΠΟ πιαπυσι, 
πλαστική δήκη «Β.. Και σκέφτομαι στην Ευρώ- 
πη ΓΙΑΤΙ να µας περνάνε για ηλίθιους; Λας 
σέρθιραν καλά καλά το ΏΥΏ [μα ποιο ΡΝ0;) 
ςᾳ58, τώρα πάνε να κάνουν µόδα Και το ΠΟ 
πιαπυα[. ρα! {οηπια! πιαπυα[, πράβα-τύπωσ΄ Το- 
ππαπυαΙ.. Ενας Αμερικανός γιατί δίνει πιο λίγα 
δολάρια για ένα παιχνίδι µε κλάσεις ανώτερο 
ῥρσεΚασθ, ενώ εγώ Όα σκόσω για ένα ΡΥΏ ΊΝο 
Μαπυα!΄ οα5θ τα ἴδια; Δεν ὃα µε πείρσζε στην 
τελική ΟΣΑ ογἱσίπαί παίρνω [Μ/β/νοοά κυ- 
ρίως) να έκαναν 16.000 αντί για 14.000 δρχ., 
αλλά µε αξιοπρεπή παρουσία [το ελληνικό 
Υωπίς βθνθησθ ουδεμία σχέση µε το αµερικαν:- 
κό έχει.) όχι να µας πιάνουν κορόιδα.. Αλλω- 
στε εμένα προσωπικά πιο πολύ μού στοιχίζει να 
εκτυπώσω ένα ππαπυαί παρά να έδινα 900 δρχ. 
{1,9 ευΓο) παραπάνω και να Το εἶχε µέσα... 
Άρα, Ελλάς το μεγαλείο σου... 

Αφήσπε, δε, το θέμα της (γεσΐνε µε το ΄βαγ- 
Ιο-νθν/σγε΄ κατόρθωμα... Νο εοπιπιεη!, ούτε η 


Όυθ ἴο οοηςἰςτθηῖ ἀθίίνειγ ργοῦίεπης ννθ «8η πο Ιοηᾳθ/ 5Πὶρ ογάεις ἴο ἴπθ 
Εοϊονίηᾳ οουηῖήςς. ΙΝΘ Δροἰοαίζθ ΓΟΓ ΔηΥ ἰποοηνεπίθηςθ. 


Η Ελλάδα στη “μαύρη λίστα” της γνωστής Τον/εγ Κετογά». 
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Μίσοφοβ να ήταν! Χμ.. μονοπώλιο είναι, λέτε 
να το δει και η ηΥΙΟΙΑ και να ΄χουµε παρατρό- 


Ἰέλος, ὃα ήθελα να επισημάνω ότι χάρηκα 
που κάποιες στήλες [Λο»! Μαπ/εα) σποφασί- 
στηκε να µπουν στο (0) γιατί τώρα έχουµε πιο 
πολύ χώρο, ενώ ο κ. Κόντης καλά δα κάνει να 
ασχοληθεί και λίγο µε το Ἰαείίοαι Ορεγα[ίοης 
(υΤ πιος, ο αντικαταστάτης του (39), αφού ορ- 
γάνωσε και τέτοια στήλη. 

Ελπίζω σε δημοσίευση και όχι σε γθεγείε Ρἰη. 
Αν µπορείτε και ολόκληρο, ακόµα καλύτερα. 

Φον/οβη 


ΡΗρ://νν,ρ]απθίεπε.εοπι//αΆπιοά [ΚΑ2 
Μοσς) 
ΜΗρυ//Εἰση».πιυΙήρἰαγεΓ.σι/θ!5/Ιπάεχ.ρῃρ [ΤΟ 
υπίοη... 615)” 


Φίλε µας, όσο πόµε και... χειρότερα Σε λίγο 
µας Βλέπω να µας κατατάσσουν και στον ]ρίτο 
Κόσμο... Ηδη ένα από τα γνωστότερα πολυκα- 
ταστήµατα του κόσμου στο χώρο των (05 και 
ΡΥΏ», µε µια εξαιρετική οη/1ίπε παρουσία, η πε- 
ρίφηµη Ίον/ει Κθεοτάς (ΠΗρ://νΜΙονει,οοπ), 
µας κατέταξε κάπου εκεί! Ενώ µέχρι στιγµής οι 
άνθρωποι έστελναν κανονικότατα στην Ελλάδα 
τα προϊόντα τους µε ΓθΦΕΧ (σε τρεις εργάσιµες 
η παραγγελία ερχόταν σπίτι σου), τώρα µας 
έβαλαν στη μαύρη λίστα, λόγω "συνεχών προ: 
Βληµάτων παράδοσης”, όπως µπορεί κανείς να 
διαπιστώσει στη σελίδα ΠΗρ://ΜνΙονεί 
τεςοτάς.εοπι/Ώεἰρ/Ιπή Πεἰρ.α»ρ. Ετσι, ενώ η 
Τοννθγ Βθεογάς στέλνει ακόµα και στο... 
Αφγανιστάν, τη ζουαζηλάνδη και το 
Κονγκό, δεν επιθυμεί πλέον πελάτες στο 
Πακιστάν, την ΠΓΔΜ, το Ιράκ, το ἱράν, 
την Ινδονησία, το Μαρόκο, τη Ρουμανία 
και βέβαια... την Ελλάδα! Σε λίγο καιρό να 
δείτε που Όα είμαστε ευχαριστημένοι έστω µε 
τις ΥΓ) οαφθ» - αν και προθλέπω πως ούτε καν 
σε φακελάκι δεν Όα µας δίνουν το (0, κ 


χύμα και στην τσέπη! 


Ρς Μαριει 


Νειαξύ µας 


: Το ΕΒΙ παραῦέ- 
χτηκε ύτι ετοιµή- 
Ζει έναν “ιά”, 0 
οποίος θα τρυπώ- 


η 
11. 


φει πολύτιμα στοι- 
χεία σχετικά µε 
τις επικοινωνίες 
τους. Εμάς ποιος 
θα µας “φυλάτοι 
από τους φύλα- 
κις”;. Ε; 
ΕΕ) Γς ους: 


ΠΟΙΟΣ ΚΥΝΗΓΛΑΕΙ ΤΟ 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ.; 


Εγώ, πάντως, όχι. Αλλοι είναι αυτοί που 


άλλα εξαγγέλλουν και άλλα πράττουν... 


όγια, άλλα λόγια ν΄ αγαπιόµαστε, άλλα µου λέν’ 
σου και άλλα η καρδιά σου, άλλα τα µάτια του 
της κουκουθάγιας, εμείς γι’ αλλού 

, γή αλλού κι αλλού η ζωή µάς πόει... 

ἀλλ΄ αντ’ άλλων” μαζεύτηκαν εδώ και οφείλω 


ε ν 
Πριν από μερικούς µήνες, που λέτε, η ελληνική 
κυβέρνηση ανακοίνωσε περιχαρής το πρόγραµµα της 
“Κοινωνίας της Πληροφορίας”, σύµφωνα µε το οποίο 
τα αµέσως επόμενα χρόνια ὃα δαπανηδούν 
περισσότερο από Ἰ τρισεκατομμύριο δραχμές για την 
ανάπτυξη της πληροφορικής και -άρα- του Διαδικτύου 
στη χώρα µας. 

Ως πρώτο, όπως φαίνεται, θήµα προς την πρόοδο και 
την ευημερία του ΙπΙθτηε!, στις 2 Νοεμβρίου του 200] η 
ἴδια κυβέρνηση ψήφιζε τον εξής νόµο (Φύλλο 
Εφημερίδας Κυθερνήσεως 255/200], ον 8): 

“Στην έννοια του παη/νιοµηχανήµστος 
παραγράφου 5, του άρθρου 8, του Ν. 25] 2/1 07 
όπως ισχύει, περιλαμβάνονται όλοι οἱ ηλεκτρονικοί 
υπολογιστές που εγκαδίστανται ή λεπουργούν µε σκοπό 
την εκμετάλλευση σε δημόσια γενικά κέντρα 
(ξενοδοχεία, καφενεία, αίθουσες αναγνωρισμένων 
σωματείων κάθε φύσης και σε κάθε χώρο προσπό στο 
κοινό]. Ηισχύς της παραγράφου αυτής αρχίζει σπό 
1.1.2002” 

Με λίγα λόγια και σταράτα, ο γέος αυτός νόμος 
βάζει στο ίδιο “καζάνι” τα γνωστά σε όλους µας 
΄η]θπιεί εα[ός΄ µε τις χαρτοπαικτικές λέσχες, τις 
αίθουσες των καζίνο µε τα φρουτάκιο και τα... 
“μπιμπλικάδικα΄. Ως αποτέλεσµα, τα μαγαζιά αυτά, αν 
δεν αλλάξει ο νόμος, από 1/1/2002 Όα πρέπει να 
πληρώνουν ένα ειδικό τέλος “διενέργειας ψυχαγωγικών 
τεχνικών παιγνίων” το οποίο, στην περίπτωση τῶν 
μεγάλων δήµων (άνω των 50.000 κατοίκων], ανέρχεται 
στις 300.000 δρχ. ΑΝΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. Δέκα 
υπολογιστές έχεις; Τρία εκατομμύρια ὃα πλερώξεις (για 
την οκρίθεια, 9.000 ευρώ). Είκοσι έχεις; 18.000 ευρώ, 

ἀλεὶ 


Για να δω, τώρα, πόσο έξυπνοι είστε. ΠΟΙΟΣ νομίζετε 
ότι, τελικά, ὃα πληρώσει αυτό το χαράτσι; Μµμµ, αυτό 
ήταν εύκολο, ε; Μπράθο, το βρήκατε! ΕΣΕΙΣ Όα το 
πληρώσετε, καθώς ο Ιδιοκτήτης του «αίέ ὃα χρεώνει 
τόσο την ώρα όσο χρειάζεται για να θγάζει κέρδος. 
Διότι όπως πολύ καλά γνωρίζετε, τα Ιπίειπε! εα[ός δεν 
εἶναι φιλανθρωπικά ιδρύματα. Δουλειά κάνουν οι 
άνδρωποι και, όπως όλοι Θέλουμε να πληρωνόµαστε για 
τη δουλειά µας, έτσι κι αυτοί Θέλουν να πληρώνονται για 
τη δικήτους. 

Βέβαια, ο σύλλογος των ιδιοκτητών [π]θτηθ! «α[ό», 
Κλάδος τον οποίο πλήττει κατά κύριο λόγο η νέα 


νομοθετική ρύθμιση, δεν έµειναν µε σταυρωµένα τα 
χέρια. Αντέδρασαν έντονα, εκθέτοντας μάλιστα λόγους 
για τους οποίους η ρύθμιση αυτή Όα μπορούσε να 
θεωρηθεί και αντισυνταγματική. Δεν θα παραθέσω εδώ 
το “πολύ ενδιαφέρον, είναι αλήδεια- σκεπτικό και την 
ανάλυση του νόµου, καδώς το κείμενο εμπεριέχει πολλά 
“δικηγορίστικα΄, τα οποία είναι σίγουρο ότι θα σας 
φέρουν µια ψιλοανακατωσούρα. Θα παραδέσω, όµως, 
αυτά που πιστεύω ότι και εύληπτα είναι, αλλά και 
απόλυτα κατανοητά και λογικά. Σύµφωνα µε το σύλλογο 
των Ιδιοκτητών Ιη]εηθ! σα[ές, λοιπόν: 

΄Ἡπαραπόάνω πολπική απόφαση: 

α) Θα οδηγήσει σε οριστικό κλείσιμο εκατοντάδες 
νέες επιχειρήσεις, οἱ οποίες βρίσκονται σήµερα στο 
στάδιο της ανάπτυξης και επένδυσης κεφαλαίων, καδώς 
στη συντριπτική πλειοψηφία τους λειτουργούν από ] 
µήνα έως 3 έτη. 

ϐ] Σγουρα δα επιφέρει σημαντικότατη αύξηση του 
κόστους πρόσθασης στο Διαδίκτυο για τον τελικό 
καταναλωτή. 

γ) Θα έχει ως αποτέλεσµα να μείνουν άνεργοι 
εκατοντόδες νέοι -κυρίως- άνθρωποι, Οἱ οποίοι σήµερα 
απασχολούνται στις παραπάνω επιχειρήσεις 
[υπολογίζεται πως κόδε ΙπΙΕΓΠΕΙ εα[ό κατά µέσο όρο 
απασχολεί 3 εργαζομένους]. 

δ) Θα καταντήσει τη ᾿χώρσ µας περίγελο διεθνώς, 
καθώς δα είμαστε η µόνη χώρα που αντί να συμβάλλει 
στη διόδοση του ΙπΙεππεί, ουσιαστικά ὃα το υπονομεύει. 
Άρογε, οἱ εκατομμύρια επισκέπτες που ὃα δεχθεί η 
χώρα µας το 2004, πού ὃα βρίσκουν σηµεία 
πρόσβασης για το Διοδίκτυο; 

Άρογε, µε τέτοιες πολιτικές ὃα προσεγγίσουμε τα 
ανεπτυγμένα κράτη του κόσμου (όπου το ό0-70;6 του 
ενεργού πληδυσµού έχουν όµεση πρόσβαση στο 
Διαδίκτυο, τη στιγµή που στη χώρα µας έχει µόλις το 
105): 

ε) Ουσιαστικά απογορεύει την πρόσθαση στο ΙΠΙΕΙΠΕΙ 
σπό δημόσιο χώρο για τους νέους κάτω των ]7 ετών, 
καθώς εξοµοιώνει τα ΙπΙΕΠΠΕΙ οα[ό» µε τα καφενεία και 
τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές µε την πρόσινη 
χαρτοπαικτική τσόχα (/!//) Η Ελλάδα ΄καλπόάζει προς το 
µέλλον΄Ί Τη στιγµή που παγκόσμια η πρόσβαση στην 
κοινωνία της πληροφορίας και της γνώσης [έννοιες 
συνώνυμµες, πλέον, µε το Ιπίειπε/) αρχίζει από τις ηλικίες 
των ] ] και ]2 ετών στην Ελλάδα, οἱ νέοι δεωρούνται 
ώριμοι΄ να συμμετάσχουν στην παγκοσμιοποιηµένη 
κοινωνία της πληροφορίας µετά τα ]7 χρόνια τους!” 

Σεποια από τα ανωτέρω διαφωνείτε, να µου πείτε... 

Σε κάποια στιγµή, λοιπόν, γύρω στις αρχές του 
Δεκεμβρίου, η κυθέρνηση φάνηκε να κοντοστέκεται Και 
να ξανασκέφτεται την ορθότητα των αναφεροµένων στο 
νόµο που μόλις είχε ψηφίσει. ἔτσι, ο υφυπουργός 
Οικονοµικών κ. Απόστολος Φωτιάδης προανήγγειλε την 
εξαίρεση των Ιπ]θγπεί «α[ός από το φορολογικό 
καδεστώς που διέπει τα τεχνικά παίγνια. Ο κ. Φωπάδης 
διευκρίνισε ότι τα καταστήματα που διαθέτουν 
υπολογιστές µε πρόσθαση στο |πίθιηθ! εξαιρούνται από 
την εγκύκλιο για την είσπραξη ειδικού τέλους 


λειτουργίας, εφόσον, βέβαια, δεν έχουν μετατρέψει 
τους υπολογιστές αυτούς σε παιγνιοµηχανήµατα. 
Σύμφωνα µε τον υφυπουργό Οικονοµικών, οι ἴδιοι οἱ 
ιδιοκτήτες των Ιπίθγηί σα[ός Όα πρέπει να ελέγχουν αν 
οι πελάτες τους παίζουν ή όχι τυχερά παιχνίδια µέσω 
Ιπίεγπθ!, ενώ ειδικά κλιμάκια του υπουργείου Όα 
διενεργούν εντατικούς ελέγχους και Όα επιθάλλουν 
υψηλότατα πρόστιµα σε περίπτωση που διαπιστωθεί ότι 
καταστηµατάρχες χρησιμοποιούν τους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές που διαθέτουν για το κοινό ὡς 
παιγνιοµηχανήµατα. 

Αυτή ήταν αναμφισθήτητα µία Θετική εξέλιξη, αλλά 
μάλλον δεν λύνει το θέμα. Κι αυτό διότι η δήλωση 
εμπεριέχει πολλά “εφόσον” και ΄αν΄. 

Ετσι έχει η κατάσταση µέχρι τώρα. Στο μεταξύ, οἱ 
Ιδιοκτήτες [πίθηπεί οα[ό» έστειλαν (ανοικτή) επιστολή 
στον υπουργό για τη διαλεύκανση της κατάστασης. 
Όταν υπάρξει κάποια εξέλιξη (Θα υπάρξει, µε τον ένα ή 
τον άλλο τρόπο], ὃα το μάθετε... 


ΒΕΓΗΒΕΦΗ ΒΑΤΕ ΚΑΝΟΥΝ ΚΑΙ 
ΤΑ ΦΙΛΤΡΑ: 


Κοίτα να δεις τι μαθαίνει κανείς... 
Τζάμπα τα λεφτά που δώσατε για Την 
κάρτα γραφικών. Δεν παίρνατε ένα καλό 
φίλτρο... 


«πι γνωστός και µη εξαιρετέος φίλος της στήλης 
ἱαπιρυς Ιἠυπιπα[ίου» (πώς μεταφράζεται αυτό, 
µπρε; Φωτοβολούσα Λυχνία; Χε, χε, χε... µας 

έστειλε άλλο ένα παράδειγµα του επαγγελματισμού και 
της υψηλής τεχνικής κατάρτισης των στελεχών 
πωλήσεων ορισμένων κομπιουτεροκαταστηµάτων. Εσείς, 


ΕΛΛΑΛΑΡΑ ΛΘΑΝΗΤΗ! 


Σιγά µην ανακάλυψαν οι Αμερικανοί τον ηλεκτρονικό 
υπολογιστή. Οι αρχαίοι Ελληνες ήταν ήδη εξοικειωμένοι 
µε το Ρ6! (Και µε το φραπεδάκι, αλλά αυτό το ξέραμε...) 


Νειαξύ µας 


αυτό που πρέπει να πάρετε ὡς κεντρική Ιδέα από το όλο 
κείµενο είναι: “Μην Προχωράς Ανυποψίαστος, Μεγάλε”] 
[[εια σου Φερεντίνο, ανυπέρθλητε|) 

'Ἐπανέρχομαι δριµύτερος, αγαπητέ ππαΣ!ε;, µε νέα 
απίστευτα γεγονότα, αυτήν τη φορά από το χώρο τὼν 
υπολογιστών. Συγκεκριµένα, ένας φίλος µου αγόρασε 
έναν υπολογιστή, και επειδή ον και δεν ήξερε, δεν 
ρώτησε, αγόρασε ό,τι του έδωσαν από το κατάστημα. Το 
μηχάνημα δεν ήταν κακό, ένας βεη/ῇυπι 4, ὠστόσο το 
ενδιαφέρον επικεντρώνεται στην κάρτα γραφικών και 
την οθόνη. Διότι ο εν λόγω γνωστός µου ήθελε κυρίως 
να παίζει παιχνίδια (τουλόχιστον είχε κάποια ειλικρίνεια, 
όχι σαν μερικούς που δικαιολογούνται λέγοντας ότι 
Θέλουν έναν υπολογιστή αποκλειστικά και µόνο για τις 
εργασίες’ τους... Όπως έμαθα αργότερα, του έδωσαν 
µία ΤΝΤ2 µε 32Μ8 ΚΑΜ [πάλι καλά που δεν του έδωσαν 
καµιά µε ΒΜΒ). Η οθόνη µε τη σειρά της ήταν µία 
]Ζάρα, Αοζ αν δεν κάνω λάδος. 

Ο φίλος µου, λοιπόν, άρχισε να διαμαρτύρεται κατά 
τις τηλεφωνικές επικοινωνίες µας ότι η οθόνη τού 
κούραζε τα μάτια. Αν και προσπάθησα να του εξηγήσω 
πώς να αλλάξει το πείγθ»ῇ, τελικά, του υποσχέθηκα να 
περάσω από το σπίτ του για να Κάνω εγώ τις ρυθµίσεις 
ίμια και αποδείχτηκε ότι χρειαζόταν επανεγκατάσταση 
τῶν ἀπνει», καθώς ήταν αδύνατη η αλλαγή του γε[τεᾖ. 
Δυστυχώς, όµως, για τον {διο, ο κύριος είναι λίγο... 
χαοτικός [ΟΝ. συγκεκριµένα[) στη συμπεριφορά του, Και 
επειδή δεν κατάφερα, τελικά, να περάσω από το σπίτι 
του, πήγε στο κατάστηµα απ΄ ὁπου αγόρασε τον 
υπολογιστή για να τον θοηθήσουν... 

Όταν, τελικά, κάποια άλλη µέρα κατάφερα να τον 
επισκεφτώ, είδα έκπληκτος ότι επάνω στην οθόνη 
υπήρχε ένα πολύ περίεργο πράγμα, Το οποίο ΤΟ 
χρησιμοποιούσαμε στα πολύ παλιά χρόνια των Ρζ5, και 
τώρα σχεδόν έχει εκλείψει. Ενα φίλτρο! Ακριθώς, ένα 
φίληρο οδόνης! Αρχισαν να µε ζώνουν τα φίδια Και 
ζήτησα εξηγήσεις για την ύπαρξη του φίλτρου αυτού 
(γιστί θεώρησα απίθανο να το εἶχαν συµπεριλάθει στην 
αρχική προσφορά], και µου είπε ότι του το πρότειναν 
από το κατάστημα ώστε να μειωθεί η ακτινοβολία και να 
γίνει η οθόνη του ξεκούραστη! Ακουσον, άκουσον! 
Φυσικά, όταν δουλεύεις µε πείγε»ῃ 60Η, και δέκα 
εκατοστά τζάμι να έχεις οἱ παρενέργειες είναι οι ίδιες. 
Δεν έχω να πω ποτε ἆλλο, απλώς, αφού έκανα τις 
απαραίτητες ρυθμίσεις, για όλο το επόμενο διάστηµα 
που ήµουνα σπίτι του έψαχνε να Βρει τρόπο για να 
δικαιολογήσει την αγορά του φίλτρου... 

Εν κατακλείδι; Δεν νομίζω ότι φταίει ο γνωστός µου. 
Δεν εἶναι κακό να είσαι αρχάριος και µπορεί να µην 
έχεις πάντα γνωστούς που να ξέρουν να σε βοηδήσουν. 
ἰσως ὃα έπρεπε να συνταχθεί κάποιος κώδικας 
δεοντολογίας, όπως στους προγραμματιστές και σε 
τόσους άλλους τοµείς, αλλά εδώ, εἶναι Ελλάντα, ποιος 
θα δώσει σημασία; 


ἰσπηρυ» [υπιπαῄευ» [και σύντομα Νοη-[ἠυπιίπα/ίου» 
µε αυτά που Βλέπω..)]΄ 
νο 


"-- 


: Αν θελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 
: µη διστάσετε να µας 

: γράψετε στη διεύθυνση 
ἕ που περιοδικού 

ή να στείλετε ο-πιαί] 


: (πια»/θΓΘζοπηρυργες».!). 


Πριν από ένα δι- 
σεκατομμύριο 
ώρες εμφανίστη- 
κο στη Γη 0 ήν- 
θρωπος. Πριν 
από ένα δισεκα- 
τομμύριο λεπιά 
εμφανίστηκε ῃ 
χριστανοσύνη. 
Πριν από ένα δι- 
σεκατομμύριο 
κύκα-κόλες, ήταν 
χθες το πρω(... 
Από την ετήσια 
έκθεσα της 6οσα- 
ὕο[α 6οπιρβπγ 
του 1996 


Όλες οἱ µπιέρες 
θέλουν οι γιοι 
τους, όταν µεγα- 
λώσουν, να γί- 
νουν πρόεῦροι 
των ΗΠΑ. Καμία, 
όµως, από αυτές 
δεν θέλει ο γιος 
της να γίνει πολι- 
τικός. 

10Η ΕΙζροΓαΙά 

Κοπποάγ 


ΡΟ Μαειετς ΓΕ 


ὉὩὑὉὑὑὕὣὕὑὕὑὕὑὕὑὕὣὕὃὕυώωῥοωωυους Ὁ ΕΕ 1 . 


ἠΙπάοννς 


Ηοππθ ΕάΙίίοη 


ων Φθανα 
και Γρ φα 


σου ο] 


ταφι ΕΝ 
1ΥΝΑΡΠΚΤΗΣ 


ΣΙΝΟΔΕΥΕΙΝ ΑΠΟ 


για χρήστες των 


ΝΙπάο5 


το ΗΝΧ 


ηόονς 


.Ρ/ζῇΟςςίοῃαἱ 


ΙΙΝΙΝ, 


Λπιρίν 


σύστηµα προσί 
υπολογιστών για Το 
οικιακό χρήστη. ΜΕ. 
εκτενή αναφορά κα 
στα χαρακτηρισέ 


Εύκολο 
ξεκίνημα µε το 
Εχοεί 2002 


Γνωρίστε όλα τα νέα 
στοιχεία που εµπλου- 
τίζουν το Εχοθί 2002 
και κάνουν τη χρήση 
της εφαρµογῆς ευκο- 
λότερη από ποτέ. Με 
µία φράση, το Εχοθἱ 
2002 είναι η πιο 0λ0- 
κληρωμένη εφαρµογή 
λογιστικών φύλλων 
που ειχατε ποτε 


πχ για 
χρήστες των 


Νπάονις 

Μια βήμα προς βήμα 
προσέγγιση στο λει 
τουργικό σὐστηµα που 
θα σας απαλλάξει απὀ 
την ανάγκη χρήσης 
των ἸΝΙπάονις. Το 
βιβλίο περιλαμβάνει 
δύο ΟΡ-ΒΟΜ µε τη 
ὑημοφιλέστερη ἐκδο 
ση του λειτουργικού 
συστήµατος { 1ΠιΙΧ 


Γραφεία: Λεωφ. Σύγγρου 44 
Κεντρική διάθεση: Σουλτανη 1 
Μεὺ σίΐα: νν απυοίς.ᾳι, 6-πιαί!: αηυθΙςοοππρυρίοςς.ϱ: 


σα έα, 
εδ 8 


ΟΠΙςο ΧΡ 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΙΝ ΚΑΙ 
ΑΡΑΙΤΗΤΕΗ Τ 


και ΓΡΑΦΝΙ 


εσφ 8 
οσο» 


ΡΟΝΒΙΡΟΙΠἰ 
ϱ 2002 


ΟΗ16ο ΧΡ 
Ριο(εςςἰοπα 


Το βιβλίο καλύπτει τις 
εφαρμογές Ἠ/οιά 
2002, Εκεοί 2002, 
Ρονοιροίπί 2002 
ΟµΗἱοοκ 2002, Αοζοςς 
2002, ΕιοπίΡαᾳο 2002 
του ΟΗ166 ΧΡ, της 
απόλυτης συλλογής 
εφαρμογών 

γραφειου 


Εύκολο 
ξεκίνημα µε το 
Ρονειροίπἰ 2002 
Με την εφαρµογή ὅημι- 
ουργίας παρουσιάσεων 
Ροννειροίπί µπορείτε 
να εµφανίσετε γραπτό 
υλικό, πίνακες, γραφή- 
µατα, σχέδια και όποια 
άλλο είδος πληροφῦ- 
ρίας επιθυμείτε για να 
ενημερώσετε, να πει- 
σετε ἡ απλά να ΕΠηΡε- 
άσετε το κοινό σας 


ΛΟΡ ὃ 


εκινήστε σήµερα το 
Μ/ΘΡ ὀρονο]ορπιθη! µε το 
ΑΡΡ 3 κάνοντας τη 
μικρότερη προσπάθεια 
και πετυχαίνοντας τα 
καλύτερα αποτελέσµα 
τα! Περιλαμβάνεται 00 
ΒΟΜ µε όλα τα παρα 
δείγματα του βιβλίου 
μια (Παί νοιδίοη του 
ΜΙοιοςοἩ ΝΙςιαἱ 
Ιπίοή}ον 6 0 και το 
Μιοιοςο(! Νοῦ 
Αρρισαοη οίιοςς ΤΟΟΙ! 


Προγραμματίστε 
με τη 


"Ιδιιαἱ 


ΙΜΩΜΤΤ 


Μύθετε τα πόντο 
γα τη γνωστή 
γλωσσα 


μοβ Προγρομμαπσμού 


Τ17 42 Αθήνα, τῃλ.: 010-8238672, (αχ. 0108210847 
106 82 Αθήνα, τηλ. 010-3801481, (αχ: 010-384 1095 


Εύκολο 


ξεκίνημα µε 
το Μ/οιά 2002 


Μάθετε τα πάντα 
για το οι 2002, 
που ενοωμµατωγει 
γεα χαρακτηριστικα 
προηγμένης Τεχνο 
λογιας, Αξιοποιήστε 
στο μέγιστο δυνατό 
όλες τις δυνατοτῆ 
τες που προσφέ 

ρουν σήµερα το 

Ιπίοιποῖ και το κοῦ 


Εύκολο 


ξεκίνημα µε 
το ΕΓΟΠΙΡαϱ8 
2002 


Με το ΕιοΠίΡαθο 
µπορείτε να κατα 
σκευάσετε µια σελι 
ὅα στο Ιπίσιποί, ἑνα 
ΜΝΟΡ 5Η6 ἡ ακόµα να 
προβάλετε την εἴαι 
ρεια σας στο 
Διαδίκτυο χωρις 
καμια γνώση Προ 
γραμματισμου 


ψδμαἱ Βαςίο 
νο 


Ενα βιβλιο που θα 
σας εισαγάγει µε 
επυχία σε ὁ,τι 
αφορα τον προγραµ 
µατισμό µε τη ΝιδηαΙ 
Βασίς και θα σας 
γνωρίσει όλα τα νέα 
χαρακτηριστικά της 
Εκδοσης 6 


--υ-υ- τι -τ τ τ  ἍὙ«κἰ 
ΠΏπροφορική5 


Προγραμματίστε 
μετῃ 


[| {---- 


ο 


Λημισυργησττ ϱ λες εφαρρο[ες 


Ρτ 'Ἡ δηροφιλῃ Τλωσσο προγραµµσπομοι; 


Ἴλιδὰ 


ψιςιαὶ 6 -- -- 
νο 


Σήµερα η Νίδιιαί 0 -- - 
αποτελεί την καλύτερη 
μέθοδο για να χτίσει 
κανείς πλήθος εφαρ- 
µογών. Με αυτό το 
βιβλίο θα μάθετε όλα 
όσα χρειάζεστε για να 
εργαστείτε µε την 
έκδοση ϐ 


ζοτεΙΏ 

Με αυτόν λυτι 
κό οὕη γνωρίσε- 
τε το ὁ κόσµο 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 


τοῦ ΟΟΙΦΙΒΑΝΕ και ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ 


του 00/6 ΡΠΟΙΟ-Ραἱπί! 


Ε-πιυςίς: Τα 
πάντα για τη 
μουσική στο 
Διαδίκτυο 


Μάθετε πώς να αναζη 
τήσετε αρχεία ΜΡΟ2 
στο ΙΙθιΠοί και µε 
ποια προγράµµατα 
µπορείτε να αποκτή 
σετε, να ακούσετε και 
να οργανώσετε τη 
μουσική που σας 
ενδιαφέρει 


| ἵα πάγια ια ης 


ΜΜΙΗΡΜΙΗ ΠΒ ΜΑΝΚΙΥΗ 


' 
| 


Για οη-[ΐπο παραγ] ελίες 
νννννν.απιοίς.ϱΥ 


Ππσει 


Έλεγχος ΡΠοίοςΠΟΡ ϐ ἃ 
Συστημάτων ἱπιαπεβεαγ 
Πληροφορικής 3... σε απλά 
Πως βοηθά ο έλεγχος µαθήµατα 


συστηµατων πληροφο 
ρικής στις εταιρείες 
και τους οργανισµους 
και πώς συμβάλλει το 
ΕΠΡ/Τ αιάΠίπα στην 
επίτευξη των ΕΠΙΧΕΙΡΙ 
σιακών και πληροφορι 
κὠν στόχων µιας επι- 
χειρησης 


Το βιβλίο αυτό θα 
σας µυησει στα 
μυστικά του ψηφια 
κου σκοτενου 
θαλαμου σε απλά 
μαθήματα 


ΙΡΏΝ 

Με αυτό το βιβλιο 

θᾳ γνωρίσετε ὁ,1ι 

τα χαρακτη- 


Δημιουργήστε 
την πρώτη σας 
ΝΕΏ ϱβαῇ6 σε ένα 


Σαββατοκύριακο 
Μάθετε τα εργαλεία 
και Ἡς πηγές που 
χρεεστε για να 

φτί τη δική σας 2... συσκευές Ι9ΏΝ κα 
οι 4 ο όλες τις διαθέσιµες 
εδρᾶ . υπηρεσίες 

παροῦ 
ηλεκτῃ 
μέσα 6 
Σαββατοκῦ 


Τα πάντα για 
το 6-ἴΓανει 


Ε-αιοί[ίοῃς: 
πάντα για τις 


ηλεκτρονικές Κάντε τον υΠΟΛΟΥΙ 
- στή σας ταξιδιωτικό 
δημοπρασίες πράκτορα και εΤοι 


Πλειοδοτειστε, αγορά- 
στε και πουληστε µε 
το μέγιστο κέρδος 


µαστείτε για τις 
καλύτερες διακοπές 


που χαρήκατε ποτέ! 
στις ηλεκτρονικες 


ὑημοπρασίες! 


. 


Ρώτο “Νου, ΜΙΙΙοηπίωπι” της καινούριας χρονιάς, φίλοι µου, 


[οι ειδήσεις που έχουµε για εσάς είναι ιδιαίτερα 
υναρπαστικές, µε προεξέχουσα αυτήν της κλωνοποίπσπς 


νθρώπινου εμβρύου. Επίσης, θα μάθετε για το νέο διαστημικό 


υρίστα, το θάνατο του πρώτου ασθενή στον οποίο είχε 
ειαµοσχευθεί τεχνητή καρδιά, τον ΝΑ οοπιρυίοι και για 
ολλά ακόµη ενδιαφέροντα γεγονύτα. 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 


ναπ/οπΘεοπηρυρ/ε»».4Γ 


Η ΠΡΟΤΗ ΚΛΩΝΟΠΟΙΗΣΗ 


25η Νοεμβρίου 200] έμελλε να 
. αποτελέσει µία ηµεροµηνία που 

ὃα θυμόμαστε γία πολλά χρόνια 
-παρ᾿ όλο που µόνο το µέλλον δα δείξει 
αν η ανάμνηση 8α είναι καλή ή κακή. 
Εκείνη ακριθώς την ηµέρα, Βλέπετε, έλα- 
Βε χώρα η πρώτη κλωνοποίηση ανδρώ- 
πινου εµβρύου]| Υπεύθυνη για το νέο αυ- 
τό επίτευγµα εἶναι η αμερικανική εται- 
ρεία Βιοτεχνολογίας Αάναπεθά {61 
Ἰεεμποίοαγ, σύµφωνα, πάντως, µε την 
οποία η κλωνοποίηση που έγινε, είχε ως 
αποκλειστικό στόχο τη χρήση κυττάρων 
για τη θεραπεία ασθενειών, όπως ο καρ- 
Κίνος, το ΑΙΏ», ο διαβήτης, η Ραήκίη5οη 
και η Αἰζείπια:. 

Η διαθεβαίωση αυτή της Αάναποθὰ 

(6ἱἱ Ἰθεηποἰοαγ δεν ήταν, ωστόσο, αρ- 
κετή για να κατευνάσει το κύμα διαµαρ- 


1 ύμφωνα µο την εταιρεία 

Λάναπεοά 0981! Τοςµποίοργ 

π κλωνοποίπση που έγινε είχε 
ς αποκλειστικό στόχο τη 
ρήση κυττάρων για τη 
εραπεία ασθενειών. 


 ὀ2]κοα 


τυριών που ακολούθησε την πρώτη αυτή 
κλωνοποίηση ανθρώπου. Ο πρόεδρος 
των ΗΠΑ Θεοτᾳε Βυ5ῇΏ δήλωσε ότι “η 
χρήση εμθρύων για κλωνοποίηση εἶναι 
λανθασμένη. Δεν ὃα πρέπει ως κοινωνία 
γα αναπτύσσουµε ζωή µε σκοπό να την 
καταστρέψουµε. Και αυτό είναι ακριθώς 
που συνέβη. Νομίζω ότι ξεκαθάρισα 
πλήρως τη Θέση µου”, ενώ ο Πάπας Ιω- 
άννης Παύλος Β΄ τόνισε πως “ο αληδι- 
γός ανθρωπισμός δεν µπορεί ποτέ να 
εππρέψει μεθόδους και πειράµατα που 
συνιστούν απειλές ενάντια στη ζωή και 
προγραμµαίζονται µε έναν επιστηµον|- 
Κό και συστηματικό τρόπο”. 

Το βέβαιο είναι πως τους επόμενους 
µήνες Όα διεξαχθούν πολλές συζητή- 
σεις για το συγκεκριµένο θέµα και έχου- 
µε ακόµη ουκ ολίγα να δούµε και να 
ακούσουμε, καθώς από τη µία η κλωνο- 
ποίηση ανθρώπου αποτελεί αναμφισθή- 
τητα ένα εξαιρετικά σηµαντικό επιστη- 
µογικό κατόρθωμα, από την άλλη, όµως, 
οἱ ηθικές διαστάσεις δεν εἶναι δυνατόν 
γα αγνοηθούν. Αναμείνατε, λοιπόν, τα 
σπουδαία... 


η ΤΕΧΝΗΤΗ ΚΛΡΛΙΑ 


ΣΤΑΜΑΤΗΣΕ ΝΑ ΧΤΥΠΑ 


µας για την πρώτη μεταμόσχευση τεχνητής καρδιάς 

αυτόνομης λεπουργίας, δέκτης της οποίας ήταν ο 
3Όχρονος διαβητικός Βοβε; Ἰοοίς. Όπως είχαμε τότε επι- 
σημάνει, οι προβλέψεις των γιατρών μιλούσαν για μηνιαία 
παράταση της ζωής του Τοοἱς, χάρη στην τεχνητή καρδιά, 


Π ριν από μερικούς µήνες είχαμε γράψει από τη στήλη 


ζλ : επιστήμονες, τώρα, αισιοδοξούν πως η 
κατασκευασμένη από πλαστικό και 
τάνιο τεχνητή καρδιά, µε την επωνυμία 
οσοι, θα μπορέσει µέσα στα επόµενα 
Ρόνια να Βελτιωθεί ακόµπ περισσότερο, 
αρατείνοντας τη Ζωή αρκετών ασθενών 
ου πάσχουν από καρδιακή ανεπάρκεια. 


ωστόσο το αποτέλεσµα υπήρξε, τελικά, ανώτερο των 
προσδοκιών τους. Συγκεκριµένα, ο Κοῦθη Ἰοοίς κατάφερε 
να ζῄσει αρκετά περισσότερο, αφήνοντας την τελευταία 
πνοή του στις 30 Νοεμβρίου, σχεδόν πέντε µήνες µετά τη 
μεταμόσχευση που έλαβε χώρα στις 2 Ιουλίου φέτος. 

Οἱ επιστήµονες, τώρα, αισιοδοξούν πως η κατασκευα- 
σµένη από πλαστικό και πτάνιο τεχνητή καρδιά, µε την 
επωνυμία Αἰοοι, Όα µπορέσει µέσα στα επόμενα χρό- 
νια να βελτιωθεί ακόµη περισσότερο, παρατείνοντας τη 
ζωή αρκετών ασθενών ανά την υφήλιο, που πάσχουν από 
καρδιακή ανεπάρκεια, χωρίς να διαθέτουν κανέναν άλλο 
τρόπο αντιµετώπισής της. Αλλωστε, η μεταμόσχευση της 
τεχνητής καρδιάς γίνεται αποκλειστικά και µόνο σε ασθε- 
είς που ἐχοῦν ελάχιστες ελπίδες επιβίωσης για διάστηµα 
µεγαλύτερο των 30 ηµερών, ὡς µία τελευταία "σανίδα 
σωτηρίας”. Λέτε, µετά την κλωνοποίηση νέας ζωής, να ἡρ- 
δε, επιτέλους, η ώρα να νικήσουμε κα! το Θάνατο; Για να 
δούμε τι άλλο μάς επιφυλάσσει ο 2]ος αἰώνας.. 


ία εντυπωσιακή είδηση, για τη συ- 
Μ γέχεια, µας έρχεται από τον κόσμο 

της πληροφορικής: Πώς Όα σας 
φαινόταν, αλήθεια, να χρησιµοποιείτε έναν 
υπολογιστή που τα τσιπάκια του περιέ- 
χουν... ΏΝΑ; Ε, να, λοιπόν, που ὃα το δούµε 
Κι αυτό, µια και Ισραηλινοί επιστήµονες 
από το Ινστιτούτο ΥΜεἰζπιαπη κατασκεύα- 
σαν ήδη τον πρώτο υπολογιστή µε ΏΝΑΙ 
Τέρμα στους περιορισμούς της σιλικόνης, 
που κοντεύει πια να φτάσει στα ὁριά της 
σε ότι αφορά το µέγεδος των εΏίρς και τις 
υπολογιστικές δυνατότητες, αφού ο ΏΝΑ 
επεξεργαστής µπορεί να εκτελεί ένα δισε- 
κατομμύριο λειτουργίες ανά δευτερόλε- 
πτο͵ εγώ το μέγεθός του είναι µόλις το ένα 
τρισεκατομμυριοστό µίας σταγόνας νερού] 

Οι βασισμένοι στο ΏΝΑ υπολογιστές ὃα 

µπορούν να λύνουν πολύ εύκολα προθλή- 
µατα {υζζγ οοίς, τα οποία έχουν περισσό- 
τερες από µία λύσεις, ενώ στο µέλλον θα 
µπορούν να λειτουργούν, όπως οραµατίζο- 


0’ Βασισμένοι στο ΒΝΑ 
υπολογιστές θα μπορούν να 
ύνουν πολύ εύκολα 
ροβλήματα {122γ Ιοβίο, τα 
ποία έχουν περισσότερες από 
ία λύσεις, ενώ στο µέλλον θα 
πορούν να λεπουργούν, όπως 
ραματίζονται οι δημιουργοί 
ες, ακόµα και µέσα στα 
νθρώπινα κύτιαρα. 


νται οι δημιουργοί τους, ακόµα και µέσα 
στα ανθρώπινα κύτταρα, παρακολουθώ- 
ντας τυχόν αλλαγές που σχετίζονται µε την 
εμφάνιση κάποιας ασθένειας και Βρίσκο- 
ντας τρόπους για την αντιμετώπισή της ή 
προτείνοντας άµεσα την κατάλληλη φαρ- 
µακευτική αγωγή. 

Να, λοιπόν, που έγινε ακόµα ένα σηµα- 
ντικό Βήμα προς αυτό που συνηθίζουµε να 
ονομάζουμε “Τεχνητή Νοημοσύνη”. Με 
συγχωρείτε, όµως, τώρα, καθώς το ΡΝΑ 
εΠίρ µου μόλις µου υπενθύμισε πως ήρθε η 
ώρα για το διάλειµµα του καφέ, αλλιώς ο 


οργανισµός µου Όα διαµαρτυρηθεί έντονα, 


µε άγνωστες συνέπειες... 


..-.-μσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσθθθ1ὔ..- 


] Φ 


ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΓΑ ΤΗ 
“ΙΚΟΤΕΙΝΗ ΥΛΗ” 


ντος παραμένει για τους αστρονόμους ο 

προσδιορισμός της περίφηµης “Σκοτεινής 
Ύλης”, που πιστεύεται ότι αποτελεί περίπου το 
09076 της µάζας του και η σύνθεση της οποίας πα- 
ραμένει άγνωστη, αφού δεν εκπέμπει φως ώστε να 
καταστεί δυνατή η φωτογράφηση και η περαιπέρω 
ανάἀλυσή της. 

[ια πρώτη φορά, οἱ αστρονόμοι πιστεύουν ότι 
εντόπισαν ένα άστρο, εξαιρετικά χαμηλής φωτεινό- 
τητας, που αποτελεί τµήµα αυτής ακριθώς της ΄Σκο- 
τεινής Ύλης”. Το συγκεκριµένο άστρο ανακαλύφθη- 
κε από µία διεθνή οµάδα ερευνητών, που χρησιµο- 


Ε γα από τα μεγαλύτερα μυστήρια του Σύμπα- 


Ίπεια πρώτη φορά, οι αστρονόμοι 

Γ πιστεύουν ότι εντόπισαν ένα άστρο, 

εξαιρετικά χαμηλής φωτοινότητας, που 

απλο τµήµα αυτής ακριβώς της 
Ἐκοτεινής Ύλης”. 


ποίησε το Διαστημικό Τηλεσκόπιο ΗυθΡΙ6, ανήκει 
στην κατηγορία των “καφέ νάνων”, απέχει 600 έτη 
φωτός από τον πλανήτη µας και η φωτεινότητά του 
κυμαίνεται ανάµεσα στο 56 και το 10/6 αυτής του 
δικού µας ήλιου. 

Οι τελικές αναλύσεις του άστρου έγιναν µε τη 
χρήση του μεγαλύτερου τηλεσκόπιου στον κόσµο, 
του ΥΙΤ (Ψ6ηΥ ἰατοε Τεἰεςςορθ), που βρίσκεται στη 
Χιλή, Αν όντως επιθεβαιώθεί το ότι το άστρο ανήκει 
στη λεγόμενη “Σκοτεινή Ύλη”, τότε αναμένεται να 
καταρριφθεί κα! η δεωρία που ὑποστηρίζει ὁπ η Ύλη 
ουτή δεν εκπέμπει καθόλου φως, Αυτό Όα πει να 
“ρίχνεις φως” σε µία σκοτεινή ὑπόθεση, έτσι; 


ΡΟ Μασιογ(ς ΜΕ 


ράς” στον Διεθνή Διαστημικό 

Σταθμό Αἱρία κι έτσι το Επάθαν- 
ουγ, στο πλαίσιο της αποστολής ο] 9- 
108, μετέφερε εκεί το νέο πλήρωμα, 
που αποτελείται από τους αστροναύτες 
(αι ΥαἰΖ, Ὀαπίθί Βυγσεῇ και Υυή 
ΟπυῄήεηΚο. Ταυτόχρονα, ήρθε, θέθαια, 
η ώρα της επιστροφής για το προηγού- 
µενο πλήρωμα των Εαπκ (υἱρθήσοη, 
Μϊκμαϊ! Τγυπη και γ/ααϊπιίγ Ώβζήυτον, 
που Όα κάνουν Χριστούγεννα... σπίτι 
τους, µια Και το ΕπάθανουΓ ήταν προ- 
γραμμµατισµένο να επιστρέψει στη Γη 
στις 17 Δεκεμβρίου {η στήλη µας 
γράφεται νωρίτερα κι έτσι δεν είναι 
δυνατόν να γνωρίζουμε εάν υπήρ- 
ξε κάποια καθυστέρηση από τον 
αρχικό σχεδιασμό). 

Αντίθετα, οι “νέοι” Όα πρέπει να 
αισθάνονται ευχαριστημένοι εφόσον 
προλάβουν το ερχόμενο... Πάσχα “λέτε, 
αλήθεια, η ΝΑΦΑ να τα υπολογίζει έτσι 
ώστε κάθε επιστροφή αστροναυτών 
από το Σταθμό να συμπίπτει και µε µια 
γιορτή; 

Το “Εχρθαϊήοη ΡουΓ (Γ8Ν/”, όπως ονο- 


Ε φτασε η ώρα για “αλλαγή φρου- 


µάζεται επίσηµα το νέο πλήρωμα του Αἱ- 


ρ π ώρα για “αλλαγή 
φρουράς” στον Διεθνή 
αστηµικό Σταθμό Αἱρηα κι 
το Επάθανουη, στο πλαίσιο 
πς αποστολής 9Τ5-108, 
ετέφερε εκεί το νέο 


ρωμα. 


Ρίπα, ὃα παραμείνει για ένα εξάµηνο στο 
Διαστημικό Σταθµό. Όπως δήλωσε ο δι 
οικητής του αποχωρούντος ΕχρθαϊΠοη 
Τῆγθς (1θνν ΕπαπΚκ Ουἱθεήσοη, αυτό που 
ὃα θυμάται περισσότερο κατά τη διάρ- 
κεια της δητείας του στον Αἱρ]α είναι η 
σηγµή της τρομοκρατικής επίθεσης της 


1 Ίης Σεπτεµβρίου, όταν ήταν ο µοναδι- 
κός Αμερικανός εκείνη τη στιγµή στο 
Διάστημα και έβλεπε από τον Αἱρία 
τους καπνούς των φλεγόµενων Δίδυμων 
Πύργων. 

[ια περισσότερες πληροφορίες σχετι- 
κά µε τον Διεθνή Διαστημικό Σταθμό 
σας συνιστούμε, εάν φυσικά διαθέτετε 
πρόσθαση στο Ιπ]εηε!, να επισκεφθείτε 
το εξαιρετικό σἷϊθ της ΝΑΣΑ, που εἶναι 
αφιερωμένο σε αυτόν και βρίσκεται στη 
διεύθυνση ΠΗρ://ραοεῄίαΏ/.παδα.ᾳου/ 
«αϊίοη/ 
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ΠΠ 


ΣΧΕΛΙΟ ΣΟΩΤΗΡΙΗΣ ΓΙΑ 
ΤΗ ΒΕΝΕΤΙΑ 


περίφημη πλωτή πόλη της Βενεήας αντιμετώπιζε τα τε- 
Ν λευταία χρόνια Ιδιαίπερα αυξημένα προβλήµατα, εξαι- 

πας της σταδιακής αύξησης του ύψους του νερού, 
κάτι που Όα μπορούσε εύκολα να αφήσει την ιστορική πόλη 
απροστάτευτη στο έλεος µίας πλημμύρας, ενώ, βέβαια, ὃα 
οδηγούσε µε µαδηµαπκή ακρίθεια στη θύθισή της µετά την 
πάροδο κάποιων αιώνων κάτω από τους υδάτινους όγκους. 
Ετσι, η κυβέρνηση του Σίλθιο Μπερλουσκόνι αποφάσισε να 
εγκρίνει ένα σχέδιο ύψους 2,3 δισεκατομμυρίων δολαρίων, 
µε την κωδική ονομασία ΄ Μωυσής”, σύµφωνα µε το οποίο Όα 
κατασκευαστούν φράγματα στις τρεις εισόδους της πόλης. 
Ία φράγματα αυτά Όα ορθώνονται σε περιπτώσεις ανάγκης, 
ώστε η πόλη να προστατεύεται από την εισροή υδάτων. 


μμ του ΕίλΒιο Μπερλουσκόνι 

αποφάσισε να εγκρίνει ένα σχέδιο 

ύψους 6,8 δισεκατομμυρίων δολαρίων, µε 

πν κωδική ονομασία “Μωυσής”, σύµφωνα 
ε το οποίο θᾳ κατασκευαστούν φράγματα 
τς τρεις εισόδους της πόλης. 


Ορισμένες επιφυλάξεις των περιθαλλοντολόγων σχετι- 
κά µε τα φράγματα αυτά, τελικά, ξεπεράστηκαν κι έτσι το 
σχέδιο “Μωυσής” (ονομάστηκε έτσι λόγω του περάσµα- 
τος Το οποίο, σύµφωνα µε την Παλαιά Διαθήκη, άνοιξε ο 
Μωυσής στη Θάλασσα για να μεταφέρει τους Ισραηλίτες 
από την Αίγυπτο) ὃα περάσει σύντομα στο στάδιο της 
υλοποίησης. Βρε παιδιά, µήπως µας χρειάζεται κανένας... 
Μωυσής και στην Ελλάδα, όπου οι πόλεις µας πλημμυρί- 
ζουν µετις πρώτες βροχοπτώσεις; 


ία σηµαντική ανακάλυψη 

έλαθε χώρα λίγο έξω 

από τις ακτές της Κού- 
θας στις ὁό Δεκεμβρίου, όταν 
ερευνητές ανακάλυψαν µία µυ- 
στηριώδη, άγνωστη µέχρι πρότ- 
νος πόλη, κρυμμένη στα βάθη 
της Καραϊβικής. Η πόλη αυτή, 
που οἱ επιστήµονες πιστεύουν ότι 
χήστηκε απὀ έναν ἀγνώστο πολι- 
τισµό πριν από 6000 χρόνια, 
βρίσκεται στη χερσόνησο 
Ουαπαμαεαθίθες, σε θάδος µε- 
γαλύτερο από 700 µέτρα, και πε- 
ραιτέρω αναλύσεις γι’ αυτήν 
αναμένεται να διεξαχθούν κατά 
τη διάρκεια του Ιανουαρίου 
2002, οπότε η ερευνητική οµάδα θα επι- 
στρέψει, καλύτερα εξοπλισμένη, στην περιο- 
χή. Προς το παρόν δεν υπάρχει φωτογραφ:- 
κό υλικό από τις έρευνες της οµάδας, ούτε 
έχουν γίνει γνωστές περισσότερες λεπτοµέ- 
ρειες. Ωστόσο, επειδή σαφώς πρόκειται για 
µία σπουδαία και ιστορικής σηµασίας απο- 
στολή Όα δημοσιεύσουμε αµέσως οτιδήπο- 
τε νεώτερο έρθει στα χέρια µας. 


ία σηµαντική ανακάλυψη 

έλαβε χώρα λίγο έξω από 
τς ακτές της Κούβας στις ϐ 
κεµβρίου, όταν ερευνητές 
νακάλυψαν µία μυσιπριώδη, 
γνωστη µέχρι πρότινος πόλη, 


Σύμφωνα µε την ὠκεανογράφο Ραυ[ίηα 
Ζ6ΙΙΙ5ΚΥ, φαίνεται από την πρώτη µατιά 
πως πρόκειται για ένα µεγάλο αστικό κέ- 
ντρο, που βυθίστηκε σε τέτοιο βάδος κά- 
τὼ από τη θάλασσα εξαπίας της τοπικής 
ηφαιστειακής δραστηριότητας. Τα 5οπα:5 
που έφεραν στην επιφάνεια τις πρώτες 
πληροφορίες για τη χαμένη πόλη παρου- 
σιάζουν ενδείξεις πυραμίδων, δρόµων και 
µεγαλόπρεπων κτηρίων. Να πρόκειται, 
άραγε, για τα απομεινάρια εγός πολιτι- 
σμού, την ύπαρξη του οποίου µέχρι τώρα 
δεν γνωρίζαμε καν; Αν και εἶναι ακόµα πο- 
λύ νωρίς να μιλάμε για µία νέα ΄Ατλαντί- 
δα”, το ενδιαφέρον είναι οπωσδήποτε µε- 
γάλο και η στήλη µας, φυσικά, θα σας 
κρατήσει εγήµερους για όλες τις νεότερες 
εξελίξεις... 
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ΝΕΟΣ ΛΙΑΣΤΗΜΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΤΑΣ 


τουρίστας ετοιµάζει τα... µπαγκάζια του για 

µία πτήση προς το “Μεγάλο Αγνωστο”. Αυτή 
τη φορά πρόκειται για το Νοτιοαφρικανό πολυεκα- 
τομμυριούχο Μαηκ Πυῄἱθνοηῇι, 28 μόλις ετών, ο 
οποίος, αν όλα πάνε καλά, Όα ταξιδέψει τον ερχόµε- 
νο Απρίλιο στο Διεθνή Διαστημικό Σταθμό µαζί µε 
έναν Ρώσο κι έναν Ιταλό αστροναύτη, τους Ὑωή 
ΟἱάτεηΚο και ΚοθεΠο Ὑϊηοή. 


δὲ ετά τον Ώθηπίς ΤΟ, ακόµα ένας διαστηµικός 


ετά τον Ὀοηπίς ΤΙίο, ακόµα ένας 
διαστηµικός τουρίστας ετοιμάζει τα... 
παγκάτζια του για µία πτήση προς το 
Μεγάλο Αγνωσιτο”. Αυτή τη φορά 
ρόκειται για το Νοτιοαφρικανό 
πολυεκατομμυριούχο Μαικ Ημ οννογίη. 


Ο 5πυΗθνοήῇ [λέτε αυτό το "5πυβἱε” στο επίθε- 
τό του να ήταν... το σηµάδ! της µοίρας;) εκπαιδεύεται 
ήδη πυρετωδώς στο Ρωσικό Κέντρο Εκπαίδευσης 
Κοσµοναυτών. Απέφυγε να δηλώσει το ποσόν που 
πλήρωσε για το ταξίδι, ὠστόσο, από πληροφορίες 
που έχουν διαρρεύσει, φαίνεται ότι αυτό εἶναι παρα- 
πλήσιο των 20 εκατομμυρίων δολαρίων που έδωσε 
ο Βεππίς Το. 

Η ΝΑΦΑ αυτή τη φορά δεν προέθαλε αντιρρήσεις 
για το νέο τουρίστα, όπως είχε συµθεί µε την περί- 
πτώση του Τίίο, ενώ ήδη έχουν τεθεί οι προδιαγρα- 
φές που ὃα απαιτούνται απὀ μελλοντικούς διαστηµι- 
κούς ταξιδιώτες στους τοµείς της φυσικής και ψυχο- 
λογικής κατάστασης, της γλωσσικής και επικοίνωνΙα- 
κής επάρκειας, καθώς και της εκπαϊδευσής τους, 
Αντε, παιδιά, λίγο ακόµα και προβλέπω να βγάζετε 
τα έξοδα κατασκευής του Διαστημικού Σταθμού απὀ 
τοὺς... τουρίστες! 


ος 


ΤΙΤΑΝΙΑ ΣΥΓΚΡΟΥΣΗ 


ο συγκριτικό µας αξιολογεί 
πιλεγμένα μοντέλα, Βάσει των 
πιδόσεων και του εξοπλισμού 
υς. Φαντάζομαι ότι θᾳ σας 
νδιέφερο ένα αξιόλογο µρῃΓαάθ 
ου θᾳ οπέφερε τη Βελτίωση των 
πιδύσεων του συστήματός σας 
ωρίς να αδειάσει οντολώς το 


Κάρτες µε τα (6ΕΟΓΟΘ Τὶ 


ελληνική αγορά Βρίσκεται στον παλ- 
μό των γιορτών. Οι Βιρίνες των κα- 
ταστηµάτων, ακολουθώντας τους 
“κανόνες” της περιόδου, έχουν στο- 
λιστεί µε πολύχρωμα στολίδια, κορδέλες, 
σπρέι χιονιού... Ωστόσο όλα αυτά περνούν 
απαρατήρητα, όπου υπάρχουν οἱ νέες εντυπω- 
σιακές προτάσεις της Οᾳαἵπνιατα, της Ηετου]ςς, 
της ἰθααίθΚ και όλων των άλλων κατασκευα- 
στριών καρτών γραφικών. Εντυπωσιακές συ- 
σκευασίες κρύβουν µέσα τους ακόµα πιο εντυ- 
πωσιακές κάρτες γραφικών. Βλέπετε, το πια;- 
Κείπα έχει οδηγήσει τις εταιρείες να χρησιµο- 
ποιούν κάθε θεμιτό µέσο που Όα μπορούσε να 
εντυπωσιάσει και να τραθήξει την προσοχή του 
αγοραστή. Οι λιτές κάρτες είναι πλέον παρελ- 
Θόν και τη Θέση τους έχουν πάρει πολύχρωμες 
πλακέτες, φιγουρατζδικα ανεµιστηρόκια, τερά- 
σπες ψύκτρες, χωρίς να µπορεί κανείς να πα- 
ραθλέψει τον πρόσθετο εξοπλισμό που στολί- 
ζει τα λαμάκια των καρτών µε πληθώρα Βυ- 
σµάτων. Αρκεί να πιάσετε µια σύγχρονη κάρτα 
στα χέρια σας, για να νιώσετε, κυριολεκτικά, το 
Βάρος όλων αυτών. 
Οι Οεοτεθ ΤΙ δημιουργήθηκαν από την 
ηΥΙΡΙΑ για να εξασφαλιστεί η Θέση της στην 
κορυφή των επιδόσεων, προλαμθάνο- 


ντας έτσι τις κινήσεις θελτίωσης της ΑΤ για τις 
γέες Καάθοη. Η ηΥΙΌΙΑ, χωρίς να δημιουργήσει 
κάτι νέο, απλώς “έσπρωξε” το ρολόι της ήδη 
παντοδύναµης Ο6[οτοθ 3 και ταυτόχρονα ἁλ- 
λαξε τις γραµµές παραγωγής και πολιτικής της, 
ώστε να... ανακατέψει την τράπουλα της αγο- 
ῥράς προς ὀφελός της. Και τα κατάφερε, δίνο- 
ντας λύσεις που καλύπτουν όλο το φάσμα του 
αγοραστικού κοινού, µε προτάσεις που ξεκι- 
γούν από μόλις 47.000 δραχμές και φτάνουν 
µέχρι καιτις 170.000. 

Οἱ δύο Ο9[οιε 3 Τί υλοποιούνται γύρω από 
τον 22όμπιτο πυρήνα Ό6Εοτο 3, µε κοπή στα 
0,15 µικρά και µε 57 εκατ. ενσωματωμένα 
τρανζίστορ. Οι κάρτες που υλοποιούνται δια- 
Βέτουν τον ]28μπιτο οοπἱτοἰθ; µνήµης (1ο»5- 
αὔει για τη διαχείριση τῶν ό4ΜΒ ΡΏΌΑ µνήµης. 
Οι κάρτες χρησιμοποιούν τη µηχανή ηΕἰπί(θ ΕΧ 
και την αρχπεκτονική µνήµης [ἱομίρθεά, που 
αποδίδει σηµαντική αύξηση στο ὠφέλιμο εὖ- 
ρος δεδοµένων µνήµης. Οι ἀῑίνειο Ώειοπαίοι 
ΧΡ ενεργοποιούν και τις λειτουργίες 30 
Τεχίυτες και 5Παάον Βυῇῄεις που έχουν οι 
Οε[οτος 3 Τ.. 


ΚΑΙ 0ἱ ΤΡΕΙΓ ΗΤΑΝ ΥΠΕΡΟΧΕΣ 
6εΕοιςο ὃ ΤΙ 500 


Η µεγαλύτερη κάρτα της σειράς έκανε 
για την ηΥΙΡΙΑ αυτό ακριθώς που έκανε η 
ΟεΕοιος 2 Ὀίτα όταν εμφανίστηκε, πριν 
από περίπου έναν χρόνο: Ανέβασε την 
εταιρεία ακόµα ψηλότερα, χωρίς να διαθέ- 
τει Ιδιαίτερες αλλαγές στην υλοποίηση του 
πυρήνα της, Αν έθγαζε κάποιος την ετικέτα 
από τη νέα γραµµή προϊόντων της ηΥΙΡΙΑ, 
η Τί 500 α μπορούσε κάλλιστα να ονοµά- 

ζεται “ΡΚΟ΄ ή “ΗΙΤΚΑ’. Βεθαίως, οι επιδό- 
σεις της εἶναι οι υψηλότερες, καθώς φτά- 
γουν τον απίστευτο αριθµό των 1] 10 και 
πλέον καρέ το δευτερόλεπτο στο Ωυακε ΙΙ: 
Άτεπα και σε ανάλυση 1.600χ].200 µε χρω- 
µατισμούς 32811. Η Βελτίωση σε σχέση µε 
την “αυθεντική” Ο6Εοτος 3 δεν εἶναι τερά- 
στια, αλλά οι τιµές των καρτών µε την Τί 500 
ΟΡΙ) Βρίσκονται στα ίδια επίπεδα [από 
135.000 δραχμές) µε αυτές των Ο68Μοιος 3, 
οπότε δεν χωρεί αμφιβολία για το ποια κάρτα 
ὃα προτιμούσε κάποιος. Ο πυρήνας είναι χρο- 


γισµένος στα 240ΜΗ7, ενώ τα ὀ4ΜΒ µνήµης 
Β0ΌΒ, που τον συνοδεύουν στις περισσότερες 
κάρτες, στα Φ0ΟΜΗ7. 


6οΓυιου 8 ΤΙ 200 

Η “περιορισμένη” υλοποίηση της Ο6[οτεθ 3 
Τ' έρχεται µε χαμηλότερο χρονισµό στον πυρή- 
γα της κάρτας και στη µνήµη. Αυτό έχει ως 
αποτέλεσµα τις μειωμένες, σε σχέση µε την πα- 
λιά Ο6[οιεθ 3, επιδόσεις, οι οποίες όµως δεν 
παύουν να κυμαίνονται σε υψηλά επίπεδα, ακό- 
μα και στις μεγαλύτερες αναλύσεις (άλλωστε 
κανείς δεν µπορεί να ισχυριστεί ότι δεν είναι 
αρκετά τα περίπου 85 καρέ το δευτερόλεπτο, 
που αποδίδουν οι κάρτες µε την Τί 200 στο 
ΟυαΚε ΙΙΙ Αιεπα, µε ανόλυση ].600χ].200 και 
χρωματισμούς 3201. Η κίνηση της ηΥΙΡΙΑ να 
κυκλοφορήσει µία “μικρότερη” Ο98[οιοῬ 3 Τί 
µπορεί να παραξένεψε κάποιους, καθώς το ευ- 
ρύ αγοραστικό κοινό περίµενε περισσότερο 
την εμφάνιση µιας Ό6Μοιος ὁ ΜΧ. Αυτό δεν 
έγινε μάλλον λόγω της αλλαγής της πολιτικής 
πιαγκθῄπᾳ της εταιρείας. Αλλά και από αγορα- 
στικής άποψης, η Τί 200 δεν είναι η αντίστοιχη 
έκδοση ΜΧ της Θ6Εοιος 3. Απλώς είναι µία πα- 
γέξυπνη εμπορική Κίνηση, κατά την οποία υλο- 
ποιήθηκε µία κάρτα προοριζόµενη για τη µέση 
αγορά, η οποία υπερκαλύπτει κάθε φυσιολογι- 
κή ανάγκη στις επιδόσεις των «απῃες Και σε 
εξοπλισμό πιυἱήπιθαϊα και υπερκερά τον αντα- 
γωνισμό, προσφέροντας τα προαναφερόµενα 
σε πιο προσιτές τιµές, που αρχίζουν από περί- 
που 80.000 δραχμές. Ο πυρήνας είναι χρονι- 
σµένος στα 175ΜΗΣ, ενώ τα ὀ4ΜβΒ µνήµης 
ΡΡΝ, που τον συνοδεύουν στις περισσότερες 
κάρτες, είναι χρονισµένα στα 40ΟΜΗ7. 


ϐ6ο6Γοιου 6 ΤΙ 

Η μικρότερη κάρτα της ηΥΙΡΙΑ “φορά” τον 
ίδιο πυρήνα µε την Ο68Εοιε 2 ΡΓο και έχει, φυσι- 
Κά, ανάλογες επιδόσεις. Ο λόγος για τον οποίο 
υπάρχει ακόµα µία Θ6Εοιος 2 στη γραµµή πα- 
ραγωγής της εταιρείας εἶναι ίσως ότι η ηΥΙΡΙΑ 
Βλέπει την Ο6Εοιεθ 2 Τί ως αντικαταστάτρια 
της ΜΧ. Μέχρι τώρα οἱ πυρήνες ΜΧ είχαν την 
ἴδια αρχιτεκτονική µε τις υψηλότερες υλοποιή- 
σεις, µε απλώς μικρότερο ρολόι και κάποιες αλ- 
λαγές στο δίαυλο επικοινωνίας µε τη µνήµη, µε 
αποτέλεσµα οἱ υλοποιήσεις τους σε κάρτες να 
στοιχίζουν πολύ λιγότερο και να έχουν επιδό- 
σεις αντίστοιχες µε αυτές των καρτών προηγού- 
µενης γενιάς της ηΥΙΟΙΑ, όπως στην περίπτωση 
της Ο6[οτος 2 ΜΧ, η οποία είχε επιδόσεις ανά- 
λογες µίας Ο6Εοιεθ ΓΏΚ. Βεβαίως, σήµερα τα 
πράγματα είναι πολύ διαφορετικά, καθώς αρχι- 
τεκτονικά οι Όθ[οιεθ 3 και Όθ[οιεθ 2 έχουν 
µηδαµινές αλλαγές, Ὑποθετικά, την ηγΙΟΙΑ τη 
συμφέρει περισσότερο να χρησιμοποιήσει έναν 


Νέπ πρηέντῖ πῦ Κείν 


ΠΛΟΥΣΙΟΙ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΙ - ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΠΙΛΟΣΕΙΣ 


 Μοσμράκ ώς ἡ αμήν | -όπως µας έχει συνηθίσει τελευταία- η 

µεγαλύτερη πρόταση της Οαἱπνιατα, που υλοποιείται γύρω από το ισχυρότερο κ 

οήρ γραφικών, το Ο8Εοτοθ 9 Τι 500. Η εντυπωσιακή, στο χρώ- ) 

μα του ρουμπινιού, πλακέτα και Το ακόµα εντυπὠσιακότερο ων 

τουν όχι απλώς ένα μοναδικό οπτικό θέαμα, αλλά και µία υψη- ι. 

λότατων επιδόσεων κάρτα. Η Ροµθιβαςκ Ιἡ ΤΙ 550 έχει τς υψηλό- 

στην ταχύτητα όσο Και στην ποιότητα κατασκευής, Αυτό, φυσικά, 

έχει και τον ανάλογο αντίκτυπο, την τσουχτερή τιµήτης... 

φ Είσοδοι/έξοδοι; Ὀ-ουῦ, Τν-Ουῖ, ΏΝΙ - Διάθεση: Ζερείτοη Α.Ε., 
τηλ.: 6856000. Τιμή: ε513,5 (175.000 δρχ.) -- ΦΠΑ 


ο μεάλη 

ο ο σας 

µε ένα µεγάλο ο(Ώ, αναλαμθάνουν να “τραθήξουν΄ τα 

Ὃ ο σα ὃν ὦν Ἰοοδή ορ ζωσπέρη 

εἶναι, φυσικά, γύρω απὀ το Ο8ΕοιοῬ 3 ΤΙ 500 και διαθέτει όλες 

πς βασικές εξόδους µιας σύγχρονης κάρτας γραφικών. Η τιµή της εἶνοι 
κατά πολύ χαμηλότερη αυτής της Ρονθιβαακ |! Τι 550, ενώ έχει ελάχι 
και ποιότητα είναι η επικρατέστερη Ο6[οιορ 9 Τι ὀ0Ό της αγοράς. 

κ Είσοδοι/έξοδοι: 0-θυῦ, Τν-Ουί, ΏΝΙ -« Διάθεση: Μακεδονικά Περιφερειακά, 7 
τηλ.: 091-930440 «Τιμή: 396 (135.000 δρχ.) -- ΦΠΑ 


τι Α5υ5 έχει παράδοση και στις κάρτες γραφικών. Η σειρά 
“Ρείυχα΄ υλοποιήθηκε και γύρω από τα νέα οἡροείς της - 
ηΥΙΟΙΑ. Η πρόταση, όµως, που καταφέρνει να . 
ρη και στην τιµή της είναι αυτή µε την Θ6Εοτορ ὁ ΤΙ 200. Ετσι, χω- 
ο πε μπκν ομοὶ 
καταφέρνει να αποδώσει αξιοπρεπέστατα σε όλα τα παιχνίδια 
και να προσφέρει πληθώρα βυσµότων σε λογική τιµή. Αν θέλετε πε- 
ρισσότερα από µία κάρτα, η Υ8200 Τ2 Ώείυχε εἶναι για εσάς. 
«Είσοδοι/έξοδοι; 0-ουῦ, 9-νΙάθο Ιη/Ουί, θοπιροςϊε Ομἰ, ΝΕ Ουί 
«Διάθεση: Πλαίσιο οπηριίεις ΑΒΕΕ, τηλ.: 0500-12945 

π Τιμή: 997,5 (115.000 δρχ.) -- ΦΠΑ 


κόµα µία κάρτα της Θαἴπνατα στην κορυφή των επιδό- 
σεων. Η Ρον/θιβαςΚ |! ΤΙ/450 υλοποιείται γύρω από το πλ ο-ο 
ολίρ γραφικών Ο8[οιορ 3 ΤΙ 200, προσφέροντας πολύ καλές «Ἡ 
επιδόσεις στα παιχνίδια και καταφέρνοντας να κρατήσειτην | 
τιµή σε αξιοπρεπή επίπεδα. Σημαντικό ατού όλων των καρτών 
της Οαἱπνατά είναι η άριστη ποιότητα τῶν υλικών κατασκευής, 
τα οποία τις καθιστούν ιδανικές για θχίτθπιθ ΙθαΚίπο. Η Ρον/ε:- 
Ραοκ ΙΗ ΤΙ/450 µπορεί να υπερχρονιστεί άνετα και να αυξήσει τις 
επιδόσεις της. Αν ψάχνετε για την καλύτερη υλοποίηση σε Τι 200, 
δα τη Βρείτε στην “κόκκινη” κάρτα της Οαἱπνατά, 
κ«Είσοδοι/έξοδοι: 0-ουθ, Τν-Ομί, ΏΝΙ «Διάθεση: Ζερείτοη Α.Ε., 
τηλ.: 6856000. «Τιμή: «308 (105.000 δρχ.) -- ΦΠΑ 


ΡΟ Μα»/ε 


ΠΡΟΣΙΤΗ ΤΙΜΗ ΚΑΙ ΑΞΙΟΛΟΓΗ ΑΠΟΛΟΣΗ 


ΜΟΒΗΡΗΕΙΟΣ Τι 200 


Μ; καθ΄ όλα εντυπωσιακή κάρτα είναι η Μοιρµευς ΤΙ 200 της 30 Ρονε:. 

Ίην κάρτα χαρακτηρίζουν το κάπως αυξημένο θάρος της, η λίγο μακρύ- 

ι τερη πλακέτα και η Τριχρωμµία της! Η πλακέτα είναι χρώματος 
Ὁηρ ο μαύρου ματ, το οή της ΟΡΙ) είναι µπλε και οι ψύκτρες των 

μνημών πορτοκαλί. Εντύπωση προκαλούν οι επιδόσεις της 
κάρτας, οι οποίες είναι από τις υψηλότερες που µετρή- 
Θηκαν στα επίπεδα των Ο98/οιορ 3 Τί 200. Σε συνδυα- 
σμό µε τη χαμηλή τιµή της, αποτελεί άριστη αγορά. Η 

| “μεγάλη” έκδοση, µε την Τι 500, µας ήρδε και σε συλλεκτική 

ξύλινη συσκευασία! 

« Είσοδοι/έξοδοι:Ὀ-ουῦ, Τν-Ουί «Διάθεση: Εἱπεῖ, τηλ.: 9961669 

«Τιμή: «259,9 (88.500 δρχ.) -- ΦΠΑ 


πό τις Καλύτερες κάρτες µε το Ό8Εοτορ 3 ΤΙ200, σε σχέση απόδοσης/ηµή 
κο ἃνι είναι η Ὑψηΐα»! Τιαπίυπι 200 
ΤΗΡ της ἰθαα]εε]. ίσως η λιγότερο εντυπωσιακή απ’ όλες τς 
κάρτες της δοκιµής µας, καθώς υλοποιείται στην κλασική 
πράσινη πλακέτα και διαθέτει µία τεράστια ασημένια ψύ- 
κτρα, που καλύπτει την ΟΡΙ) και τα ΓΙΜΛΜ5 της µνήµης. 
Αν και δεν είναι για “κορνιζάρισμα”, η κάρτα της ἰας- 
Ιθε], µέσα στην απλότητά της, αποδίδει αξιοπρεπέστατα, 
ενώ έχει αυξημένες ικανότητες Ινθοκίηο. 
«Είσοδοι/έξοδοι: Ὀ-5υῦ, ΤΥ-Ουί, ΏΥΙ - Διάθεση: Μαϊθοῃ ΑΒΕΕ. 
τηλ.: 4839210. -« Τιμή: 279 (95.000 δρχ.) -- ΦΠΑ 


30 Ρτορῇε! Ι! ΤΙ είναι ίσως η πιο ενδιαφέρουσα µπλε κάρτα της συλλο- 
Εκει. θὰ αάρρῳ ὁμς ἡ αλλ οθώμή πς πρι ἂν 
χρώμα της εἶναι περισσότερο “ ὁ”, και όπως καταλή- 
ξαμε µε το συνάδελφο από το ΄Γοπιρυϊει Για Όλους” Γιώργο 
Ιωσηφίδη, αυτή καθώς και κάποιες άλλες κάρτες είναι για 
κορνιζάρισµα και όχι για να χάνονται µέσα στο άχαρο κου- 
τή ενός υπολογιστή. Όπως και να ΄χει, η 30 Ρτορῇς! |ἰ Τι 
υλοποιείται γύρω από την Ο6Ροτεθ 2 Τι και ενώ αποδί- 
δει σαφώς χαμηλότερα από ότι οι Ο6[οτος 3 ΤΙ, έρχε- 
ται σε δελεαστική τιµή. Ότι πρέπει για τους περισσότερους. 
φ Είσοδοι/έξοδοι: 0-ρυῦ, Τν-Ομί -« Διάθεση: Μακεδονικά Περιφερειακά, 
τηλ.; 031-930440 «Τιμή: Ε176 (0.000 δρχ.) -- ΦΠΑ 


Η πρόταση της ΡΓο[ίηκ υλοποιείται και αυτή γύρω από τη “μικρή” 
Θεἴοτος 2 Τί, η οποία, όπως αναφέραμε, αποδίδει ανάλογα µε 
µία Ο8Εοιεε 2 Ρο. Αν και η κάρτα δεν θεωρείται “τέρας” 
επιδόσεων, καταφέρνει να αξιοποιήσει στο έπακρο ένα 
μοναδικό ατού της: κοστίζει µόλις 47.000 δραχμές χω- 
ρίς το ΦΠΑ. Σε σχεδόν τέτοιες τιµές κυκλοφορούν 
κάρτες µε την ΜΧ 400, οπότε η πρόταση της ΡΓοίϊπκ 
είναι “θάλσαμο” τόσο για τα παιχνίδια όσο και για 
τις τσέπες σας. Αν θέλετε κάποιο φθηνό υρᾳιαςθ, τότε 
Βρήκατε σύμμαχο. 
κ Είσοδογ/έξοδοι: Ὀ-ουῦ, Τ-Ουί «Διάθεση: Ιπίο-Ωυεςί ΑΕΒΕ, 
' τηλ.: 299400. « Τιμή: ΕΊ38 (47 00 δρχ) -- ΦΠΑ 


ων. Σε 
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ο. 68]κα Μας!θι 


ήδη υπάρχοντα πυρήνα, που της στοιχίζει λιγό- 
τερο για να παραχθεί, παρά να σχεδιάσει απὀ 
την αρχή µία “τσεκουρεμένη” Ο6Εοιος 3) ΜΧ 
[ειδικά αν αναλογιστεί κάποιος ότι η εταιρεία 
έχει µπει δυναμικά και έχει δώσει τεράστιο θά- 
ρος στην υλοποίηση επεξεργαστών γραφικών 
και για φορητούς υπολογιστές]. Αρα, ο πυρήνας 
Θεξοτοε 2 Ρο ήταν ο κατάλληλος για να γεμἰ- 
σει το κενό ανάµεσα στις Ο6ΕοιοῬ ») Τί και τς 
ΜΧ200 και ΜΧ4Ο0, που συνεχίζουν να παρά- 
γονται για τη φθηνότερη όλων αγορά. Οἱ επιδό- 
σεις της Ο6Ροιοε 2 ΤΙ εἶναι αξιοπρεπέστατες, µε 
τα καρέ στο Ώυσκε Ι]: Ατθηα να φτάνουν τα 
80, σε αναλύσεις µέχρι 1.024χ7ό8 (στην υψη- 
λότερη Ἰ.600χ].200 τα καταφέρνει µε 55 κα- 
ρέ], και τις τιµές των καρτών που υλοποιούνται 
γύρω από αυτόν να ξεκινούν από μόλις 45.000 
δραχμές. Ο πυρήνας είναι χρονισµένος στα 
250ΜΗΣ, ενώ τα ὀ4ΜΒ µνήµης ΡΌΝ, που τον 
συνοδεύουν στις περισσότερες κάρτες, χρονί- 
ζονται στα 400ΜΗ7. Πλέον οι προτάσεις της 
ηΥΙΌΙΑ καλύπτουν όλο το αγοραστικό φάσμα, 
ενώ δεν αποκλείεται στο άµεσο µέλλον να δού- 
µε µία Ο68Εοιος 2 ΤΙ, η οποία Όα αντικαταστήσει 
τη σειρά των ΜΧ, καθώς ίσως και τις Θ6ξοιςθ 3 
Τι 300 και 600, οι οποίες Όα µπουν αγοραστικά 
κάτω και πάνω από την Τί 500 αντίστοιχα. 


ΡΕΤΟΝΑΤΟΗ χρ 23.1 

Είχαμε την τύχη να δοκιµάσουµε όλες τις 
κάρτες µε τους νέους ἀγίνθις της ηΥΙΟΙΑ, η 
οποία πλέον µας έχει συνηθίσει -ή µας έχει κα: 
κοµάδει- στον όρο “ροήοππαπςε {οι [τθε”, κάτι 
που οφείλεται εξ ολοκλήρου στις συνεχείς θελ- 
τιώσεις των εν λόγω ἀήνεις. Η ο[εῖα] νεισίοπ 
των Ώειοπα[οι-ΧΡ έφτασε αισίως στην 23.11, 
περιλαμβάνοντας υποστήριξη για το νέο πρότυ- 
πο ΌρεπΟι ].3 Ι6Ώ, καθώς και πολλές διορ- 
Βώσεις στον τοµέα της συμβατότητας. Ειδικά 
στις κάρτες µε το Ο68οιεθ 3, η αύξηση της από- 
δοσης είναι σεβαστή, µε ποσοστό 510356. 


ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ, ΜΑ ΠΟΙΑ ΚΑΡΤΑ 

Τελικά, τα πράγματα έχουν ως εξής: Η 
ΠΥΙΡΙΑ κατόρθωσε να δημιουργήσει λύσεις για 
όλες τις αγορές, τις οποίες ήξερε ότι Όα χρησι- 
µοποιήσουν εταιρείες που απευθύνονται σε 
ένα ευρύ αγοραστικό κοινό, προσφέροντας 
ποικίλες προτάσεις καρτών, οι οποίες μπορούν 
να ξεχωρίσουν µε γνώμονα τις χαμηλές τιµές 
τους, τον εξοπλισμό ή την απόδοσή τους. Κάδε 
χρήστης που ξέρει πλέον τις ανάγκες του, µπο- 
ρεί να επιλέξει την κατάλληλη κάρτα, εφόσον η 
αγορά κάθε ἀλλο παρά περιορισμούς θέτει. 
Ρίξτε µία µατιά στις 8 “καυτές” προτάσεις µας 
και δυµηδείτε ότι πέρασαν πια οἱ εποχές που 
µετά τη Υοοᾶοο 2 υπήρχε το χάος... 


ΔΙΑΓ 


ἔ- 


να 


ΕΝΟΕΗΙΛΙΑΤΕΕΗ 


Γμόριε μέρος στο δια ωνισμό, καὶ ΚΕβΑΙστε μον αδνίή δώρα! 


που ης πα 


” ΡΟΠΗΣ ΛΠΠΟΠΟΧ 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΒΥ ο ΙΡΙΒΗ 


ΒΕΑΟΟΠΝ/Γ 
Μ υ [3 Τ 1 η] ε ο { Α 
Συμπληρώστε τα στοιχεία σας και ταχυδροµήστε 


Όροι ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ τη σελίδα αυτή στη διεύθυνση: Λ. Συγγρού 44, 117 42 


ᾗ ' Αθήνα, µε την ένδειξη: "Για το περιοδικό 'Ρ0 Μαςίει, 

1. 0 πτλος του διαγωνισμού εἴνοι "ΦΙΡΘΓ Διαγωνισμός Ληιαποχ: ὑπήεπναίει ΙΝοηά” κο! δημοσιεύεται στο τεύχος ΕΣ ΚΕ ΤΠ ρα ΓΣ) ΕΝΑ 
Ιανουαρίου 2002 του περιοδικού “Ρ6 ΜαΦΙ8Ι”, 2. Όλα τα συµπληρωμένα δελτία (δεκτή θᾳ γίνεται µόνο η παρούσα πρω- 
τότυπη θελίδα) θα λάβουν µέρος στην κΚλήβωση που θᾳ γίνει στα γραφεία του περιοδικού “Ῥῷ Ματίεί σης 18 ΛΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
Φεβρουαρίου 20802, από την οποία θᾳ αναδειχθούν 8 νικητές. 3. Οι σωστές οπαντήσεις έχουν κατοτεθεί στο συµβολαι- 
ογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. 4. Δεκτοί θᾳ γίνονται οἱ φάκελοι µε ημερομηνία αποστολής και την ΦΊη Ιανουαρίου Όνομα λ1.1.. α.λλλλ.. 
2002 (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχείϱ των διαγωνιζοµένων. 5, Το ονύ- ἨΣΙΠΠΠΗ Σ. Ηλικία 
µατα Των νικητών θα δημοσιευτούν στο περιοδικό "Ρ6 Μαςἰει” στο τεύχος Μαρτίου 2005, και στο δῖῖε Του περιοδικού, 
στη διεύθυνση ΜΑΝ Ροπιᾶςίοτ.ϱ1. δ. Η παραλαβή του δώρου µπορεί νο γίΝεΙ ἕως τις 15 Μαϊου 2002, 7. Το Περιοδικό ὅια- 
τηρεί το δικαίωμα μεταβολής Των ημερομηνιών ἡ ακύµα και οκύρωσης Του διαγωνιαμού σε περίπτωση που αυτό κριθεί ΤΚ 
υναγκαίο γΙ6 λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. 8. Σ10 διαγωνισμό δεν έχουν δικαίωµα συμμετοχής οἱ εργοζόµενοιτων ΩΙ Π 
εταιρειών οπιριρτθςς Α.Ε. και Βεᾶσ0η Μι]ἰπιοάϊα Λ.Ε., καθώς και οἱ α΄ και β᾽ βαθμού συγγενείς τους, 3. Η συμμετοχή 
στο διαγωνισμό αυτό σηµοίνει ανεπιφύλακτη αποδοχή Των όρων συμμετοχής. 


3 ΤΙ 


Μια προσφορά της 


Διεύθυνση 


Ε-ππαί! 


Εχω ποι οπανοιληµµένα ότι το ελληνικό Ιπίθιποί όσο πάει και Βολιιώνειαι! Εκτός από τις 
ολοένα αυξανόμενες υπηρεσίες, κάνουν την εμφάνισή τους όλο και πιο αξιόλογα 
ΙΗοοίγ]θ φἱίθς, προσφέροντας διασκέδαση και περιεχόµενο. Ενα από τα ποιοτικύτερα 
φἱίθ8 είναι και το ϱ-04/.ῃ/... 


του Χάρη Κλάδη 
Γπθχθεοπηρυρ/θ55.6Γ 


ραστικής µέρας, η νύχτα έχει και τη 

µαγική Ιδιότητα να ξυπνά τις αισθή- 
σεις. Η όραση, η ακοή, όλες οι αισθήσεις χά- 
γουν το λειτουργικό καθημερινό ρόλο τους και 
παίρνουν έναν ἆλλο, δυσκολότερο αλλά και 
πιο συναρπαστικό - εἶναι αυτό που λέμε “ξυπνά 
µέσα µας το ζώο”... Καλά, µην αρχίσετε τώρα 
όλοι να κοιτάτε τον καθρέπτη για να διαπιστώ- 
σετε αν οι Κυνόδοντές σας έχουν µμακρύνει και 
έχετε αποκτήσει τρίχωμα και µακριά νύχια... 
Δεν εἶναι ανάγκη να υπερβάλουµε τόσο (αν και 
η υπερβολή εἶναι το αγαπημένο συνήθειο των 
συντακτών και συνάµα το µεγαλύτερο θασανι- 
στήριο των διορθωτριών µας). Συν τοις άλλοις, 
η νύχτα για τους κομπιουτεράδες µπορεί να 
σηµαίνει τελείως διαφορετικά πράγματα. Τη νύ- 
χτα, για παράδειγµα, το σερφάρισμα στο Δια- 
δίκτυο εἶναι κατά 5070 φθηνότερο! Ετσι, πολ- 


πιτέλους η νύχτα... Εκτός του ότι αυτό 
ᾗ συνήθως σηµαίνει το τέλος µίας κου- 


ὪἌ) ς οι Μιοιοτοίι Ιηϊενηοί Εκρίοιοι 


λές φορές, αναγκαζόµαστε να περνάμε τις νύ- 
χτες (και τις νύστες) µας µπροστά από την οθό- 
γη του υπολογιστή, κατεβάζοντας τα προγράμ- 
µατα που µας ενδιαφέρουν και διαβάζοντας 
τις σελίδες που µας αφορούν. Αλλά ακόµα και 
το Διαδίκτυο θέλει τη διασκέδασή του] 

Με το πρώτο κιόλας κλικ, το θ-ρα: προδίνει 
το ψυχαγωγικό ύφος του. Εμφανίζεται µία Πασῇ 
οθόνη, πάνω στην οποία εἶναι “χτισμένο” το 
γραφικό περιθάλλον του 6-0α:. 

Αμέσως µετά, ὃα σας ζητηθεί να επιλέξετε 
Ώαππαη ή Βαπνοπιαη [λογικά τα αγοράκια ὃα 
επιλέξουν Ώαηνοπιαῃ και τα κοριτσάκια Ώα:- 
ππση [εκτός και αν είναι πολύ προχωρημένα’ - 
αχεμ] και, Ίσουπ, ὃα βρεθείτε σε ένα καλο- 
σχεδιασμένο γραφικό περιθάλλον, που απει- 
κονίζει ένα ζεστό και χαριτωμένο µπαράκι µε 
τα ποτά του, τα τραπεζάκια του, τα παιχνιδά- 
κια του και τα ζευγαράκια του. Εγώ, λοιπόν, 
επειδή εἶμαι αγοράκι, επέλεξα Ώαγνοπιση. 


οαε 


πο σρο ο ο 1] 


σι: τἩ 


Νίγο πριν από την εἴσοδο στο 6-Ραγ, Οχι, δεν εἶναι απαραίτητο να συνοδεύεστε... 


ο Το]α 


Πρόκειται για µία αρκετά συμπαθητική φιγού- 
ρα, στα πρότυπα της εμφάνισης της σύγχρο- 
νης Ελληνίδας, µε τα μαλλιά θαμμένα κόκκινα, 
κότι που επιθεβαιώνει την προτίµηση των γυ- 
γαικών στο συγκεκριµένο χρώμα [ειδικά στο 
Βίή Φσπιε που περιγράφεται στη συγέχεια, η 
γυναίκα έχει ακόµα πιο έντονα Κόκκινα µαλ- 
λιά). Όχι ότι έχω κάτι εναντίον του Κόκκινου 
το αντίθετο μάλιστα, το θρίσκω πολύ ελκυστι- 
Κό- απλώς κάνω µία διαπίστωση. 

Φυσικά, όπως κάθε “αναλογικό” µπαρ, έτσι 
και το 6-θατ διαθέτει µία πλούσια κάβα πο- 
τών, το οποία απεικονίζονται µε µικρές φιγού- 
ρες µπουκαλιών στον πάγκο, στα τραπεζάκια 
και στα ράφια του καταστήµατος. Κάδε κλικ 
πάνω σε κάποιο µπουκόλι, συνοδεύεται από 
µία νέα ῄαςῃ οθόνη, στην οποία εμφανίζονται 
πληροφορίες για κάθε ποτό (προέλευση, δια- 
δικασία παραγωγής, ιστορία κ.λπ.). Εξυπνη 
Ιδέα, αν σκεφτεί κανείς ότι σε ένα κανονικό 
µπαρ ο µόνος τρόπος να µάδετε για όλα τα 
ποτά Όα ήταν να τα δοκιμάσετε, κάτι που ση- 
µαίνει ότι Όα γινόσαστε τουλάχιστον “γκολ”. 
Τι διαθέτει το µαγαζ; Καταρχήν, όλα τα “μο- 
δάτα” ποτά που Βλέπουμε στην τηλεόραση 
και που φυσικά συναντάµε σε κάθε αξιοπρε- 
πές µπαρ: Αὐεου! ΨοάΚα, ΟΙεη/ααϊεὴ (ξέρε- 
τε, αυτό που λέει ότι όποιος δεν ξέρει και κά- 
γει ότι ξέρει, είναι καραγκιόζης), 5απίθυτα, 
{πι Βεαπι (ρε παιδιά, τι να έγινε, άραγε, εκεί- 
γος ο Μυλωνάς;), σαµπάνια Όοπι ΡΘηίᾳποη Και 
άλλα, καθώς και µπίρες, όπως η Βυά. Α, να 
µην το ξεχάσω, υπάρχει και ελληνική συµµετο- 
χή, µε ΟΥΖΟ 12 (χωρίς την απαραίτητη ποικι- 
λία, όµως..), ενώ λείπουν ποτά όπως το Μαη- 
πί [εκτός αν Όα το φέρει και πάλι ο Ό8ο(βθ 
-κακόµοιρο ποπόκι) η Μαςξαιήίαπά [γιατί, ρε 
παιδιά;) και άλλες τρομερές μπίρες. Κάτι τέ- 
τοια Βλέπω και σκέφτομαι ότι όταν ὃα γίνει 
πραγματικότητα η εικονική πραγματικότητα 
[ξέρω, ξέρω, πλεονάζω], Όα μπορούμε να µε- 


Βάμε οη/Ίἱπθ (άντε, µε µια µικρή συνδρομή)! 
Τρομερό! 

Όπως σε κάθε µπαρ, έτσι και στο 6-Όατ δια- 
Τθενται όλα τα τελευταία κουτσομπολιά. [ια να 
δούμε... Μυείς: Εδώ 9α δείτε το αμερικανικό 
και το ευρωπαϊκό ΤΟΠ 160, µε το οποίο, φυσικά, 
και ΔΕΝ Όα συµφωνήσετε, αλλά αυτό δεν έχει 
Ιδιαίτερη σημασία, Αριστερά, στον πάγκο του 
µπαρ, υπάρχει ένα κουτί µε καρτέλες. Δεν εἶναι 
παρά ῄγθις µε όλα τα επερχόµενα ενθη!ς, ταξι- 
νοµηµένα χρονολογικά, Βλέπετε, το 6-θαι εἶναι 
αρκετά ενημερωμένο για όλα τα Παρρεπίπρς 
που σχετίζονται µε συναυλίες, κινηματογράφο, 
ραηἰθς κ.λπ. 

Λίγο δεξιότερα, στη ΄ζεβρέ΄ καρέκλα, υπάρ: 
χει µία στήλη [ήθε!γ]ε, στην οποία εμφανίζονται 
πρόσωπα της τρέχουσας δηµοσιότητας, καθώς 
και κάποια σύντομα κειµενάκια. Τη στιγµή που 
γράφεται το κείµενο, υπάρχει ένα μίνι Βιογρα- 
φικό από την εμπειρία της Αντζελίνα Τζολί στο 
ρόλο της ἰατα (Τοῇ. 

Λίγο πιο πάνω διακρίνονται µερικές µπλε πα- 
τηµασιές. Αυτές αφορούν στα ..νυχτοπερπατή- 
µατα, τα οποία αξιώνουν να σας ξεναγήσουν 
στη [κατά γενική ομολογία] µεγάλη λίστα µπαρ, 
πἱο[εἰυῤ», αιθουσών χορού και ότι άλλο ὃα 
μπορούσατε να ζητήσετε για τη νυχτερινή δια- 
σκἐδασή σας. 

Φυσικά, όπως κάθε καλό µπαρ/ρυῦ, Το 6- 
Ρατ διαθέτει τα δικά του παιχνίδια, Τελικά, δεν 
εἶναι ῄαδῃ 9απιθ µε Βελάκια, όπως πίστευα [Και 
φαντάζομαι και εσείς) στην αρχή, αλλά ένα 
ρυζζὶθ 9απΏθ στο οποίο Όα πρέπει να βάλετε 
στη σωστή σειρά τα κομμάτια που συνθέτουν 
µία εικόνα ενός µπουκαλιού Οἱθη[ίααϊεμ στην 
παραλία, κερδίζοντας έτσι ένα μπλουζάκι µε το 
αντίστοιχο λογότυπο του δημοφιλούς ποτού. 

Στο επάνω µέρος της οθόνης βρίσκεται το 
αγαπημένο χόµπι τῶν ανδρών όλου του κόσμου. 


Θα το κερδίσω το μπλουζάκι, πού ὃα µου πάει! 


- ὦ Φ ι 


Σια ἀονπίοαάς θᾳ βρείτο 
Μαἱραρεις καπ 50ΓΕεΠΡανΕΙς5 
με θέμα -τι ἄλλο- τ ποτά, 
καθώς και τπ Ὀυνατότπια να 
σιοίλοιο ε-σατάς µε τπν ἴδια 

| θεματολογία. 


-ἀὧὦὢὉο.ἶἾ{-.. 


Οχι, δεν μιλάω για τις γυναίκες, αλλά για τη Ρο: 
ππυ]α 1! Μία εικονική “οθόνη” στον κόσµο της 
ταχύτητας αναλαμβάνει να σας ενημερώσει για 
τις τελικές θαθµολογίες των οδηγών και των 
κατασκευαστών. Βλέπετε, το πρωτάθλημα τελεί- 
ωσε για φέτος. Ίσως του χρόνου το 6-ρα: να 
διαθέτει και [ίνθ αγώνες Εοππυία Ἰ - αν φυσικά 
το ελληνικό Ιπίειπε! µέχρι του χρόνου µπορεί 
να υποστηρίξει µεγάλες ταχύτητες για 5/γθαπ]- 
ἴπο νίάθο, γιατί, φανταστείτε τώρα να χάνονται 


Πός σας φαίνεται; περι θα έλεγα 


Ῥττη! 


ω. Και µε πλούσια κάθα! 


καρέ, µε αποτέλεσµα να µη δείτε το προσπέρα- 
σµα του Μοπίογα στον »υπήί.., Δράμα! 

Ωστόσο, υπάρχει ένας τρόπος να βγάλετε 
τη φριχτή αυτή εικόνα από το μυαλό σας. Στα 
ἀονπίοαάς ὃα βρείτε Μαἰραρε:ς και 56/Θ6η- 
φανθις µε θέµα -τι ἀλλο- τα ποτά, καθώς και τη 
δυνατότητα να στείλετε Θ-οατά» µε την ἴδια θε- 
µατολογία. Βεθαίως, η εικόνα ενός µπουκαλιού 
ποτού δεν είναι κακή σε Καμία περίπτωση, εἰδι- 
Κά αν συνοδεύεται από τις κατάλληλες κουθέ- 
ντες, µπορεί να εντυπωσιάσει, Αλλωστε, αυτός 
που ξέρει, και ξέρει ότι ξέρει, εἶναι σοφός! 

Φυσικά, αν δεν σας ενδιαφέρει η κατανάλω- 
ση, έστω και µίας εικόνας, ποτού αν είστε µό- 
γος, τότε ευκαιρία να βρείτε παρέα. Το πιο εν- 
διαφέρον στοιχείο του Θ-Ρα: είναι το Βίή Φαπιθ, 
κατά το οποίο Ὁα πρέπει να καταφέρετε να ΄ρί- 
ξετε” τη γυναίκα ή τον άντρα τῶν ονείρων σας! 
Είναι σίγουρα διασκεδαστικό, εδικά αν δείτε τς 
κουφές ατάκες που χρησιμοποιούνται, και σε 
κάποιες στιγµές, αρκετά ρεαλιστικό! Ωστόσο 
ένα πράγμα δεν µου άρεσε. Στο Πή 9απιε ο 
άντρας, για να πετύχει, πρέπει να χρησιµοποιή- 
σει τα πλέον Βαρετά, μυξο-ροµαντικά κόλπα, µε 
ξεπερασμένες ατάκες. Η δε γυνή, µπορεί να 
χρησιμοποιήσει ακόµα και "αθέμιτα” µέσα (για 
παράδειγµα, χύνει το ποτό πάνω στον άντρο). 
Ψάχνοντας, όµως, για τα εθα!!ς της σελίδας, 
ανακάλυψα την εξήγηση των παραπάνω! Τη σε- 
λίδα σχεδίασαν γυναίκες! Εντάξει, ρε κορίτσια, 
νομίζω ότι το παρακάνατε λίγο. Δηλαδή τι; Οἱ 
άντρες είναι όλοι τόσο εύκολοι πια Και πρέπει 
να ανέχονται τα πάντα (σε πολλές περιπτώσεις, 
μάλιστα, ο άντρας χαρακτηρίζεται µαμμόδρε- 
φτο ή όλα του θυμίζουν την πρώην του..], εγώ οι 
γυναίκες οφείλουν να είναι ψηλομύτες, υπερά- 
γω και ψυχρές; Νομίζω ότι πρέπει να κάνετε 
ένα υρφαἰθ στο ΠΠ φαπιίπα σας. Τέλος, υπάρ- 
χουν, φυσικά, τα [ἴηκς επικοινωνίας και "ψήφου 
εμπιστοσύνης” στη σελίδα. 


Ρς Μακιογ(ζΜ8 


ΓΘΧΘΕΟΠΊρυΡΤΕΣΣ.ΟΙ 


οσο 
οπππιοάοίθ 64, δεκαετία του /80. Οἱ 
μνήμες είναι ακόµα νωπές. Τέτοιος 
ανταγωνισμός δεν πρόκειται να παρα- 
τηρηθεί ξανά ανάµεσα σε υπολογιστ- 
κά συστήµατα. Ακόμα και στους ]όμπιτους 
υπολογιστές [μεταξύ Απιίςα και Αἰαή δηλαδή) 
οι αντπαραδέσεις ήταν κατά πολύ ηπιότερες. 
λόγος, φυσικά, για την αντιπαράθεση µεταξύ 
των δύο δηµοφιλέστερων (και λαοφιλέστερων) 
Βµπιτων υπολογιστών. Κάθε λίγο και λιγόκι οι 
(οπηπιοάοιάδες έκαναν Κάτι που δεν άρεσε 
στους Απισιταάάδες και το αντίθετο. Μέσα από 
αυτόν τον ανταγωνισμό ξεκίνησαν και ΟλΟοκλη- 
ρώθηκαν δεκάδες ἀεππο ριοίθεῖ», τα οποία 
έθλεπαν οι κάτοχοι Των Ἱόμπιτων υπολογιστών 
και έτριθαν τα µάτια τους. 

Σήµερα, η ἀθπιο 5εθπθ έχει εξελιχθεί, όπως 
εἶναι φυσιολογικό, θασιζόµενη αποκλειστικά 
στα Ρ(5, τα οποία καθορίζουν την πορεία και 
τη δημιουργικότητα των {αης. Οι εναλλακτικές 
5«8Π85, όµως, δίνουν ακόµα ένα τρανταχτό πα- 
ρόν. Βλέπετε, το Διαδίκτυο έχει δώσει νέα 


οταν 


“φτερά” σε [αῃ», οι οποίοι στα πρώτα χρόνια 
της δημιουργικότητάς τους δεν είχαν παρά το 
ταχυδρομείο για να επικοινωνούν µεταξύ τους. 
Φυσικά, τα 8µπιτα μηχανήματα δεν Όα µπορού- 
σαν να απουσιάζουν από τις λίστες των εναλ- 
λακτικών (ο όρος “εναλλακτικών” χρησιµοποι- 
εἶται για να περιγράψει µία κατάσταση που ξε- 
φεύγει απὀ τη σύγχρονη Βασική ἄθπιο 5ςεΠθ 
των Ρζ5] 5εθΠ85. Μάλιστα, ο (64 διαδέτει µια 
πολύ µεγάλη 5εεπθ [κοκκινίζω από τη ζήλια 
µου που ο δικός µου, αγαπημένος μπιτς, ο 
6Ρς, δεν έχει καταφέρει να διατηρήσει ένα τό- 
σο ζωντανό πνεύμα]. 

Οἱ περισσότεροι νέοι {απ χρήστες έχουν, δυ- 
στυχώς, χάσει αυτές τις µεγαλειώδεις εποχές 
µε τους τόσους περιορισμούς στην υπολογιση- 
κή ισχύ [εντάξει, ἀλλο 200ΜΗΣ, άλλο 4ΜΗΣΙ, 
την οποία οι δημιουργοί “ξεζούμιζαν΄ µέχρι και 
το τελευταίο ὈγίΕ σε κάθε παραγωγή τους. 
Πολλές απὀ αυτές τις δηµιουργίες, εκτός από 
τη “μνημειώδη” υπόστασή τους, αποτελούν και 
χρήσιμα µαθήµατα προγραμματισμού και τεχνι- 


Η αρχική σελίδα του «ό4.οτ εἶναι περισσότερο λιτή απ’ όσο α έπρεπε. 


ο 7, 


Σε αυτό το τεύχος θα γυρίσουμε αρκετά χρόνια πίσω και θα ταξιδέψουµε στις μαγικές, 
πρώιμες εποχές ενός κορυφαίου 8µπιτου υπολογιστή, Πολλοί θᾳ σπεύσετε να 
υποσιπρίξοτο ότι αυτή ῃ σελίδα θα ταίριαζε περισσότερο στο "Ἐπιμ]αίος) 6οιπο:”, σας 
Ὀιαβοβαιώνω, όµως, ότι ο 084 διαθέτει µία από τις πιο Ζωντανές εναλλακτικές 8686/68, 
την ιστορία και την κληρονομιά της οποίας δεν πρέποι να αγνοεί κανένας {8η µ96/. 

του Χάρη Κλάδη 


κής για όλους τους Μαππαρθ «οἀθις της σύγ- 
χρονης εποχής. Είναι πρόκληση για οποιονδή- 
ποτε {η να δει και να κατανοήσει πώς “χήζο- 
νταν΄ τα παιχνίδια εκείνης της εποχής και πώς 
µερικά απὀ αυτά κατάφερναν να λάµψουν µέ- 
σα απὀ τους περιορισμούς τους. Είναι καθήκον 
κάδε νέου {απ να γνωρίσει τις βάσεις πάνω 
στις οποίες χτίστηκε η ιδέα ’5εεπε΄ και να κα- 
τανοήσει πώς εξελίχθηκε. 

Το «ό4.οις είναι ένα από τα σἷ[ες που ξυ- 
πνούν νοσταλγικές µνήµες για τους παλιούς και 
γαργαλιστικές προκλήσεις από το παρελθόν 
για τους νέους. Θα μπορούσα να χαρακτηρίσω 
το εν λόγω σίθ ως “μητρικό” της (64 οεεπθ, 
καθώς εδώ και χρόνια αποτελεί όχι απλώς τον 
προορισμό των απανταχού (64 [ση υ56:5, αλ- 
λά και τον Κορµό πάνω στον οποίο έχει απλώ- 
σει τα κλαδιά του ολόκληρη η εναλλακτική 
5ς8Π9 για το δημοφιλή 8µπιτο. 

Ανοίγοντας τη σελίδα, είναι σίγουρο ότι δεν 
Θα εντυπωσιαστείτε. Είναι μάλλον λιτή, µε κυ- 
ρίαρχο χρώμα το μαύρο. Ία γράμματα του κει- 
µένου, και ακόµα περισσότερο αυτά των Προο- 
ρισμών ({ηΚ5]), είναι μικρά, µε αποτέλεσµα η πε- 
ριήγηση να εἶναι κουραστική, Ιδιαίπερα κατά τις 
νυχτερινές ώρες που αρέσκονται να σερφά- 
ρουν οι Ελληνες χρήστες (η µισή ταρίφα φταίει 
για όλα]. Η σελίδα δεν έχει ιδιαίτερο περιεχό- 
µενο. Σε αυτήν εντοπίζονται κάποια νέα που 
έχουν να κάνουν µε υράαἰθ» του οθ4.οιᾳ ή ἆλ- 
λων σημαντικών σελίδων αλλά και µε τη σηµα- 
ντική ενότητα της (64 ειδησεογραφίας. Ωστό- 
σο, δεν πρέπει να σας αποθαρρύνει η πρώτη 
εντύπωση. Αλλωστε, και ιδεολογικά να το δεί- 
τε, η σελίδα συμβαδίζει µε τη λιτότητα των 
Βµπιτων μηχανημάτων. 

Αριστερά υπάρχει µία στήλη µε µικρά γράµ- 
µατα, στην οποία αναγράφονται όλοι οἱ Προο- 
ρισµοί που διαθέτει η σελίδα. Αρχικά υπάρχει η 
στήλη Νενς, όπου φυσικά “διατυµπανίζονται” 


τα τελευταία νέα της (64, 5ε8πθ. Μάλιστα, εἶ- 
ναι αρκετά ευχάριστη η ποικιλία σε θεματολο- 
γία. Τι εννοώ µε αυτό; Ία νέα του (64 δεν πε- 
ριορίζονται σε καινούρια ἆθπιος ή σἷϊε», αλλά 
Και σε όλα τα νέα όλων των ειδών εξομοίωσης 
και σε άλλα μηχανήματα. [ια παράδειγµα, τη 
στιγµή που γράφονταν αυτές οἱ γραµµές, πρώ: 
τη είδηση αποτελούσε ένας πιονίε ρἰαγε; για 
γγίπάον/ς και μάλιστα «οπηπιειεἰα|, ο οποίος 
έχει τη δυνατότητα να παίξει μουσικά αρχεία 
5|Ώ (το 910 εἶναι το {ογπια! της μουσικής του 
64]. Εδώ ὃα πρέπει να σημειώσω ότι ο (64 
είχε γίνει διάσημος περισσότερο για το φαντα: 
στικό -για την εποχή του- 5ουπά «Πρ, το οποίο 
άφηνε πίσω όλα τα Βµπιτα μηχανήματα και ὃε- 
ωρούνταν ο πρόγονος του καταπληκτικού 
Ραυ]α της Απιίσα [έπρεπε να περάσουν πολλά 
χρόνια για να μπορέσουν τα Ρζ5 να ξεπερά- 
σουν σε ήχο το 4κάναλο 5ουπα εδὶρ της Απι- 
0ᾳ]. Ετσι, εἶναι αναπόφευκτο η στήλη των νέων 
γα περιλαµβάνει αρκετά συχνά αναφορές σε 
[θπΊίχθ5 κλασικών, αγαπημένων μουσικών δε- 
µάτων από τα παιχνίδια Και τα ἀθπιος του (64 
{αρκεί να ακούσετε τη μουσική του ἨΜΥΊΗ και 
θα πάθετε]. Φυσικά, στην εν λόγω σελίδα περι- 
λαμθάνονται και όλα τα ΥΜΘΟ ηεν/5 που αφο- 
ρούν στην (64 «εεπ8, µε παρουσιάσεις και τα 
απαραίτητα |[ἴηκς σελίδων µε γραφικά, μουσική, 
αρχεία για κατέβασμα, ανακοινώσεις, ακόµα 
και προκηρύξεις διαγωνισμών, δημοσκοπήσεων 
και ανακοινώσεις ἀθπιο ραηθ» (ναι, το 568η8 
ερἰή! εἶναι έντονο στον (64). 

Ο δεύτερος προορισμός εἶναι κάτι σαν µη: 
χανή αναζήτησης μουσικών αρχείων 50. Το 
«ό4.οιϱ αναλαμβάνει να ψάξει σε όλα, τα συν- 
δεόµενα µε αυτό, 5ἴίθ» για να Βρει τα δηµοφι- 
λέστερα μουσικά κοµµάτια. Σαφώς χρήσιμη λει- 
τουργία για όλους τους {σης της «οπιρυ!θήζεὰ 
μουσικής [επαναλαμθάνω για πολλοστή φορά 
ότι θα ξετρελαθείτε µε τον ήχο του (64). Πιο 
κάτω υπάρχουν τα απαραίτητα [ἴπκς επικοινω- 
γίας, στα οποία περιλαμβάνεται Ουθ5ίθοοΚ και 
οπ[ας!. 

Ακολουθεί, αµέσως παρακάτω, Π... χαρά του 


ιν. 


ποσο στη 
ΟΙΠΟΠΠΠΠΩΠΏΠΕΠΟΕΩΩΠΩΏΩΟΕ ΟΠ ΟΩΠΩΩ 


η ----- 


ο τν 


ΕΙΝΑΙΕΥ (20010531) 
μα] 24 ρωδή. 


19) 5 ΑρΙεΡΦά! ὀναι 30 ϱ90 Φνηνας «/α οό49ό το ὕνα 
Φε. 


19 ηόν. Καυρ ο” ωρίσαόιηφ Όναην 


Ἠνορής 
9η 


(2001-03-03) 
Όνὰ θνοή «ΝΑ 


δν ώα Ἴον ωίοοε ..4 ὕνα ϱ0ν {ανέυ ας. Τούςν 


σω οἱ 
000 «ήθη ον λε μὲ Φονρίοφά». Τεν φως 


4.909.060 Φοννηίοκάς (2001702709) 


Προτεινόμενο παιχνίδι στο «ό4,«οπι είναι το θρυλικό ΚΑΝΕΙ 


ου 
θᾳ μπορούσα να 


χαρακιπρίσω το ον λόγω 
ιο ως “μπιρικό” τπς 664 
'φ0ςπε, καθώς εδώ και 


Γχρύνια αποτολοί όχι απλώς 
ἴτον προορισμό των 
απανταχού 064 [απ 56/5, 
αλλά και τον κορμό πάνω 
'στον οποίο ὀχοι απλώσει τα 
[κλαδιά του ολόκληρη ῃ 
Γοναλλακτική 5οεπε για τον 
ὑπμοφιλή 8µπιτο. 


παιδιού, µία πλήρης λίστα µε [ἴηκς για όλες τις 
σημαντικές σελίδες για τον (64. Υπάρχουν σελί- 
δες γενικής φύσεως, µε πληροφορίες, νέα, αρ: 
χεία και {ση [θε[ίπα, σελίδες [αηζίπς, που διατη- 
ρούν οη/ΐπθ περιοδικά για τον Βμπιτο υΠΟΛΟΥΙ- 
στή͵ ἡ και ολόκληρα τεύχη παλιών εμπορικών πε- 
ριοδικών σε µορφή ΡΌΕ (αλήθεια, θυμάστε το 
(οπηπιοάοίθ Ροιτπα!;]. 

Η επιλογή Ότουρ5 
αφορά στην ύπαρξη των 
σελίδων πολλών υ56: 
ο{ουρ5, ενώ αµέσως πα: 
ρακάτω διατίθενται 


Μπίκο για όλους τους 
{απς της «οπιρυ!ογίχθά 
μουσικής, για σελίδες 


οπως η 
ΜΗΡ://νοπιθ,γθουἰ.πε!/ 
Ἡασσαν//ΗΥΝ5{/. 


εα ϱά 
"κ 


ΨΦΕΛΦ. 64 ςΟΜ  ΝΟΤ αναίς 
Ἡ Ρ61/9οιά ρισῖασιαό κά 


ανά Φοήνο/σό 6 8Η φοσ6 οἷά εοηηηνσόοις 64 
2.6 Φουη/φοόνηφ. 
,  εοθκθες, οἳ Φιρεμιόφ. 
πο 1... 
θήε παν ναίση. 


γε 
{5η ηθε ὃς εεεσε 


προορισμοί για προσωπικές σελίδες χρηστών. 
Ακόμα, υπάρχει µία γενική µηχανή αναζήτησης 
στο δίκτυο της (64 «ςϱπθ, καθώς και µία πλή- 
ρης λίστα των σελίδων που φιλοξενούν µουσι- 
κά αρχεία 510 στις βάσεις τους [είδατε πόσο 
πωρώμένοι είναι µε τη μουσική τους). 

Βεβαίως, το «ό4.οτο έχει το δικό του [αη 
εἰυῦ µε τθοίσίθιεά υ5ε:5. ἔτσι, υπάρχουν οἱ 
απαραίτητο! προορισμοί εγγραφής και |ος- 
οἶπᾳ, που ὃα σας επιτρέψουν να γίνετε µέλη 
της κοινότητας, µε αποτέλεσµα να έχετε όµε- 
ση πληροφόρηση για οποιοδήποτε 6νεη! και 
γέο, καθώς και την ικανότητα άµεσης επικοι- 
νωνίας µε άλλα µέλη της 5εεη8. 

Το «ό4.οτᾳ, ως οργανισµός, δισδῴει και όλ- 

λα Βυγατρικά σἶίθ», τα οποία εἶναι προσθάσιµα 
επίσης από την κεντρική σελίδα. ἰσως το σηµα- 
γτικότερο από αυτά, το οό4.εοπη [τι πρωτοτυ- 
πία, ε;), αποτελεί τη θάση παιχνιδιών του 
«ό4.οτᾳ, µε περισσότερους από 2000 αρχειο: 
Βετηµένους τίτλους στη βάση του! Μάλιστα, το 
εό4.εοπι διαθέτει και “νοσταλγικό” ΤΟΡ 10, 
στο οποίο φιλοξενούνται τα πιο δηµοφιλή παι- 
χνίδια για (οπηπιοάοτε Βάσει ψηφοφορίας των 
ίαη». Δεδομένου ότι µπορεί να είστε “νέος” 
στον (64, η σελίδα αυτή είναι µια καλή αρχή 
για να γνωρίσετε κάποια προτεινόμενα ΄διοµά- 
ντια”, χωρίς να χαθείτε στις απέραντες λίστες 
των ἀονπίοαά ραρθ». Για όσους έχουν καλή 
μνήμη, ὃα αναφέρω ενδεικτικά τα (οπιπιαπάο, 
Τε! ήνθ ΙΙ, Ροοἱ Οἱ Καάϊαπςθ, Ζακ ΜεΚιαεΚ- 
6η και Τη |α»ί Νϊπ]α [ελάτε, µην κλαίτε]. 

Τέλος, υπάρχει ακόµα ένας προορισμός δη” 
µιουργηµένος από το οθά.οϱ στη διεύθυνση 
ΝΗρ://Ίπιτ,εό4.οτς/ἴπιι/ Ζἶπητ.ηΗπη (προσοχή, 
όµως, γιατί, απ’ ότι μαθαίνω, σύντομα Όα αλ- 
λάξει), ο οποίος ὃα αποτελέσει µία ανανεωµέ- 
γη σύγχρονη πύλη για τον (64. 


ΡΟ ΜακιεΓ (68 


3 σειρές των 5 βιβλίων --- ν. 
του ΤΖ. Ρ.Ρ. ΤΟΛΚΙΝ και ν 
100 αφίσες ΑΙΟΛΟΣ 


4 σἰαήει φεεκς 
"Τπε |. οιή οἱ πε Βίηῃς” 


3 επιτραπέζια παιχνίδια 


Π : 
κ νεα ος καισσα 


Προσφορά του 


10 ςουπά!ταυΚς της ταινίας “ΤΠΕ | οι οἱ {8 


Προσφορά 100 αφίσες 


των εκδόσεων Βίπῃς: ΤΠΕ Εε[ἱονιςΠίρ οἱ ἴπε Βἴπα” Αωκβςν 
3 τριλογίες “Ὁ Άρχοντας Προσφορά της λες : νι 
των Δαχτυλιδιών” και ΦΊΨΑΑΝΕΕ ΕΟΑΌΡΗΟΥ/ 
3 “χόμπι”. απ 
-- 
υ ο. ' | 
ο.» Αα” Ἱ 
ι 


ΛΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ.. 


ΠΟΙΝ ΤΗΕ ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ” 


Απαντήστε σωστά και οτις 2 ερωτήσεις του διαγωνιομού, συμπληρώστε τα στοιχεία σας και Ταχυ- 
δρομήστε τη σελίδα αυτή οτη διεύθυνομ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Ἀθήνα, µε την ένδειξᾳ: "Για το 
περιοδικό “ΡΟ Μανιες’, Μεγάλος Διαγωνισμός ΤΗΕ ΙΟΝΡ ΟΕ ΤΗΕ ΚΙΝΟΣ: 10ἱν ΤΗΕ ΑΡΥΕΝΤΟΚΕ”. 


1, - ι οσο σκς 
| “-- ως. : ἐ--ὐόη τ ο π Ἡ 


1. Ποιο ήταν το πρώτο βιβλίο φαντασίας του Τοἰκίεν; 
{1 Ατέλειωτες Ἱστορίες 

[1 Ο Χόμπιτ 

[1] Το Σιλμαρίλλιον 


2. Τι προσπαθούν να καταστρέψουν οι ήρωες της ταινίας “ΤΠε Τοτά οἳ (πε Βἰπρρ”; 
[1 Τον Σόρον 

[1] Τα Μέση Γη 

{1 Το Δαχτυλίδι 


3. Πόσα είναι τα µέλη της Συντροφιάς του Δαχτυλιδιού; 


πο ΜΕ ΛΑ ΣΣ π͵ΜΙΩὨΩΙΜΙᾷὢἁὢὦὰΙᾳᾷΗᾳ43ς545-, 


0ΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
Ί. 0 τίτλος του διαγωνισμού είναι "Μεγάλος Διαγωνισμός,ΤΗΕ Ι.0ΒΌ ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝΘ5: 4ΟΙΝ ΤΗΕ ΑΡΝΕΝΤυΒΕ” και δημοσιεύεται στο τεύχος Ιανουαρίου 2005 του 
περιοδικού “Ρ0 Μα5ἱ6Γ’. 2. Όλα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτή θα γίνεται µόνο η παρούσα πρωτότυπη σελίδα) µε τις σωστές απαντήσεις θᾳ λάβουν µέρος στην 
Κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού “ΡΟ ΜαΣία/” στις 18 Φεβρουαρίου 2002, από την οποία θᾳ αναδειχθούν 123 νικητές, δ. Οι σωστές απαντήσεις 
έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. 4. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής Καὶ την 31η Ιανουαρίου 2005 (σφραγί- 
δα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζοµένων. 5. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευτούν στο περιοδικό “Ρο 
ΜαςίαΙ”, στο τεύχος Μαρτίου 2002 ή στο δῖϊθ του περιοδικού, στη διεύθυνση ΝΑΝΝΝ.ροπια5ίθ:.(:. 6. Η παραλαβή του δώρου µπορεί να γίγει έως τις 19 Μαΐου 
2002. 7. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για 
λόγους αντικειμενικής δυσκολίας, 8. Στο διαγωνισμό δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής οἱ εργαζόµενοι των εταιρειών ΟΟΜΡΗΡΒΕΟΣ Α.Ε., ΕΑΝΤΑΣΥ 9ΗΟΡ 
ΝΙΚΟΛΟΥΛΑΚΗΣ, ΚΑΙΣΣΑ ΛΙΒΕΡΙΟΣ 0.Ε., ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΙΟΛΟΣ, ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΚΕΔΡΟΣ, ΑΒΝΕΒ ΜυδΙΟ ΘΒΕΕΟΕ 5.Α. και ΙΑΗΝΕΒ ΒΟΑΌΦΗΟΥΝ ΡΙΦΤΒΙΒύΤΟΒς 
ΘΒΕΕΟΕ 5.Α., καθώς και οι α΄ και β΄ βαθμού συγγενείς τους. 8. Η συµµετοχή στο διαγωνισμό αυτόν σηµαίνει ανεπιφύλακτη αποδοχή των όρων συµµετοχής. 
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ΟΚΑΝΟΡ ΡΒΙΧ 


ία 


Ηταν κάτι το ανεπανάληπτοἰ 
Μο απόλυτη επιτυχία ολοκληρώθηκε αργά το Βράδυ της θης ταν τρεις υπέροχες ηµέρες, 
Δεκεμβρίου το Γαπά ΡΗχ 2001, το οποίο, κατά γενική οι πε αλρικοα 


κοντά δύσκολα θα τις ξεχά- 


ομολογία, υπήρξε το καλύτερο απ᾿ όσα έχουν µέχρι στιγµής σουν. Από τις 4:00 το µεση- 
ὁ 2 ι ' . µέρι της Παρασκευής 7 
ιοργανωθεί. Εκατοντάδες παίκτος διοκθίκησαν µε πάθος το Δεκεμβρίου µέχρι τις 22:40 το Βράδυ της 


έπαθλο των 500.000 δρχ. σο µειρπτά για καθένα από τα τρία Κυριακής, τα πληκτρολόγια, τα πιουςθ 
και τα Φαπιθραάς “πήραν φωτιά”, ενώ η 


παιχνίδια (ΕΙΕΑ 20069, θµ4Κο ΙΙ: ΑΙθπ8 και Μθοί ένταση έφτασε στο αποκορύφωμά της 
. . ᾿ . κατά τη διάρκεια των συναρπαστικών 
σοπιπιαπάοι 2) της κορυφαίας ελληνικής οτήσιας γιορτής ο ο ο λομ.ς 
του (απιίπῃ. δώσουν, στις σελίδες που ακολουθούν, 
την εκπληκτική ατμόσφαιρα της πρώτης 
Επιμέλεια: Βαγγέλης Κρότσας μεγάλης εκδήλωσης της ὄης μ.Χ. χιλιε- 

ναπ/ογθεοπηρυρτεοςα; Πας για τους Ελληνες Φαπιθις! 


ο Τό]ζα Μας!ει 


Ώυσκο ΙΙΙ; Απεπα, ο βασιλιάς των 
40 αε[ίοη, ήταν παρών και στο φετινό 
Θγαπά ΡΓἰΧ, όπου δριάµθευσε! Και τις 
τρεις µέρες της διεξαγωγής του 
Θγαπά Ργἰχ απολαύσαμµε ποιοτικά 
ἄυθίς, µε αποκορύφωμα την Κυριακή 
το απόγευµα στην τελική φάση των 
αγώνων, Σαφέστατα το επίπεδο των 
παικτών ήταν ανώτερο από το περυσι- 
νό, µε αποτέλεσµα να γίνουν πολύ 
σκληρές µάχες και να υπάρχουν µπό- 
λικο άγχος, ατέλειωτη ένταση και 
υπερπροσπάθεια. 


του Νίκου Ώυλπιγ/ίαΜ Κόντη 


Από την Παρασκευή στις 16:30 µέχρι την 
Κυριακή τα μεσάνυχτα βρισκόμουν στο χώρο 
διεξαγωγής του Ώυακε ΙΙ: Ατθπα, προκειµένου 
γα θάλω µια τάξη στην όλη κατάσταση. Οφείλω 


Ἱ. διεξήχθησαν οι μονομαχίες ήταν τέσσερις, η 


Ἐ να οµολογήσω ότι τα πράγματα ήταν πολύ πιο 


δύσκολα απὀ πέρυσι, αφ’ ενός γιατί δεν είχα 


΄ την πολύτιμη Βοήθεια του συντρόφου Καβαι, 
του οποίο µου άρπαξε µέσα απὀ τα χέρια η 


μητέρα πατρίδα για τη Θητεία του, και αφ’ ετέ- 
ρου γιαή οι παίκτες ήταν πολύ πιο απαιτητικοί 


--"από πέρυσι. Το 2000 η διεξαγωγή των παιχνι- 
΄ διών ήταν σαφέστατα πιο εύκολη, διότι οι παί- 


κτες δεν ήταν τόσο ’ψείρες” όσο φέτος, όπου 


'. οι περισσότεροι έφερναν µαζ τους τα 
'.Κεγοσαιάς τους, τα πιουσθ τους, τα πιουςθ- 
. ραάς τους και, φυσικά, τα εοπῄᾳς τους (τα γνω- 


στά (ΓΟ] Ετσι, εγώ αναγκάστηκα να πιέζω τους 


«πάντες, γισή ο χρόνος ήταν περιορισμένος, οἱ 


παίκτες από την πλευρά τους ήθελαν περισσό- 


Ἱερο χρόνο για να αποδώσουν καλύτερα... καιο 
Γ Κράτσας είχε βγάλει το µασήγιο µε τις εννιά 


οὐρές Και ήταν έτοιµος να µου ορµήσει, 
γιαή καθυστερούσαμε Καταλαβαίνετε 
το άγχος και την πίεση. Από την 

άλλη, όµως, εάν δεν ήταν τόσο 

“ψείρες” οι παίκτες, δεν Όα 
Βλέπαμε τόσο καλούς αγώνες, οπότε 
έκανα τις απαιτούμενες υποχωρήσεις για να 


[ περάσουμε όλοι καλά. 


Ὑπολογίζω ότι κατά τη διάρκεια των τριών 
ημερών έγιναν πάνω από 200 ἀυεί». Οἱ πίστες 
όπου 


Τουππθγ2, η Ριο]ουτπεγά, η ΖΤΝ και η ΗύΒ. 
Όταν φτάσαμε στη δεύτερη φάση υπήρχαν 40 
παίκτες µε 4 νίκες, οπότε επιλέξαμε µε κλήρω- 
ση Ἰ6 από αυτούς, οἱ οποίοι έπαιξαν αγώνες 
µπαράζ µε σύστηµα ΚποςΚ ου!, για να φτάσου- 
µε στους πολυπόθητους 22 και να αρχίσουμε 
να κατηφορίζουµε προς τον τελικό. Από εκεί και 
πέρα άρχισε η αντίστροφη μέτρηση! Να σηµει- 
ώσω ότι το ΤιπηΘΙΙπιί! των αγώνων από εκεί και 
πέρα ήταν 15 λεπτά. Ιδού τα αποτελέσµατα των 
προημιτελικών: 


Α. Γιακουπιάν - Τ. Αποστόλου (4-0) 

Τ.Παννακόπουλος - Δ. Κουτσούλιας [26-4) 

γαἱειίο Μαἰοἰα - [. ΤἸσώρης (2-4) 

[. Μεταξάς - Β. Ασλόγλου (8-0) σε ένα φοθε: 
ρό µατς στην Ίουππεγ2, το οποίο πήγε ονθήἴπιε 
και έληξε στα 16 λεπτά. 


Και να σου η φάση τῶν ημιτελικών. Ία ζευγά- 
ρια των δύο ημιτελικών κληρώθηκαν απὀ το 


χέρι του Γιώργου Ζει0-ζοοἱ Μεταξά, τιµής ένε- 
κεν :]. Στο πρώτο ζευγάρι εἴχαµετους: Τάσο »ε:- 
Ρεμ! Αποστόλου νς Βασίλη 5ροοΚει Ασλόγλου, 
όπου νίκησε ο 5ειρεπ! µε 32-4 σε έναν σχετικά 
εύκολο αγώνα στην Τουπεγ2. Το δεύτερο ζευ- 
γάρι, Ἰάσος Ρυπίς Γιαννακόπουλος ν5 Γιώργου 
Βαπ Τσώρη, διαγωνίστηκε στη ΖΤΝ, απ’ όπου 
νικητής αναδείχθηκε ο Ρυπίς µε 8-2 τελικό 
σκορ. Να δώσω τα εύσημά µου στο “μικρό” 
Βαπγ, ο οποίος εἶναι ταλέντο, αλλά στερείται 
πείρας (να δείτε πώς έτρεµαν τα χέρια του όταν 
έπαιζε]. 

Μικρός και μεγάλος τελικός έγιναν στο πιαρ 
ΖΤΝ. Στο μικρό τελικό αναδείχθηκε νικητής ο 
Βαπγ, κερδίζοντας το 5ροοΚει µε 12-3, σε 
έναν χαλαρό αγώνα, ο οποίος υποσκιάστηκε 
[όπως ήταν αναμενόμενο] απὀ το µεγάλο τελικό 
{Ρυπίς νς 5ερεπ!! Ο 5ευρεπ! για ακόµα µία 
φορά κατάφερε να παΐξει στον τελικό ενός 
Όπαπὰ ΡήΧ, αλλά δυστυχώς δεν έφτασε για 
δεύτερη συνεχόμενη χρονιά στην κορυφή, 
αφού έχασε απὀ τον ψύχραιμο και φοβερά 
προπονηµένο Ρυπίς. Το Καΐὶ του Ρυπίς ήταν κάτι 
απίστευτο, πεταγόταν από τους διαδρόµους της 
κλειστής ΖΤΝ και από κάτι τρελές γωνίες πετύ- 
χαινε το 56{ρεΠ!. Επίσης, το ἱοιπίπα Όυη χάρι- 
σε πολλά ῄταφ» στον Ρυπίς, το οποίο δεν ξεκολ- 
λούσε από τον ανήπαλό του όταν επιτίθονταν 
µε αυτό. Ο αγώνας τέλειωσε 8-5, υπέρ του 
Τάσου Ρυπίς Γιαννακόπουλου, ο οποίος πήρε το 
µισό εκατομμύριο και, καθώς λένε οι φήμες, 
ήδη έχει κλείσει εισπήρια για Μπαχάμες. Ανα- 
ρωπέστε πού οφείλεται η ήττα του »ειρεη!; Σε 
τρεις παράγοντες, που ακούνε στο όνοµα ἱα- 
Ρἰο ΙΙ, Τ4( και Βαἰάυγς Οαἱε ΙΙ, οι οποίοι εἶχαν 
αποσπάσει πολύτιμες ώρες προπόνησης από 
τον περυσινό πρωταθλητή του Ουακε ΙΙΙ: Ατεπα. 
Κλείνοντας, να ευχαριστήσω Ιδιαίτερα το 
5ΠάΚΘΜΊΙΚ για την πολύτιμη Βοήθειά του στη 
διαιτησία των αγώνων, όλους όσοι συμμετείχαν 
[συγγνώμη αν σας έσπαγα τα νεύρα] και, τέλος, 
τον Οοο{γ, το σκυλάκι µου και μασκότ του 
Οαπά ΡήΧ, που ήταν “κύριος” και δεν ενόχλη- 
σε καθόλου και κανέναν... 


ΥΓ: Εύχομαι αυτή να µην ήταν η τελευταία 
αναλαμπή του ΟΙἱἱ στην Ελλάδα... 


ΕΙΕΑ 2002 
ΕΙΡΑ 2002, ο βασιλιάς του βασιλιά 


των σπορ! Ενας χαρακτηρισμός διό- 
λου άδικος, όπως άφηνα να φανεί 
µέσα απὀ την παρουσίαση που είχα 
κάνει στον Τίτλο, αλλά και ένας χαρα- 
κτηρισµός που πλέον έχει έµπρακτα 
αποδείξει την ισχύ του, µέσα από τα 
τεκταινόμενα του Όιαπά Ργκ 200] 
που οργάνωσε το “Ρς Μαριεγ” για 
τους αναγνώστες του. ΟΙ οµηρικές 
µάχες που δίνονταν καθ’ όλη τη διάρ- 


Ρς Μασιει 


6ΒΑΝΡ ΡΕΙΧ 2001 


κεια του διαγωνισμού από τους απα- 
νταχού ποδοσφαιρόφιλους αποτέλε- 
σαν τα ΠΙΦΗΙίΦΗΙ του τριήµερου 
(αυτές και το [νθ 5ῃονν µαστιγώµατος 
συντάκτη που επεδείχθη µε πρωταγω- 
γιστές τον αρχισυντάκτη και τον 
Χάρη “Τρεχότε ποδαρόκια µου” 
Κλάδη). 


του Βασίλη “ΡίοπθεΓ΄ Τουλιό 


Η προσέλευση ήταν τόσο µεγάλη, που οἱ 
ΟυαΚε-άδες συχνά πυκνά παραπονιόνταν ότι 
“κάνουν πολλή φασαρία αυτοί του ΕΙΡΑ..'. 
Μάλιστα, στη φασαρία του υψίφωνου Μαυρομ- 
µάτη έρχονταν να προστεθούν οι πανηγυρισμοί 
των παρευρισκομένων σε κάθε εντυπωσιακό 
γκολ... Χμ, τελικά, µπορεί να είχαν δίκιο οι 


γονταν πια στο γήπεδο. Ανάμεσα σε αυτούς που 
αποχώρησαν ήταν και ο πρώην πρωταθλητής 
του Όναπα ΡήΧ στο ΗΡΑ Δημήτρης Καραναστό- 
σης. Ισως η κακή στιγµή, ίσως η ελλιπής προπό- 
γηση.. δεν ξέρω. Πάντως, έδωσε γερή µάχη και 


- μεταξύ µας - οι διαιτητές στενοχωρηδήκαµε 


που έπρεπε να αποχωρήσει τόσο νωρίς. Κι ο 
Ρούσσος, επίσης, ήταν άξιος αντίπαλος. 

Τελική τετράδα: Τραχανάς Γιώργος, Ἰσαντή- 
λας Δημήτρης, Μπρας Νίκος, Βουγάς Δημή- 
τρης. Γίνεται η Κλήρωση... Ἰσαντήλας µε Μπρα 
και Ἰραχανάς µε Βουγά. Στο πρώτο παιχνίδι ο 
Τσαντήλας µε τη βεαί ξεκινάει ονειρικά, 3 γκολ 
µέσα σε Ἰό6 λεπτά! Κι ενώ όλοι πίστευαν ότι το 
παιχνίδι προδιαγράφηκε, ο Μπρας µε τη [αλλία 
αρχίζει την αντεπίθεση και στο 60΄ το σκορ 
έγραφε 5-4 υπέρ του 
Μπραἱ Ακολουθεί η 


Στον άλλο ηµιελικό, τα καρδιοχτύπια ήταν 
εξίσου έντονα: ]-0 ο Βουγάς (βεα] στο 8’. Δύο 
χαμένες ευκαιρίες του ἴδιου στο 23’ και το 26’. 
Και επειδή, όταν δεν θάζεις γκολ, τα τρως... ]-] 
στο 44/ και 2:] στο 45΄ στις καθυστερήσεις. Και 
ενώ όλοι χαλαρώσαμε, περιµένοντας το σφύριγ- 
μα για το τέλος του ημιχρόνου, ο διαιτητής δίνει 
ακόµα µία παράταση στο ημίχρονο και οβουγάς 
Βρίσκει την ευκαιρία να ισοφαρίσει 2-2. Στο δεύ- 
τερο ημίχρονο, µία από τα ἴδια: 2-4 (65), 3-3 
71], 3-4 (81, 4-4 (85᾽. Και έχουµε το χρυσό 
γκολ. ΟΙ ευκαιρίες έδιναν και έπαιρναν. Κι οι 
δύο, όµως, αδυνατούσαν να σκοράρουν. Ώσπου 
στη σέντρα του δεύτερου ημιχρόνου της παρά- 
τασης ο Ἰραχανάς παίρνει το Πᾳο, διασχίζει όλη 
την άμυνα και τελειώνει το παιχνίδι. 


Ιδού ο πρωταθλητής του Ώυακα, Τάσος 
“ὈΜ-Ρυπές” Γιαννακόπουλος. 


Ο Δημήτρης Ἰσαντίλας, δεύτερος νικητής 
στο ΗΡΑ 2002. 


ο πρωταθλητής του ΗΡΑ 2003 Γιώργος Τραχανάς µε το 
γενικό διευθυντή της ζοπιρυργοςς Μενέλαο Δασκαλάκη. 


ΘυαΚε-άδες! Όταν, όµως, το κέφι είναι απογει- Ο πρωταθλητής του ΜθεΗ ζοπηπιαπάει 2 


ὠμένο στα ύψη, ποιος νοιάζεται; |) 


ΚΑΙ 01 40 ΗΤΑΝ ΥΠΕΡΟΧΟΙ 
Μετρώντας την Κυριακή το μεσημέρι τα κου- 
πόνια συµµετοχής των παικτών που είχαν επιτύ- 
χει 4 συνεχόμενες νίκες, φτάσαμε στον αριθµό 
40. Μακάρι να μπορούσαμε να τους προκρί- 
νουµε όλους. Αλλά ο κανονισμός όριζε να µεί- 
γουν 32. Ετσι, ύστερα από κλήρωση, 16 άτοµα 
επιλέχθηκαν να παίξουν αγώνες μπαράζ, για να 
φτάσουμε στο μαγικό αριθµό. Οκτώ άτοµα που 
εἶχαν φτάσει πολύ κοντά στον πρώτο στόχο 
τους, έπρεπε να τον αποχωριστούν. Όλα δα κρί- 


ΗΝ; νους: 


Γιάννης "οπιαΚκαχο]” Παναγιωτόπουλος 
παίρνει το κύπελλό του από το Βαγγέλη 


Κράτσα. 


Ισοφάριση στο 72 από τη Κθα], που δεν κράτη- 
σε παρά µόνο ό λεπτά, αφού στο 78’ ο Μπρας 
“ξαναπαίρνει κεφάλι”! Στο 8]΄ ο ἴδιος χάνει 
µεγάλη ευκαιρία να τελειώσει το παιχνίδι, κάτι 
που του στοίχισε εν τέλει, αφού στο 86’ ο Ίσα- 
ντήλας ισοφάρισε και στις καδυστερήσεις πέτυ- 
χε µε τον Ζϊάαπε το νικητήριο γκολ Εν τω µετα- 
ξύ οι Θεατές από την αγωνία τους είχαν αλλάξει 
καμιά ]δαριά χρώματα... 


ΑΝΟ ΤΗΕ ΜΙΝΝΕΑ Ι8... 

Μεγάλος τελικός: Ἰσαντήλας - Τραχανάς! 
Και οι δύο ήδη οσµίζονταν τη μυρωδιά των 
πεντακοσίων χιλιάδων να πλανάται στον αέρα. 
Κάποιος, όµως, ὃα τα ἁρπαζε από τα χέρια του 
άλλου. Ποιος Όα ήταν αυτός..; Ο τελικός απο- 
δείχθηκε συγκλονιστικός, τόσο για τους δύο 
παίκτες όσο και για τους δεκάδες θεατές που 
τον παρακολουθούσαν από τη γιγαντοοθόνη. 

Το σκορ ανοίγει µε τον Μοήθπίθ» χειριζόµε- 
νο από τον Ἰσαντήλα [Βθοἱ) στο 5’, 1-0. Ο Ίρα- 
χανάς [βεαἱ και αυτός) δεν άργησε να απαντή- 
σει. Ο Ζάσπθ στο Β΄ µε διπλή προσπάθεια 


68ΑΝΟ ΡΕΙΧ 2001 


νικάει τον τερματοφύλακα, ]-]. Λίγο αργότερα 
το ]-2 µε τον Εἰᾳο έξω από τη µεγάλη περιοχή. 
Ο Τσαντήλας δείχνει να ανασυγκροτείται: σουτ 
µε το Εί0ο στο 20’, αποκρούει ο τερματοφύλα- 
κας, σουτ ο Μοήθηίθς στο 28’, σουτ ο Ζίάαπθ 
στο 20’, ισοφάριση! Τραθάει όλη την άμυνα ο 
Μοήθηϊθς, δίνει στο Καυ].., αποτυγχάνει. Οχι, 
όµως, και στο 36’ όπου έπειτα από µία σειρά 
ντρίμπλες ο ίδιος παίκτης καταφέρνει να σκο- 
ράρει. Ετσι, το σκορ διαμορφώνεται στο 2-2. 
Λίγο πριν από το τέλος του ημιχρόνου ο Ίραχα- 
νάς κερδίζει φάουλ έξω από τη µεγάλη περιοχή. 
Πασάρει µε τη µία στο Ζίάαπθ, ο οποίος αδειά- 


Ο τρίτος του ΩυαΚο, Γιώργος “ΝΕς- 


Βαιτίσ!ογ” Ἰσώρης. 


ζει τον αμυντικό, κατευθύνεται προς το τέρµα 
και τελειώνει επιτυχώς τη φάση. 3-2 στο ημί- 
χρονο και οι θεατές να τρώνε τα νύχια τους... 
Σεκινάει το δεύτερο ημίχρονο, παίρνει ο Ίσα- 
ντήλας στο 48’ την µπάλα µε το Καυ], περνάει 
τρεις, αλλά ανακόπτεται. Αντεπίθεση ο Ίραχα- 
γάς µε το Είᾳο, περνάει τους πάντες, σουτάρει 
έξω από τη µεγάλη περιοχή και σκοράρει| Σαν 
γα µην έφτανε αυτό, ύστερα από 8 λεπτά ρίχνει 
άλλο ένα στα δίχτυα µε το ΖίΦσπε Οι οπαδοί 
του Ἰσαντήλα είχαν αρχίσει να απελπίζονται. 
Αυτός, όµως, δεν είχε πει την τελευταία λέξη! 
Στο 63’ ξεκινάει απὀ τη µέση του γηπέδου µε 
τον ΜεΜαπαπιαη, διασχίζει το μισό γήπεδο, 
κάνει την κρίσιµη ντρίµπλα την κρίσιμη στιγµή 
και φτάνει σε απόσταση αναπνοής από τον 


Τραχανά στα τέρματα: 4-9. Ακολουθούν αλλε- 
πάλληλες χαμένες ευκαιρίες και απὀ τις δύο 
πλευρές. Η νευρικότητα και το άγχος έκδηλα. 
Όποιος από τους δύο σκοράρει μάλλον ὃα 
είναι ο νικητής. Τελικά, το γκολ (και η Ισοφάρι- 
ση) έρχεται απὀ τον Ἰσαντήλα στο 80’, έπειτα 
απὀ µία ωραία ενέργεια [και ένα Όυᾳ του παι- 
χνιδιού που ίσως να απέτρεψε τον Τραχανά να 
ανακόψει τον αντίπαλο επιθετικό). Πανικός! Οι 
οπαδοί του Δημήτρη µόνο που δεν τον σήκω- 
σαν όρθιο µαζί µε την καρέκλα Το σκορ “5 
όλα”. Δευτερόλεπτα για τη λήξη. Θα Βάλει, 
άραγε, κανείς το κρίσιμο γκολ; Οχι... 

Το τέλος Όα έρθει στο 98’ 
µε αυτογκόλ του Ηίθιτο (σουτ 
απὀ τον επιθετικό, πάει να 
κόψει ο αμυντικός, η µπάλα 
αναπηδάει µετά το κόψιμο και 
καταλήγει στα δίκτυα], δίνο- 
ντας τη νίκη στον Ίραχανά. Δεν 


ήταν τόσο ὠραίο, αλλά δεν μπορούσε να αμφι- 
σβητηθεί απὀ κανέναν. Ο Γιώργος Τραχανάς 
ήταν ο τελικός νικητής! Ο ηπηµένος συνεχάρη 
το νικητή και όλοι µαζ! πήγαν να παραλάβουν 
τα δώρα τους στην τελετή λήξης. 

Το Όναπα Ρήχ είχε φτάσει στο τέλος του καὶ 
όλοι αποχωρούσαν µε ένα χαμόγελο αγαλλίσσης 
από το χώρο, αφού αισθάνονταν ότι εἶχαν συµµε- 
τάσχει σε κάτι σπουδαίο. Όλοι εκτός από το [ιώρ- 
γο τον Κάβουρα, που ήξερε ότι η ώρα ήταν 1 1400 
το βράδυ κι είχε 24 µηχανήµατα να πακετάρει.. 

Α, και πού είστε... Μη φοβάστε, δεν χανόμα- 
στεἰ Σύντομα Όα τα ξαναπούμε. Αρχίστε, λοι- 
πόν, την προπόνηση από τώρα Μπορεί να είστε 
εσείς ο επόμενος ένδοξος νικητής. 


ΜΕΟΗ 6ΟΝΜΑΝΗΟΕΗ ὁ 
Το τρίτο παιχνίδι του φετινού Ογαπά 
Ρείχ, το Μθεβ (οπιπιαπάθγ 2 της 


Μίεγοσοβ, µας προσέφερε συναρπα- 


στικούς αγώνες, δικαιώνοντας τους 
οργανωτές για την απόφασή τους να 
το εντάξουν στο μεγαλύτερο Φαπιίπᾳ 
θνεΠ/ της χώρας µας, όπως και το... 
διαιτητή του παιχνιδιού (την αφεντιά 
µου δηλαδή). Θα μπορούσα να το 
χαρακτηρίσω, όχι άδικα, “το κερασά- 
κ! της τούρτας” που συνέθαλε µε τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο στην άψογη 
εικόνα του Οταπά Ργὶχ 200]. 


του Νίκου Καραδήµα 


Ο Παντελής Μπογιατζής, δεύτερος νικητής 
στο Με] ζοπιπιαπάει 2. 


μ--ἷ 


Δεν Όα ήταν υπερβολικό να υποστηρίξω ότι 
στο ΜθεΒ (οπιπιαπάε 2 δημιουργήθηκε το 
πιο φιλικό και ζεστό κλίµα ανάµεσα στους παί- 
κτες που έλαθαν µέρος, οι οποίοι σχημάτιζαν 
συνέχεια μεταξύ τους φιλικά “πηγαδάκια” 
όπου συζητήθηκαν πολλά και ενδιαφέροντα 
ζητήματα γύρω από την Φαπήπο κουλτούρα. Σε 
αυτό, θέβαια, συνέθαλε και το όμορφο κλίµα 
του Όπαπα Ρήχ, αλλά και το συγκεκριµένο παι- 
χνίδι που κέντρισε το ενδιαφέρον των διαγων!- 
ζομένων µε το θάδος του και το υψηλό ρἰαγα- 
ΒΙΠῃ που διέθετε. Ευτυχώς, δεν υπήρχε πίεση 
από πλευράς χρόνου [τουλάχιστον στις πρώτες 
φάσεις του παιχνιδιού], δίνοντάς µου τη δυνα- 
τότητα να διοργανώσω, παράλληλα µε τους 
κανονικούς αγώνες του πρωταθλήματος, 
πολλά φιλικά για τους αρχάριους έτσι ώστε να 
µπουν οµαλά στην ατμόσφαιρα και στο [θ6ἱἱπᾳ 
του ΜθεΒ σύμπαντος και να γνωριστούν µετα- 
ξύ τους. Αυτό λειτούργησε δετικότατα, µια Και 
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, 


πε 
κ χω 


Εκλεκτά µέλη της συντακτικής ομάδας του 

“Ρς Μα!ίεγ” παρευρέθηκαν και 

διαιτήτευσαν φέτος στο Οταπά Ργϊχ. Από 

αριστερά προς τα δεξιά διακρίνονται οι 
Όιτρεις δριαµθευτές του φετινού Οταπά Ργΐχ σε Νίκος Καραδήµας, Ζήσης “5παἰκο” 
αναμνηστική φωτογραφία. Από αριστερά 
διακρίνονται οι Τάσος “ΏΜ-Ρυπίς” Γιαννακόπουλος 
(Θυακο ΙΗ: Αγεπα], Γιώργος Τραχανάς (ΕΙΕΑ 2002) 
και Γιάννης '')οπιακαχο!’’΄ Παναγιωτόπουλος (Μθεῇ 
ζοπιπιαπάε: 2). 


µε τον Ο6οοίγ του, Βασίλης “Ρίοπεςι” 
Τουλιάς, Ὑαπίοι και Γιώργος Παλαιός, 


Παπασπύρου, Νίκος “ΏυλπιλΜ/ΙΑπι Κόντης 


Για να δούμε, λοιπόν, ποιοι ήταν οἱ δριαµθευ- 
τές του Ογαπά Ργὶχ 200], καθώς και τα δώρα 
που κέρδισαν. 


πω σσ -- 


Ίος νικητής: Γιάννης ΄οπιαΚατοί΄ Παναγιωτόπουλος. Κέρδισε 500000 δρχ. σε μετρητά, ένα 
Μἰετοςοβ Φαπιθραά, ένα ανήτυπο του Μθεὴ (οπιπιαπάι 2 και ένα κουτί σοκολάτες Βιθαζ. 
2ος νικητής: Παντελής Μπογιατζής. Κέρδισε ένα Μἰοτοσοβ! Φαπιθραά, ένα ανήτυπο του ΜΘΕΒ 
(οπηπιαπάε: 2 και ένα κουτί σοκολάτες ΒιθαΚ. 

3ος νικητής: Θόδωρος Παπαδόπουλος. Κέρδισε ένα Μἰετοσοβ Φαπιθραά, ένα ανήτυπο του 
Μθεᾖ (οπιπιαπάε: 2 και ένα κουτί σοκολάτες Βγεαἰ. 


Ίος νικητής: [ιώργος Ἰραχανάς. Κέρδισε 500.000 δρχ. σε µετρητά, ένα ἸΜ/ίπαπιαη |ογ»ῇϊεκ, 
ένα αντίτυπο του ΕΙΡΑ 2002 και ένα κουτί σοκολάτες Β/ΘαΚ. 

2ος νικητής: Δημήτρης Ἰσαντίλας. Κέρδισε ένα ἨΜίποπιαη |ογ»ήςΚ, ένα αντίτυπο του ΗΡΑ 
2002 και ένα κουτί σοκολάτες ΒιθαΚ. 


3ος νικητής: Δημήτρης Βουγάς. Κέρδισε ένα ἨΙποπιαη Φαπιθραὰ, ένα αντίτυπο του ΗΡΑ 
2002 και ένα κουτ σοκολάτες ΒιθοΚ. 


Ίος νικητής: Τάσος ΄ΏΜ-Ρυπίς” Γιαννακόπουλος, Κέρδισε 500.000 δρχ. σε µετρητά, ένα 
ὙΜποπιαη Φαπιθραά, µία συλλογή µε τα Ώυσκο ]-2-3 και ένα κουτί σοκολάτες ΒιθοΚ. 
2ος νικητής: Ἰάσος “ΟΩ(-56ρεη/” Αποστόλου (]ος νικητής στο προηγούμενο Οαπά ΡήΧ]. 


Κέρδισε ένα ἸΜίηφπιαη [ογ»εί, µία συλλογή µε τα Ώυακο ]-2-3 και ένα κουτί σοκολάτες ΒπεαΚ. 


3ος νικητής: [ιώργος ’ΝΕΓ-Βαπίρίθγ” Τσώρης. Κέρδισε ένα ἸΜποπιαπ Φαπιθραά, µία συλλογή 
µε τα ΏυαΚο ]-2-3 και ένα κουτί σοκολάτες ΒιεοΚ. 


Ία δώρα προσέφεραν η Μἰςτοδοβ (8απιθραά»͵, Μθεῇ «οπηπιαπάθ: Φαπιθ»], η |άεαί [γΜίπαπιαη 
Φαπιθραάς ὅς [ογ5ΗςΚ5], η ΙΟΝ (σοκολάτες ΒιθαΚ), η (0 Μθαϊα (ΕΙΡΑ 2002 φαπιες) και η Ὀϊοπίς 
[συλλογές ΟυαΚε). 


Χορηγοί του Οαπά Ρήίχ 2001, εκτός από τους προαναφερθέντες, ήταν τα Μακεδονικά Περιφε- 
ρειακά [χορηγός εξοπλισμού µε τα Ρθρρε: Ρζ5), ο Κίςς ΕΜ (χορηγός επικοινωνίας], οι 

εκθέτες/ υποστηρικτές Κάισσα, [αηΙα»γ 5Πορ και Εκδόσεις Απυδίς, καθώς και η ΕΒΓΑ, που προ- 
σέφερε χυμούς και κρουασάν στους παίκτες. 


Ραντεβού και πάλι του χρόνου! 


αρκετοί παίκτες που έπαιζαν το παιχνίδι για 
Πρώτη φορά κατάφεραν να πετύχουν αρκετές 
γίκες, σκαρφαλώνοντας σε αρκετά υψηλές 
θέσεις και διεκδικώντας τα πλούσια δώρα της 
διοργάνωσης. 

Οι αγώνες του Μθεβ (οπιπιαπα: 2 διεξή- 
χθησαν ομαλά καδ’ όλη τη διάρκεια των τριών 
ηµερών, χωρίς σοβαρά προβλήµατα και απρό- 
οπτα, τόσο από πλευράς τοπικού δικτύου όσο 
Και οργανωτικών Θεμάτων. Οι νικητές δίκαια 
έφτασαν στα έπαθλα, ενώ και οι ηττηµένοι έµει- 
γαν ικανοποιημένοι από τα αποτελέσματά τους. 
[ενικά, όλοι οι αγώνες έγιναν µέσα σε ένα κλίµα 
ζωντάνιας, η οποία πήγαζε µέσο από την ωρι- 
µότητα των άψογων παικτών. 

Σεκινήσαµε τους αγώνες µε τους ἀθίαυ]! 
Κανόνες που συµφωνήθηκαν: εϊπίπα[ίοη 
πίστες, Παχίπιυπι στα οτορ Πεἰοῇ!, «"Οϊ[[ς και 
[βδουτεθ ροίπ!ς και ]λεπτοι αγώνες. Επίσης, 
οι σημαντικότερες µονάδες υποστήριξης ήταν 
διαθέσιµες από την αρχή των αγώνων. Όπως 
φάνηκε, όµως, µέσα στις δύο πρώτες µέρες 
του Όταπά ΡΗΧ, οἱ προαναφερθείσες παράµε- 
τροι ήταν αρκετά άδικες για τους ειδήμονες 
του παιχνιδιού, αφού, για παράδειγµα, αν 
κάποιος διέθετε µία ] Ἰάδα από Βαριά Μθεῄς 
ήταν σχεδόν αδύνατο να χάσει, εκτός αν ο 
ανήπαλός του είχε την ἴδια ακριθώς ομάδα. 
Ετσι, αλλάξαμε άρδην τους κανόνες στον επό- 
µενο γύρο, Κάτι που δυσαρέστησε κάποιους 
λιγότερο έμπειρους παίκτες αλλά έκανε το 
παιχν/δι πιο δίκαιο. Για φανταστείτε να κέρδιζε 
το µεγάλο έπαθλο κάποιος που έπαιζε για 
Πρώτη φορά Μθεῇ (οπιπιαπάε: 2, νικώντας 
κάποιον που έχει ασχοληθεί µε το παιχνίδι 
µήνες. Μ΄ αυτά Και μ΄ αυτά φτάσαμε αισίως 
στην τρίτη µέρα. 

Αν και µετά δυσκολίας µαζέψαµε ]ό υπο- 
ψήφιους για την επόµενη φάση [14 µε 4 νίκες, 
] µε 3 νίκες και ] µε δύο νίκες], ήμασταν, τελι- 
κά, πανέτοιµοι. Όι αλλαγές φρόντισα να 
µαθευτούν σε όλους τους παίκτες και έπειτα 
από κάποια φιλικά κατά τη διάρκεια Του δια- 
λείµματος (16:00 - 17:00) εµπεδώθηκαν από 
τους περισσότερους: θἱἰπίπαίίοη πιαρς, ππαχί- 
ππυπη ς-Οἱ]]5, 30.000 πβςουτοθ ροἱηίς, διάρκεια 
αγώνα 15 λεπτά, µε το «τορ ΜθἰοΒ! στο 400 
και κρατώντας µόνο τα 5εου! (ορίει, Ὀ)ηίίπι- 
ἠθά Απηπιο, Ξθραί: ΊτυςΚ και Βθεουτοθ Βίος ως 
µονάδες υποστήριξης. Ετσι, αν κάποιος ήθελε 
να παίξει µε Αίας πάνω από τέσσερα τέτοια 
Μθεῄς δεν ὃα μπορούσε να βάλει στην οµάδα 
του. Τελικά, όλοι οι αγώνες των 16 ήταν συναρ- 
παστικότεροι απὀ τους προηγούμενους, µε 
αποκορύφωμα τη διπλή ισοπαλία που σηµειώ- 
Θηκε σε ένα από τα ζευγάρια. Στο τέλος το παι- 
χνίδι κατέληξε σε αγώνα ἰα»ὶ Μαη 5ἱαπαίπα, 
όπου ο νικητής κρίθηκε απὀ τα Κῇς του. Μπρό- 


ϐο στα δύο παιδιά [Δανιήλ Παπαργύρης και 
Μπέμπος Πιέτρο) που µας χάρισαν τον πιο 
επεισοδιακό αγώνα του τουρνουά. 

Από κει και έπειτα δεν είχαμε κάποιο απρόὀο- 
πτο άξιο αναφοράς, οπότε ερχόµαστε στους 
τελικούς. Εδώ οι αγώνες κρίθηκαν σε λανθα- 
σµένους εξοπλισμούς των Μθεῄ» και σε επίσης 
λανθασμένες τακτικές πάνω στις µόχες, κι έτσι 
ο νικητής (Παναγιωτόπουλος) κέρδισε επάξια 
τον τίτλο του ΜΑ; Μθεῄ Ρο! 200], αφού έπαιξε 
πιο στρατηγικά, Εύγε, παιδί µου, και τα λέμε στο 
επόμενο Όπαπα ΡήΧ. 

Στη συνέχεια είχαµε τους Μπογιαντζή στη 2η 
Θέση, τον Παπαδόπουλο στην 3η Θέση και τον 
[εωργάκη στην 4η θέση. Συγχαρητήρια, παιδιά, 


.ΣΥΝΕΝΤΕΥΣΕΙΣ µ 


όει, τελείωσε το µεγάλο γλέντι. Ίρεις 
Π µέρες µάς θγάλατε την πίστη, απαίσιοι 

αναγνώστες, αλλά χαλάλι σας γιαή το 
αξίζετε. Είχα να δω τόσους αναγνώστες συγκε- 
ντρωµένους από την εποχή του »51/96/ Εἰοῇίοι 2 
στο γνωστό ηλεκτρονικάδικο της οδού Τζωρτζ 
{π εποχές και αυτές) 

Για µένα ήταν το πρώτο Όταπα Ρήχ, καθώς 
δεν εἶχα παρευρεθεί σε κανένα από τα προη- 
γούμενα, τόσο του “Ρς Μα!θι” όσο και παλαι- 
ότερα του “ΡἰχθΙ”, αλλά ελπίζω πως δεν ὃα 
εἶναι το τελευταίο, αφού ὃα προσπαθήσω να 
βρεθώ και στο επόμενο, ακόµα και ως απλός 
επισκέπτης. 

Ας περάσουμε, όµως, στα επιµέρους καθή- 
Κοντά µου ως ανταποκριτή, τα οποία περιορί- 
στηκαν στις σύντομες, πλην όµως ενδιαφέρου- 
σες, συνεντεύξεις µε τους μεγάλους νικητές. 
Παρατίθενται σύµφωνα µε τη χρονική σειρά 
ολοκλήρωσης των τελικών... 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ 
“Πιώμα- Επιτυχία”. 
γ Πρωταθλητής ΜΕΓΗ «ΟΜΜΑΝΡΕΕ 2 
Νίεκηαπιθ: /οπιακαζοί 
Ηλικία: 9 
Ομάδα: βάζελος 
Επάγγελμα: Φοιτητής Πληροφορικής 
στα ΤΕΙ Αθηνών 


Ρζ Μας!ογ: Γιόννη, δύο λόγια για τον τελικό. 

Γιάννης Παναγιωτόπουλος: Αν ο ανήπαλος 
είχε χρησιμοποιήσει γρηγορότερα Μθεῄ», ο τελι- 
Κός Όα ήταν, κατά τη γνώµη µου, δυσκολότερος. 


και σας εύχομαι καλύτερα αποτελέσµατα στο 
επόμενο ΟΊαπα ΡΗΧ. 

Από τη µεριά µου να δώσω ένα µεγάλο 
µπράθο στον κ. Κάβουρα για την άψογη δου- 
λειά που έκανε στο στήσιμο του δικτύου, σε 
όλους τους καταπληκτικούς διαιτητές, στον 
αξιότιµο κ. Κράτσα, ο οποίος υπήρξε και πόλι η 
“καρδιά” της διοργάνωσης, δίνοντας τον καλύ- 
τερο εαυτό του, Και, φυσικά, στους Μελετάκο, 
Δήμα, [ρυπάρη, [εωργάκη, Αλεξάντερ, Πανα- 
γιωτόπουλο, Παπαδόπουλο, Χατζηστεφανίδη, 
Παπαργύρη, Πιέτρο, Αληγιζάκη, Μανδραθίλη, 
Μπογιατζή, Ελπιδοφόρο, Αλατζά και όλους τους 
παίκτες του ΜΘεΒ (οπηπιαπἀς; 2, οι οποίοι ήταν 
τα Καλύτερα άτοµα που ὃα μπορούσε να έχει 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 


ΡΟΜ: Είχες καθόλου όγχος κατά τη διάρκεια 
του τουρνουά; 

Γ.Π.: Ναι, στους πρώτους γύρους όταν δεν 
ήξερα τι α αντιµετωπίσω, αλλά όχι στην τελι- 
κή φάση, όπου κατάλαβα πως όλοι οἱ αντίπα- 
λοι έπαιζαν Βάσει µιας συγκεκριμένης στρατη- 
γικής και δεν άργησα να θρὠ το κατάλληλο 
“αντίδοτο”. 


ΡΟΜ: Τσ ήθελες να δεις σε επόμενες διορ- 


γανώσεις; 

ΓΙΠΗ Θα ήταν πολύ καλή Ιδέα να διοργανώνεται 
ένα γενικότερο Οαπιίπα ΘνεΠΙ, µε µεγαλύτερη 
συµµετοχή από εταιρείες-χορηγούς, καθώς και 
µε τουρνουά παιχνιδιών και σε κονσόλες. 


ΡΟΜ: ΓΠοιο ήταν το μυστικό της επιτυχίας σου; 
Γ.Π.: Πολλά Κεὰ Βυ]ίς για ενέργεια και )ομηπίε 
γΜαἰκει για διάθεση. 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΡΑΧΑΝΑΣ 
“Πίσω από κάθε επιτυχημένο άνδρα 

Βρισκετα! µία γυναίκα”. 

γ Πρωταθλητής ΕΙΡΑ 2002 

Ηλικία: 20 

Ομάδα: ΑΕΚ 

Επάγγελµα: Φοιτητής Οικονοµικών στο Πανε- 

πιστήµιο του Οἰαπιοίσαπ 


Ρς Ματ!ου; Γώργο, δυο λογάκια για τον τελικό. 
Γιώργος Τραχανάς: Δύσκολος αγώνας. Όταν 
έφαγα εκείνο το γκολ της Ισοφάρισης, δόλωσα 
και πήγα να φωνάξω “ΦΘΑΥΝ τα Ρυο5 του παι- 
χνιδιού”. Στο τέλος, όµως, τα κατάφερα. 


ένας ευτυχής διαιτητής. Να είστε 


Οαπιίπο µέχρι τελικής πτώσεως και Κθθρ 
0ος νοήκ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τα προηγούμενα Οταπά ΡήΧ έγιναν σε άλλον 
αιώνα και... τους φάνηκε! Ετούτο εδώ, που μόλις 
έχει τελειώσει τη στιγµή που γράφονται αυτές οἱ 
γραµµές, ήταν κάτι διαφορετικό. Η ένταση, το 
πάδος, το πλήθος των συμμετοχών απέδειξαν 
πως αυτή η μαγική συνεύρεση εἶναι κάτι που 
όλοι αγαπάτε. Συγχαρητήρια στους νικητές, 
αλλά και όσοι χάσατε, µη στενοχὠριέστε, υπάρ- 
χει πάντοτε η επόµενη φορά. Αλλωστε, 9απηεις 
ενωμένοι, ποτέ νικηµένοι! ο 


ΡΟΜ: Πού αφιερώνεις τη νίκη σου; 

Γ].: Φυσικά, στην κοπέλα µου, την Ιουλία, και 
στους φίλους µου Γιώργο και Γιάννη που µου 
συµπαραστάθηκαν. 


ΡΟΜ: ΤΙ ὃσ ήθελες να δεις σε επόμενες διορ- 
γανώσεις; 

ΓΤω Καλύτερη οργάνωση και διαγωνισμός µε 
τους ἴδιους όρους για όλους, χωρίς να δίνεται η 
επιλογή χρησιμοποίησης [ογραάς, αφού αυτά 
δίνουν σαφές πλεονέκτημα στο χειρισμό, έναντι 
του πληκτρολόγιου. 


ΤΑΣΟΣ ΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
“οι συμ ς του Κα 
ήταν πολύτιμες” 
. Πρωταθλητής αυΑΚΕ ΙΙ; ΑΛΕΝΑ 
Νἰεκπαπιθ: Ρυπίς 
Ηλικία: 18 
Ομάδα: βόζελος 
Επάγγελµα: Φοπητής Νουπηγικής στα ΤΕΙ Αδηνών 


Ρς Μας!ογ: ]όσο, πώς σου φάνηκε ο τελικός; 
Τάσος Γιαννακόπουλος: Ηταν ένα ωραίο παι- 
χνίδι, µε αρκετή ένταση και άγχος και για τους δύο. 
ΡΟΜ: Δύο λόγια για τη διοργάνωση; 

Ἱι[ω Εντυπωσιακή διοργάνωση. Ο χώρος του 


ΟυαΚθ ήταν πολύ άνετος και πιστεύω ότι πολλοί 
παίκτες ὃα ήθελαν το Οπαπά Ρήχ να διεξάγεται 


συχνότερα. 


ΡΟΜ: Ποιο ήταν το μυστικό της επιτυχίας σου; 
Τ.[:. Προπόνηση µε τους Ὀδίϊαυοη! Μίπάς, συνε- 
χής εμψύχωση από συναδέλφους Και, φυσικά, η 
συμβουλή του Καραὶ στο ΄Ροθι Όσπιε”: Δεν 
έπινα καθόλου πορτοκαλάδαἱ 


0 φετινός χειμώνας ήταν 
Βαρύς (όπως πάντα 
ήλλωσιε) στην κοιλάδα των 
Παραθύρων: Το κρύο 
τσουχτερύ, 0 πέρας 
λυσσομανούσε, κανείς δεν 
τολμούσε να ξομυτίσοι από 
το σπίτι του, ωστόσο... µα 
ναι, το Βρήκατε! Δύο 
φιγούρες, αψηφώντας τις 
δυσμενείς καιρικές 
συνθήκες, κατευθύνονταν 


για ακόµη µία φορά προς το 
Βυ]]ά του κορυφαίου 
νεκροµήνιπ Ηθ//[ή9. 
Αλίμονο, όµως, δεν θα τον 
έβρισκαν εκεί... 


του Υαπίογ 
Ταπεινού εἰεγίς της Λήγ5ίτα και µερικών 
ακόµα, πιο σκοτεινών δυνάμεων... 


μάν, Χάρη, την πατήσαμε.Ο 
Ηείῄτο δεν Βρίσκεται στο 
ουϊ]ά του, φώναξα αναστα- 
τωµένος αντικρίζοντας το 
μήνυμα στην πόρτα που 
έγραφε ΄Απουσιάζω στην 
ετήσια συνάντηση των 
Νεκρομαντών µε προβλήµατα µυωπίας - παρα- 
καλώ ρίψατε σημείωμα”. 

ΞΜη µου λες τέτοια, Κι εγώ που περίµενα να 
γνωρίσω απὀ Κοντά τον κάτοχο της Ὑπέρτατης 
Δύναμης, τον Αρχοντα της [νώσης, το Μάστορα 
της Τελειότητας... 

:Μα, Χάρη, νομίζω πως µε γνωρίζεις ήδη, 
απάντησα στο Βοηθό µου σε ακόµα µία κρίση 
ταπεινοφροσύνης από αυτές που µε ταλανίζουν 
τον τελευταίο καιρό... 

-Δεν πιστεύω να εννοείς, αφέντη απίοι... 

-Ακριθώς, καλό µου παιδί; Ο Ηθ[Ιήτθ µπο- 
ρεί να λείπει, όµως, αυτό δεν σηµαίνει ότι 
φέτος οι αναγνώστες του “Ρς Μαν!θτ” ὃα στε- 


ρηθούν τον Καζαμία τους! Εχω µάδει πια τα. 


κόλπα αυτού του αγύρτη Νεκρομάντη και 
γοµίζω πως µπορώ να προθλέψω τα μελλού- 
µενα µια χαρά. Αρχισε, λοιπόν, να γράφεις, 
δύσπιστε Χαρούλη... 


Αναστάτωση επικρατεί στα γραφεία του “ΡΟ 
Μαρίετ”, καθώς ο εκδότης, παρερμηνεύοντας 


πς διατάξεις για την οµαλή μετάβαση στο ευρώ, 
συνεχίζει να πληρώνει τους συντόκτες σε δραχ- 
µές, αφού όμως πρώτα διαιρέσει τον 
προηγούμενο µισδό τους µε το 
940751 τσι, οι νέοι 
μισθοί ανέρχονται 

στα Ιλιγγιώδη ποσά 
των 700-1.000 δρΥ., 
ενώ σε ερώτηση γιατί 
γίνεται αυτή η µείωση αφού 
οι πληρωμές συνεχίζουν να 
εἶναι σε δραχμές, ο εκδότης 
απαντά απτόητος: ΄Δεν φταίω εγώ, θρε 
παιδιά, που τα ευρώ δεν έχουν κυκλοφορήσει 
ακόµα στην αγορά”. 

Στο μεταξύ, η ΒΙσζατά ανακοινώνει νέα καδυ- 
στέρηση για το ἡΜατεταῇ 3, το οποίο, τελικά, ὃα 
κυκλοφορήσει την άνοιξη του 2004 σε ειδική 
προσφορά µαζί µε το ἡλίατεταῇ 4: Της Οιςἰδ 
Ο]γπιρίςς. Σε ερώτηση δημοσιογράφων προς τα 
στελέχη της Βιἰζχαιά “μα γιαή καθυστερείτε 
τόσο πολύ τους Πτλους σας;”, ο πρόεδρος της 
γνωστής εταιρείας εξηγεί πως “Εμείς δεν 
αργούμε. Εσείς µας παρερμηνεύετε. Όταν λέμε 
πως ετοιµάζουµε έναν Πτλο, εννοούμε ακριθώς 
αυτό - ότι, δηλαδή, ψάχνουμε να βρούμε τον 


τίτλο του παιχνιδιού”. 


Στο “Ρς Μαρίετ” όλοι εἶναι κατενθουσια- 
σµένοι από την τεράστια επιτυχία του τεύχους 
Δεκεμβρίου µε δώρο το ποντίκι και το Ανώτα- 
το Συμθούλιο των Σοφών αποφασίζει να επα- 
ναλάθει για ακόµα µία φορά το εγχείρημα, 
στέλνοντας το περιοδικό στα περίπτερα µαζί 
µε ένα Μἰετοσοβ πιουσε! Όλοι περιμένουν το 
τεύχος να ξεπουλήσει, το αποτέλεσµα όµως 
είναι τραγικό: Το πιουςθ της Μἰςτοςοβ, εξαιτίας 
ενός φοβερού Όυᾳ, αρχίζει ξαφνικά να τρώει 
τις σελίδες του περιοδικού, µαζί και το εξώ- 
φυλλο, µε συνέπεια το “Ρς Μακίθ” να εξαφα- 
γίζεται στην... κυριολεξία χωρίς να πουλήσει 
ούτε ένα τεύχος! Ο εκδότης τραβόει τα µαλ- 
λιά του εγώ οι συντάκτες πανηγυρίζουν, αφού 
πουλάνε τα δικά τους τεύχη, που για λόγους 
οικονοµίας τούς παραδόθηκαν χωρίς το ποντ]- 
Κι, στη μαύρη αγορά για 10000 ευρώ το 
καθένα 

Χαμός στο νέο “Βία Βγοίπει” που ξεκινά στην 
τηλεόραση, αφού όλοι Βλέπουν έντροµοι τον 
Ανδρέα Μικρούτσικο να καλωσορίζει ανάµεσα 
στους υπόλοιπους διαγωνιζόµενους τον... [ιάν- 
νη Πατρίκοἱ Ναι, εἶναι αλήθεια, ο διευθυντής 
Σύνταξης του “ΡΟ Μασίε;” αποφάσισε να συµ- 
μετάσχει και αυτός στο γνωστό σον, ενώ οἱ 
συντάκτες και αναγνώστες του περιοδικού, που 
παρακολουθούν σύσσωμοι τα δρώμενα µε κοµ- 
µένη την ανάσα, τον ακούνε να δηλώνει ξεδιά- 
ντροπα: “Τα πρότυπά µου είναι ο Πρόδρομος 
Και ο Ἰσάκας”. 


Φτάνει η ώρα της πανευρωπαϊκής κυκλοφο- 
ρίας του Χθοχ, το οποίο έρχεται Κανονικά Και 
στην Ελλάδα, κατακλύζοντας τα ράφια των 
καταστηµότων. Εντύπώση προκαλεί το έξυπνο 
διαφημιστικό σποτ της Μἰετοσοβ στην τηλεόρα- 
ση, που προφανώς στοχεύει στο να “πιάσει” 
τους κατόχους Ρζ5, παρουσιάζοντας τη νέα 
κονσόλα κολληµένη σε µία απὀ τις γνωστές 
“μπλε οθόνες”, ενώ ο εκφωνητής ακούγεται να 
λέει "..ακριθώς όπως το Ρζ σας... και ακόµα 
Καλύτερα!” Η διαφημιστική καμπάνια αποδει- 
κνύεται πετυχημένη, µια και οἱ περισσότεροι 
κάτοχοι ΡΓ πείθονται και αγοράζουν Χδοχ, 
σίγουροι πως αποκτούν κάτι που κινείται στα 
γνώριµα για αυτούς πλαίσια. 

Ο Πατρίκος γνωρίζει την αποθέωση στο σπίτι 
του “ΒίΟ Βτοίες”, αφού η δημοτικότητά του 
Βρίσκεται στο 10075. Την πέφτει και στις έξι 
γυναίκες µέσα στο σπίτι, ταῖζει καθημερινά τις 
κότες και μαζεύει τα αυγά, ξεσκονίζει, πλένει τα 
ρούχα και στον ελεύθερο χρόνο του... διδάσκει 
πληροφορική στους υπόλοιπους συγκάτοικους! 
Σύντομα όλοι γίνονται εξπέρ και ζητούν απὀ τον 
Μεγάλο Αδελφό, αντί για τσιγάρα, ποτά και 
φαγητά... έναν ΡεπΙῖυπι, Η επιθυμία τους γίνεται 
πραγματικότητα, Το λάθος όµως των παραγω- 
γών του 5Ώον γίνεται γρήγορα αντιληπτό απ΄ 
όλους, αφού οι άντρες σταματούν να ενδιαφέ- 
ρονται για τις γυναίκες συγκατοίκους και ξηµε- 
ροβραδιάζονται µπροστά στο Ρς, δίνοντας 
οµηρικές µάχες στο... ΗΡΑ 20021 


Οἱ Αμερικανοί πανηγυρίζουν αφού καταφέρ- 
νουν, εππέλους, να συλλάβουν τον Όσάμα 
Μπιν Λάντεν έπειτα απὀ καταδίωξη πολλών 
µηνών. Όπως αποκαλύπτεται, ο Απιν Λάντεν 
προδόθηκε από τον ειδικό ταχυδρόµο που του 
πήγαινε στο κρησφύγετό του κάθε µήνα το και- 
γούριο τεύχος του “ΡΟ Μακ!ε;”. Σε δηλώσεις 
του ο μεγαλύτερος καταζητούµενος του αιώνα 
επισημαίνει: “Ἡ αμερικανική πολιτική δεν ὃα 
περάσει. Καλώ όλους τους μουσουλμάνους 


Ρο Μαειοι ΕΕΒΕ 


ανά την υφήλιο να αγοράζουν κάθε µήνα το 
6 Μαρίει΄ σε ένδειξη διαμαρτυρίας”. 

Ο Πατρίκος εκδιώκεται, τελικά, κακήν-κακώς 
από το σπίτι του Βίᾳ Βτοίπει µαζί µε τον Ρηίί- 
υπι. Η Ελθίρα δηλώνει απογοητευµένη: “Κρίμα... 
Κι ήταν τόσο γλυκούλης και σέξι, και µόνο που 
τον αντίκριζα κάθε µέρα αναρριγούσα”, ανα- 
φερόµενη φυσικά στον Ρεπ[ίυπι. 

Μιλώντας στον Μικρούτσικο στο στούντιο, ο 
Πατρίκος αποκαλύπτει πως ΄σκοτεινά συμφέ- 
Ροντα δεν ήθελαν την παραμονή µου στο σπίτι 
του Βἰᾳ Βγοί/ο:. Είναι οι πολυεθνικές που πολε- 
μούν το /΄Ρς Μαρίθ’, έχοντας τροµοκρατηθεί 
από την τεράστια επιτυχία του”. Επιστρέφοντας 
στα γραφεία του περιοδικού, ο Γιάννης γίνεται 
δεκτός µε τιµές ήρωα, ενώ το Συμβούλιο των 
Σοφών αποφασίζει να του απονείµει το Χρυσό 
Μασήγιο του περιοδικού, χρεώνοντας φυσικά 
τα έξοδα για την κατασκευή του στον ἴδιο. 


Σάλος ξεσπά καθώς ο Μάκης Τριανταφυλλό- 
πουλος παρουσιάζει στη “Ζούγκλα” το 
αυθαίρετο του Νίκου Κόντη στη Βουλιαγµέ- 
γη. Πρόκειται για µια υπερπολυτελή βίλα 
10000 τετραγωνικών που όχι απλώς παρα- 
Βιάζει τον αιγιαλό, αλλά Βρίσκεται στην 
κυριολεξία... µέσα στη δάλασσα! Οἱ εξηγήσεις 
του Κόντη “μα, βρε παιδιά, πρόκειται για το και- 
γούριο νησί του Τ4(” κρίνονται ως ανεπαρκείς, 


δα 


κι έτσι ο γνωστός συντάκτης συλλαμθάνεται για 
τα περαπέρω.. 

Παταγώδη αποτυχία σημειώνει το νέο παιχνί- 
δι της ἰά “ΟυαΚε 4: Τίπιε {οι Ρεασε΄, όπου στη 
Θέση του παΐαυπ, του τοςΚεἰ |αυπε/ει και των 
υπόλοιπων όπλων υπάρχουν κλάδοι ελιάς, περι- 


στέρια και άλλα σύμθολα της ειρήνης, τα οποία 


ο παίκτης πρέπει να προλάθει να παραδώσει 
στους ανππάλους του προτού αυτοί κόνουν το 
ίδιο. Ία ἀθαιηπιαίεηθς ονομάζονται πλέον 
“Ἱαπακ[ιοκίπας”, αφού οι αντίπαλοι εµφανίζο- 
γται στην οθόνη να δίνουν τα χέρια και να υπο- 
Κλίνονται ο ένας στον άλλο πριν να ξεκινήσει το 
παιχνίδἠ ΄Ἠθελα να φτιάξω κάτι διαφορετικό”, 
δηλώνει ο δηµιουργός του παιχνιδιού οἶη 
Βοπιθτο, ΄όπως τότε µε το Γαἰκαίαπα. Αρκετά 
πια µε τη Βία - οι ΏυσΚεις πρέπει να πάψουν πια 
να αισθάνονται πως είναι οι Ταλιμπάν της 9σπι- 
ἴπο ἱπαυσίηγ'. Δυστυχώς, οι ομαδικές αυτοκτο- 
γίες των ΏυαΚεις που ακολουθούν την κυκλο- 
φορία του νέου Φαπιθ αναγκάζουν την ἰά να 
αποσύρει το ΏυαΚκο 4 από τα καταστήµστα µε 
συνοπτικές διαδικασίες... 


Ο Μανώλης Φουρνιστάκης επιστρέφει από 
τη Θητεία του και προσέρχεται στα γροφεία του 
περιοδικού για να αναλάθει καινούρια γθνίθνν». 
Ενας πάκος µε Ισ! οἰπιυ]α[ίοης τον περιμένει, 
µε έκπληξη όµως όλοι Βλέπουν τον Μανώλη να 
τον σπρώχνει µακριά του µε µια έκφραση απο- 
στροφής στο πρόσωπό του] “Εγώ είμαι ένας 
πεζικάριος”, δηλώνει, αφήνοντας εµθρόντη- 
τους τους πάντες, ΄δεν έχω καµιά σχέση µε τα 
µιάσµατα της αεροπορίας. Αφού μάλιστα είναι 
ΒΙΟΙ! «ἰπιυ]α[ίοης, ρίξτε τα έξω απὀ το παράδυ- 
Ρο για να δούµε αν ξέρουν στ’ αλήθεια να 
πετάνε”. 

Ανάρπαστο γίνεται το καινούριο Βιθλίο του 
Ανδρέα Ἰσουρινάκη µε Πτλο “Οι 
δρυλικοί πάπυροι της µυδικής 
Αράδαινας - Μέρος Ἱέταρ- 
το: Το µέλλον των σάνεη- 
Ίυτθ «απιθς΄ µε 624 
σελίδες, όλες... λευκές! 
Κριτικοί και κοινό επαι- 
γούν “την τόλµη και τη 
σαφήνεια µε την οποία ο ν. 
Ανδρέας 


θέλει να καταδείξει την απαισιόδοξη ἀποψή του 
για τη δυσοίωνη προοπτική του 4θητθ σε µία 
περίοδο παγκόσμιας κρίσης για τα «οπιρυΐθ; 
4αππες΄. Ο Ανδρέας εµφανίζεται στα γραφεία 
του “Ρς Μαθετ΄ εν µέσω χειροκροτηµάτων, 
όλοι όµως απογοητεύονται όταν ακούνε από το 
στόμα του µετρ πως “επρόκειτο απλώς για ένα 
τυπογραφικό λάθος στα πρώτα αντίτυπα του 
βλίου”. 


Εκτός από τα “μπάνια του λαού”, υπάρχουν 
και κάποια άλλα μπάνια, αυτών δηλαδή που... 
κολυμπούν στο χρήµα[ Σύµφωνα µε έρευνα του 
“Ἑεοποπιίδ!”, ο ΒΙ! Οαἰἱθς κατασκεύασε στην 
ἐπαυλή του, ζηλεύοντας προφανώς τη δόξα του 
Σκρουτζ Μακ Ντακ, µία πισίνα γεμάτη... δολά- 
ρια, στην οποία μάλιστα κολυμπά για αρκετές 
ώρες σε καδηµερινή βάση, δηλώνοντας πως 
“έπειτα απὀ κάθε βουτιά αισθάνεται ανανεώ- 
μένος και γεμάτος από νέες ιδέες”. Ο Πατρί- 
κος, αποφασίζοντας να τον µιµηδεί, φτιάχνει κι 
αυτός µια πισίνα την οποία γεμίζει µε... τεύχη 
του “Ρς Μαρ!ε”] "Ποιος Θᾳαἰθς τώρα;΄ γράφει 
ο Γιάννης στο εα[οηίαἱ του τεύχους Αυγούστου. 
“Αυτός ξέρει να κολυμπά µονάχα στα ρηχά...’ 

Ο Ανδρέας Τσουρινόκης µου ανακοινώνει ότι 
έχει έτοιµο το τθνῖθν/ του νέου [ήπια και σε 
λίγα λεπτά α µου στείλει το σχετικό ϱ-πιαϊ. 
[εμάτος χαρά από την απρόσµενη αποκλειστι- 
Κότητα µιας παρουσίασης του [ήπια 10, που 
κανείς δεν ήξερε καν ότι πρόκειται να ΚυΚλο- 
φορήσει, ανοίγω το πιαϊθοχ και βρίσκω ένα 
πενῖθν; 80000 λέξεων του.. ήπια 4 “Μα, 
αφού τώρα το τελείωσα”, απαντά ο Ανδρέας 
όταν τον παίρνω για να διαμαρτυρηθώ. “Εξάλ- 
λου πρόκεπαι για διαχρονικό παιχνίδι”. 


Κυκλοφορούν ευρέως στην αγορά τα πρώτα 
παιχνίδια που υποστηρίζουν το σύστημα 

“πιοπίϊογ υπουπά”, όπου ο χρήστης 
Ἆνος συνδέει στο Ρ του πέντε 


µόνπορ, τα τοποθετεί γύρω-γύρω και 
Βλέπει την εικόνα να μετακινείται διαδοχικά 
από τη µία οθόνη στην άλλη. Όλοι πλέον αγο- 
ράζουν περιστρεφόµενες καρέκλες για να 
µπορούν να απολαμθάνουν εύκολα τα πλεονε- 
κτήµατα της νέας τεχνολογίας. Η µόδα όµως 
δεν κρατά για πολύ, αφού µε τις συνεχείς περι- 
στροφές οἱ Φαπιθις Κυκλοφορούν στο δρόµο 
σαν ζαλισμένα κοτόπουλα και ορισμένοι άσχε- 
τοι δημοσιογράφοι, που δεν έχουν καταλάθει 
τι συμβαίνει, καταγγέλλουν στις εφημερίδες 
τους την “έξαρση του αλκοολισμού στις νεα- 
ρές ηλικίες”. 

Σε µια προσπάθεια να προσελκύσει περισσό- 
τερες γυναίκες αναγνώστριες, το “ΡΟ Μανίει” 
κυκλοφορεί έχοντας ὡς εξώφυλλο τον Βασίλη 
Τουλιά µε φανελόκι και σορτσόκι. Το πείραμα 
αποδεικνύεται επιτυχημένο, αλλά κατά το 
ήμισυ, αφού ναι µεν οι γυναίκες αγοράζουν το 
“Ρς Μαείθ:”, οι άντρες όµως αποφασίζουν να 
το μποὔκοτάρουν µια και οι κοπέλες τους 
μιλούν συνεχώς για τον Τουλιά, αγνοώντας τους 
ἴδιους. Αποτέλεσμα εἶναι η κυκλοφορία του 
περιοδικού να παραμείνει στα ἴδια επίπεδα, εγώ 
η ΄Ἀλληλογραφία΄ να κατακλύζεται απὀ επι- 
στολές του τύπου ΄τι κραγιόν µου προτείνετε να 
φοράω όταν κάθομαι µπροστά στο ΡΟ µου;’, 

“πού µπορώ να βρω ένα «α5θ σε ελαφρό ροζ;”, 

“αυτό το ΄Ιπίεί ἰηίάε΄ που γράφει µπροστά ο 
υπολογιστής µου εἶναι δωράκι που υπάρχει 
µέσα ἁµα τον ανοίξω;΄ και “έχει κυκλοφορήσει 
Εχραηςίοη για την πασιέντζα των Ὑηάονι;'. 


Ο Παναγιώτης Λύρης κυκλοφορεί το νέο 
κόμιξ - παρωδία του θεζρη Ιζγογκούντ µε τίτλο 
“Σαρκ Σατ: Θέλω να γίνω διευθυντής Σύνταξης 
στη Θέση του διευθυντή Σύνταξης”, παρουσιά- 
ζοντάς µε να προσπαθώ να εξοντώσω τον 


Συ πή του Βάρθαρου τηλεοπτι- 


Πατρίκο µε χίλιους διαφορετικούς τρό- 
πους, χωρίς όµως να φτάνω ποτέ στο 
πολυπόθητο αποτέλεσµα. Ο Πατρί- 
κος, πιστεύοντας πως το σενάριο του 
Παναγιώτη έχει γίνει σε 
συνεργασία µαζί µου και υπο- 
κρύπτει κάποιες μύχιες προσ- 
δοκίες µου, αρχίζει να µε 
σαμποτάρει προσθέτοντας 
σκόπιμα λάθη στα άρθρα 
των συντακτών, µε συνέπεια 
το καινούριο τεύχος του “Ρς 
Μασίθι΄ να κυκλοφορεί µε 
τίλους όπως: “Παθήματα 
στη γἨὶευα ϐ”, “"ὖςει 
Ηονες, "Πριν Αγοράσετε.. 
Τυρογαριδόκια”, ΄ἨασῇΏ στα 
Σπορ” και “Ρς η’. Η 
υπερβολική ματαιοδοξία του, 
ὠστόσο, τον πρόδωσε, αφού ξεχάστηκε και 
μετονόμασε και τη στήλη “ΡΟ Μαἰήχ” σε “Ρς 
Ραἰηχ”... 

Κυκλοφορεί το ΗΡΑ 2003, σαρώνοντας σε 
πωλήσεις παντού, εκτός από την Ελλάδα όπου 
πήγε “άπατο”. Έπειτα απὀ έρευνα της Εἰθετοπίς 
Αης, αποδεικνύεται πως η ατυχής έµπνευση τῶν 
υπευθύνων να συµπεριλάβουν από τις ελληνι- 
κές οµάδες µόνο τον Ακράτητο και την Καλλι- 
θέα, καθώς επίσης ταυτόχρονα να αναθέσουν 
την περιγραφή της ελληνικής έκδοσης στο Νίκο 
Ευαγγελάτο έπαιξε μάλλον καθοριστικό ρόλο. 


Επηρεασμένος απὀ την πρωτοφανή αποδοχή 
που είχε από το κοινό η συµµετοχή του Πατρί- 
κου στον “Βίς Βγοπθ:”, ο εκδότης αποφασίζει 
να ξεκινήσει ένα δικό του τηλεοπτικό 
5Ώον - παραλλαγή, το “ΒίΦ 
Μαρ!ει”] Όλοι οι συντά- 
κτες κλείνονται µέσα σε 
ένα δωμάτιο 4χά, όπου 
καλούνται να επιθιώσουν 
για 140 ηµέρες χωρίς 
τροφή και γερό και µε τον 
Σαρκ Σατ να τους µαστιγώνει 
αλύπητα νυχθηµερόν. Αν και 
οι Θεαματικότητες είναι όντως 
υψηλότατες, οι ανθρωπιστικές 
οργανώσεις κινητοποιούνται 
αµέσως απαπώντας τη διακο- 


κού 5Ώοψ, το οποίο χαρακτηρί- 

ζεται μάλιστα ως “το χειρότε- 

Ρο πισωγύρισμα στην ιστορία 
της ανθρωπότητας”. Τελικά, το 
“Βία Μασίθι”΄ διακόπτεται, παρ’ 
όλο που οι συντάκτες τονίζουν 
ότι εἶχαν αρχίσει να το συνηθίζουν και 


θα είναι πλέον πολύ αν ο 


γώματος.. 

Ο Σαρκ Σατ, µη μπορώντας να πιστέψει πῶς 
ὃα αναγκαστεί να επανέλθει στη ρουτίνα ΤΩΝ. 
παλιών ρυθμών, αφήνει το “Ρς Μασίει” για να 
πρωταγωνιστήσει στη Θέση του Μυ]άει στο 
δέκατο κύκλο των “Χ-Εῄες” που αρχίζει να προ- 
βάλλεται στην Αμερική. 'Εσείς µε τον Πατρίκο 
κι εγώ µε τη 5ευ!Ύ, υεΚεις”, δηλώνει στους 
εµθρόντητους αναγνώστες του περιοδικού λίγο 
πριν να φύγει µε το αεροπλάνο για να ξεκινήσει 
την καινούρια καριέρα του. 


Ο Ηε[[ῆτε κοιτάζει απορηµένος το ρολόι του. 
“Μπα, περίεργο. Ο Υαπίοι άργησε φέτος να µε 
επισκεφθεί. Λες να πιστεύει πως έχω πάλι υπο- 
χρεώσεις σε κανένα συνέδριο; Για να κοπάξω 
λίγο τη γυάλινη σφαίρα µπας και δω πού στο 
καλό βρίσκεται”... 

Τα µάτια του έµπειρου Νεκρομάντη γούρλω- 
σαν: ΄Δεν εἶναι δυνατόν! Απίστευτο! Κι όµως... κι 
όμως.. η σφαίρα αυτή δεν µε έχει προδώσει 
ποτέ”... 

Τι είδε ο Ηε[ῆτε; Πού οφείλεται η έκπληξη 
που ένιωσε; Θα εκδώσει, τελικά, το “Ρς Μας- 
ΙΕ΄ σε Βιβλίο τις συνταγές μαγειρικής της 
Βεζαἰεἰ; ΙΝίΘ/|, φίλοι µου, για τις απαντήσεις σε 
όλα αυτά τα αγωνιώδη ερωτήματα Όα χρειαστεί 
να περιμένετε µέχρι τον επόμενο Καζαμία µας. 
Χαρούλη, τελειώσαμε για φέτος... 
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ΠΙΝ ΑΟἡγΗ Πε 


ΡΡΕ αρχεία στο 6ΡΏ του “Ρ6 Μαςίαι” 


πως Όα διαπιστώσατε 
απὀ το προηγούμενο 
τεύχος, η στήλη “Μος! 
ὙΜαπίεα” έχει πλέον 
“μεταφραστεί” σε 
αρχείο «ρα! και περιέχε- 
ται στην ύλη του (0 
μας, ελευθερώνοντας 
έτσι τον πολύτιμο χώρο των 
10 και πλέον σελίδων που 
καταλάμθανε στο περιοδικό. 
Θέλουμε να πιστεύουμε ότι 
αυτή η απόφαση, η οποία ελή- 
φΘη έπειτα απὀ πολλή µελέτη 
και προεργασία, εἶναι η σωστή. 
Κατανοούμε, Βέβαια, πως 
κάποιους χρήστες διευκόλυνε 
η δημοσίευση στο περιοδικό, 
καθώς μπορούσαν να ανα- 
τρέξρυν σε αυτήν ανά πάσα στι- 
µή, παίζοντας ταυτόχρονα το αντ- 
στοιχο παιχνίδι. Ωστόσο, αυτή η δυνατό- 
τητα δεν είναι απαραίτητα απαγορευτική στη 
γέα µορφή, καθώς όσοι έχετε πρόσβαση σε 
κάποιον εκτυπωτή, µπορείτε άνετα να τυπώ- 
σετε το ρα, το οποίο εἶναι διαμορφωμένο 
ακριθώς όπως ὃα το διαθάζατε και στην 
παλιά, έντυπη µορφή του. Σίγουρα, όσοι 
δεν έχουν αυτή την πολυτέλεια, ὃα 
δυσαρεστηδούν, όµως, η συγκεκριμένη 
στήλη αντιμετώπιζε κάποια “προβλή- 
µατα”. Καταρχήν, τα πλήρη ναίκ- 
ἤπουοΏ παιχνιδιών απευθύνονται στο 
συγκεκριµένο αναγνωστικό κοινό που παί- 
ζει το παιχνίδι. Για παράδειγµα, στο (0) του 
προηγούμενου τεύχους υπήρχε πλήρης οδη- 
γός του ΟΝΙ. Τώρα, πείτε µου µε το χέρι στην 
καρδιά (συγγνώμη, δεν νιώθετε ότι το περιοδικό 
έχει αποκτήσει στόμα και λαλιά και σας μιλάει; 
Είδατε µε πόση αμεσότητα εκφράζονται οι 
συντάκτες του “Ρς, Μαν!θγ’;), πόσοι απὀ εσάς 
παίζετε το συγκεκριµένο παιχνίδι; Πολλοί, δεν 


ο Βό]να Λασίθι 


διαφωνούμε, αλλά τι γίνεται µε τους υπόλοι- 
πους; Γιατί να στερούµε από µέρίδα των ανα- 
γνωστών µας ένα σηµαντικό µέρος πολύτιμης 
ύλης, στο οποίο μπορούν να φιλοξενηθούν στή- 
λες που ενδιαφέρουν τους περισσότερους; 

Ετσι, λοιπόν, η λύση του «ράΐ υπήρξε µονό- 
δρομος, Δεν σταµατάµε τη δημοσίευση των 
οδηγών και δεν τους περιορίζουµε σε τµηµατική 
δημοσίευση ανά τεύχος. Δεν υπάρχει πια “λύση 
του τάδε παιχνιδιού, µέρος Α΄’ η συνέχεια στο 
επόμενο”. Στο προηγούμενο (0 του “Ρς Μας- 
Ι6Γ” υπήρχε ολόκληρη η λύση του ΟΝΙ, ενώ στο 
περιοδικό την είχαµε μοιράσει σε ὁ συνέχειες. 

Σε αυτό το τεύχος Όα βρείτε ολόκληρο τον 
οδηγό του Κροίἀρπἰ Εν] 3, γραμμένο απὀ τον 
συνεργάτη µας Γιάννη Παναγάκη. Μπορείτε να 
ανοίξετε το αρχείο, να διαθάσετε τα σηµεία 
που σας ενδιαφέρουν και να κρατήσετε κάποι- 
ες σημειώσεις ή να εκτυπώσετε µέρος του. 


ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ 0 ΛΗΥΝΑΝΜΟΣ 
ΚΡΙΚΟΣ; 

Ελπίζουμε η κίνηση αυτή του περιοδικού να 
εξυπηρετεί τους περισσότερους απὀ εσάς. 
Ωστόσο, µε την ευκαιρία αυτή, τι Όα λέγατε για 
ένα μικρό γκάλοπ; Ίο θέµα εἶναι πως, συχνά 
πυκνά, περνάνε κάποιες σκέψεις από το δαιμόνιο 
μυαλό του Μι 9αής, µε αποτέλεσµα να θέλει να 
τς υλοποιήσεί Μάταια προσπαθούμε να τον 
συνετίσουµε, 200 τόσοι συντάκτες του περιοδι- 


κού. Αυτός, το χαβά του] “Και τι ξέρετε εσείς, 
γέοι, ακόµα δεν θγήκατε από το Ίαπνα 649 σας 
και μιλάτε κιόλας; και άλλα τέτοιαἰ Αφού, λοι- 
πόν, εµείς δεν μπορούμε να του αλλάξουμε 
µυσλό, ελπίζουµε ότι η δική σας γνώµη µπορεί να 
τον συνεήσει. Θέλουμε, λοιπόν, να συµπληρώσε- 
τε όλοι το κουπονόκι που Βλέπετε και να µας 
πείτε ποιες από τις στήλες του περιοδικού ὃα 
θέλατε να δείτε σε µορφή «ραΐ στο (0 µας. Οι 
αποφάσεις σας πρέπει να βασίζονται στη λογική 
και όχι στο γεγονός ότι µπορεί απλώς να µη δια- 
Βάζετε κάποιες στήλες (αν και ξέρουμε ότι όλες 
σάς αρέσουν]. [ικα παράδειγµα, κάποιες απὀ 
αυτές σε µορφή «ραί µπορεί να συνοδεύονται 
απὀ δεκάδες φωτογραφίες, κάτι που, φυσικά, 
δεν µπορεί να γίνει µέσα στις σελίδες του περιο- 
δικού. Ακόμα, µπορεί και να μεγαλώσουν -όπως 
έγινε και µε το ΄Μοὶ Ἰαπίεά΄- καθώς δεν ὃα 
υπάρχει πρόθληµα χώρου! Βλέπετε πως η μετά- 
βαση απὀ την έντυπη µορφή σε ραΐ δεν εἶναι 
απαραίτητα επιζήμια, καθώς πολλές στήλες µπο- 
ρεί να γνωρίσουν θελπώσεις. Σκεφτείτε τα όλα 
αυτά, συμπληρώστε το κουπόνι µε τις προτάσεις 
σας και στείλτε το όσο πιο γρήγορα µπορείτε, 
Και επειδή το περιοδικό γράφεται για εσάς και 
µπορείτε να το θοηθήσετε να γίνει ακόµα καλύ- 
τερο, µην παραλείψετε να στείλετε τα γράμματα 
µε πς δικές σας προτάσεις. Τη διεύθυνση την 
ξέρετε. 

ο 


ε- 


ΛΙΛΒΑΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΗΝ 
ΟΘΟΝΗ ΣΑΣ 


ΡΩΕ ΑΡΧΕΙΑ ΤΤῦ 50 ΤΟΥ “Ῥ6 ΜΑΡΤΕΑ” 


το κουπονάκι που ακολουδεί, µπο- 
1 ρείτε να συμπληρώσετε µέχρι ὁ 

στήλες που Όα προτιμούσαπε, ανή 
να υπάρχουν στην έντυπη ύλη του περιο- 
δικού, να βρίσκονται στο ΟΡ-ΚΟΜ µωκ οε 
σελιδοποιηµένη µορφή, αναγνώσιµή απο 
την οθόνη του υπολογιστή και εκτυπώσιμη 
για όσους έχετε εκτυπωτή. [ράψτε τους 
πτλους τους µε καθαρά, κεφαλαία γρόµ- 
µατα, συμπληρώστε τα στοιχεία σας και 
στείλτε το στη διεύθυνση του περιοδικού, 
µη ξεχνώντας να αναγράψετε στο φάκελο 
την ένδειξη ΄Τια το γκάλοπ /Διαθάστε µας 
στην οθόνη σας”', για να κάνετε ευκολό- 
τερη τη διαδικασία της επιλογής. 


Δηλώστε τις στήλες που προτείνετε να 
συμπεριλαμθβάνονται στο (0 του 
περιοδικού. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 


τν 


ΑΙ ΗΕ μα 


Ε-ΜΑΙΙ ΑΡΡΕΕΣΣ:..... 


Στείλτε τις απαντήσεις σας στη διεύθυνση 
“Ρς ΜασίθΓ” Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αδήνα, µε την ένδειξη για το γκάλοη: 
“Διαθάστε µας στην οθόνη σας 


ΡΟ Μαρ!θι 


4αΠΠ6 Οἱἱ/ 


| Ροῖϊπι ογςίθιπι | 


Ο-Ξ50ο 
ΑΧΛΡΛΚΤΗΡΙΣΤΟ 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρό- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-80 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


Οἰνήπαβίον ΙΙ! 
Ω ναι, εἶναι γεγονός! Το τρίτο παιχνίδι της σειράς εἶναι εδώ... 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


51-6Ο 
ΚΑΤ ΤΟΥ ΜΕΗΡΙΘΥ 


Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Όα µπο- 
Ρέσουµε... Εξἀλ- 
λου, ο ανταγωνι- 
σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


581-580 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώό- 
σει ώρες μπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


61-70 
ΜΗΡΙΘ 


«Το "Παν 
ο. Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


μι -ι-] 
ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα {ορ 


Έαπιες της χρο- 
νιάς. 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 


ΒΕ6- 1ΌΟ , µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
ΛΙΙ ΤΙΜΕ 61ΑΔ5Ι6 στις θαθμολογίες των καταστήµατα/εταιρώςς: 
᾿ ' Β 4. (0-Μοάϊα, [εωργαντά 1Α, 

πα γω παιχνιδιών, όπως αυτές τηλ.: 6233906 
χνίδι που διεκδι- ε « 4. Όουρος Μυ]ήπιοαία, Μακρυγιάννη 20, 
κεί επάξια τη θέση απεικονίζονται στους πίνακες τηλ.: 9480000 
του στι σελίδες ν - - 4. Ρἱοπίς, Αριστοτέλους 95, 
του Ηα! οἱ Εαπιθ. των 6απιο Βενίεννς, κάτω απὀ τηλ. 2445310 
Αποκτήστε το χώ- Φ , 4. Βοαιοη, Αετιδέων 13 ἃ Βουτσινά, Χολαργός, 
ρίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", τηλ.: 6595630 


100 - 


5]ατ Ἰλίαις: Ὀαἰακῆς ΒαΗ]εφγουπάς 
Πόλεμος των Αστρων αλά ΑΦε οἱ Επιρίτες, 


/ 


” 


ΟΡ Άν στην παρουσιαση ενος 


5 κ πσιχνιδιου υπαρχει αὐτὸ το 
Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαθητική σειρά, όλα τα ο ο μον 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα Ἡνο 0: συντάκτες του “Ρῷ Μασίοι 
τελευταία τρία τεύχη, µαζ µε τη θαθµολογία τους. ενθουσιοστηκαν μαζι του 
ΠΛΙΧΝΙΛΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΛΘΜ. 
ΛΗΛΒΙΑΝΝΙΕΗΤΣ 4 «ᾖΊδο 
ΑΤΙΑΝΤΙΡ ΙΙ ο 4  «θὺο 
ϱΟΜΜΑΝΟΟΣ 2 αμα. 9706 
6ΗΛΝΡΙΟΝΕΗΙΡ ΜΑΝΑΟΘΕΒ 
ΦΕΑΡΟΝ ΟΙ ΩΣ ἹἹ Ἅ Ότο 
ΕΟΜΜΛΑΝΟΟ5 2 :. 4 «Ότο 
ΕΝΟΟΕΏΜΙΙϐΗΤ 146 πο 
ΕύΒΟΕΙΕΗΤΕΒ ΤΥΕΟΟΝ κε Ἡ δ1ῦο 
ΕΜΗΙ ΙΝΙΑΝ5 14 «90 
ΕΙΕΑ 2002 146 8800 
ΕΙΙ6ΗΤ 5ΙΜὺΙ ΑΤΟΒ 2002 146 9050 
ΗΟυΡΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΛΟ 2 (ΤΗΕ) 144 δ00ο 
Ι6ΕΙΝΙΝΌ ΏΛΙ Ε: ΗΕΛΗΤ ΟΕ ΙΝΙΝΤΕΒ 146 Ἅθ05α/900ο 
ΚΙΝΕ’5 ΩὐΕΡΤ 1: Ι 26 
0ὐΕ5Τ ΕΟΗ ΤΗΕ ΕΒΟΝΝ 144 9056 θα 
ΜΕΟΗΟΟΜΜΑΝὺΕΗΣ 14 3 927 Γυναίκες υπάρχουν πολλές. Ώτυυπα, -- μόνο κ 
ΜΥΣΤΕΒΥ 0Ε ΤΗΕ ΡΒυΙΏς (ΤΗΕ) 145 ενα 
ΜΟΤΟ ΒΑΟΕΗΟ ΕΙΤΕ 3700 
ΡΑΞΣΛΕΕ: ΡΑΤΗ ΟΕΒΕΤΗΛΥΛΙ «146 φρο, 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕΙΑΣΗΡΟΙΝΤ 144 δ0σο 
ΟυΕΦΤΕΟΑΒΕΙΟΥΦ 1 15 ἍΌὉο 
ΒΕΡΕΑΟΙἸΟΝ .. 8470 
ΡΟΗΙΖΜ . 98ο 
ΦΕΒΙΟΗ5 ΑΜ: 
ΤΗΕ ΕΗΦΤΕΝΟΟΗΝΤΕΑ 4 «η 
ΕΜ ἑ“ἍὙὔὙο ο ο”. ο ην ον 
ΨΤΑΗΤΟΡΙΑ , Ἐβισιοι . 
ΦΙΙΡΕΒΒΙΦΤΑΜΟΝΕ ο 146 δου αν ἄἀἛἘλλ 
ΤΗΕ 5ΙΜ5: ΗΟύΞΕ ΡΛΗΤΥ μ 144 67ου ο Ὅρα 
ΥυΗΦΗΕΝΕΝΕ ᾽ ᾽Ύ ο 
(00 ΤΥΕΟΟΝ 146 7450 


"“ 


01 ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του ότι ολθενα συξάνονται τα παιχνίδια που ὅεν ανήκουν σε µία και 
τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πᾶνω σπό κόθε ΠΤλο σναγρόφονται οἱ 
κατηγορίες παιχνιδιών (Λοΐΐοη, Αάνεπίυτο, ΒΡΕ, »ἰπηυ]αίίοη και 9ἱΓαἱΕΩΥ). Από αυτές θᾳ 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες τῆς μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


122 ΕΙ 200] |- 


| Μα ποιος Σουμάχερ; Ποιος Μοντόγια; Εγώ ὃα το πάρω το σρόπαιο! 


7 Ἰ06 Ι]ά--- 


Αίιεης νς αν 


Εη Ἠαττγ ΡοΗεΓ 
[ Εστε µικρός και δεν είστε µάγος; Παίξτε το παιχνίδι. | Οι Κόντης και Τουλιάς γίνονται δηράµατα του Ργράα!ογ. 


Ἡ συσκευασία που κοσµεί 
το εξώφυλλο του 
τεύχους που κρατήτε 
είναι δική µας 
σύνθεση και έγινε 
για να τµήσουμµε το 
σημαντικότερο 90058/ 
β3πιε όλων των εποχών. 


Ηταν παραμονές Χριστουγέννων του 1989. Τα σχολεία μόλις είχαν κλείσει και τα παιδιά, ελεύθερα πλέον 
από τις σχολικές υποχρεώσεις, στόλιζαν ανέµελα το χριστουγεννιάτικο δένδρο. Όχι, όµως, όλα! Κάποια από 
αυτά ούτε δένῦρα στόλιζαν, ούτε καραβάκια, ούτε έκαναν προπόνηση για τα κάλαντα. Δεν είχαν χρύνο για 
τότοια, αφού είχαν ήδη παραδοθεί στο καλύτερο παιχνίδι ποδοσφαίρου όλων των εποχών! 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧΘΕΟΠΊρυΡΓΕΟΣ.Φ/ 
αν έσσερα σπα- 
απὸ Βαν 
ἕσπ ον πνωμά 
« ;στα, τέσσε- 
σπα ρα! Τόσα χρει- 
πα) ὀστηκον µέχρι να βρε- 
: δεί το κατάλληλο. Δεν 


είχε βρεθεί µέχρι τότε παιχνίδι που να µε έχει 
Βάλει σε τόσα έξοδα. Όμως, από την άλλη, 
δεν υπάρχει παιχνίδι το οποίο να παίζω επί 
12 συναπτά έτη και ακόµα να µου προσφέρει 
τους ἴδιους έντονους ρυθμούς διασκέδασης. 
Ηταν µία από εκείνες τις παγερές (µην εκ- 
πλήσσεστε, πριν από 12 χρόνια έκανε ακόµα 
κρύο το χειμώνα] νύχτες που, στα 14 χρόνια 
µου, αντί να διασκεδάζω µε τους φίλους µου 
ἡ να κάνω επανάληψη στα μαθήματά µου 


(πάντα το σιχαινόµουν αυτό), καθόµουν 
µηροστά από την Απιίφα και έπαιζα. Επαιζα 
ώρες ατέλειωτες, πολλές φορές µε αποτέλε- 
σµα να ακούω “καντήλια” απὀ τον πατέρα 
µου, για την “αφύσικη” προσήλωσή µου στα 
παιχνίδια. Να δεν ήταν πολλά παιχνίδια, Ενα 
παιχνίδι ήταν. Ἡ τουλάχιστον ήταν ένα από τα 
λίγα που μπορούσαν να µε περιορίσουν τόσο. 
Το ΚΙΕΚ-Οῄ 2 ήταν το παιχνίδι που συντρό- 
φευσε µεγάλο µέρος της εφηθείας µου (λοι- 
πόν, έτσι εξηγούνται όλα) αλλά και πολλών 
όλλων συνοµήλικων µου. Στο ΚΙΕΚ-ΟΗ 2 έλα- 
Βα για πρώτη φορά στη ζωή µου µέρος σε 
ένα τουρνουά «οπιρυ!ο Οαπιίπο. Δεν τα πήγα 
και πολύ καλά, αλλά έβαλα τα δυνατά µου 


να θελτιωδώ. Τις χρυσές μέρες της ενασχόλη- 
σής µου µε το ΚΙΕΚ-ΟΗ, έγινα αυτό που ὃα 


ΑΝΟΟ/ΑΟΟΙΑΙΜ 
ΑΝΑΜΕΝΟΜΕΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 
Ιανουάριος 2002 
ΕΙΔΟΣ 


Αιοαόθ 5οςς6/ οἱπι 
ΔΙΚΤΥΑΚΟΣ ΤΟΠΟΣ 


νι/Ναποοσοο.υΚ 


ΡθηΗωπη 500, 128Μ8 ΑΜ, 16Μ8 30 
κάρτα γραφικών, Ιογ5ῇήοΚ 


λέγαμε “πιαίθι”, µε αναρίθµητες νίκες και 
ελάχιστες ήττες. Χάρη στο ΚΙΕΚ-ΟΗ 2 ανακά- 
λυψα ότι µπορώ να χρησιμοποιώ την εφευρε- 
τικότητά µου στα παιχνίδια που παίζω. ἔτσι͵ 
δεν άργησα να σκαρφιστώ ένα σωρό τρό- 
πους, δεμιτούς και αδέµτους, για να στέλνω 
την µπάλα πέρα από το μικρό «ρή!ε του "Σω- 
τήρη΄” [όπως αποκαλούσα, χαριτολογώντας, 


(Λαἶπ Λεπι 


(σαπιο Ορίἶοης ανν .ο 


ΚΙΕΚΟΠΕ! ε » 


(τουπι Α: Τγως δελ Τον Β:Τενε Σικς) 


Τοδπη Α:ρτο. 


4) Όλες οι Βασικές επιλογές σε µία οθόνη. Γρήγορα ναι, πρόχειρα όχι! Ωω Οἱ επιλογές τακτικής, Φαπιερἰαγ και πολλές άλλες γίνονται όπως και 


Ἱ στο ΚΙΟ-ΟΗ της Απιΐφα, 


(3) Μνοράκ να κοδορίετε και σιλογές παἰόι (ιοπησα, κανόνες, χρονική ὃ------ μι οἳ 


διάρκεια κ.λη.). 


τον τερματοφύλακα] και στα δίχτυα, Εκμεταλ- 


λευόµουν κάθε στιγµή, ακόµα και κάθε Ώυᾳ 
του παιχνιδιού για να πετυχαίνω γκολ, µε 
αποτέλεσµα απὀ µια στιγµή και µετά οἱ συνα- 
γωνισμοί µου µε τους άλλους να µην έχουν 
να κάνουν µε τη νίκη ή την ήττα, αλλά µε το 
πόσα γκολ Ὁα σηµείωνα! Ναι, ήµουν ο καλύ- 
τερος και δεν ντρέπομαι να πω πως το ΚίςΚ- 
ΟΗ ήταν η αδυναμία µου. 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΜΙΑΣ ΕΠΟΧΗΣ 

Η µαγική εταιρεία των Ἱόμπιτων Ποπιθ είχε 
προσπαδήσει, στο πρόσφατο σχετικά παρελ- 
Βόν, να δημιουργήσει παιχνίδια ποδοσφαί- 
ρου σε Ρζ5, αλλάζοντας εντελώς τη φόρμα 
και την οπτική της. Η πανοραμική απεικόνιση 
των δύο διαστάσεων και το “επιτραπέζιο” τε- 


ρέν έδωσαν τη θέση τους στη “μοδάτη΄ απει- 


κόνιση τριών διαστάσεων, µε τα 30 μοντέλα 


των παικτών να αντικαθιστούν τα µικροσκοπι- 


κά Ὀπιαρς που έτρεχαν µε τρελούς ρυθμούς 
πάνω κάτω στην οθόνη της Απιίφα. Τα 30 
ΚΙΕΚ-ΟΗ (µε υβριδικές ονομασίες 97 και 98, 
αλά ΗΡΑ) υπήρξαν αποτυχίες για την εται- 
ρεία. Η ΑΝ(Ο απέτυχε να φανεί αντάξια της 
κληρονομιάς της, Την εποχή που Τα παιχνίδια 
ποδοσφαίρου σε Ρς άλλαξαν πλήρως το 
σκηνικό µε τα γραφικά 38 κοι εξαφάνισαν 
τον αγαπημένο όρο “ἄτεαάε” για χάρη αυτού 
του ΄οἱπμ]ο]ίομ”, µόνο το Το]οἱ 5οεςθΓ προ- 
σπάθησε να υπενθυμίσει στους χρήστες την 
αξία του αιεαἀς. Πολύ αργά, όµως. Οἱ χρή- 
στες Ρζ, Βομπωμένοι από τα επιθλητικά 30 
γραφικά, τα ρεαλιστικά φωτιστικά εφέ και τα 
“πραγματικά” πρόσωπα τον παικτών των πανά- 
κριθων παραγωγών της Εἰθο]τοπίς ΑΠ, παρα- 
δόθηκαν σε ένα παραλήρημα έλλειψης πραγ- 
µατικής δράσης και αποθέωσης της παράλο- 
γης φιγούρας µε το πάτηµα ενός κουμπιού. 
Μόνο κάποιοι παλιοί, πιστοί στις παραδόσεις, 


οπου μπαπε (ο 
ι ι ψ υ ο ο ώ 
ἵπη πρ πι 


ο ΗΜΗ 


συνέχιζαν να παίζουν το αγαπημένο τους πο- 


δοσφαιράκι στα ξεχασµένα απ’ το χρόνο 
Ποπιε συστήµατά τους... 


ΚΙΟΚ-ΌΕΕ 2: Η ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗ 

Έντεκα χρόνια µετά την κυκλοφορία του Κο- 
ρυφαίου [θα το φωνάζω και Όα το λέω) παιχνι- 
διού ποδοσφαίρου, η ΑΝΟΟ επιστρέφει δρι- 
μύτερη. Αυτή τη φορά φαίνεται πως το πάθηµα 
έγινε µάθηµα και η εταιρεία δεν προσπάθησε 
να "αντγράψει” την ΕἰθεΙτοπίς ΑΠ». Το ζητού- 
µενο δεν ήταν αυτό, άλλωστε. Η ΑΝΓΟ έκανε 
αυτό που έπρεπε να είχε κάνει εδώ και χρόνια, 
ώστε να εἶναι αυτή η κυρίαρχη του “εικονικού” 
ποδοσφαίρου: Να πάρει την πρωτοποριακή 
σχεδίαση του Ὀίπο Ὀἱπί [εμπνευστή και δηµι- 
ουργού των ΚίεΚ-ΟΗ] και να την εφαρμόσει 
απλώς στη σύγχρονη εποχή, χωρίς να θυσιάσει 
την πλούσια αἴσθηση της ατεαὰε δράσης για 
χάρη του “φωτορεαλισμού”. 


ρς -”-- - 


ἳ 


'“ΝΑΤΟΣΟ ΠΡΟΤΑΟΛΗΤΗΣ 


(4) Αδειάσανε οι δρόμοι, αρχίζει το µατς! 


ΑΠΟ ΜΗΧΑΝΗΙ θ6ΕΟΣΓ 

Ο Άλκης Πολυράκης επισκέφτηκε τα γρα- 
φεία µας και µας άφησε... ξεροψημένους. Ενα 
“μαγικό δισκάκι” µε µία αποκλειστική Ρι6- 
νίθνν Βεία του Κἰςκ-Οῄ 2002 έµοιαζε σαν 
ένα πρώιμο χριστουγεννιάτικο δώρο. ΚΙΕΚ-Οβ 
2002 είπα; Μα ναι, εἶμαι σίγουρος ότι εἶχστε 
όλοι ψυλλιαστεί για ποιον λόγο έγραψα όλα 
τα παραπάνω. Αλλά ας πάρουμε καλύτερα τα 


πράγματα από την αρχή... 


ΚΙΟΚ-ΌΕΕ ΛΞΦΟΟΙΑΤΙΟΝ 

Πάω στοίχηµα ότι όλοι έχετε ακούσει για 
τους λεγόμενους {απ οργανισμούς, µέσω των 
οποίων, χρήστες µε κοινά ενδιαφέροντα, δη- 
μιουργούν (και πολλές φορές µεγαλουργούν) 
όμορφα ἆεπιος και ελκυστικά 9απηες. Ως πα- 
ῥράδειγµα αναφέρω τα {αη ϱαπηος, τα οποία 
έχουν κάνει την εμφάνισή τους στην αάνθη- 
Ίυτε 5ςεΠ6 και συχνά παρουσιάζονται από τις 
σελίδες του περιοδικού, όπως, επίσης, τις 
διάφορες ἀθπιο 5εθη» - αυτές και αν είναι 
τρανταχτά παραδείγματα {απ οργανισμών. 
Όμως, εγώ 8α ανεβάσω το στοίχημα (ε, να 


Βγόλω και κάτι και ὃα σας ρωτήσω αν ξέρα- 
τε ότι υπάρχει {απ οργανισµός του ΚΙΕΚ-ΟΗ, 
τον οποίο αποτελούν, φυσικά, παλιοί Απιίαα 
υ5ε15, φανατικοί παίκτες των ΚΙςΚ-ΟΗ. Ενας 


από αυτούς είναι και ο Άλκης. Κάποια στιγµή, 


λοιπόν, αυτοί οι [αης ήρθαν σε επαφή µε τον 
προγραμματιστή του ΚΙςΚ-ΟΗ 32, 5Ιονε 
5ετθεχ], µε αποτέλεσµα να γεννηδεί η ιδέα 
µιας ανανεωµένης έκδοσης του ΚΙςΚ-ΟΗ, που 
ὃα κυκλοφορήσει για Ρζ, Ρἱαγδίαῄοη και 
Ρἱαγσια!ίοη 2. 

Και σαν να µην έφταναν αυτά, ο ΚΟΑ 


(ΚΙΕΚ-ΟΗ ΑςξοείαΙίοη) διοργάνωσε, σε συνερ- 


γασία µε την ΑΝ{Ο, το πρώτο παγκόσμιο 
πρωτάθλημα ΚΙΕΚ-ΟΗ 2, σε Απιϊρα παρακα- 
λώ! Ο Άλκης γύρισε από εκεί παγκόσμιος 
πρωταδλητής (θλέπετε την ανάλογη φωτο: 
γραφία που σηκώνει το τρόπαιο) και µε όλα 
τα σηµαντικά νέα και τη δοκιμαστική Ρεία. 
Ἀλλά είναι καιρός να πάψω να φλυαρώ µε 
ιστορικά και δεσµικά γεγονότα και να περά- 
σω στο “ξεκοκκάλισμα΄ της Ὀθία του παιχνι- 
διού (την παρουσιάζουμε σε παγκόσμια απο- 
κλειστικότητα, παρακαλώ, καθώς ετοιµάστη- 
κε, όπως µας είπε και ο Άλκης, στην κυριολε- 
ξία µέσα σε λίγες ώρες, ενώ δεν υπήρχε πρό- 
Βλεψη να δοθεί (Ώ σε κάποιο περιοδικό για 


Ρτενίενν/). 


Οἱ οδηγίες που συνόδευαν το (0 ήταν γραµ- 


µένες συνοπτικά από τον Άλκη, αλλά περιλάμ- 
Βαναν κάποιες από τις Βασικές διαφορές της 
Βοία µε τη ῄπαἰ έκδοση του παιχνιδιού. Αλλω- 
στε, το παιχνίδι εἶναι η συνέχεια του ΚΙςΚ-ΟΗ 
2 της Απίΐφα, οπότε και τα στοιχεία των επι- 
λογών του είναι παρόμοια µε αυτά του προ- 
γόνου του. Συγκεκριµένα, στην έκδοση Ροΐα 
που είχα στα χέρια µου, µπόρεσα να παίξω 
µόνο µε την Ελλάδα ως γηπεδούχο ομάδα 


(δυστυχώς, µόνο εναντίον του Ρζ, αν και 
υπάρχει η δυνατότητα για παιχνίδι εναντίον 
ενός άλλου παίκτη) και µόνο για ένα ηµίχρο- 
νο. Ἀπό τα ήδη υπάρχοντα ορίίοης, κάποια 
δεν ενεργοποιούνται ακόµα [διαφορετικά γή- 
πεδα, διαφορετικά τέρματα, δίχτυα κ.ά.), δεν 
υπάρχουν τορἰαγ», δεν γίνεται να αποθηκευ 
τούν οἱ επιλογές νέας ομάδας στον Ίθαπι οά- 
ἴνοι, ενώ δεν υπάρχουν ακόµα τα προκριµατι- 
κά Παγκοσμίου Κυπέλλου. Τεχνικά, το παιχνί- 
δι επίσης δεν πρέπει να δεωρείται ολοκληρω- 
µένο, καθώς δεν υπάρχουν κάποιοι ήχοι (σύμ- 
φώνα πάντα µε τον Άλκη) και επιλογές γραφι- 
κὠν επιδόσεων. 


ΠΑΙΞΤΕ ΜΠΛΛΑ, ΡΕΙ 

Είστε απὀ αυτούς που άρχισαν να παίζουν 
παιχνίδια ποδοσφαίρου σε Ρ{; Λοιπόν, ό,τι 
ξέρατε, ξεχάστε το Το παιχνίδι είναι δύσκολο. 
Δεν µαθαίνεται σε µία ώρα και η πρώτη γνω- 
βιµία σας µε αυτό ὃα ακολουθηθεί από πολ- 
λές χαμένες µπαλιές. Με το |ογραά το παιχνί- 
δι δεν Παίζεται, ενώ και µε τα “κλασικά” 
ἰογσίϊεκς για Ρς (συνήθως προτείνονται για 
εξομοιωτές) ὃα έχετε πρόθληµα. Δεν µπόρε- 
σα να απολαύσω τὸ παιχνίδι πλήρως, γιαή 
ενώ πήγα στα μαγαζιά να αγοράσω ένα 
ἰογ»ίεΚ “κιθώτιο” (ξέρετε, τα μαύρα τετρά- 
γὠνα κουτιά µε το µοχλό στυλ ηλεκτρονικών), 
εἶχαν όλα τελειώσει! Ετσι, αναγκαστικά, έπαι- 
ξα µε ένα [ογ5ήεΚ της Μἰετοσοβ. Βεβαίως, 
όλα αυτά συνέβαιναν και στο ΚΙΚ-ΟΗ της 
Απιΐφα, δηλαδή ο παίκτης αργούσε να το µά- 
δει καλά, αλλά όταν το µάδαινε, μπορούσε 
να κάνει τα πάντα, σχεδόν όσα γίνονται και 
στο αληθινό ποδόσφαιρο. 

Όσον αφορά στα πλήκτρα που έχετε συνη: 
δίσει, ας πούμε από το ΗΡΑ, ξεχάστε τα και 


Δεν θα μπορούσαμε παρά να εξυµνήσουµε τον Άλκη µε ένα φωτογραφικό αφιέρωμα. Οἱ ει- 
κόνες εἶναι απὀ το παγκόσμιο πρωτάθλημα ΚΙς-ΟΗ 2 το οποίο κατέκτησε! 


ο ο2)]α Μας!ίει 


[κς(μ[ κό (πρ! Σ 


«ΣΕΓΙΠ 1 )έ2: 


(Δ) 9 παίκτης µου (ο μπλε) κάτι ξέχασε! 


αυτά! Στο ΚΟ2 δεν υπάρχει κουμπί για σέ- 
ντρα, για πάσα ή για τράθηγµα φανέλας. Ἱῖ- 
ποτα δεν γίνεται αυτόματα, αλλά όλα εξαρτώ- 
νται από την επιδεξιότητά σας. Όπως προανέ- 
φερα, υπάρχουν διαφορετικά επίπεδα χειρι- 
σμού και καλό εἶναι, αν παίξετε για πρώτη φο- 
ρἀ, να επιλέξετε το ευκολότερο, στο οποίο η 
µπάλα δεν φεύγει τόσο εύκολα από τα πόδια. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το Α και το Ω του ΚΙΕΚ-ΟΗ! Τα πάντα γίνο- 
νται µε ένα κουμπί, Όταν ένας παίκτης έχει 
στην κατοχή Του την µπάλα, αυτή δεν κολλά 
στα πόδια του. Την προωθεί σπρὠχνοντάς την 
προς την κατεύθυνση που επιθυμεί. Ποτώ- 
ντας το κουμπί στιγμιαία, ο παίκτης σουτάρει 
ή κάνει µακρινή πάσα. Αν µετακινήσετε το 
μοχλό αριστερά ή δεξιά, αµέσως µετά το πά- 
τηµα η µπάλα ὃα πάρει το αντίστοιχο φάλτσο 
(το περίφημο αΏει Μουςῇ). Αν τον µετακινήσε- 
τε αντίθετα µε τη φορά του παίκτη, η µπάλα 
ὃα πάρει ύψος ανάλογο µε τη “γλυκύτητα” 
της μετακίνησης. 

Αν κρατήσετε το κουμπί πατηµένο, ο παί- 
κτης Όα “πατήσει” την μπάλα. Αν το ελευθε- 
ρώσετε έχοντας τον µοχλό στο νεκρό, ο παί- 
κτης Όα συνεχίσει την πορεία του. Αν το ελευ- 
δερώσετε έχοντας το µοχλό στραμμένο προς 
µία κατεύθυνση, ο παίκτης ὃα κάνει κοντινή 
πάσα προς τα εκεί, 

Αν κάνετε µία απότοµη κίνηση του μοχλού, 
αντίθετη της φοράς του παίκτη, χωρίς να πα- 
τήσετε το κουμπί, τότε ο παίκτης ὃα “σκάψει” 
την µπάλα (οίρ 5ἰπο!). Αν µάλιστα το σκάψιμο 
αυτό γίνει ενώ ο παίκτης βρίσκεται µες στην 
περιοχή, κοιτάζοντας προς το τέρμα, το σκά- 
Ψιμο δα γίνει µε μικρότερη καμπύλη (θα προ- 
σπαθήσει δηλαδή να ΄κρεµάσει΄ τον τερµα- 
τοφύλακα). 


Όταν η µπόλα είναι στον αέρα, ένας παῖ- 
κτης µπορεί να τη διεκδικήσει είτε µε κεφα- 
λιά {µε ταυτόχρονη κίνηση μοχλού ἃι πάτηµα 


κουμπιού) είτε µε ανάποδο ψαλίδι {με αντίθε- 


τη κίνηση του μοχλού). Αν ο παΐκτης Βρίσκε- 
ται µες στην περιοχή, η κεφαλιά ὃα είναι πιο 
επιθετική ή και ψαράκι. 

μό 


μα ο ο 
(τάκλιν] είτε µε επαφή των δύο παικτών, η 


οποία οδηγεί σε “τζαρτζάρισμα΄ και τράθηγ- 


μα φανέλας. Τα τάκλιν μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν και µε επιθετικό σκοπό, αν ο παί- 
κτης προσπαθεί να σκοράρει. 

Τα πλάγια γίνονται ὡς εξής: Κρατάτε το 


κουμπί πατηµένο τόση ώρα όση δύναμη δέλε- 


τε να θάλει ο παίκτης, και μόλις ξεκινήσει το 


απἰπισ[ίοη του, κουνώντας το µοχλό πάνω-κά- 


τω επιλέγετε την κατεύθυνση που θέλετε να 
στείλετε την μπάλα. 

Τα φάουλ και τα κόρνερ είναι πολύπλοκα, 
εκτός και αν θέλετε να στείλετε την µπάλα σε 
κάποια απὀ τις προκαθορισµένες πορείες που 
προσφέρει το παιχνίδι. Αν δέλετε κάτι παραπά- 
νω [φάλτσα, απευθείας γκολ κ.λη.], Όα πρέπει 


να εκτελέσετε ως εξής: Κρατήστε το κουμπί πα- 


λει ο παίκτης που εκτελεί. Χωρίς να το αφήσε- 
τε, κινήστε το µοχλό αντίθετα για να δώσετε 
ύψος, αριστερά δεξιά για φάλτσο και, τέλος, 
αφήστε το κουμπί. Όλα εἶναι θέμα προπόνη- 
σης. Υπενθυμίζω ότι υπάρχει η δυνατότητα να 


εξασκηδθείτε στις στηµένες φάσεις στο Ριαςᾖςθ. 


Παίζοντας σε µία στηµένη φάση στην ἁμυ- 
να, µπορείτε να προσθέσετε ή να αφαιρέσετε 
παίκτες απὀ το τείχος [ή από την άμυνα στο 
κόρνερ), κρατώντας το µοχλό δεξιά ή αριστε- 
ρά και πατώντας διαδοχικά το κουμπί. Αντί- 


στοιχα, ὡς επιτιθέμενος, µπορείτε να προσδέ- 


σετε παίκτες στο κόρνερ. 


Όταν ένας παίκτης βρίσκεται σε δέση ο- 
εἱἀ6, ύστερα απὀ πάσα συμπαίκτη του, το 
παιχνίδι δεν σταματά αν δεν ακουμπήσει ο 
τελευταίος την μπάλα και το χρώμα του ἰπαῖ- 
ςαἶοι του αλλάζει και γίνεται πιο σκούρο. 
Ετσι, σας δίνεται η δυνατότητα να επιχειρήσε- 
τε να κερδίσετε την µπάλα µε κάποιον άλλο 
παίκτη και να µη βγείτε οῄσίάθ. 

Όταν κάποιος από τους παίκτες σας σκο- 
ράρει, αν κρατήσετε το κουμπί πατηµένο, 
µπορείτε να ελέγξετε τις κινήσεις του και να 
τον ήσετε, για παράδειγµα, να κάνει το 
γύρο του γηπέδου µε τους συμπαίκτες να 
τρέχουν απὀ πίσω του. 

Όταν ο τερματοφύλακάς σας έχει την µπό- 
λα στα χέρια του, µπορείτε να τον κάνετε να 
τη στείλει µε βολέ, να την πασάρει µε το χέρι 
ή να την αφήσει στα πόδια του και να τη χειρι- 
στεί ὡς κανονικός παίκτης, πατώντας στιγµι- 
αία το κουμπί και έχοντας το µοχλό στο νε- 
κρὀ. Μπορεί επίσης να κάνει ένα πολύ γρήγο- 
ρο Βολέ, κινώντας αντίθετα το µοχλό και πα- 
τώντας στιγμιαία το κουμπί, στην περίπτωση 
αυτή, όµως, δεν Όα έχει τον έλεγχο της κατεύ- 
Ἀυνσης της µπάλας. Τέλος, όταν ένας χρήστης 
αμύνεται και η ἁμυνά του έχει εξουδετερωθεί, 
µπορεί, κρατώντας πατηµένο το κουμπί, να 
αναγκάσει τον τερματοφύλακά του σε έξοδο! 


ΠΙΣ0, ΚΑΦΟΥΡΕ, ΚΛΙ Σ΄ ΕΦΑΓΛΙ 
Λοιπόν, είστε και εσείς ενθουσιασµένοι µε 
όσα ανέφερα; Πάντως, στο αγαπημένο σας πε; 
ριοδικό τα αίματα έχουν ήδη ανάψει, καθώς ο 

Καφούρος έχει θάλει στο µάτι το γονίενν του 
παιχνιδιού, που δικαιωματικά μού ΑΝΗΚΕΙ! 
Δεν έχετε παρά να περιμένετε εναγωνίως κάνα 
δυο µήνες, για να µάδετε ποιος από τους δύο 
δα επιζήσει της σκληρής αυτής µοιοµσχος!. 
ρο 
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ϱωτρε τ επσππτ: 


Μείει: ἴσως ο μοναδικός άνθρωπος που κατάφερε να 


μετουσιώσει την έννοια αυτή σε παιχνίδια στρατηγικής µε ανεπανάληπτη 


επιτυχία. Το ΟἱνΗζαΐίοη 3 είναι το τελευταίο µέρος της αυθεντικής 


σειράς Ον]ζαίίοη του μεγάλου δημιουργού, που έχει έρθει για να µας 


" 
κατακτησςι... 


του Παναγιώτη Λιθισάνου 


ἵχαμε αρκετό καιρό 
να δούμε έναν τίτ- 
λο από τη Εἰαχίς, 
την εταιρεία του 
δἱά Μαίει, και σί- 
γουρα η αναμονή για τον 


καινούριο εκπρόσωπο της αυθεντικότερης 

σειράς στρατηγικής ήταν µεγάλη. Αν, µάλι- 

στα, λάβουμε υπόψη ότι και το προηγούμενο 

µέρος της σειράς εἶναι πλέον ένα κλασικό 

παιχνίδι, που διαθέτει βάθος και λεπτομέρεια 
στο Φσπιερἰαγ όσο ελάχι- 
 -ὂ 


ο/η ο 


στα, γίνεται αντιληπτό το µέγεΌος της δουλειάς 
που έπρεπε να γίνεΙ προκειµένου να το ξεπε- 
ράσει. Ίσως το πρώτο που νιώθει ο παίκτης µε 
την πρώτη επαφή Του µε το (ἰν 3 εἶναι η αναµ- 
φισθήτητη φιλοδοξία του να γίνει βασιλιάς 
στη δέση του βασιλιά των παιχνιδιών στρατη- 
γικής. Μία φιλοδοξία που χαρακτηρίζει όλο 
τον Τλο, από την αρχή κάδε παιχνιδιού µέχρι 
το τέλος του, και ξαναεμφανίζεται κάθε φο- 
ρά που ξεκινάτε έναν νέο γύρο. Φυσικά, 
υπάρχουν αρκετές οµοιότητες µε Τα προη- 
γούμενα µέρη της σειράς και Ιδίως µε το δια- 
στηµικό Αἱρ]α (επἰαυή, αλλά οι Βελτιώσεις 
και το ἁρτιο “δέσιμο” των πολλών στοιχείων 
του παιχνιδιού συμβάλλουν στο να δηµιουρ- 
γηδεί ένα ιδιότυπο παιχνίδι, που στέκεται µό- 
νο του και κοπάζει στα µάτια τα κλασικότε- 
ρα δείγματα των Ίυτη βασεὰ (βασισμένων 
σε γύρους) τίτλων στρατηγικής. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΞΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ 
Εχετε θαρεθεί να ακούτε συνεχώς για 
την οµερικανική “υπερδύναμη”; Νιώθετε 
ὁπ η Αγγλία παραήταν επεκτατική και η 
Γερμανία ολίγον τι αλαζονική; Θέ- 
λετε να κόνετε την Ελλάδα 
Τον ΠΙΟ ισχυρό πόλο στο 
κ Ὀύγχρονο κόσµο; Μια και τ- 
πι Ποια απ΄ όλα αυτά δεν φαί- 
 "σαόη δο αλλάξει τις επόµε- 
΄ Ἡες δεκοετίες τουλάχιστον, αυτή 
Ενοι μάλλον η μοναδική ευκαιρία 
Όὓς να φέρετε τον πλανήτη στα δικά 
Όωος µέτρα, Ἐεκινώντας από το 4000- 
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Πολιτισμός: Μία έννοια πολύπλοκη και απαπτική, που γεννήθηκε µαζί με την 
ανθρωπότπτα και συµβαδίσει µε την εξέλιξή της, 94 


ΕΚΑΧΙΣΊΝΕΟΘΡΛΑΜΕΣ 


Ρθηΐωπη ΙΙ 300ΜΗΣ, 32Μ8 ΒΑΜ, 400ΟΜΒ σκλη- 
ρός δίσκος, ἄχ 6Ό-ΒΟΜ, ὈἱτθοΙΧ 8.0 συµ- 
Βατή κάρτα γραφικών µε /.024χ768 ανά- 
λυση, Μ/ήπάονις 98, ΜΕ, ΧΡ 


π.Χ. και καταλήγοντας στο 2200: μ.Χ ή και πο- 
λύ πιο σύντομο] και κατά τη διάρκεια τεσσό- 
Ρρων εποχών [αρχαία, µεσαιωνική, θιοµηχανική, 
σύγχρονη), ὃα έχετε τη δυνατότητα να σχηµαή/- 
σετε τη δική σας ιστορία και να επηρεάσετε 
την εξέλιξη της ανθρωπότητας και των πολιτι- 
σµών της, μαθαίνοντας ταυτόχρονα πολλά γι’ 
αυτήν (αφού -ως γνωστόν: η ιστορία επαναλαμ- 
Βάνεται/). Αρχικά επιλέγετε τη δυσκολία του 
παιχνιδιού, η οποία σημειωτέον είναι αρκετά 
αυξημένη, ακόµα και στο εὐκολο επίπεδο, τον 
αριθµό των εχθρών σας, το είδος του χάρτη, 
καθώς και τις γενικότερες παλαιοντολογικές 
και κλιματολογικές συνθήκες του πλανήτη που 
επιλέγετε. εκινάτε µε έναν έποικο [9οΗ/ει) και 
έναν εργότη (ννοηκει) και αρχίζετε να φτιάχνετε 
πόλεις και να αναητύσσετε τη βασική δοµή του 
πολιισμού που επιλέξστε. Επειδή τα πάντα στο 
παιχνίδι είναι έμα προτεραιοτήτων και επιλο- 
γών και δεν υπάρχουν πάντα “καλές” και “κα 
κές” επιλογές, σε κάθε γύρο ο παίκτης πρέπει 
να “στύθει” το μυαλό του, προκειµένου να 
αποδώσει τα μέγιστα. Το δετικό εἶναι πως ο 
σχεδιασμός του παιχνιδιού επιτρέπει σε κάθε 
παίκτη κάδε φορά να λειτουργήσει µε υποκει- 
µενικό τρόπο, χωρίς ιδιαίτερους περιορισμούς, 
και αυτό εἶναι το µεγάλο στοίχηµα που φαίνε- 
ται να κερδίζει η Εἰταχί». 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το παιχνίδι, στον τεχνικό τοµέα, χωρίς να 
πρωτοπορεί, εἶναι σίγουρα το πιο εντυπωσια- 
κό ανάµεσα στους τίτλους της ίδιας κατηγο- 
ρίας που έχουν εμφανιστεί πρόσφατα. Τα δισ- 


Το Ηα!! Ο{ Εαπιε περιστοιχίζεται από τις 
αστέίες φάτσες όλων των ηγετών. 


διάστατα γραφικά ίσως να δεωρούνται απ 
κάποιους ξεπερασμένα, όµως δεν παύουν να 
εἶναι πολύ λειτουργικά και να εγσωματώνο- 
νται άριστα στο κλίμα του παιχνιδιού. ΟΙ κι- 
γήσεις των μονάδων, οι εκρήξεις, οἱ αλλαγές 
στο κλίμα, οι πόλεις, τα Βίντεο που παρεµ- 
βάλλονται και ο χάρτης του (ἰν]ήχα[οη 3 
αποδίδονται µε εξαιρετική λεπτομέρεια καὶ 
ποικιλία, χωρίς να µονοπωλούν το ενδιαφέ- 
ρον͵ επιτρέποντας έτσι στον παίκτη να επικε- 
ντρωθεί απρόσκοπτα στο στρατηγικό µέρος 
του τίτλου. Ο σχεδιασμός όλων των στοιχείων 
του κόσμου εἶναι κομψός, µε µία πανδαισία 


χρωμάτων, και αποπνέει µια υψηλή αισθητική. 


Για του λόγου το αληθές, αυτή η αἴσθηση του 


Η φρεγάτα µου περιπολεί γύρω από τις 
ακτές της Κορίνθου. 


φροντισµένου παρατηρείται παντού στο παι- 
χνίδι, από τα μενού µέχρι τον ἠχο. Όσον αφο- 
ρά στον τελευταίο, αν και όπως συμβαίνει 
στα παιχνίδια αυτά δεν κάνει συνεχώς αισθη- 
τή την παρουσία του, λειτουργεί σε αγαστή 
συνεργασία µε το τµήµα των γραφικών, δηµι- 
ουργώντας έναν ρευστό κόσµο, όπου η ειρή- 
γη και η ευημερία εναλλάσσονται µε τη βία 
και τον πόλεμο. Σε αυτή την αἴσθηση συµ- 
βάλλει τα µέγιστα η µουσική, η οποία είναι 
απὀ τις καλύτερες που έχουµε ακούσει τα τε- 
λευταία χρόνια σε παιχνίδι του είδους. Όλες 
οι µονάδες παράγουν τους δικούς τους 
ήχους, ενώ οι µάχες ακούγονται δυναµικότα- 
τες. Ακόμα και οι ομιλίες κάποιων μονάδων, 
αν και περιστασιακές, δημιουργούν µία ευχά- 


ριστη αἰσθηση, που εκτονώνει κάπως την 
ένταση του αμείλικτου ανταγωνισμού... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Λαμθάνοντας υπόψη την πολυπλοκότητα 
του τίτλου, ο χειρισμός του Οἰν]χα[ίοη 2 εἷ- 
ναι αρκετά απλός και έχει θελτιωθεί σε σχέση 
µε τα προηγούμενα µέρη. Βέβαια, όσοι παί- 
ζουν κάποιο παιχνίδι της σειράς για πρώτη 
φορά ίσως μπερδευτούν αρχικά και δεν βοη- 
δηδούν όσο χρειάζεται από το Ιυ[οι/αἱ (οδη- 
γός εκμάθησης] του παιχνιδιού. Όμως, µε τη 
μέθοδο του “δοκιµάζω και μαθαίνω” και µε 
τη σηµαντική συμβολή του εγχειριδίου, ο αρ- 
χάριος παίκτης Όα εγκλιµατιστεί σχετικά γρή- 
γορα. Από την άλλη, όσοι έχουν ασχοληθεί 
µε τα προηγούμενα µέρη της τριλογίας και 
Ιδίως µε το Αἱρία (επἰαυή, δεν Όα δυσκο- 
λευτούν και μάλλον Όα εκτιµήσουν τις απλο- 
ποιήσεις που έχουν γίνει απὀ τη µείωση των 
περιττών μενού. Επίσης, µε την προσθήκη της 
"Οἰνίορεάία” στο παιχνίδι, µιας τεράστιας 
Βάσης δεδοµένων που περιλαμθάνει οτιδήπο- 
τε µπορεί να σας απασχολήσει κατά τη διάρ- 
κειά του, όλοι έχουν στη διάθεσή τους τη 
γνώση που χρειάζεται. Οἱ κινήσεις των µο- 
νάδων γίνονται σε τετράγωνα και στην κύ- 
ρια οΌόνη µπορείτε να διακρίνετε το 
χάρτη, τα κουμπιά µετις δυνατότητες 
καθεμιάς απὀ αυτές και ένα παρά- 
ὃυρο µε τα στοιχεία του πολιτι- 
σμού σας και της επιλεγµέ- 
νης µονάδας. Με την επι- 
λογή “Αἀνίσοις΄ πιθηυ” 
έχετε πρόσθαση 
στους πέντε βασι- 
κούς συμβού- 
λους σας, 8α 
μπορούσα- 


µε να πούμε, τους υπουργούς Εσωτερικών Και 
Εξωτερικών, τον στρατιωτικό, οικονομικό, 
“κουλτουριάρη΄” και τον επιστημονικό σύμ- 
βουλό σας. Η τρίτη οθόνη που ὃα σας απα- 
σχολήσει είναι αυτή της πόλης σας, απὀ την 
οποία ρυδµίζετε την κατανομή του πληδυ- 
σμού, επιθλέπετε τις πηγές, τα ἐσοδά της και 
τα εἴῃγ ἱπιργονοπιεη!» (αναβαθμίσεις πόλε- 
ὠν). Το µόνο πρόβληµα που παρατηρήσαµε 
στο συγκεκριµένο τοµέα εἶναι ότι κάποιες φο- 
ρές οι κινήσεις στην αλλαγή του γύρου γίνο- 
νται τόσο γρήγορα, που δεν προλαβαίνεις να 
δεις τι συνέβη. 


ΕΠΙΣΤΗΜΗ ΚΑΙ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΗ 
ΕΞΕΛΙΞΗ 


επσό ο λα νο 


ο Ρς Μοπιοι(ς 8 


ΜΟ ΜΕΙΕΚ. 


πνα ο  ] 


α ανακηρυχθείτε νικητής στο 6ἰν 3 
αν συµθεί ένα από τα ακόλουδα: 
1) Καταφέρετε να φτιάξετε πρώτος το 
μόπλοιο που ὃα κατευθυνθεί στον 
πλανήτη Αἱρίνα ζεπ/αυγ, κουβαλώντας 
αποίκους (η συνέχεια στο ομώνυμο παι- 
χνίδι της Εἰγαχίς!). 
2) Κυριαρχήσετε στον κόσμο µέχρι περί- 
που το 2200, σύμφωνα µε το σκορ του 
παιχνιδιού, το οποίο σχηματίζεται λαμ- 
Βάνοντας υπόψη τον µέσο όρο της οικο- 
νομικής, πολεμικής, πνευματικής και 
εδαφικής ισχύος σας. 
3) ) Καταφύγετε στο... βάρβαρο ὁ όσο και 


ντας εκλεγεί κατά πλειοψηφία ως γενι- 
κός γραμματέας των Ηνωμένων Εθνών. 
5) Κυριαρχήσετε τον κόσµο µε τη δύναμη 


ταθάλλει 6 πολιτισμός σας, Καθώς ξεκινάτε 
ουσιαστικά από το μηδέν, µε µόνα στηρίγματα 
την κατασκευή δρόμων, το όργωμα της γης και 
την κατασκευή ορυχείων, η ανάγκη για ανακα- 
λύψεις που Όα κάνουν τη ζωή τῶν ανθρώπων 
σας πιο εύκολη εἶναι υπαρκτή. Το πόσο σηµα- 
ντική είναι, καθώς και τις κατευθύνσεις που ὃα 
πάρει η έρευνά σας, ὃα τα ορίσετε εσείς, δια- 
Βέτοντας ένα µέρος του πληθυσμού των πόλε- 
ών σας στην επιστήµη Και την πνευματική καλ- 
λιέργεια. Ο πολιτισμός που είναι επικεφαλής 
στον αγώνα της έρευνας ανταµείθεται µε νέες 
τεχνολογίες, δυνατότητες αναθάθµισης των 
πόλεων, µε σχέδια κατασκευής νέων μονάδων 
και κτηρίων. Επίσης, ύστερα απὀ κάποιες ανα- 
καλύψεις-ορόσηµα, Όα µπορείτε να χήζετε τα 


περιθόητα ΄ μεγάλα Θαύματα” [ἰαιος ννοη- 
ἀ96ι5) του κόσµου, όπως ονομάζονται στο παι- 
χνίδι͵ τα οποία είναι μοναδικά και δεν μπορούν 
να κατασκευαστούν από άλλους πολιισμούς, 
Αν, για παράδειγµα, χτίσετε εσείς το κέντρο 
του Οργανισμού Ηνωμένων Εθνών, τότε κανείς 
άλλος δεν Όα µπορεί να το κάνει. Σημειώνουμε 
επιπλέον ότι, µετά το πέρας της ανακάλυψης 
κάποιας απαραίτητης “αλυσίδας” επιστηµον:- 
κών επιπευγµότων, ὃα µπορείτε να µεταπηδήσε- 
πε σε κάποια νέα εποχή από τις τέσσερις που 
διαθέτει το (ἰν 3. Η πολύχρονη και επίπονη 
διαδικασία της εξέλιξης του ανδρώπου, έτσι 
όπως παρουσιάζεται στο παιχνίδι, εἶναι πολύ 
πειστική Και φαίνεται ότι ο 5ἱ4 Μείει και η οµά- 
δα του έκαναν µία καθ΄ όλα οξιόλογη ιστορική 
ανοδίφηση. Ίσως να δεωρήσει κάποιος παρά- 
λειψη το γεγονός ότι παραθλέφθηκαν κάποια 
σηµαντικά σηµεία, όπως η ψυχολογία, το δέα- 
τρο, ο κινηματογράφος, πρόκειται, όμως, για 
ελλείψεις που δεν επηρεάζουν το Φαπιθρίαγ, 
ενώ οι Βασικές ανακαλύψεις του ανθρώπου 
έχουν καταγραφεί. 


ΠΟΛΕΙΣ, ΑΝΘΡΟΠΟΙ, 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΚΛΙ... ΒΑΜΑΤΑ 

Άμεσα σχετικές µε την εξέλιξη της επιστή- 
µης εἶναι οι πόλεις, µια και είναι αυτές που 
συντηρούν όλες τις κατασκευές που προέρ- 
χονται απὀ την ανακάλυψη νέων τεχνολογιών, 


ενώ απ΄ αυτές εξαρτάται και η πορεία της αυ- 
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τοκρατορίας σας. Κάδε πόλη που χτίζετε κα- 
ταλαμθάνει συγκεκριµένα τετράγωνα, τα 
οποία στην πραγματικότητα εἶναι ο χώρος 
απ΄ όπου οι κάτοικοι μπορούν να προμηθεύο- 
νται φαγητό, πρώτες ύλες και χρυσάφι. Στο 
χώρο αυτόν ο παίκτης µπορεί να τοποθετήσει 
τους κατοίκους (αν δεν θέλει να γίνεται αυτό- 
µατα µε τον κυθερνήτη], ώστε η ανάπτυξη της 
πόλης να γίνεται κατά το δοκούν. Ετσι, µε τη 
συγκομιδή αρκετού φαγητού, οι πόλεις µεγο- 
λώνουν σε µέγεδος, ενώ µε τη µεγαλύτερη 
παραγωγικότητα, που προέρχεται από τις 
πρώτες ύλες (και μετριέται σε ασπίδες- 
5Πἰεἰἀς), µπορεί να κατασκευάζει σε µικρότε- 
ῥο χρονικό διάστηµα κτήρια και µονάδες. Τα 
λεφτά επίσης, ουδείς µίσησε, οπότε αν ΤοΠο- 
Θετήσετε κατοίκους στα ορυχεία χρυσού, τό- 
τε Όα αποκοµίζετε περισσότερα έσοδα απὀ 
αυτή την πόλη. Τα τετράγωνα των πόλεων 
επηρεάζονται αρνητικά από τη μόλυνση του 
περιθάλλοντος, τις κλιματολογικές αλλαγές 
και τη στρατιωτική επέµθαση. 

Παρά, όµως, τη δραστική συµθολή τους 
στην ανάπτυξη τῶν πόλεων, πρέπει να τονί- 
σουµε ότι οι άνθρωποι σε αυτό το παιχνίδι 
δεν είναι µηχανές και έχουν συναισθήματα 
που επηρεάζονται απὀ παράγοντες, όπως ο 
πόλεμος, το πολίτευμα και η παιδεία. Η γενι- 
κή ψυχολογία τους, η οποία στο (ἰν 3 έχει τις 
Τρεις μορφές της χαράς, της ευχαρίστησης 
και της θλίψης, μεταβάλλεται τόσο εύκολα 


ο ιώῤκοπάκ 


υικΚὈ; νο: 


-.και ύστερα, µε κάτι εκατομμύρια κόσµο λιγότερο και τεράστια 


καταστροφή (και µε µένα εµπόλεμο µε τη µισή υφήλιο!). 


όσο ο κόσμος γύρωτους. Αν, μάλιστα, ο 
αριθµός των ατόμων που είναι λυπηµένα 
υπερθεί αυτόν των χαρούμενων, τότε πρέπει 
να ετοιμαστείτε για επανάσταση, κάτι το 
οποίο δεν εἶναι καθόλου σπάνιο φαινόμενο 
στο παιχνίδι. Για να αποφύγετε κὀτι τέτοιο, 
µπορείτε να αναδιανείµετε τους κατοίκους 
της πόλης, έτσι ώστε κάποιοι απὀ αυτούς να 
διασκεδάζουν τους υπόλοιπους. 

Άλλος ένας από τους τρόπους που έχετε 
στη διἀθεσή σας, προκειµένου να αυξήσετε 
τα χαμόγελα και παράλληλα, ο πιο έντιµος 
δρόμος για να επεκταδείτε εδαφικά, είναι µε 
την ανάπτυξη τῶν πολιτιστικών στοιχείων. 
Πώς 8α γίνει αυτό; Με το χτίσιμο κτηρίων, 
υπηρεσιών και κυρίως μικρών και μεγάλων 
Θαυμάτων που αυξάνουν το ποσοστό της 
κουλτούρας-παιδείας στις πόλεις (ναι, µετριέ- 
ται σε νούμερα). Όταν το ποσοστό αυτό ξε- 
περάσει κάποιο όριο, τότε τα σύνορα της 
επιρροής της πόλης αυτόματα επεκτείνονται 
και υπάρχει η πιθανότητα κάποια ξένη, µε 
υποδεέστερο πολιτισμό, να εντυπωσιαστεί τό- 
σο πολύ που να προσαρτηθεί στα εδάφη 
σας! Μετά την κατοχή κάποιας πόλης, ο αλ- 
λοδαπός πληθυσμός που Βρίσκεται εκεί αρχί- 
ζει και συνυπάρχει µε τους δικούς σας αν- 
δρώπους, δημιουργώντας µία εθνικά ετερό- 
Κλητη πολιτεία, που ίσως πάρει καιρό να οµο- 
γενοποιηθεί πλήρως. Η τελευταία παρατήρη- 
ση δείχνει ίσως µε τη µεγαλύτερη σαφήνεια 
πόσο πολυσήµαντο και ρεαλιστικό εἶναι το 
θαπιθρἰαγ του (ἵν 4. Χρειάζεται, όμως, προ- 
σοχή διότι η αποκλειστική ενασχόληση µε την 
κουλτούρα σάς απογυµνώνει ενάντια σε πιθα- 
γές εχθρικές επιδροµές και μειώνει δραµατι- 
κά το εισόδηµά σας, αφήνοντάς σας διπλω- 
µατικά ακάλυπτους (δεν είναι όλοι οι λαοί τό- 
σο ευγενείς όσο ο δικός σας... Η συνολική 
παιδεία του πολιτισμού σας προσµετράται 
στο τελικό σκορ και είναι ένας µακροχρόνιος 
δρόμος προς την επιτυχία, που απευθύνεται 
σίγουρα στους πιο υπομονετικούς. 


Ττῦ ΕΜΠΟΡΙΟ ΚΛΙ 01 
ΕΜΠΟΡΙΚΕΓΣ 0ΛΟΙ 

Πέρα από τα περιορισμένα υλικά αγαθά 
που περιγράψαµε ανωτέρω, τα οποία βρίσκο- 
νται στα περίχωρα κάθε πόλης, υπάρχουν κά- 
ποια στοιχεία, μεταλλεύματα, ορυκτά και Πο- 
λύτιμοι λίθοι που μπορούν να χρησιµοποιη- 
δούν απ΄ όλες τις πόλεις που βρίσκονται στο 
ίδιο έδαφος και όχι µόνο. Για να συµθεί αυτό, 
απαιτείται τα στοιχεία αυτά να “επικοινω- 
νούν” µετις πόλεις µέσω οδικών, σιδηροδρο- 
µικών, ναυτικών ή αεροπορικών γραμμών. Τα 
αγαθά χωρίζονται σε “]υχυτίος” [πολυτέλει- 
ες), τα οποία βοηθούν τους ανθρώπους να 


γίνουν χαρούμενοι, και σε σΙταϊθαῖς γβ5ουγςε5 
(στρατηγικές πηγές], τα οποία είναι άκρως 
απαραίτητα, αν Θέλετε να κατασκευάσετε µε- 
ρικά από τα προηγμένα κτήρια και τις µονά- 
δες του παιχνιδιού. Εφόσον κάποιο αγαθό 
δεν Βρίσκεται στα εδάφη σας και δεν µπορεί- 


αυ μμωμμωα 


Πλέον κάθε πολιτισμός έχει κάποια τά- 

ση (μιλιταριστική, εμπορική κ.ο.κ.) και το 

:.χήσιμο κάποιου Θαύματος που έχει σχέση 
µε αυτήν µπορεί να τον οδηγήσει σε έναν 
“Χρυσό Αιώνα”. 

Τα μενού έχουν συρρικνωθεί και ο χειρι- 
σµός έχει απλουστευτεί, αλλά το παιχνίδι 
εσωτερικά έγινε πιο πολύπλοκο. 

Η Βαθμολογία της κουλτούρας κάθε πο- 
λιτισμού και η αύξηση της επιρροής των 
πόλεων είναι νέα στοιχεία της σειράς της 
Εντακίς. 

Δεν υπάρχουν ασπίδες µάχης, όπως µε 
τα προηγούμενα Εἴν, αλλά ακολουθείται ο 
κανόνας ΑΗαςκ/Ώείεηςε/Μονεπιεπ! και 

:. κάθε µονάδα έχει µία μπάρα ενέργειας. 

Δεν υπάρχει Μητρόπολη (Ηοπιο (ἨΥ). 

Όλες οι µονάδες ύστερα απὀ κάποιο ση- 
µείο πληρώνονται από το δησαυροφυλά- 
κιο του πολιτισμού σας. 

Δεν υπάρχουν διπλωμάτες και κατάσκο- 
ποι ὡς µονάδες, αλλά όλα γίνονται µέσω 
της πρεσθείας (Μτ. ΜήΙου;). 

Οἱ άµαχες µονάδες μπορούν πλέον να 


αιχμαλωτιστούν. 
Εχει προστεθεί η δυνατότητα Βοµθαρδι- 
σμού τετραγώνων από σχετικἀ µακρινή 


| 51ο ΜΕΙΕΕ: οπ | 


Ο πόλεμος πλέον έχει ξεφύγει απὀ κάθε 
ὁριοί Και η Γαλλία μού επιτίθεται µε το 
πιοάσγη ναπ της. 


τε να το Βρείτε, µπορείτε να επικοινωνήσετε 
µε κάποιον άλλο πολιτισμό και να συνάψετε 
έναν εμπορικό δεσµὀ. Εκτός απὀ τα αγαθά 
αυτά, µπορείτε να ανταλλάξετε χρυσάφι, τε- 
χνολογίες, καθώς και πιο... στρατιωτικής φύ- 
σεως αντικείµενα, όπως χάρτες και επικοινώ- 


απόσταση, κάτι που δεν υπήρχε πριν. 

Οι φυσικές πηγές ῄθενται υπὀ διαχείριση 
τελείως διαφορετικά απὀ ό,τι στα προηγού- 
μενα 6ἴν. 

Ο παίκτης µπορεί πλέον να χτίζει αποι- 
κίες (εοἱοπίο»), για να εκμεταλλεύεται 
προσωρινά πηγές ενέργειας. 

Μία πόλη µπορεί να αποκτήσει ασπίδες 
(παραγωγικότητα) από την αποψίλωση κά- 
ποιου δάσους ἡ , 

Το ύψος επηρεάζει τώρα την ορατότητα 
των μονάδων. 

Οι Ἡγ ΌΈονειπους (κυβερνήτες πόλεων) 
µπορούν πλέον να σας θοηθήσουν να αυ- 
τοµατοποιήσετε κάποιες διαδικασίες στο 
παιχνίδι. 

Ο φόβος του πολέμου επηρεάζει ψυχο- 
λογικά τους πολίτες και λειτουργεί όπως 
το 5εηα!θ από τα προηγούμενα (ἰν. 

Δεν χρειάζεται να τελειώσετε όλες τις επι- 
στηµονικές έρευνες για να περάσετε εποχή. 

Το εμπόριο εἶναι σαφώς θελτιωµένο και 
πιο εκτενές απὀ ποτέ. 

Έχουν αφαιρεδέ µονάδες, όπως θηφᾳΐποοις, 
«αταναης και [τοἰφής, από μάς εως. 

ο] 


φονταμενταλισμός ως πολιτικό σύστη- 
μα έχει αφαιρεδὲέ (για λόγους εποχικούς;). 


Ρς Μαριει 


ο ο ο το 


αι ώση 


1) Ε-15 5ΙΤίκε Εασε (1985) 
2) συπεΠρ (1986) 

3) ΡΙτα!ος! (1987) 

4) Γ-19 5ιεα]ήι Εαίει (1988) 
5) Κεά 5/ουπι Βἰσίπα (1989) 
6) ΜΙ Ταπκ Ρ]αΐοοη (1989) 
7) Ε-15 5ΙΤίκε Εασιε 2 (1989) 
8) ζονοεΓί Αεῄοπ (1990) 

9) Βαϊϊτοας Ίγεοοη (1990) 
10) Εἰνῆχα[οη (1991) 

11) Βοϊυτη οἱ Τ19 Ρµαπίοπι (1993) 

12) Ε-15 5Ιτίκε Εααίο 3 (1993) 

13) ζοἰοπίχαήου (1994 

14) νἰκίηᾳ» (1996) 

15) Εἰν[]χα[ίοη 2 (1996) 

16) 6εΗγΣβυτα (1998) 

17] Αἱρμα ζεπίαυτί (1999) 

18) Οἰν]ήχα[ίοη 3 (2001) 


γίες µε τρίτους πολιτισμούς, ακόµα και πό- 
λεις [ὴ. Παράλληλα, κάτι που έχει σχέση µε 
το εµπόρ!ο εἶναι ότι µε την ἵδρυση πρεσθειών 
σε πρωτεύουσες άλλων πολιτισμών Ὁα µπο- 
ῥείτε να συµφωνήσετε κάποιο εμπάργκο 
προϊόντων απέναντι σε άλλους. Η όλη στάση 
που διατηρείτε κατά τη διάρκεια τῶν δια- 
πραγματεύσεων συµθάλλει στη διάθεση που 
ὃα έχουν οι ξένοι πολιτισμοί απέναντί σας, η 
οποία κυμαίνεται από “αταςίους΄ (ευγνώμων) 


µέχρι “Πυπίους” [εξοργισμένος], µε άμεσο αντ- 


κτυπο στην πορεία σας προς την επιτυχία. 
Προκαλεί, πάντως, Θετική εντύπωση ότι οἱ 
διαθέσεις δεν είναι πάντα προβλέψιµες και 
όσο τα πράγματα περιπλέκονται στο παιχνίδι 
τόσο πιο δύσκολο εἶναι να τα έχετε καλά µε 
όλους. Πόσο μάλλον όταν ο πόλεμος εἶναι 
προ των πυλών... 


Η φρεγάτα μου  θομθορδίζα την παραθαλάσσια πόλη του Απιίθη»... Ε, 


μα εκεί που την έχτισαν κι αυτοί! 


ο φθ]κα Μασίθι 


ΠΟΛΕΜΟΣ ΚΑΙ ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΑ 

Όσο µακριά και αν φαίνεται ότι βρίσκεται ο 
πόλεμος τόσο κοντά είναι͵ και η διπλωματία, 
αν και µε µια πρώτη µατιά µπορεί να φαντάζει 
ὡς πανάκεια σε ένα τέτοιο ενδεχόμενο, µπορεί 
γα είναι και η αιτία που το προκάλεσε. Αυτή η 
λογική του ανελέητου ανταγωνισμού µεταξύ 
πολεμόχαρων -και όχι µόνο- πολιτισμών, που 
συνυπάρχουν στο παιχνίδι είναι ίσως ένα απὀ 
τα πιο ενδιαφέροντα και προκλητικά στοιχεία 
του νέου (ἰν]]ζα[ομ, Ποτέ άλλοτε οἱ Ισορρο- 
πίες δεν ήταν τόσο λεπτές και οι ανατροπές εἴ- 
ναι συνεχώς µέσα στο πρόγραµµα. Πάντως, 
πριν να πάρετε την απόφαση να ανάψετε πρώ- 
τος τη σπίθα του πολέμου, καλό εἶναι να γνω- 
ρίζετε ότι, όσο δυνατός και να εἶστε, δεν εἶστε 
ο µόνος πάνω στον πλανήτη (ακόµα τουλάχι- 
στον)! Καταρχάς, κατά τη διάρκεια ενός Πολέ- 
µου, το πολίτευμα που έχετε επιλέξει παίζει 
Βασικό ρόλο στην αντίδραση των πολιτών 
ασας, Αν έχετε, π.χ., εγκαθιδρύσει κοµµουνι- 
σµό ή μοναρχία, οι άνθρωποι, τουλάχιστον 
σύμφωνα µε τη Εἰγαχίς, Όα είναι πιο δεκτικοί 
στο ενδεχόµενο πολέμου σε αντίθεση µε άλλα 
συστήµατα όπως η Δημοκρατία. Επιπλέον, πό- 
λεμος δεν σηµαίνει επίθεση µόνο σε πόλεις. Οἱ 
στρατιωτικές µονάδες μπορούν να καταστρέ- 
ψουν διάφορες αναβαδµίσεις που έχετε κάνει 
σε τετράγωνα, όπως σιδηροδρομικές γραµµές, 
δρόμους, ορυχεία, πλήττοντας την παραγωγ:- 
κότητα Των πόλεών σας, τα οικονομικά σας και 
τον πληθυσμό σας. 

Παράλληλα, αν οι λόγοι που οδήγησαν 
στον πόλεμο δεν εξηγούνται επαρκώς ή αν 
δεν έχετε καλές σχέσεις µε τους υπόλοιπους 
λαούς, να περιμένετε εμπάργκο και συµµα- 
χίες εναντίον σας. Το ἴδιο Όα συµθεί αν προ- 
σπαθήσετε να τοποθετήσετε ανεπιτυχώς κα- 


Ἱασκόπους σε µία ξένη πόλη για να προκαλέ- 


σετε εξέγερση. Και, φυσικά, µόνο ένας τρε- 


ο 
ῷ 
ο 
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Το διαστημικό λεωφορείο που α 
κατευθυνθεί στο Αἱρία ζοπ]αυγί εἶναι 
σχεδόν έτοιµο... Να δούμε ποιος Όα γελάσει 
τελευταίος! 


λός ὃα μπορούσε να χρησιμοποιήσει πυρηνι- 
κά όπλα αφού, εκτός από τον όλεθρο που 
ὃα σπείρει, Όα στρέψει τους πάντες εναντίον 
του. Η διπλωματία, πάντως, όπως άλλωστε 
συμβαίνει και στην πραγματικότητα, παρά τα 
όσα της προσάψαµε, παραμένει ένα µέσο 
για την άμυνα [ή την επίθεση] του πολιτισμού 
σας, εφόσον, βέβαια, δεν γίνουν... ατυχείς 
χειρισμοί του στυλ “Δώσε µου 5 πόλεις, αλ- 
λιώς σου κηρύσσω πόλεµο!”. Από τη στιγµή 
που έχετε πρεσθεία σε κάποιον λαό, µπορεί- 
τε να συνάψετε στρατιωτική συμμαχία ενά- 
ντια σε µία ξένη χώρα, σύμφωνο αµοιθαίας 
προστασίας και σύμφωνο ειρήνης (αν έχει 
προηγηθεί πόλεμος). Επίσης, µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τον καηµένο τον πρέσθη 
σας ὡς κατάσκοπο για την κλοπή Τεχνολο- 
γίας ή την παρακολούθηση της παραγωγής 
σε κάποια πόλη. Αυτές οι δυνατότητες, σε 
συνδυασμό µε την εξαιρετικά αληθοφανή τε- 
Χνητή νοημοσύνη των αντιπάλων σας, κάνουν 
το ενδεχόμενο πολέμου και τις διπλωματικές 
επαφές ένα παιχνίδι για γερά νεύρα που ανε- 
βάζει στο ζενίθ την αδρεναλίνη. 


Το δωμάτιο επικοινωνίας... Τους θλέπω λίγο σαλταρισµένους μαζ µου. 


Μα έκανα Πποτα ο άµοιρος; 


«ΙΟ ΜΕΙΕΕ:, τι] 


Να και µια φορά που κατάφερα να συμφωνήσω μαζ του! 


ΜΟΝΛΛΕΙ ΚΑΙ ΤΕΧΝΗΤΗ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Οι µονάδες του (ἰν 3 χωρίζονται στις µη 
στρατιωτικές και στις στρατιωτικές. Οἱ ἆμα- 
χες µονάδες είναι οἱ γνωστοί εργάτες (ν/οήκ- 
ε/5) και 5εΗ[θις. Οι πρώτοι κάνουν όλες τις 
αναγκαίες αναβαθμίσεις στο έδαφος και οἱ 
δεύτεροι δημιουργούν πόλεις ἡ προσθέτουν 
πληθυσμό [μεγέθους 2 για τους Οἰν]όφι- 
λους:)). Η συντριπτική πλειονότητα, όµως, τῶν 
µονάδων που ὃα κατασκευάσετε και ὃα συ- 
ναντήσετε στο παιχνίδι είναι στρατιωτικές Και 
ποικίλλουν από τον απλό πολεμιστή [νναπτῖοι] 


Άποψη της κύριας οδόνης και του χάρτη. Η 
πολλή εργασία, πάντως, δεν κάνει καλό. Ναι, 
σε εσὰς τους εργάτες µε τα κόκκινα µιλάω;) 


µέχρι τους σύγχρονους πεζοναύτες [πιαιίπες) 
και τα τανκς. Εκτός από τις µονάδες εδά- 
φους, υπάρχουν αρκετές θαλάσσιες µονά- 
δες, καθώς και ιπτάµενες, µε αιχμή του δόρα- 
τος τα μαχητικά στελθ (5/θα]ήι Ποεις). Κά- 
ὃε µονάδα έχει ορισμένους πόντους για την 
επίθεση/άµυνα/κίνηση (ΑΗαεκ/Ώείθηςε/ 
Μονεππεη! ροἱπΙς), που ορίζουν τη δύναμή 
της, ενώ το ταμπούρωμα κάποιας από αυτές 
σε µία πόλη { µε το πλήκτρο “Εοηϊ[γ”) αυξά- 
γει τις µονάδες ἁμυνάς της. Πλέον, εἶναι ση- 


Ὅπωμον ΄ «ὙὝπωπωμωκα 


και το μνημείο για Τη Βεραπεία κατά του καρκίνου! 


µαντικός και ο αριθµός των μονάδων που 
µπορούν να Βοµβαρδίσουν απὀ αρκετά τε- 
τράγωνα μακριά, µε την επιλογή ΄Βομβαρδι- 
σµός”, καταστρέφοντας αναβαθμίσεις και 
πόλεις. ἔτσι, δημιουργείται ακόµα ένας παρά- 
γοντας στρατηγικής στις µάχες, ενώ στις δυ- 
νατότητες πολλών εξ αυτών έχουν προστεθεί 
η αναγνώριση και η αναχαίτιση. Επίσης, τα 
υπῖ! μπορούν να αποκοµίζουν και εμπειρία 
και να Βελτιώνονται κατά τη µάχη, φτάνοντας 
σε επίπεδο |θαάς; (αρχηγού) µε πολλά πλεο- 
νεκτήµατα. Ας σημειωθεί, τέλος, ότι κάθε πο- 
λιτισµός έχει τη δική του ειδική µονάδα, που 
κάνει την εμφάνισή της σε διαφορετικές χρο- 
γικές στιγμές. 

Σε ὁτι αφορά τώρα την τεχνητή νοημοσύνη, 
να περιμένετε πολλές δύσκολες παρήδες µε τον 
υπολογιστή, ειδικά στα πιο µεγάλα επίπεδα δυ- 
σκολίας. Λίγες φορές έχουµε προθληµατιστεί 
τόσο πολύ µε την ευφυῖα ενός παιχνιδιού και 
ενός ψηφιακού αντιπάλου, που αν και υποδεέ- 
στερος σε δύναµη πυρός, έκανε συνεχώς εκπλή- 
σιµο µέσο, διπλωματικό, πολεμικό, κατασκοπ!- 
κό, τεχνολογικό και εμπορικό, προκειµένου να 
επικρατήσει. Αν και εἶναι ευγνώμων και συνερ- 
γάσιµος µαζί σας, στο παρασκήνιο κάνει ότι 
µπορεί για να επιθληδεί, και αυτή η αγαθή έκ- 
φραση της Κλεοπάτρας, π.χ. που µπορεί να σας 
ηρεμεί, λειτουργεί μάλλον αποπροσανατολιστι- 
κάϊ) Πάντως, για να είµαστε δίκαιοι, δεν είναι 
όλοι οι λαοί φοβερά ανταγωνιστικοί ή επιθετι- 
κοί, [ια την ακρίβεια, καθένας από αυτούς έχει 
κάποια έμφυτη κλίση, πολεμική, επεκτατική, 
εµπορική, επιστημονική κ.ά., και λεπουργεί σε 
συνάρτηση µε αυτήν και το περιθάλλον του. Εἰ- 
ναι αναπόφευκτο γεγονός ότι στο τέλος µόνο 
ένας απ’ αυτούς ὃα διακριθεί. Αυτό δεν συµ- 
βαΐνει, άλλωστε, και στον δικό µας κόσµο; 


0 ΑΝΘΟΙ ΤΟΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΕΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 

Το Οἰν]]ἰζα[ίοη 3 εἶναι πάνω απὀ όλα πολιτι- 
κή, µε όλη τη σηµασία της λέξης. Πρόκειται 
για έναν “εξομοιωτή” πολιτικής, που ακολου- 
δεί τα θήµατα του ανθρώπου από την εποχή 
που άρχισε να οργανώνεται σε οµάδες και συ- 
στήµατα και να ανακαλύπτει τη γραφή -εποχή 
ορόσημο για τον πολιτισμό κάθε λαού- µέχρι 
τη µεταμοντέρνα εποχή της κατάκτησης του 
Διαστήματος και της αποίκισης άλλων πλανη- 
τών. Όλη η αντιφατικότητα της ανθρωπότητας, 
τα ιατρικά δαύματα, η ανάπτυξη τῶν επιστη- 
µών, των τεχνών, η προσέγγιση στο θεό σε 
αντιδιαστολή µε τη Βία, τον πόλεμο, τον όλε- 
ὃρο, την υποκρισία και την αδυναμία, εἶναι συ- 
γκεντρωµένα σε αυτόν εδώ τον τίτλο. Η Εγαχίς 
και ο 5ἱὰ Μεἰει κατάφεραν να δημιουργήσουν 
έναν προσεγµένο και τεχνικά κορυφαίο τίτλο, 
µε ένα φοθερά εδιστικό και επικό ααππθρἰαγ, 


το οποίο δεν χάνει καθόλου την αξία του σε 
βάδος χρόνου. Εύγεί 


ΓεπτΑβσΣεΤΣ 


Πολύπλευρο, αληθινό, 


Ρο Μοσιοι ϱΕΕ8 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΙ ΑΟΤΙΟΝ |Βρα. 


-Γα5. ΝΑΣ 
αβιΙβυς 
αττιεαβυ ΝΟς 


Ἅοπῃ ἴπιε 4ῇ0 ἵπ 4 ΠΑἰΦχΥ Ίατ, [α1, [α1, (αἱ, [8Γ (κόλλησε π Βελύνα) 3ΝΑΥ”... Κάπως έτσι θα ξεκινούσε 
οπδήποιε σχετικό µο το δίαι Ἰαις, οίτο πρόκεπαι για παιχνίδι εἶτο για ταινία. Το 9ία: Ἠαις θ4ἱαοίίο 
Βαἴίερουπάς, όµως, δεν αρχίσει ότσι, γιατί πρόκειται για ένα παιχνίδι εντελώς καινούριο από τη 
μςαςβ/ΐς. Βλέπετε, µετά την όχι και τόσο καλή εντύπωση που άφησε το 8ίαί Ἰαις Εοτος Θοπιπιαπήθ, Π 
Ιμσαφβιίς πήρε ένα καλύ µάθηµα και προκειµένου να χτίσοι µία μηχανή οκ του µῃ όντως για το νέο 
5ἰΓίεῃ}γ τπς, αποφάσισε να χρπσιµοποιήσει κάτι έτοιµο, κάτι δοκιµασμένο. Ετσι, γεννήθηκε το δίαί Ἰαις 
θαἱαοίίο Βαἴ]εῃγουπάς, ίσως το πιο ολοκληρωμένο σἰγαίθρηγ που έχουµε 


. Β ΤΑΙΡΕΙΑ 

δει από τον κόσµο του δίαι Ἰαις. Ε1ΑΙ! 
ιΟΑΦΑΠΙ5 

του Νίκου ΒυΜπηγήίαΜ Κόντη πάονη» 95, 98, 2000 ΜΙΙθηπίωπι ἡ ΧΡ, συµ- 

ΒὈυλ4 ἶ ΦΟΙεπε!.σ: Βατότητα µε ὈίπθοίΧ, ΡΘηΗΠῃ Ιἱ στα 


την αποτυ- 


233ΜΗ: ἡ ταχύτερο, 32Μ8 µνήμπ [64Μ8Β 
ενπ], κάρτα γραφικών 2Μ8 (4 συ- 


οοιος(οπι χία αυτή κυρίως ευθυνόταν η πολύ βαριά µη- ὁ κάρτα ἠχου, Ο0-ΒΟΜ 4ν, ηλη- 

, , ῃ : ΄ κτρολόγιο, ππουςθ και, τέλος, αφίσα του 
πιαπάει, η χανή του, η πολύ µικρή ποικιλία επιλογής µο- γοᾶα ἡ του Ώαπῃ Μαυ! στο δωµάτιὀ σας 
προηγούµενη  νάδων και παρατάξεων και ένα σωρό άλλες 
απόπειρατης  µικρολεπτοµέρειες που έκαναν το Εοιοε ΒαΠῄεφγουπάς να χρησιμοποιήσει κάτι πιο σί- 
ἱυεαφβήςκγια  {οπιπιαπάει να περάσει σχεδόν απαρατήρη-  γουρο, κάτι πιο δοκιµασµένο, µετις απαραί- 

τη δηµιουργία ενός το από τον κόσµο των /γαϊεςῖες. τητες ρυθμίσεις προκειµένου να πληροί τις 
ναι 5ἰγαίθοΥ, δεν στέ- Ωστόσο, αυτή η αναφορά στην τελευταία προδιαγραφές του κόσμου των δίαι Νλα:5. 
φθηκε µε την επιτυ- αποτυχία ὃα είχε αξία, αν η ἱυςα»βής επανα- Πήρε, λοιπόν, τη µηχανή του Α0ο Ο Επιρίτος 
χία που ὃα ἁρμοζε λάμβανε το ίδιο λάθος και στο επόµενοπαι-  (Ι:Αᾳθ Οἱ Κίπᾳς, της εταιρείας Εησεπιθἰ 5)υ- 
σε ένα παιχνίδι χνίδι της. Όμως, η σοφή “μαμά” [υςα»βής αἱος, και “έχτισε” επάνω της το νέο 5Ιτα!ΘοΥ. 
που έφερε το έπαδε κι έµαδε και έτσι αποφάσισε στο σἰα; Τα πάντα και τίποτα, όμως, δεν είναι ίδιο µε 
Βαρύγδουπο γΜίατς Οαἰαείς το Αᾳθ Ο/ Κίπᾳς. Ναι µεν το γραφικό περι- 
όνομα 5ἱα; ἔτο Μο; βάλλον και ο χειρισμός είναι αντιγραφή απὀ 
γλίαις. Για 


κ ράστων οἳ- 


α ἡ παρέλαση ὀψιαόε σιο 
δαν κι το κος όλα [η μοδιόν 


Τελικά, η 


5 το Α09 Ο Επιρίτος ΙΓ αλλά τα γραφικά των 


μονάδων και τῶν κτηρίων, τα εφέ, τα “δέ- 
ντβα” τεχνολογίας και τα ηχητικά εφέ έχουν 
αλλάξει. Η κατάσταση, όπως καταλαβαίνετε, 
είναι κάπως µπερδεµένη;γιαή, ενώ έχετε την 
εντύπωση ότι το παιχνίδι εἶναι ίδιο µε το ΑΦε 
Ο/ Κίπᾳ», ανακαλύπτετε κάτι που σας κάνει 
να αλλάξετε γνώμη. 3 


:- Δεν ξέρω γιαή έχω “κολλήσει” στο θέμα 


των οµοιοτήτων και τῶν διαφορών, αφού το 
ερώτηµα που ὃα έπρεπε να µε απασχολεί εἷ- 
ναι κατά πόσο το παιχνίδι είναι αξιόλογο. Με 
δεδομένο, όµως, το γεγονός ότι η κοινότητα 
των Φαπηθ:ς δεν ανέχεται ξαναζεσταµένες τυ- 
ρόπιτες, εἶμαι υποχρεωμένος να ασχοληθώ 
Και µε Τον αν το παιχνίδι μοιάζει ή όχι µε το 
Α0ε Οἱ Κίπᾳ». Μετά, λοιπόν, τον εξονυχιστι- 
κό έλεγχο που του έκανα, Όα το χαράκτήριζα 
ὡς ένα άψογο Τοἱαἱ (οηνεισίοη του Ασε Οἱ 
Κίπᾳς (κάτι σαν το ΝΜανζτᾶβ ΙΙ! Ιοιαἰ «οηνει- 
σἱοπ {οι 5ἱαιζταβ, που είχα παρουσιάσει στη 
στήλη “Μοαϊῄθα Θαπήηρ”. τον προηγούμενο 
μήνο]. 


Κλείνοντας αυτήν τη µακροσκελέστατη εἰ- 


σαγωγή, να αναφέρω ότι το 5ἱα: Ἰλίαις 
Θαἰαεῖίς ΒαΗἱοφτουπάς κυκλοφόρησε τη 
χειρότερη δυνατή εποχή. Κατανοώ το άγχος 
της {υεα»Α;!ς να προλάβει τη χριστουγεν- 
γιάτικη ἀγορά, αλλά τώρα το ία: Ἠλίαις 
Θαἰαείίς ΒαΠίθφΓουπας καλείται να κοντρα- 
ριστεί µε άλλα δύο αξιόλογα οΙταίεφίες που 
κυκλοφόρησαν την ἴδια περίοδο, το πολλά 
υποσχόµενο Επιρίτο ΕαΠῄι της »ίειΓα και το 


πρωτότυπο 5Ιτοηο/ιοἰά. . 
Εχοντας κατά νου όλα τα πα 

αποπεϊραθώ να σας παρουσιό όσο 

το δυνατόν πιο ολοκλη αντικει- 


νεος εικόνα του 


μνοβριοι 
5ΙΝΟΙΕ 

Ο κόσµος του »ίατ γλαις είναι µία 
«αστείρευτη πηγή έµπνευσης για τη δηµι- 
ουργία παιχνιδιών, αφού η βιοµηχανί 
του δἱα: ἨΝίατς δεν έµεινε µόνο 


Ὑίες, αλλά προχώρησε ένα Βήμα ασ 


"πέρα, στις νουθέλες ο αμμὰ 
Χρονολογικά, το παιχνίδι τοπ ' 


σε Δ περιόδους. Η πρώτη περ 
ται στο σίαι γΝαις Ερίσοαε |: Ρ 


[ἴοη Ετα βασίζονται στα τρία κλασικά επει- 
σόδια του 5ἱα: ἨΛίατς µε τους ΏαΠῃ Ψαάςι, 
ἰυκο 5κγν/αἰκοτ, (Πθν/θαετα και τα ρέστα 
(εδώ να αναφέρω το εξής παράδοξο: Ο ορ- 
δογράφος του ΟΗΐερ όλα τα παραπάνω 
ονόματα δεν τα υπογράμμισε ὡς λάθη, τα 


εἶχε στη µνήµη τουἡ), και η τέταρτη και τε- 
λευταία, αυτή που οι περισσότεροι προφα- 


υνώς αγνοείτε, ονομάζεται ΤΗΕ Νενν )εαϊ ΟΓ- 


ἀει Εια, όπου ο 1υκα 5ΚγνναἰΚκει ιδρύει την 
ακαδηµία των /Θ41, η οποία επαναφέρει αρ- 
γά αλλά σταθερά την τάξη στο γαλαξία µε- 
τά τη διάλυση της Ἐπιρίτα. 
Στο Θαἰαε[ίς ΒαΗἱεατουπας.οι άνθρωποι 


.Ὑπέρ ς. Κατά 


Πολύ καλός ήχος και ατμόσφαιρα 
Γρήγορο στο φόρτωµα 

Πολύ καλός χειρισμός 

ὁ διαφορετικές, θγαλµένες µέσα απὀ το 


διαι Ἰλίαις, παρατάξεις 
Πλούσιο σενάριο 


Μέτρια γραφικά 
Απβςἰαἱ Ιπ{εἱήφεπεο υπό το μηδέν 
Σχεδόν ἶδιο µε το ΑΦ9 Ο Επιρίγος 


Ερἰςοάε |, σε περίοδο εµφυ- 
λίου πολέμου. Στο τέταρτο «απῃ- 
᾿ραΐφη ὃα αναλάθετε το ρόλο της Θαἰαε[ῖς 
Επηρίτε, η οποία προσπαθεί να επιβληθεί στη 
Εεθεἱ Αἰῄαηεο µετά την καταστροφή του 
πρώτου Ώρα] 5ἱατ, ενώ στο πέμπτο είστε µε 
το µέρος της Εεῦεἰ Αἰ[ίαπες και µε τη θοή- 
θεια της Ρήήηςθςς | θἷα πρέπει να κατατροπώ- 
σετε την Οαἰαεῖῖς Επιρίτα. Στο τελευταίο (και 
φαρμακέρὀ, λόγω δυσκολίας) «απιραίφη χει- 
ρίζεστε τους μαλλιαρούς ΥΜοοκίθες µε τη 
βοήθεια του (Ἠεννθαετα, ενώ προσπαθείτε 
να επαναφέρετε την τάξη µετά την καταστρο- 
φή τού δεύτερου Ώοσίὴ 5/α: και τη διάλυση 
της Οαἰαείῖς Επιρίτο. 
τον Όπως παρατηρείτε τα «απιραίφης αντλούν 
το ΡαεΚάτουπάς τους από ό τελείως διαφο- 
ρετικές χρονικά περιόδους. Κανένα απὀ αυτά 


ς.Ἱ- δεν δανείζεταί αυτούσιο το σενάριο απότις 


ππτποσι κο. «ΑΕ ΕιΟΚΥΤ Ἠν 
μη μς 


ταινίες. Σημαντική εἶναι, επίσης, η παρουσία 
μεγάλων ηρώων απ΄ όλες τις εποχές, οι οποίοι 
βοηθούν το στρατό σας και παράλληλα είναι 
χαρακτήρες-κλειδιά για την εξέλιξη του σενα- 
ρίου. ἔτσι, στις αποστολές Ὁα µπορείτε να 
χειριστείτε τους: (ἠθν/θαετα, Ηαῃ 5οἱο, ἰυκο 
5. Φκγνναἰκοτ, Οἱ ὙΝαπ Κοποῦί, Ώαη[ι ΝΛαυ!, 
Υοάα, Ρηήςθςς [αἷα, Ώαηᾖι γαάθι και άλλους 
πολλούς! Η παρουσία αυτών των. χαρακτήρων. 
Βάζει τον παίκτη ακόµα πιο βαδιά στο κλίµα 
του δία: Ναι» [ειδικά όταν πήρα στα χέρια 


κ. µου τον Ώαπμ Ψαάοι, ρίγη συγκίνησης και 


Ὄσπης ἱυεαςΑής εκμεταλλεύτηκαν τα θεος το 


τεράστιο αυτό ΏαεΚκατουπα και δηµιούργη- 


σαν ένα άψογο «αππραϊφη, το οποίο περιέχει 


ὁ διαφορετικά σενάρια, από έξι µέχρι οκτώ 
αποστολές το καθένα. Το πρώτο «απιραϊφη 
λειτουργεί και ὡς ΙΜυ]οιία - όπως ακριθώς στο 
ΆΑᾳθ Οἱ Κίπας µετους Σκωτσέζους και τον 
γΝίαπι ὙΜαϊίαςς, αν δεν κάνω λάδος [όχι 
δεν κάνεις “Χ.Κ.)]. Το δεύτερο αφορά στην 
Τταάς Εοἀθια[ίοη, κατά τη διάρκεια του 
Ερίσοςε Ι, καθώς εξαπλώνει τις δυνάμεις της 
στον πλανήτη Ναβοο, και στο τρίτο παίζετε 
µε τους Όυπααης, 4.000 χρόνια πριν από το 


σπασµοί διαπερνούσαν το κορμί και την ψυχή 

µου (επιτέλους, Κόντη, έγινες άντρας -Χ.Κ.]. 
Άξια αναφοράς είναι η ύπαρξη της επιλο- 

γής Ώαΐα ΒαηΚ από το αρχικό μενού του 

παιχνιδιού, η οποία επιτρέπει στο χρήστη 

να δει πληροφορίες για τους πλανήτες 

στους οποί- 

ους Όα πρέπει 

να πολεμήσει, τους 

ήρωες και, φυσικά, γιατις 

έξι παρατάξεις. Το παιχνίδι, όµως, 

δεν σας περιορίζει µόνο σε αυτά τα έξι 

σαπηραίφη». Έχετε τη δυνατότητα, µέσω 


ΜΤΑΒΝΑΗΣ ----ὉἵἵἱἍΆ-------µ--- 


σβι Αυτις 
υαττιεσπουΝῦς 


Μαγ Όνο Εοιςο Ὁ8 ὔι 
Πόπη 


Φωτογραφία “δύο σε ένα” που αποδεικνύει: α) ότι ο Καφούρος εἶναι 
υποψήφιος /9άϊ και β) ότι εἶναι απόγονος του (νεν/ήναετα! 


του »ἱαπάατά Όαπιο και επιλέγοντας 5εθηα(- 
ἵο5, να παίξετε διάφορες οἱπο[θ Ρίαγθι απο- 
στολές/ζαπηραίφη», τις οποίες µπορείτε είτε 
γα κατεβάσετε απὀ το ΙΠΙΕΓΠΘΙ είτε να φτιάξετε 
εσείς από το 5ορπα[ίο Εαΐῑοι του παιχνιδιού. 
Ηδη µία µεγάλη ποικιλία απὀ τέτοια αρχεία- 
πίστες υπάρχει στο |πίεΓπε!. Όσοι ενδιαφέρε- 
στε, µπορείτε να κατεβάσετε αποστολές για 
το Οαἰαε[ίς ΒαΗἱεφτουπάς απὀ τη διεύθυνση 
ΛΗρ://ννοῦ.θανεηφαπηες.εοπι/ ἀοννπίοαά». 
Πέραν των «απιραίφῃς, όµως, υπάρχουν 
πέντε διαφορετικά είδη παιχνιδιών, τα οποία 
µπορείτε να παίξετε είτε σε δἱηφ[θ Ρἰαγε; είτε 
σε Μυ]Ηρίαγογ, τα: Καπάοπι Μαρ [νέος χάρ- 
της κάθε φορά, κατά τα άλλα είναι µία κανο- 
γική παρτίδα), Ὀθα[ηπιαίε [ξεκινάτε µε 
άφδονα Γβδου/εες και µπορείτε άµεσα να 
φτιάξετε µάχιµες µονάδες, οπότε απολαμβά- 
γετε γρήγορη δράση και ξύλο], Τογπιίπαίθ 
Το (οπηπιαπάει [όπου καλείστε να σκοτώ- 
σετε τον αρχηγό της αντίπαλης παράταξης, 
που ως συνήθως είναι κάποιος ήρωας), Μοη- 
υπιεπ! Καςθ (όπου κερδίζει όποιος κατορδώ- 
σει να φτιάξει ένα ΠΊοη- 
υπιεπ! και να το 


προστατεύσετε το πποπυπηθη!ς σας ενάντια 
στις ορδές των αντιπάλων]. Όπως είδατε, το 
Θᾳαἰαείίς ΒαΗἱθφτουπας ὃα σας προσφέρει 
αρκετές, για να µην πω ατελείωτες, ώρες δια- 
σκέδασης! 


01 ΠΑΡΑΤΑΞΕΙΣ 

Οι παρατάξεις στο οἱαι γλαις Θαἰαείίς 
ΒαΗ/εφτουπάς είναι έξι, όσα και τα «απι- 
ραίΐφη». Οι βογα| Ναβοο είναι η μοναδική 
φυλή η οποία δεν έχει δικό της «απιραίᾳῃ, 


Ὁ προνός τον Ὀνοἰᾶς μού θυρζα τη μάχη 
μεταξύ Ίταάο Γοάφγα/ίοης και Όυπφαης στο 
! Ερίσοάο |. 


προστατεύσει για 

το μεγαλύτερο ενώ οι ὙΝοοΚίε έχουν δύο (το Τυ]ογίαἱ και το 
χρονικό διάστη- 1 έκτο και τελευταίο). Πιστεύω ότι οι 
μα) και τέλος, δι έξι αυτές φυλές αντικατοπτρί- 
το Ώείοπά Τη 9) 9 κα έν, ζουν πλήρως τον κόσμο 
Μοπυπιεπ! του δίαι Ὑλίατς, 
(όπου πρέ- ο Ν» τουλάχιστον έτσι 
πει 4 ι-ᾱ όπως τον έχουμε 
να αν. γνωρίσει µέσα 


ο αμα Μαρ!ει 


από τις ταινίες, 
και είναι απόλυτα 
ισορροπηµένες 
από άποψη δυναµι- 
κότητας. Παίζοντας 
»ίησ|ε Ρίαγει µπο- 


βορρκώρος. .. πι ζφν μὴ 
:οἩννατε, που Όα επαναφέρει σε λειτουργία τα ακινητοποιηµένα Ὀγοίάς. 


ῥείτε να οδἠγηθείτε σε πολέμους µεταξύ πα- 
ρατάξεων οι οποίες δεν σχετίζονται χρονολο- 
γικά (για παράδειγµα, Οα]αείίς Επιρίτθ ενα- 
ντίον Ίταάε Εεάργαῄοπ ή Κεθεἰ Αἰίαηεθ µε 
Εογαἰ Ναβοο). Ας τις δούµε όµως αναλυτι- 
κότερα: 

Σ.6ΑΙΑςΤΙς ΕΜΡΙΕΕ: Η εξουσία και η 
κυριαρχία της εἶναι αδιαµφισθήτητες στο γα- 
λαξία, Με τη Βοήθεια των σκοτεινών δυνάµε- 
ὠν της Εοτζ͵ ο Ώαπμ Ψαάει και εσείς Όα προ- 
σπαθήσετε να φέρετε µία ανάσα πνοής για 
την αυτοκρατορία, Βοηθώντας στην αναγέν- 
νηση του Ὀεαίῃ δία. 9/ο/πη Ίτοορεις, ΑΙ-Αἶ5, 
Τιε Βθίήεις και πολλές ακόµα µονάδες είναι 
στις διαταγές σας, έτοιµες να γονατίσουν 
τους Κεῦε]5 και να επιθάλλουν την τάξη. 

ΣΟυΝΟΑΝΣ5: Οι Όυπααης, γηγενής πλη- 
θυσµός του πλανήτη Ναῦοο, διάσημοι για τα 
µακριά αυτιά τους, αποτελούνται από διάφο- 
ρες φυλές, Ως φυλή δεν έχουν εξελιχθεί κα- 

όσον αφορά στην τεχνολογία. Αυτό 
δεν σηµαίνει, όµως, ότι υστερούν σε σχέση µε 
τις ανήπαλες παρατάξεις, αφού, ενώ οι υπό- 
λοιποι εξελίσσονταν, οι Όυποαης βελτίωναν 
τις μεθόδους τους στη γενετική μηχανική, 
εφαρµόζοντάς την σε κτήρια, όπλα και ζώαὶ 
Είναι δεινοί κολυµθητές, γι΄ αυτό άλλωστε 
κατέχουν το δυνατότερο ναυτικό στόλο από 
όλες τις άλλες παρατάξεις. Οι διάσηµες φρε- 
γάτες τους εἶναι σχεδόν αόρατες, αφού 
έχουν τη δυνατότητα να βυθίζονται κάτω από 
το νερό! Τέλος, οι Όυπφαης έχουν τη µοναδι- 
κή ικανότητα να δημιουργούν κατοικίες µέσα 
στη Θάλασσα, οι οποίες θεωρούνται πιο δύ- 
σκολα προσβάσιµες από τις εχδρικές µονά- 
δες. 

Σ-ΚΕΒΕΙ ΑΙΙΙΑΝΕΕ: Οι γνωστοί επανα- 
στότες, που τόλµησαν να σηκώσουν το κεφά- 
λιτους ενάντια στην κυριαρχία και την υΠο- 
δούλωση που απλόχερα πρόσφερε η Οαἰας- 


-.- 


στρ πα Ἠ).τ- πἃ 4 
” ΤΕ ΤΗΝ 
ΡαττιεαβουΝῦς 


οἩ ήταν παράλειψη να κάνω πα- 
Ρουσίαση ενός παιχνιδιού για το 
5ίαι Ἰλίαγς και να µην αναφέρω τῃ γί- 
νεται µε τα γυρίσματα τῆς ταινίας 
δαν Νίαγς: Ερίσοᾶο "”. 

Ὑπενθυμίζω ὁ ότι το “δίαι Ἰλίαγ»: 
Ερἰκοάο Ι’” άφησε µία πικρή γεύση σε 
όλους τους φανατικούς που το εἶδαν, 
Αυτό πιστεύω ότι οφείλεται στο γεγο- 
γός ότι όλοι το περιμέναμε σαν τρελοί 
και εἶχαμε σχηματίσει πλασματικές εἰ- 
κόνες για το πώς 8α δέλαµε να εἶναι 
και, τελικά, δεν µας ὀρεσε... Κατά τη 
γνώµη µου ήταν μια πολύ καλἠ ταινία, που 
δεν εντυπωσίασε, όµως, γιαή το κοινό έχει 
συνηθίσει τέτοια εντυπωσιακά εφέ και δεν 


Ὅ εἰδε κἁτι πρωτόγνώρο, ὁπως όταν εἶχε κυ- 


κλοφορήσει η κλασική τριλογία '"5ΐαΓ 


ἠς Επιρίτε. Από µία αδύναμη ομάδα, κατόρ- 
θωσε να γίνει η μοναδική και ἰσχύρότερη ορ- 
γάνωση πδυ αντιστάθηκε και, τελικά, κατα- 
τρόπωσε τῆν Οαἱαείίς Ἐπιρίτο. Εχει πιλότους 


µε φοβερές µαχητικές ικαγότητες και η συλ- 


' λογή της τροφής είνα! πιο εύκολη. από ότι σε 


ὄλλες παρατάξεις, 

ΣΒΟΥΛΙ ΝΑΒΟΟ: Οι Ναβοο έχουν 
πλοῦσια ιστορία και κουλτούρα. Παρ’ όλο 
που εἶναι µαθηµένοι στην ειρήνη, η πολεμική 


) Το βοινοι Έοτο ναι ένα κτήριο που 
τροφοδοτεί µε ενέργεια τα υπόλοιπα. 
Ακόμα µία πρωτοτυπία που εισήγαγε το 
6αἰααῖς ΒαΗΙοφτουπά». 

μηχανή τους είναι υπολογίσιµη.και µπορεί να 
αντιμετωπίσει επί ἶσοις όροις όλους τους 
εχθρούς. Διαθέτουν χαρακτηριστική αρχ!τε- 
κτονική και οἱ εργάτες τους είναι Ιδιαίτερα 
καλοί στην εξόρυξη πονα εηγσ[αἰ». Τους Βογαἰ 
Ναβοο δεν. 8α τους Βρείτε σε κανένα από τα 
οαπιραΐζῃ», αλλά µπορείτε να τους παίξετε 
µόνο σε 5ἱηοἱε Ρίαγε; 5ερπαιίο». 

ΤΑΑΡΕ ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ: Οι Νυίε Θυηταγ 
και Βυπε Ηαακο, της φυλής Νεἰπιοίάϊση, εἶ- 
ναι αυτοί που κινούν τα νήµατα της ἁπληστης 
[και όχι πλυτης) Ίταάε Εεἀεια[ίοη, η οποία 


Μαΐου 2003. Η ταινία θα εξελίσσεται 
περίπου 10 χρόνια µετά το προηγού- 
µενο επεισόδιο, οπότε ὃα δούµε τους 
Αποαζώη 5κγνναίκοι, ΟΡἱ απ Κεηο: 
Εἱ, Ὑοάα (πάλι δεν Βρήκε ορθογρα- 
φικό λάθος το ΟΗΙεο!), 3)ηπιή 
5γνναίκου, (Μαηκοί]οι Ραἱρα[ΐπο, 
46 1ου Βἰηπίκ: [ε, όχι, δεν ὃα το αντέ- 
ξωῦ, 03-06, 12-03, Βοΐνα ΕΟΗ (λείπει 
ο Μάης απὀ τη Σαρακοστή;) και τον 
μυστηριώδη ΒουΠ!γ Ηυπ!οι (Ηαγεγ 
ΡοΗογ δεν έχει - Χ.Κ.). Δεν δέλω να 


Ἠανς” πριν από δύο “ισα Άς επιστρέ- 
Ψουμε τώρα στο Βέμα µας, Το πλήρες όνο- 
μα του δεύτερου επεισοδίου ὃα εἶναι "δια 
Ὑ/αις Ερίκοάο ΙΙ: ΑΗσεὶς Ο( Τε ζἰοπος” 


και ὃα κυκλοφορήσει στην Ελλάδα στις Τ7 


αρχικά είχε ξεκινήδει ωξ µία οργάνωση δια- 
γαλαξιακών εμπόρων, για να καταλήξει σε 

µία παράταξή µε τρομερή δύναμη, κανή να 
αλλάξει τα δεδοµένα και τις ισορροπίες στο « εάν τολμούσα να κάνω κάτι τέτοιο, αυτό Όα 


γαλαξία. Η µάχιµη δύναμη Της Τταάς Ῥεάει- 
αἴοη αποτελείται κυρίως απὀ ρομπόΊ, Τα 
γνωστά Ὀτοίάς. Το σχέδιό της κατά τη διάρ- 
κεια του «απηραίφῃ είναι η εξάπλωσή της 
στον πλανήτη Ναβοο. Χαρακτηριστική φυ- - 
σιογνωµία, που ὃα σας Βοηθήσει εἶναι ο -θε- 
ὁς- Ώαή]ι Μαυ!! 


σας αποκαλύψω ἧποτα παραπάνω 
για το σενάριο, για να µη σας χαλάσω την 
έκπληξη... Για περισσότερα “καυτά” νέα, 
επισκεφθείτε το οἴέο νυν, ναγν/αίς,(οπη/ 
ορἰκοἆς-]ϊ, Πέντε µήνες έµειναν ακόµα, νο” 
μίζω ότι µπορείτε να αντέξετε! 


. 
«που ανῄστοιχου Τµήµατος του ΑΦε Οἱ Κίπᾳς 


ΥΙΟΟΚΙΕΣ: Τα παράξενα, πανύψηλα, « 


µαλλιαρά δηρία θεωρούνται πρωτόγονοι, 
επειδή κυκλοφορούν χῶρίς ρούχα, µιλάνε-µε 
παράξενες κραυγές, ιοχές και γρυλίσμαῖα. 


Στην πραγματικότητα, όµως, διαθέτουν έναν - 


πολύ εξελιγμένο πολιτισμό, µε επἰστήµονες 
και μηχανικούς οι οποίοι, όταν ένιωσαν την 
απειλή της Οαἰαείίς Επιρίτο, δημιούργησαν 
όπλα για να αμυνθούν. Είναι πολύ σκληροί 
και ανθεκτικοί πολεμιστές και δεν ὃα σας 

απογοητεύσουν! . 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Από τη στιγµή που διαπίστωσα τις οµοιότη- 
τες µεταξύ του Οαἰαείίς Βαβίοφτουπας και 
του Αᾳο Ο/ ΚΙπᾳ5, αναρωτιόµουν τι θα γρά- 
Ψω σε αυτό το τµήµα του τενίενν͵ Ἡ πιο πρα- 
κτική λύση ὃα ήταν να κάνῶ ένα οργ Ῥαρ/ο 


[αστειεύδμαι, φυσικά), αλλά µια τέτοια επιλο- 
γή δεν ενδείκνυται για τον μοναδικό λόγο ότι, 


ήταν το τελευταίο Γγονῖενν µου {υπό το άγρυ- 
πνο βλέμμα του Σαρκ Σατ). Όσοι έχετε ασχο- 
ληδεί µε το Αᾳε ΟΥ Επιρίτες ΙΙ, µην µπείτε 
στον κὀπο να δείτε το ἰυ]ογίαἰ του παιχνιδιού, 
γιατί τζάμπα Όα ξοδέψετε το χρόνο σας. Η 
νοοτροπία του παιχνιδιού, το “τεχνολογικό 


ε, δέντρο”, ακόµα και Τα είδη των μονάδων εἶ- 


ναι σχεδόν ἴδια (300 διαφορετικές µονάδες 


διαθέτει το παιχνίδι). Στο Αᾳε ΟΙ Επιρίτες Ιἰ 


όπως και στο Οαἱαε[ίς βαΗ]θφιουπάς έχετε 
τέσσερις Βασικές πρώτες ύλες. Στο μεν πρώ: 
το αυτές ονομάζονται [οος, 51οηθ, οι και 
ννοοά, στο δε δεύτερο [οοἈ, ο(ε [σίδηρος], 
«αι ροη (το ξύλο δηλαδή) και πονα εγσ]αἰς 
[είναι κάτι σαν τα Οοἱά του Αοξ ΙΙ).Ο παραλ- 
ληλισµός των πρώτων υλών εἶναι καλός, δεν 
λέω, αλλά αυτό που δεν µπόρεσα να καταλά- 
βω είναι το εξής: Πώς είναι δυνατόν αρκετές 
µονάδες της Ἱταάε Ρεἀειαῄοη να απαιτούν 
ίοοά ὡς πρώτη ύλη, αφού όλες εἶναι Ὀγοίάς; 
Νομίζω ότι κανείς δεν µπορεί να απαντήσει 
σε αυτό το ερώτημα, οπότε συνεχίζουμε. 

Στο Οαἰαείίς ΒαΗ]εφτουπάς όπως και στο 
Αᾳο Ο Επιρίτας ΙΙ έχετε τέσσερα Ι6εὴ |ενε]ς, 
το καθένα από τα οποία σας προσφέρει νέες 
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:ΞΤΑΗ. Ψύ 
βαιαὔτις 
ΒΑΤΤΙΕΕΒΟΙΝΗΣ 


δυνατότητες και ἱρᾳιαάθς. Επίσης, η νοοτρο- 
πία των 0ρᾳιαάες τόσο στις µονάδες όσο και 
στα κτήρια είναι ἴδια µε αυτήν Του Αᾳο οί 
Επρίγας ΙΙ, ενώ αντί για τα Μοηκς του ΑΟΕ |! 
έχετε τους /θαϊ (των καλών) ή 5ἱΗ1 (των κα- 
κών), οι οποίοι έχουν τη δύναμη να “κλέ- 
Βουν” κτήρια. Με το κτήριο Εοή/θς5 µπορείτε 
να κατασκευάσετε τις δροείαἰ µονάδες κάθε 
παράταξης, ενώ παράλληλα λειτουργεί και 
ὡς αμυντικό κτήριο. Σημαντικό ρόλο στο 
Οᾳαἰασαίίς ΒαΗίθᾳτουπας παίζουν οι πολιορκη- 
τικές μηχανές, διότι όλες οι µονάδες δεν είναι 
εξίσου καλές στο να καταστρέφουν κτήρια 
και τείχη. Στη λίστα των οµοιοτήτων να προ- 
σδέσουµε και τις “ειδικότητες” των παρατά- 
ξεων, όπου καδεµία έχει ειδικότητα σε 
κάτι {π.χ. να μαζεύει {οοᾷ, άλλη να 
μαζεύει πονα εηγσίαἰς κ.λη.), 
και τα απανωτά ὑροιαάθ». 
Παρ’ όλα αυτά, υπάρ- 
χουν και ορισμένα 
σηµεία-σταθμοί που 
ξεχωρίζουν το 5ἱα: 
Ύναις ΟΘαἰαείίς Βαήἱε 
Οπουπάάς από το Αοξ 
ΙΙ. Πρώτο και βασικό- 
τερο εἶναι η εισαγωγή 
των ιπτάµενων μονάδων, οι 
οποίες έχουν τη δυνατότητα να 
περνάνε πάνω απὀ τα “απόρθητα” 
τείχη, Και ο µόνος τρόπος να αντιµετωπι- 
στούν είναι οι ΑπΙΙ-Αἰγ µονάδες ή τα κτήρια 
[οπότε έχουµε Αίτ Οπί!ς και ΑπίΙ-ΑἰΓ Οη!5). 
Επίσης, οἱ 1εα1, πέρα από το να κλέβουν κτή- 
ρια, έχουν και άλλες δυνατότητες. Σε µάχη 
σώμα µε σώµα ένας θαί Θερίζει και µε τα 
διάφορα Όρᾳταφθς γίνεται πανίσχυρος, ενώ 
ένα από τα ἱἱρᾳγαάοας τού επιτρέπει να εἶναι 
µόνιµα αόρατος! ἔτσι, στο παιχνίδι εισάγεται 
ένα νέο στοιχείο, η Ικανότητα 5ἱΘ6α]ήι, την 


ἄν ΡΟ Μαςιει 


(β)) Φτιάξαμε και ένα Μοηυπιοηί.. μεγάλο και εντυπωσιακό. 


κ 


οποία έχουν και ορισμένα πλοία των Όυη- 
9απ5 (οπότε και ο αντίπαλός τους χρειάζεται 
µονάδες που Βλέπουν τα 5ἱ6α]ήι). Επειδή 
ένας )εαἰ/5ἱΗ1 µπορεί να γίνει πολύ δυνατός, 
για να ισορροπηθεί η κατάσταση, κάθε πα- 
ῥράταξη από το Εοήταςς της µπορεί να φτιάξει 
Βουπ!γ Ηυπίοις, µονάδα εξειδικευμένη στο 
να σκοτώνει θαί ἡ {ήι. 

Ακόμη µία καινοτομία που αλλάζει σηµα- 
ντικά τον παράγοντα του Φαππερἰαγ εἶναι η 
δυνατότητα »Ηἱθἰαίπα, είτε από το Ηἱθίά 
Θεπετα!ο: κτήριο είτε από διάφορες ειδικές 
µονάδες που έχουν αυτόνομο »Ηἰεἰαίπᾳ. Ενα 
»µἰθ]άθαὰ κτήριο ή µονάδα προστατεύεται 
από µία µπάρα από ΗΙ Ροηίς, τα οποία χάνο- 

νται πρώτα και ανακτώνται 
αυτόματα µε την πά- 
ροδο του 
χρόνου (οι 
Όυποσης 


ι έχουν φορητή 
᾿ 5ΗΙΘἰὰ Οεπεια!ο: 
ὡς δρεεία µονάδα). Τέ- 
λος, επειδή το Οαἰαείῖς ΒαΗ/εοτουπάς δια- 
δραµατίζεται στο µέλλον, οἱ περισσότερες 
μάχες γίνονται εξ αποστάσεως και σπανίως 
σώμα µε σώμα, όπως στο ΑΟξΕ Ι|. 

Μετά την αναφορά των οµοιοτήτων και 
διαφορών Όα κάνω µία µικρή στάση στο Α.Ι. 
(ΑπΙΗεἶαἱ ΙηΙδ[ἱᾳθηςε), το οποίο είναι επιει- 
κώς Βλακώδες. Προθλήματα παρατηρούνται 


Εδώ χειρίζοµαι τον Ώαγῇι Μαυ!, ο οποίος επιδίδεται στο αγαπημένο του 
Ἱ.. σπορ: κυνήγι Όυπφαη». 


στο Ρα! Εἰπαίπα των μονάδων. Αν οι µονάδες 
έχουν εντολή να πάνε σε ένα σηµείο του χάρ- 
τη και σε ένα σηµείο της πορείας τους παρεµ- 
Βληδεί κάποιο παράξενο εμπόδιο, όπως 
Υκρεμισµένη γέφυρα ή ποτάμι, τότε θυμίζουν 
παρελάσεις από µεθυσμµένους Σκωτσέζους. 
Είναι που εἶναι δύσκολο να χειρίζεστε µεγάλο 
αριθµό μονάδων στη µάχη [κάθε παίκτης 
µπορεί να χειρίζεται µέχρι 200 µονάδες!) 
πρέπει να τις μαζεύετε κιόλας από τα βοσκο- 
τόπια και τα λαγκάδια| Ζήτω που καήκατε, ὃα 
σας κάνει φιλετάκια ο Ώαηᾗι Υαάει! 

Στο κεφάλαιο “Χειρισμός”, τώρα, οι οµοιό- 
τητες µε το ΑΦ Ο Επιρίτες |! εἶναι καθαρές 
και ξάστερες (να φανταστείτε ὅτι ακόµα και 
ορισμένα 5Ποη Θυ!ς έχουν µεταφερδεί όπως 
ήταν απ΄ το ΑΟΕ Ι/). Το Γοπια[ίοης των µονά- 
δων σας, το πώς καλείτε τους εργάτες για 
οχύρωση, το μενού εντολών... όλα, µα όλα 
δυμίζουν Αοξ ΙΙ. Μπορεί να ακούγεται ὡς µει- 

Ονέκτηµα αυτή η οµοιότητα, αλλά κατά τη 
γνώµη µου δεν είναι. Δεν είναι ντροπή µία 
εταιρεία να αντιγράφει το χειρισμό και τη µη: 
χανή γραφικών ενός επιτυχημένου παιχνιδι- 


.. οὐ, ειδικά όταν αυτό εἶναι το ΑΟΕ ΙΙ, το 


οποίο έχει υποδειγµατικό χειρισμό και 

ᾳαππερἰαγ. 

Πριν να ολοκληρώσω αυτό το τµήµα του 
γενῖενν, θα κάνω µια µικρή παρατήρηση, η 
οποία Όα σας Βοηθήσει να καταλάθετε πώς 
λειτουργούν οι µάχιμες µονάδες από το χρώ- 
μα των Ιαδεγ τους. Ετσι, όταν µία µονάδα έχει 
κόκκινο |α56: στην επίθεση, τότε είναι αποτε- 
λεσματική ενάντια σε πεζικό, όταν έχει πράσι- 
νο |α5εγ εἶναι αποτελεσματική εναντίον κτη- 
ρίων και, τέλος, εάν έχει µπλε |α56;, εἶναι απο- 
τελεσματική ενάντια σε μηχανικές µονάδες. 


Έπειτα απὀ αρκετές ώρες παιχνιδιού, σκε- 


Ὅ φτόμουν ότ/το συγκεκριµένο κεφάλαιο ὃα 
έπρεπε να έχει τον τίτλο Όαικ 5ἱά6-11Φ)! 
5ίάα. Όπως καταλαβαίνετε, λοιπόν, το μελα- 
νό σηµείο του παιχνιδιού είναι τα γραφικά 
του. Αντίθετα, ο ήχος είναι αξιόλογος, ατµο- 
σφαιρικός Και φοθερά ρεαλιστικός. 
᾿Αφού το Οαἰαε[ίς ΒαΗ]εφτουπᾶς χρησιµο- 
ποιεί τη µηχανή της Εη5οπηθἰθ δἱυαίος από το 
Αρο οί Κίηρ» ήταν λογικό τα γραφικά να εἶ- 
ναι ομμάτάκι “παλιά” και κατ’ επέκταση να 
μην εἶναι τόσο ελκυστικά όσο Ὁα μπορούσαν ͵ 
να είναι εάν χρησιμοποιούνταν µία πιο πρό- 
σφατη µηχάνή, όπως αυτή του Αᾳθ Οἱ 
ΜΥΙΜΟΙΟΦΥ (του παιχνιδιού που πυρετωδώς 


ετοιμάζει η Ἐποθηιδίε 5)υάϊος και ὃα το δού- 


ες ΄με µέσα στο 2002). Αλλά σιγά µην άφηνε η 


τυπου. Παρά την έλλειψη των 30 


ο -. επέτρεπε καλύτερα γραφικά,η 


“ΜΙςποςοῇ την Εηςεπιδἰο 5)υαϊος να δώσει τη 


φρεσκότατη μηχανή του Α09 Ο Μγ/ποἰοογ 
µε τα 30 γραφικά στη {υςα»βή». ἔτσι, λοι- 


πόν, η ἱυζας “τσάκωσε” τη µηχανή του ΑΦ 


ΟΓΚΙπρ»... Ωστόσο, τα πράγματα 
δεν είναι τόσο αποκαρδιωτικά πι 
όσο ακούγονται, Απλώς εγώ απο- ΄ ἓ 
γοητεύτηκᾶ γιατί το πᾶιχνίδι δεν 
είχε 30 γραφικά στις µονάδες 


γραφικών, όμως, υπάρχει η επιλο- 
γή Τριών αναλύσεων στο παιχν/- 
δι, των 800χό00, Ἰ.024χ768 και 
1.280Χ].024, µε την τελευταία 
να καλύπτει κάπως τη χαμηλή 
ποιότητα των γραφικών. 

Παρ΄ όλο που η µηχανή δεν 


". Ίνεας έκανε Πολύ καλή δουλειά. 
Κάθε παράταξη έχει τα δικά της 
γραφικά και στα κτήρια και στις 
µονάδες [εάν εξαιρέσουμε αυτές που 
βγαίνουν απὀ κοινά κτήρια όπως ο 1ράἱ/: ο] 
Τεπηρίς). Ανάλογα µε το ἠρᾳιαάς που έχουν 
οι µονάδες αλλάζουν και γραφικά, πέραν των 
γέων δυνατοτήτων τους. Ία γραφικά είναι πι- 
στά µε αυτά απὀτις ταιγ/ες, αλλά: υπάρχει 
αυτό το κλασικό πρόθληµα αναλογίας µεγέ- 
8ους κτηρίων και μονάδων, το οποίο βέβαια 
είχε και το Αᾳε Ο Κἴπᾳ». Πολύ εντυπωσιακές 
είναι οι εκρήξεις κτηρίων ή κατεστραμµένων 
µονάδων, ενώ αφύσικη δεώρησα την κίνηση 
των πτάμενων μονάδων, οι οποίες κάθονται 
ακριθώς εκεί όπου πς αφήσατε, σαν στρα- 
τιωτάκια στον αέρα. «Βέβαια, και εδώ υπάρχει 
δικαιολογία, διότι στο ΑΦε Ο/ Κίπᾳς δεν 


υπήρχαν καν ιπτάµενες µονάδες, οπότε και 
µόνο η προσπάθεια που κατέλαβαν για να 


δημιουργήσουν οι προγραμματιστές της {υ- 
σας κάτι τέτοιο είναι αξιόλογη. Σε γενικές 
γραµµές, τα γραφικά µπορεί να µην εἶναι κα- 
λά, αλλά από ένα σηµείο και µετά δεν Ὁα κα- 


ταλαθαίνετε τη χαμηλή ποιότητά 
ὃα σας έχει απορροφήσει το αγ! 

Ο ήχος είναι το πιο “ ’ σηµείο του 
παιχνιδιού µετά το 4α .Η Ίωςα» έχει 
κάνει επαγγελματικές Ις µε ηδο- 
ποιούς, κάτι που | ακόµα και στις µι- 
κρότερες αποκορύφωμα είναι 


όταν μιλάνε λος, όπως ο ἱυκο 5Κγ]νναίκοι 


ἠο Βσηη γαάετ, που η φωνή τους σε αν 


δεύει σε ό 
μονάδων 


εποχές. Ακόμα και ο ή 
ὡς κινούνται θυμίζει 5, 
5615, Εθῇ! 5αῦει», όλα άψογα! 


από το χέρι της µε Βε 
και τις δυνατότητες που 
σε όσο το δυνατόν καλύτερα γραφικά τής 
επέτρεπε η µηχανή του Α99 Ο Κίπᾳς και 
στον ήχο έδωσε ρέστα... 


6βα. μπάνιμμκόσνο-όνων«ν ποσών τα 


ΕΝΤΥΠΟΣΕΙΣ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Προτού καταλήξω σε κάποιο συμπέρασμα, . 

ζήτησα πῃ γνώµη και άλλων παικτών γιά το 

παιχνίδι, προκειµένου να έχω µια πιο ολοκλη- 


ῥρωμµένη άποψη. Δεν υπήρχε, όµως, κοινή εκτί- 


-. µηση. ΕΓΩ [..ο ψωνισμένος], όµως, κατάφερα - 


να υπερπηδήσω όλα τα εµπόδια (100 µετ' 


εμποδίων) και να βρω τη µαγική εξίσωση που 


εξηγεί τις απόψεις των παικτών. Ετσι, κατέλη- 
ξα στα εξής συμπεράσματα: Όσοι παίκτες εἶ- 
χαν έστω και την ελάχιστη αδυναμία στο »]αΓ 
Ύναις, έκοψαν αρτηρίες (ούτε καν φλέθες] 
για χάρη του Οαἰαε[ῖς Βαἱθφγουπάς. Το Όεω- 
ρούν το καλύτερο 5ἰγαϊεογ που έχει Βγει από 
τον κόσµο του 5ἱα; γλίαις, και δεν τους αδι- 
κὠ. Όσοι παίκτες | ασχολούνται µε 5ἱα: 
ΎΜίας και δεν έ έχουν παίξει Αα Οἱ Επιρίτος 2, 
το Βρήκαν αρκετά χαριτωμένο, αλλά όχι για 
να σπαταλήσουν τις ώρες τους. Στην τελευ- 


ο εβιβοις 
ΡΑΤΙΙΕΕΠΒΟύΝΟΣ 


ταία κατηγορία, τώρα, δηλαδή στους φανατι- 
Ὁ. κούς του Α99 Ο Επιρίτας 2, οι απόψεις δί- 
΄στανται, ανάλογα µε την ανοχή του καθενός. 
Άλλοι θεώρησαν θεβήλωση του Α9ε Ο Επι- 
Ρίτθς αυτή την αντιγραφή, ενώ άλλοι το υπο” 
δέχτηκαν ως ακόµη µία επιθεβαίωση ότι το 
αγαπημένο τους παιχνίδι κυριαρχεί 
στα σἰταϊεᾳίες. 
Τα παραπάνω φαντάζομαι ότι ὃα 
ἴσας θοηδήσουν να καταλάβετε αν 
θα σας αρέσει ή όχι το παιχνίδι. 
Εγώ, αν και φανατικός του Αᾳθ Οἱ 
Επιρίτες 2 αλλά και του 5ἱα: γλίαις, 
{αυτή η “ανηγραφή” δεν µπορώ να 
«3 πω ότι µε ενθουσίασε, καθώς συνέ- 
5 χεια έβλεπα αμέτρητες ομοιότητες. 
Άλλά, τελικά, εἶναι καλύτερο από το 
“ολότελα” του Εογς Γοπηπιαπάι. 
Τα εΙίαϊεοίες δεν “πάνε” τη υςα, η 
ἰυσας µε τη σεῖρά της δεν “πάει” τα 
εἰτα]θρίος, οπότε η λύση που επέλε- 
ξε ήταν η καλύτερη δυνατή. Καλή 
τύχη απ πιαγ.ἠλο ἀαικ σἱἀθ οἱ ἠνε 
ίοτεο Ό6 ννίῆι γου] 


Το καλύτερο οἱΓαἴεβΥ που έχει 


κυκλοφορήσει για 5ία1 ἸΝαις, 
Βασισμένο στο Αῃε 0ἱ Επιρίτες Η, 
Ξ αλλά µε πολλές διαφορές. 
Ρς Μακιετ( 8 


ΙΝΤΕΒΕ ΙΓ ΑΟΤΙΟΝΤ] ΒΡΕ | 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ { ΦΤΕΑΤΕΑΥ 


ΡΕ ΤΟΦΟΡΕΙ ΕΙ 
Μετά το ΒΙΒλίο, το σαγά 8πι8, την κινηματογραφική 


ταινία και τα αμέτρητα αναμνηστικά που έχουν κυκλοφορήσει με » το Ν 1. -- 
ήρωα τον Χάρι Πύτερ, ήρθε η σειρά του οοπιριίθΓ ῃ8π1θ. Ταυτόχρονα µε την 

παγκόσμια πρεμιέρα της ταινίας, το "Ἡαιτγ Ροΐΐοι απά πε ΡΗΙΙοδορ]θι9 Φί0Πϱ Βρέθηκε στα ράφια των 
κατασιπµήτων όλου του κόσµου, στοχεύοντας σε µία εξίσου επιπυχηµένῃ πορεία. 8ρα, λοιπόν, να δούµε 
εάν τα δρεΊ!ς έπιασαν τόπο... 


ΕΙΕΟΤΝΟΝΙΟ ΑΡΙς 
του Βαγγέλη Κρότσα 
Υαπ!οι, Ηθ Ἠ/ο Λήυς! Νο! βθ Ναπιθά Για να ξεκινήσει το παιχνίδι χρειάζεται 
. Ρβη/Ίωπῃ ΙΙ 26όΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 400ΜΒ ελεύ- 
ς θερο χώρο στο σκλπρὀ, 4ΜΒ 30 κάρτα 
- κολουθώντας τ όδα της εποχής, το γραφικών που να υποστηρίζει Όἱθο! 30, 
η ας τη μ ης Ὀχης, : 4χ ΟΡ-ΚΟΜ, Όἱ/θοΙΧ 8.0, Για να το απολαύὐ- 
| σσ Ηατγ Ροῄει απα Ίο ΡΙ]ο5ορβει 5 σετε θα χρειαστείτε σύγχρονο μηχάνημα 
Ε ἡ σΙοῃθ” περιλαμθάνεται στην κατηγορία µε πολύ καλἠ κάρτα γραφικών 
σπα των ας[ίοη-αάνεη!υτος, αν και ὃς το χα- 
ξ υπππν Ρακτηρίζαµε περισσότερο ως ένα εξελιγμένο 30 ρἰοήοπη. Κι αυτό γιατί στις πίστες του 


παιχνιδιού δεν ὃα Βρείτε τέρστα προς εξόντωση ή επιθλητικά Ώο558ς, αλλά δοκιµα- 
Ὅσπτος σίες που πρέπει να φέρετε σε πέρας προκειµένου να εκπληρώσετε τον εκάστοτε 
στόχο σας: εἶτε να µόθετε σωστά τη χρήση ενός ορε[; είτε να νικήσετε σε 
Ὁν έναν αγώνα ΟυϊάάΙκΗ, είτε να βάλετε τον Όταςο Μα[ίογ στη δέση του, 
εἶτε να προστατέψετε το ίδιο το Ρηήοσορῄει΄ς 51οΠ6Ι 
. Όπως σε σχεδόν κάθε τίτλο του είδους, έτσι και στο “΄Ἠατη 
“Ῥοῄοι απά ἣ 9 ΡΗήΙοφορῄς/΄ 5Ιοπ6΄ Όα συναντήσετε τα κλασικά 
5 διόφορων ειδών, τα Βατροχάκια που ανεβάζουν την 
ας, κρυφά δωμάτια που πρέπει να ανακαλύψετε και να 
ο ε ὡς και τις απαραίτητες κινούµε- 
άκες που, -αφού ενεργοποιήσετε µε το κα: 
επάνω τους για να 
'δημήθεπε σεμια καινούρια πίστα. Με λί- 
Ὅπτη γα λόγια, όλα τα φετίχ των ρἱα/ῄοιτη 
9απιες εἶναι εδώ, όχι όµως µόνο αυτά, 
αφού εξίσου σηµαντικό ρόλο παίζει 
η µαγεία, ενώ σε ορισμένα σηµεία 
δα χρειαστεί να... βάλετε το µυσλου- 
δάκι σας να δουλέψει προκειµένου να 
καταφέρετε να βγείτε σώοι απὀ δύσκο- 
λες καταστάσεις. 


κ-- 


 .ἲ.ῶ---. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Ο χειρισμός του “Ἠατηγ Ροῄει απ 
ἥια Ρηήοσορῄει΄ς 5Ιοηο” δεν ανα- 
µένεται να σας δυσκολέψει σχε- 


Ο προθάλαµος του Ηοφν/α;!». 
δόν καθόλου, µε εξαίρεση το πέταγμα µε τη 
σκούπα και τα ΩυἰἀαΙςῃ ᾳαπηος. Σε όλες τις 


εροῖι το δεξί πλήκτρο ή το Οἱή για το ἱυτιρ 
Και... ναί» αἱ! Το σκαρφάλωμµα γίνεται αυτό- 


Ο Χάρι Πότερ µε τον Ηεαάπιασ!ει Αἰβυς 
Βυπιρ]εάοτο. 


παιχνιδιού, όπου µπορείτε να προπονηθείτε 


όποτε και όσο θέλετε], για να καταφέρετε να 
πιάσετε το Οοἰάεῃ 5ηϊἱεΝ, την περίφηµη φτε- 


ρωτή µπάλα. Συγκεκριµένα, το 5ηἱκὴ δηµι- 
ουργεί κατά το πέταγµά του ένα μαγικό 
“στεφάνι” πίσω του κι εσείς πρέπει, χειρι- 
ζόμενοι κατάλληλα τη σκούπα σας, να 
µπείτε µέσα σε αυτό και να το ακολουδή- 
σετε κατά πόδας για να φτάσετε, τελικά, 
στο ἴδιο το οπίϊςᾖι και να το πιάσετε. 

Σε περίπτι αντιμετωπίζετε κάτι 
“εχδρικό” στο 
πρόσωπο, είτε για το 5ΠΙΙΕΝ, ή το ιπτάμενο 


κλειδί που κυνηγάτε προς το τέλος της περι- 


πέτειας, στο κάτω αριστερά τµήµα της οδό- 
νης εµφανίζεται µια µπάρα ενέργειας του 
αντιπάλου που δείχνει πόσο Κοντά είστε 
στο στόχο σας. Αντίστοιχα, η δική σας 
αντοχή εµφανίζεται επάνω αριστερά µε τη 


'χνίδι, είτε πρόκειται για ένα 


Υπέρ ἂ Κατά 


Αποδίδει σωστά την ατμόσφαιρα του 
κόσμου του Ηοανιαγῖς 

Η δράση του έχει ποικιλία, χωρίς σηµεία 
που Όα σας κουράσουν 

Πουθενά αλλού δεν µπορείτε να παίξετε 
Ουἰάἀῑῑεὶν καθάλα στο σκουπόξυλό σας 
Τα 5ρε][ς δίνουν µια ξεχωριστή “νότα” 
στο παιχνίδι 

Υποδύεστε τον Χάρι Πότερ! 


Το σενάριο έχει κενά. Αν δεν είστε εξοι- 
κειωµένοι µε το Βιβλίο ή την ταινία ίσως 
σχηµαήσετε λάθος γνώµη γι΄ αυτό 
Δεν µπορέίτε να κάνετε 5ανε όπου 

Οἱ εµθόλιµες ποη-ἱπιογαςήνο σκηνές 


µορφή ενός κεραυνού, που είναι άλλωστε 
και το “σήμα κατατεθέν” του Χάρι Πότερ. Η 
αντοχή σας µπορεί να αυξηθεί διάρ- 
κεια του παιχνιδιού, μαζεύοντας τα Βατραχά- 


δεν προσπερνιούνται µε το πάτηµα ενός 
πα. ο, 
Χρειάζεστε πολύ ισχυρό μηχάνημα για 
να το απολαύσετε σε όλη τη µεγαλο- 


. . : « πρέπειά του 
κια που κατά καιρούς Όα συναντάτε, ενώ 
υπάρχουν διάφορα άλλα Ῥοπυςθς, όπως τα 
Ώθαπς που ανταλλάσσετε στους διαδρόµους όταν τελειά την εκμάθηση ενός ορεί[, 
του Ηοφνναής µε κάρτες διάσημων μάγων. µπορείτε πλέον να το εκτελείτε µε το νναπά 
Μία θχίτα πίστα Ὁα ανοίξει αν καταφέρετενα σας όποτε χρειαστεί (το νιαπὰ διαλέγει πάντα - 
µαζέψετε όλες αυτές τις κάρτες, γεμίζοντας αυτόματα το κατάλληλο 5ροί]. 
το αἴθυπῃ σας. η ννυνη ες 


Ας περάσουμε τώρα στα φροῖς. 
ο. 


Αυτάτα 
οθήμπα. 


|] ή Ἱ] “ ς ι 
φόνο τε- 
Ωι περισασό Ύες 


Κοιώνα” σας (ΟηγΗ/πάοι). Δεν αρκεί 
να σχεδιάσετε κάδε ερεί! μονάχα µία φορά, 
αλλά τέσσερις διαδοχικά, για καθεµία απὀ -- 
τις οποίες σας παραχωρείται, φυσικά, λιγότε-. ο 
ρος χρόνος απ’ ότι στην προηγούμενη ενώ 
επίσης το σκορ που πρέπει κάθε φοράνα πε; 
τύχετε για να θεωρηθεί ότι έχετε μάθει το 

ερε|ἱ ανεβαίνει και αυτό σταδιακά. Πάντως, 


) ΄ Ἶ 
να ἳ ᾗ 
' ν ος ον 
κ. ει . 
.. αν 


ο[(εί 


ΡΗ Ι1ΟΡΡ η 


ιν 


Προσοχή: Οι γραµµές που ακολουθούν 
περιέχουν ρο/ετ». Μην τις διαθάσετε 
αν δέλετε να μείνετε σε αγωνία για το τέ- 
λος του παιχνιδιού. 


το ως μα ών 
σετε τις δύο τελευταίες πίστες στο 
"Ἠαγεγ ΡοΗει απἀ ἠνε Ρµἰ]οσορ/εγ΄ς 
Β]οπε”.. Έτην πρώτη, λοιπόν, απὀ τις δύο 
9 Χάρι Πότερ έχει μόλις καταφέρει να 


ό µε τον κα- 
θηγητή Ουἰττοί!! Ναι, αυτός είναι τελικά 
ο “κακός” της υπόθεσης και αρχίζει να 
εκτοξεύει εναντίον σας επικίνδυνα 
φρο[ἱ5! Τι θα κάνετε; 


ακόµη 

κια (τα παίρνετε όλα) και ὃα ανοίξει η 
επόµενη πόρτα που σας οδηγεί στην τε- 
λική µάχη ενάντια στο Ψοἱάεππογ!. Κα- 
ταρχήν, µπορείτε να του αφαιρέσετε αρ- 
κετή ενέργεια, ρίχνοντας κολόνες επάνω 
του. Για να το κάνετε αυτό, Όα στέκεστε 
καλυμµένοι πίσω από κάθε κολόνα και 
8α περιμένετε το Ψοἰάθπιογ! να εµφανι- 
στεί στο αριστερό (όπως κοιτάτε εσείς) 
µέρος της κολόνας. Τότε και µόνο τότε 
8α καστάρετε το Πἰρεπάο, οπότε η κολό- 
γα 8α πέφτει επάνω του. Αφού ξεµπερδέ- 


ναρχίστε να τρέχετε γύρω γύρω. Επιµένο- 
ντας σε αυτή την τακτική, θα αποφεύγε- 
τε τα δρε]ἰς του Ψοἱάεπιογ!, μειώνοντας 
παράλληλα σταδιακά την αντοχή του 
µέχρι να τον εξοντώσετε τελείως. 


 Ἰοθ]κα ο, 


Θα καταφέρετε να πιάσετε το Οοἰάεῃ 5η κ]ι στο εθνικό 
άθληµα των μάγων, το περιβόητο ΩυἰάάΠείν; 


απα ἠνε Ρηί]οσορβθ//ς 51οπα” εἶναι έντυπη 
και όχι κινηματογραφική (ο Χάρι Πότερ έγινε 
τς πρώτα απὀ τα Βιθλία της Κον/ᾖίπο], 
συνεπώς δεν νομίζω πως εἶναι σωστό να µιλά- 
µε στη συγκεκριµένη περίπτωση για ΄µεταφο- 
ρά από τον κινηματογράφο”. Πάντως, είναι 
αλήθεια ότι το παιχνίδι ακολουθεί τη δοµή 
του οηἱθίπαἰ έργου, από τη στιγµή που ο Χάρι 
Πότερ έρχεται στο Ηοον/αής µέχρι την εὗρε- 
ση της Φιλοσοφικής Λίδου και τη νίκη του 
Θη/ΗΙπάοι Ηουςθ απέναντι στους µο- 
χδηρούς 5ἱγ/Πειίης. Ωστόσο, 


ο 


ο ος κ οροδςο, 


ὰ τένα Ηορνιαή!ς όπως ακριθώς το φανταζόµα- 


΄-στε και το δέλαμε, µε πανέμορφα και αρκετά 
λεπτομερή Ιεχ!υτος καθώς και µεγάλη ποικι- 
λία στους χώρους κα!τα Ραεκοτουπάς. Σε 
ανάλυση 1.024 κ768 και Πἰσ]ι ἀθίαῖι, ο κό- 
σµος του Ηοφναής είναι μαγικός και εἶναι 
Κρίμα που το παιχνίδι δεν προσφέρει τη δυνα- 
τότητα “ανοικτής” εξερεύνησής του όποια 
στιγµή Θέλει ο παίκτης, αλλά περιορίζει την 
κίνηση στη συγκεκριμένη κάθε φορά πίστα. 
Εχω την αἴσθηση πως µε την ἴδια ακριθώς µη- 
χανή γραφικών 8α μπορούσε η Εἰθε]τοπίς Αης5 
να στήσει ένα εξαιρετικό ΚΡΟ µε πρωταγωνι- 
στές τον Ηαηγ, την Ηεπππίοηο και τον Άοη. 
Εκεί όπου τα γραφικά μειονεκτούν είναι 


{στην απεικόνιση των προσώπων, που είναι αρ- 


κετά γεωμετρική, µε εμφανείς ατέλειες, και 
κυρίως στην κίνηση των χαρακτήρων σε κο- 
ντινό πλάνο, η οποία δεν διαθέτει τα απαι- 
τούµενα {ταπηος για να χαρακτηριστεί ρεαλι- 
στική. Επιπλέον, τα χείλη µένουν ακίνητα στις 
ομιλίες, κάτι που επίσης Όα ήταν καλό να είχε 
προσεχθεί. Εντούτοις, τα μειονεκτήματα αυτά 
δεν είναι ικανά να στερήσουν από το παιχνίδι 
το χαρακτηρισμό του ατμοσφαιρικού, κάτι 
που αναμφισβήτητα συγκαταλέγεται στα µε- 
γάλα “υπέρ” του. 

Ως προς τον ᾖ], δεν έχουμε κανένα παρά. 
πονο͵ αφού εκτός από τα µουσικά κομμάτια, 
που δένουν απόλυτα µε το κλίµα του παιχνιδιού, 
υπάρχουν µπόλικα εφέ, ενώ και οι ομιλίες των 
χαρακτήρων εἶναι προσεγµένες. Βέβαια, στο 
σηµείο αυτό οφείλουμε να διευκρινίσουµε 
΄πως το ΄Ἠαπγ Ροῄει απ [νε Ρῃῄοσορῃει΄ 
5ΙοΠε΄ εἶναι σχεδιασμένο έτσι ώστε να απευ- 
Βύνεται σε ένα ευρύ φάσμα ηλικιών, ξεκινώ- 
ντας από τα μικρά παιδιά, που καλά καλά δεν 
έχουν ξαναδεί υπολογιστή στη ζωή τους, και 
φτάνοντας στους τριαντάρηδες και βάλε, οι 
οποίοι συναρπάζονται µε την Ιδέα της ενσάρ- 
κὠσης ενός μενου μάγου, µετη φῄή- 


Ὅο µη μάλιστα που κουβαλάει ο μοναδικός Χάρι 
"Πότερ. Ετσι, το παιχνίδι προσπαθεί σε όλα τα 
ος ή αναδείξει µια υφή απλότητας, 


Ἴ»Ώς προς το ΦαππερΙογ, ανοφέραµε ήδη 


ορισμένα από τα στοιχεία του: Θα χρειαστεί 


ω Πρέπει να διαλέξετε το σωστό ροῄοη. Και 
Ἱ. κινούνται γρήγορα τα άτιµα.., 


να σκαρφαλώσετε και να πηδήξετε ουκ ολί- 
γες φορές από το ένα σηµείο στο ἀλλο, ὃα 


µετακινήσετε κιθώτια στα κατάλληλα σηµεία ΄ 


ώστε να μπορέσετε µετά να ανεβείτε επάνω 
τους και να αποκτήσετε πρόσβαση σε ένα 
ημείο που βρίσκεται σε µεγάλο ύψος,Ώα 
ἐξερευνήσετε φορώντας τον εἰοαί οἱ ἱηνίςί- 
ΕΙ]! τη Βιθλιοθήκη, προσέχοντας να µη βρε: 
δεί κοντά σας ο επιστάτης και ο... γάτος του, 
οπότε Όα σας εντοπίσουν, ὃα αποφύγετε τα 
πιόνια της µαγικής σκακιέρας, ὃα παρατηρή- 
σετε προσεκτικά τα ρο/ίοης που στριφογυρί- 


(β)) Στα ανοικτά Βιθλία µποράτε να σόζετε τη 
Βέση σας. 


ζουν χωρίς να µπερδέψετε το ένα και µοναδι- 
κό που πρέπει να πιείτε ανάµεσα στα άλλα, 
ὃα ξεφύγετε από το Ττοίἱ που σας κυνηγάει 
και, βέβαια, ὃα αντιμετωπίσετε στην τελική 
μάχη τον µεγάλο αντίπαλό σας Νοἱάρπιοη, 
αποφεύγοντας τα τροµερά ορθ|ἱ5 που εξαπο- 
λύει εναντίον σας. 

Το παιχνίδι δεν σας επιτρέπει, δυστυχώς, 
να κάνετε 5ανθ οποιαδήποτε στιγµή εσείς το 
δελήσετε. Αντ’ αυτού, εμφανίζονται σε διά- 
φορα σηµεία ανοικτά βιβλία που, όταν ο Χά- 
ρι Πότερ τα "διαβάσει”, σώζει ταυτόχρονα 
και τη Θέση του. Κάθε 5ανθ ακυρώνει το 
αµέσως προηγούμενο, οπότε δεν έχετε τη 
δυνατότητα να διαλέξετε ανάµεσα σε διαφο- 
ῥετικά 5ανθς, παρ’ όλο που µπορείτε, αν δέ- 
λετε, να ξαναξεκινήσετε το παιχνίδι, να σώ- 
σετε το νέο παιχνίδι σας σε ένα άλλο σηµείο 
και µετά να διαλέξετε ανάµεσα στο 5ανε του 
ενός παιχνιδιού και 

στο 5ανθ του ἆλ- 

λου! Στη στήλη 
' “Ηϊπ!ς ἃι Τίρς” αυ- 
πού του τεύχους 
ὃα διαθάσετε τα 
πρώτα «πεαῖς που 


κυκλοφόρησαν 


-- 


ν 


3 


για το “Ηαιτγ ΡοἩε: απά ἠχο ΡΗίοσορῃει΄5 
5Ιοπθ”. Εχω να συμπληρώσω µόνο το εξής: 
Όταν εγκαθιστάτε το παιχνίδι, αυτό δηµιουρ- 
γεί έναν φάκελο '9γ5ίοπι” στο [οἰάει εγκα- 
τάστασης, ο οποίος περιέχει μεταξύ άλλων 
το αρχείο Πρ.ἰπὶ [ενδέχεται στα ΝΛ/ηάοννς ΧΡ 
το αρχείο αυτό να βρίσκεται σε ἀλλο σηµείο, 
πιθανόν στο “ΜΥ Ώοευππεπ!ς”). Ανοίξτε το 
αρχείο αυτό θαῑῑοι και αλλάξτε τη 
γραµµή ἰοεα|Μᾶρ-5Ιαήυρ.πτ, βάζοντας 
στη θέση του 5ἱαΠυρ.υΠΙ όποιον άλλο πιαρ 
επιδυµείτε (τα ονόματα των πιαρς ὃα τα 
βρείτε από το ομώνυμο [οἰάοη). Όταν τρέξετε 
ξανά το παιχνίδι, αυτό Όα αρχίσει από τον 
καινούριο πιαρ που του έχετε δώσει. ἔτσι, 
µπορείτε να δείτε εύκολα οποιονδήποτε πιαρ 
του παιχνιδιού. 

Η δυσκολία του “Ἠαιτγ ΡοἩει απά νε 
Ρή]ο5ορ/ει΄» 5ἱοπο΄ αυξάνεται προοδευτι- 
κά, χωρίς ὠστόσο να ξεπερνά σε γενικές 
γραµµές ένα µέσο επίπεδο. Πιστεύω πως 
ακόµα κι όσοι δεν είστε Ιδιαίτερα εξοικειω- 
µένοι µε αυτού του είδους τα παιχνίδια δεν 
ὃα χρειαστείτε περισσότερες από 15 ώρες 
για να το ολοκληρώσετε, ενώ οἱ πιο καλοί ὃα 
το τελειώσουν σε 6-7 ώρες. Αν έχετε µαζέ- 


για ἀερη φορά, εκτός Βέβαια από την πε. 
ρίπτωση που ο κόσμος του Ηοσνναής σας 
έχει µαγνητίσει τόσο πολύ ώστε να δέλετε να 
τον Βιώσετε εκ νέου (κάτι που, μεταξύ µας, 
δεν αποκλείεται καδόλου, αφού κι εμείς δεν 
αποφύγαμε τον πειρασμό να δούµε το ΄Ηαι- 
η Ρο εί απα {ιο ΡΗί]οσορῄει΄5 »Ιοπε” και 
δεύτερη φορά, παρ΄ όλο που το τελειώσαμε 
ἡδη). 

Τέλος, να αναφέρουμε πως δεν έχετε τη 
δυνατότητα να προσπεράσετε τις εµθόλιµες 
ποη-ἱπιεγας[ίνε σκηνές, κάτι που µπορεί να 
γίνει αρκετά ενοχλητικό. 


ο 
Το “Ἠαπγ Ροῄει απά χε 


ΡΙήοσορῄθής 5Ιοπθ” αποτελεί µια συ- 
ναρπαστική µεταφορά του κόσμου 
του Χάρι Πότερ στις οθόνες των υΠο- 
λογιστών µας, η οποία σίγουρα ὃα 
αφήσει ικανοποιηµένους όσους από 
εσάς είστε ήδη φαν του νεαρού µά- 
γου, ενώ αναμένεται να κάνει ακό- 
μα περισσότερους να ασχολη- 

δούν µε τις περιπέτειές του. Εἶ- 

ναι το καλύτερο χριστουγεννιά- 

τικο δώρο για ένα μικρό παιδί 

µε υπολογιστή στο σπίτι, αν και ... 

δεν αποκλείεται καθόλου να αργή- 

σει να το παίξει, επειδή Ὁα έχει προλάβει ο... ο 
μπαμπάς του! Οι υπόλοιποι, που δεν συγκι- 

νούνται Ιδιαίτερα στο άκουσμα του ονόματος 

“χάρι Πότερ”, ὃα βρουν εδώ ένα ενδιαφέ- 

ρον και διασκεδαστικό ρἱαήοπη µε το οποίο 

ὃα περάσουν µερικές ευχάριστες ώρες. Εδώ 

που τα λέμε, πάντα δεν Θέλατε να καβαλήσε- 

τε µια μαγική σκούπα και να πετάξετε µε αυ- 

τήν κάπου µακριά; Ιδού η ευκαιρία, και μόλις 
προλαβαίνετε αφού το Ηοφνναή» Εχργθςς σε σ 
απ ές. 


Χωρίς αμφιβολία, θα διασκεδάσετε 
αρκετά Ψάχνοντας για τη 
Φιλοσοφική Λίθο σε ένα απὀ τα πιο 
καλοσχεδιασµένα ρἱαΐοιπι /.πιες 
που έχουµε δει τελευταία. Πότε 
είπαμε Βγαίνει το επόμενο Χάρι 


ο Ἡ 


Ρς Μαπιετ( 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ 


προ [ ΞΙΜΗΓΑΤΙΟΝ ΦΤΡΑΤΕΕΥ ᾿ 
αλ 


ηΙΤΗΗΕΑΙ« 


Τι θα συνέθαινε, άραγε, αν ο Βγισε ἸΜΙΗΙς, στο τέλος της ταινίας “Αιπιαῃοάάοπ”, δεν κατάφερνε να πατήσει το 
κουμπί που θα πυροδοτούσε τις πυρηνικές κεφαλές, οἱ οποίες θα κομµήπαζαν τον κομήτη που είχε Βύλει στα 
µήτ τη µικρή και πολυαγαπημένη µας Γπ; Αναρωτηθήκαιε ποτέ τς συνέπειες που θα υπήρχαν στο "Ώθυρ 
Ιπιραοί” τπν επόμενη πµέρα της σύγκρουσης για την ανθρωπύτπτα; Το ζέρω ότι σας έβαλα σε Βαθυστύχαστες 
σκέψεις και ότ το Βράδυ δεν θα µπορείτε να κοιµηθείτε από τα πιθανά σενάρια που θα καταιρώνε τα 
ογκεφαλικά κύπαρά σας. Ἀλλά µη φοβάστε πια. Το θοάεπαπιε: θυἱῦτθαΚ έχει την πολυπόθητη απάντηση για τα 


προαναφερύµενα ερωτήματα. Λεν έχετε παρά να συνεχίσετε την ανάγνωση του παρόντος άρθρου για να βγείτε 
από τα σκοτεινή σοκήκια της αβεβαιότητας [προς θεού, µην το πάρετε ως απειλή:-)]. 


του Νίκου ΄ρογπιαπ” Καραδήµα 
ρογπιαη7ΦΘΛο/πιαϊισοπι 


’ μοι της Γης, ύστερα απὀ µία 
έρευνα ρουτίνας, εντόπισαν κοντά στη ζώνη 


του αστερισμού της Μεγάλης Άρκτου ένα πε- 


ῥίεργο και συνάµα μυστηριώδες αντικείµενο. 
Το Κ4538-ΧΚ, όπως ονομάστηκε αργότερα 
απὀ τους επιστήµονες, σύµφωνα µε τα πρώτα 
στοιχεία της παρατήρησης, είχε την εμφάνιση 
και το µέγεθος ενός κομήτη. Από περαιτέρω 
υπολογισμούς, δε, επιθεθαιώθηκε ότι ο µυ- 
στηριώδης αυτός κοµή- 

της προέρχεται από 


κατάφερε να γίνει ευδιάκριτος µε γυμνό μάτι 
στους ξάστερους νυχτερινούς ουρανούς. 
Εντούτοις, η αγαλλίαση μετατράπηκε σε τρό- 
μο όταν οἱ επιστήμονες ανακοίνωσαν την πι- 


Βανότητα να συγκρουστεί ο κομήτης µε τη [η. 


Μετά την επιθεβαίωση των υπολογισμών, τα 
κράτη ξεκίνησαν τις απαραίτητες προετοιµα- 
σίες για ενδεχόµενη καταστροφή, εκκενώνο- 
ντας τις πόλεις και εφοδιάζοντας τα καταφύ- 
για µε τις ανάλογες προμήθειες. Οἱ κάτοικοι 
της Γης ήταν πλέον ψυχολογικά έτοιµοι να 
αντιμετωπίσουν το αναπόφευκτο της μοίρας. 
Η σύγκρουση ήταν σφοδρή, αλλά ευτυχώς 
όχι μοιραία για τον πλανήτη. Εισερχόµε- 
νος ο κομήτης στην απμόσφαιρα, 
εξερράγη σε χιλιάδες κομµά- 
τια [άλλα μικρότερα 


ώς ἰα ὡραία νύ-  απὀ αυτόν στον οποίο βρίσκεται ο πλανήτης ΙΝΤΕΗΡΙΑΥ 
κκτετερο χτα, λοιπόν, µας. Το σπάνιο αυτό φαινόμενο γνωστοποιή- 
Ξ σπιν με έναν ο γρήγορα σε ολόκληρο τον κόσμο Ακ : | .. την ΒΑΜ, 30 κάρτα 
Ξ ' όμορφο, προκ ας παγκόσμια αίσθηση. Μέσα σε 
Ἓλκητερο αστροστολι- σύντομο χρονικό διάστηµα, ο κινούμενος µε μεγαλύτερα], τα οποία έπεσαν στην επιφά- 
ξ σππααν σµένο ουρανό, οι αστρονό- απίστευτη ταχύτητα άγνωστος επισκέπτης, νεια της Γης και προκάλεσαν τεράστιες κατα- 


στροφές, αφήνοντας δεκάδες χιλιάδες νε- 
κρούς ανά τον κόσµο. Όταν, επιτέλους, κάπο- 
τε κόπασαν οἱ σεισμοί και οἱ καταποντισµοί 
και οι επιζήσαντες άρχισαν δειλά δειλά να 
Βγαίΐνουν από τα καταφύγιά τους, ήρθαν 
αντιμέτωποι µε µία Βιθλικής καταστροφής ει- 
κόνα, βρίσκοντας τις πόλεις τους ρηµαγµέ- 
γες, γεμάτες χαλάσματα και τεράστιους, δη- 
µιουργηµένους από τα κομμάτια του κομήτη, 
κρατήρες, Μέσα από τη Ὀλιθερή ερήµωση, η 
ανασυγκρότηση του ανθρώπινου πολιτισμού 
μόλις εἶχε αρχίσει, 


Η ΕΠΟΜΕΝΗ ΜΕΡΑ 

Οι μετεωρίτες, όµως, που υπήρχαν ακόµη 
μέσα στους κρατήρες, δεν ήταν τόσο αθώοι 
όσο ήθελαν να δείχνουν, µια και έκρυβαν 
πολλά μυστικά, Τα προμηνύματα ήρθαν ύστε- 
ρα από λίγες µέρες, όταν η συχνότητα εξα- 
φάνισης ανθρώπων αυξήθηκε σηµαντικά. Και 
σαν να µην έφτανε αυτό, λίγο αργότερα η 
επικοινωνία από ένα στρατιωτικό εργαστήριο, 
που είχε ως αντικείµενο εργασίας την έρευνα 
και µελέτη δειγμάτων από τους μετεωρίτες, 
χάθηκε, Η οµάδα διάσωσης που στάλθηκε, 
αντιμετώπισε σθεναρή αντίσταση απὀ αν- 
Βρώπους της τοπικής αστυνομίας, αλλά και 
από τους ίδιους τους στρατιώτες του εργα- 
στηρίου, ενώ λίγο πριν να χαθούν και τα δικά 
τους ἴχνη, κατάφεραν να στείλουν κάποια 
αποτελέσµατα απὀ τις έρευνες των επιστηµό- 
γων: Η εξωγήινη µορφή, που προήλθε από 
τους μετεωρίτες σε µορφή σπόρων, αναπτύσ- 
σεται εξαιρετικά γρήγορα. Μετά την περίοδο 
επώασης, μετατρέπεται σε ένα είδος παρασί- 
του, το οποίο είναι ικανό για την ολική κατα: 
Βολή του Βύματος. Ο µολυσμένος από το πα- 
ῥράσιτο χάνει τον αυτοέλεγχο και αποδεικνύε- 
ται αδύνατον να προσδιορίσει το περιθάλλον 
του. Η επιδημία εἶχε ξεσπάσει. 

Ολόκληρες επικράτειες και αποικίες ήταν 
υπό τον έλεγχο των εξωγήινων, οἱ οποίοι έκα- 
ναν συχνές επιδρομές µε οργανωμένες οµά- 
δες στις γειτονικές Περιοχές. Οι άνθρωποι, 
εξουθενωµένοι απὀ τις πρόσφατες καταστρο- 
φές, χάνουν έδαφος µέρα µε τη µέρα, µια και 
οι εχθροί δεν εντοπίζονται εύκολα: τη µία µέ- 
ρα ο γείτονάς σου εἶναι φίλος και την άλλη 
ανήπαλος. 

Η πλάστιγγα γέρνει απειλητικά προς το µέ- 
ρος των τρισάθλιων εξωγήινων και για άλλη 
µία φορά ὃα πρέπει να προσφέρετε τις υπη- 
ρεσίες σας, ὡς καλοί 4απιθ:5, για τή σωτηρία 
της ανθρωπότητας. 


' Ῥς λενε 90η, Όρς ού Όνς Μφν 


Ἰ ρε Μωκ, Βοί 19 
{ο Τεν | Μ43, ον Μκψίωγεν "ούε ἔς 


1/0/2001 
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ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΣΛΝΙΛΑ ΣΩΤΗΡΙΑΣ 
Μη έχοντας άλλη λύση, η κυβέρνηση 
στέλνει µία δεύτερη οµάδα διάσωσης στον 
τόπο του εργαστηρίου, αποτελούμενη από 
δύο άτοµα-κοµάντος, ειδικά εκπαιδευµέ- 
να για αποστολές αυτοκτονίας. Ως κύρια 

αποστολή τούς αναδέτει τον εντοπισμό 
και τη διάσωση τυχόν επιζώντων, την εὐ- 
ρεση επιστημονικού υλικού που να έχει 
σχέση µε την εξωγήινη µορφή και γενικό 
την εξερεύνηση της γύρω περιοχής. Όπως 
ὃα καταλάβαε, το ρόλο των δύο κοµά- 
ντος αναλαμβάνετε εσείς [ή πιο σωστά 
τον έναν από τους δύο, γιατί τον δεύτερο 
αναλαμθόνει η (ΡΙ)) και το προαναφερό- 
µενο σενάριο αναφέρεται στα οβ[θε[ίνος της 
πρώτης πίστας. 

Το Ου!ογθαΚ Όα το χαρακτήριζα ως ένα κα- 
δαρόαιμο υβρίδιο, το οποίο καταφέρνει να 
συνδυάσει στοιχεία απὀ δύο διαφορετικές 
σχολές παιχνιδιών. Παντρεύει το ρεαλισμό, 
την ψογµένη δράση και τς «ροή ικανότητες 
ενός Ιας]σαί «οσίου, μετη “χύμα” “ντου-και- 
όποιον-πάρει-ο χάρος” φιλοσοφία των Ηαί[- 
μήε, σον όλων 
λων της κατηγορίας, Δεν ξέρω αν αυτή η σχέ- 
ση Όα κρατήσει για χρόνια (άλλωστε γι’ αυτόν 
το λόγο υπάρχουν τα διαζύγια και οἱ δικηγό- 
ροι), το σίγουρο είναι ότι θα κολλήσετε για 


αρκετό καιρό µηροστά στην οὈόνη του υπο- 
να στείλετε τους 


των δύο χαρακτήρων από τους οποίους αποτε- 
λείται η οµάδα σας και που, από ότι φαίνεται, 
µετά τα εξαντλητικά ετα»ῇ Ι5ἱ5, λειτουργεί 

άψογα. Θα σας παρέχει πλήρη κάλυψη και θα 


κ.κ ων) ο ο... 
νε πι. . αν 


» 


παίρνει λογικές και ορδές πρω- 
τοβουλίες, ξελασπώνοντάς σας πολλές φορές 
από δύσκολες καταστάσεις, ενώ µπορείτε να 
του δίνετε και διαταγές, όπως δἰαπά Οτουπά, 
Ηοἰά Ροφίῄοη, (6αςθ Πτο και Γοί]ονν ΜΑ. Ευτυ- 
χώς, το σύστηµα λεπουργεί µε µεγάλη επιτυχία, 
διότι, σε ανήθετη περίπτωση, ὃα μπορούσε να 
είχε καταστρέψει όλο το παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το (οἀεπαπιο: Ου]ργθαΚ είναι το πρώτο 
παιχνίδι που “φορά” τη Ψἱἱαἱ Εποίπε Ζἰ, µία 
μηχανή “χτισμένη” σε 090, που ως κύριο χα- 
ρακτηριστικό της έχει την πλήρη συµβατότη: 
τα σε 30 αεσεἰεαῄοῃ κάρτες γραφικών, κά- 
γοντας χρήση όλων των µοντέρνων τεχνικών 
και υποστηρίζοντας όλα τα χαρακτηριστικά 
της καινούριας γενιάς εππαχυντών. Ωστόσο, 
µη νομίζετε ότι μιλάμε για καµιά Βαριά μις 
γή, κάθε ἀλλο. Χάρη στον 
ο σας. 
λίζει ικανοποιητικό αριθµό {ταπιες, ακόµα και 
στις παλιές Ἰθάρες (ΤΝΤ, Ψοοάοο 2000, Μα- 
Ἰτοχ κ.λπ.), μάλιστα χωρίς να μειώνεται σε µε- 
γάλο βαθµό η ποιότητα του Ιοχυπηᾳ, και, 
από την άλλη, να θγάζει µάτια έτσι και αντι- 


ή . 
(8) 1ο δα ης θάηκ τον ἁργήνον 


Ε νφσος- 


ςΟΡΕΝΑΜΕ:: 


Εδώ έχω µια σφαίρα που γράφει το ὀνομά 
σου. 


ληφθεί τίποτα 1Τδ:ἱ., Ε5ΑΑ, ΡἰΧθἰ 5/ιααϊπα και 
άλλες πολύπλοκες τεχνικές. Ὀγηαπηίς «οἶουΓ 
υπηίπα[ίοη, Ὀἱτος[οπαί 5ουτζες οἱ ΙΙΙ, Ργο- 
εθάυτθ Ιθχίυγος, ΛΛίτγοι απά «Ἠτοπιθ 5υΓ- 
ίαςας, Ψουπηείτίς ίοα, Βεα[ϊσίῆς ννα!εί 5υ:- 
{αςε» είναι µερικές µόνο από τις στάνταρ τε- 
Χνικές που υποστηρίζει, ζωγραφίζοντας έτσι 
έναν πανέμορφο καµθά αποκλειστικά για την 
ικανοποίηση των ματιών σας, Αν σας έλεγα, 
μάλιστα, ότι πίσω απὀ τα γραφικά κρύθονται 
τα ταλαντούχα ὁ άτοµα που µας έδωσαν το 

απίστευτο 5θήΐους 5απῃ, τότε μάλλον 
θα δικαιολογούσατε πλήρως τους 
επαίνους µου. 

Τα καλά λόγια, όµως, δεν στα- 

: μοτούν εδώ. Χρησιμοποιώντας . 


Μοάεἰ- μα 


λα αποτελούμενα από περισσότερα από 
1.000 πολύγωνα, τα οποία χωρίζονται στον 
επάνω και κάτω κορµὀ, δίνοντάς µας απίστευ- 
τα ρεαλιστικά αποτελέσµατα στην κίνηση. 
Αλλά και απὀ ηχητικής άποψης το ΟυΙ- 
Ώγθαί καταφέρνει να ικανοποιήσει, 
Ροντας πλήρη ΏοΙθγ 5υπουπά ήχο, αφού 
υποστηρίζει τόσο το ΕΑΧ της (τεαῄνε όσο 
και το Α90. Τα ηχητικά εφέ ξαφνιάζουν ευχά- 
Ριστα µε την ποιότητα και την πιστότητά τους, 
προσφέροντας ρεαλιστικές εκρήξεις, κραυ- 
γές και εκπυρσοκροτήσεις όπλων, ενώ τη γυ- 
ναικεία φωνή που Όα σας συνοδεύει και ὃα 
σας ενημερώνει για τα τεκταινόμενα επί της 
οδόνης, δεν Ὁα τη θαρεθείτε ποτέ, Τέλος, τα 
μουσικά ακούσματα που ακούγονται καθ’ 
όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού καταφέρνουν 
να δημιουργούν άλλοτε περισσότερη ένταση 
µε ανάλογα τοςΚ θέµατα και άλλοτε µυστή- 
ριο µε τις κατάλληλες απιθίθη! μελωδίες. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 
Η δράση εξελίσσεται σε διάφορες, καλά 
φυλασσόμενες περιοχές, όπου Όα πρέπει να 


εισχωρήσετε, τις περισσότερες φορές αθόρυ- 


Βα, για να φέρετε σε πέρας τα οὔ/εε[ίνες της 
εκάστοτε αποστολής. Το ότι οι αντίπαλοι ὃα 
έχουν σχεδόν πάντα τις πλεονεκτικότερες δέ- 
σεις, σύγχρονα συστήµατα ασφαλείας και, 
φυσικά, πολύ μεγαλύτερο αριθµό ατόμων, 
σηµαίνει ότι το γνωστό σύστηµα “γιουρούσι” 
δεν ὃα έχει τα επιθυμητά αποτελέσµατα, µε 
το δἀχτυλό σας να εἶναι κολλημένο στο κου- 
µπί του ΟυϊςΚ {οας, Για να το αποφύγετε αυ- 
τό, Όα πρέπει να είστε πάρα, µα πάρα πολύ 
προσεκτικοί, κινούμενοι όσο το δυνατόν πιο 
αθόρυθα και πάντα καλυπτόµενοι, αν δεν δέ- 
λετε να σας γαζώνουν οι αντίπαλοι οπἱρειά- 
δες από τους απροσπέλαστους πύργους 
τους. Οἱ 5Ιθα]ηγγ µέθο- 
οι πίσω από τους αντι- 
-;. πάλους, η γρήγορη και 
Ὁ- αποτελεσματική εἴῤ- 
-ντωση των εχθρών και 
η καταστροφή των συ- 
-"στηµάτων ασφαλείας α 
πρέπει να γίνουν σύντομα 
--: δεύτερη σκέψη σας, µια και 
-'σπὀ αυτές εξαρτάται άµεσα 
η επιθίωσή σας. 

--. Πριν απὀ κάθε αποστολή σάς 


πληροφορίες που ὃα χρειασδείτε. Επειτα έχε- 
τε τη δυνατότητα, µέσα από δώδεκα στρατιώ- 
τες, να διαλέξετε τα δύο άτοµα που ὃα απαρ- 
τίζουν την οµάδα σας. Καθένας από τους 
στρατιώτες έχει ειδικότητα σε κάποιον τοµέα 
(6ρεείαἰἰζα[ίοη], µαζί µε µια σειρά από διά- 
φορες παραμέτρους όπως αεευΓαςγ, η: 
ἀυταηες, γεας/ίοη, ᾖθα]ή] κ.λπ. Αφού τελειώ- 
σετε µε την επιλογή στρατιωτών, µπορείτε να 
τους εξοπλίσετε: Όπλα, απππου!ς, πυροµαχι- 
κά, γυαλιά νύχτας, ιατρικἀ παρασκευάσµατα 
είναι µερικά µόνο από τα αντικείµενα που 
µπορεί να κουθαλόάει κάθε πια(ίπθ. Ο µέγι- 
στος αριθµός αντικειμένων εξαρτάται από το 
πόσο βάρος είναι ικανός να σηκώσει ο στρα- 
πιώτης. Τέλος, όσο πιο βαθιά προχωρείτε στο 
παιχνίδι, καινούριος εξοπλισμός ὃα είναι δια- 
δέσιµος, ειδικά κατασκευασμένος µε βάση 
την τεχνολογία των α[νεη». 


ΜΙΡΟΙΟΌΝ ΙΜΡΟΒΕΙΒΙΕ 

Το παιχνίδι αποτελείται από 13 τεράστια 
επίπεδα, τα 7 από τα οποία εξελίσσονται σε 
εξωτερικούς χώρους και τα υπόλοιπα ό σε 
εσωτερικούς. Επίσης, σας δίνεται η δυνατότη- 
τα να διαλέξετε τη χρονική περίοδο που ὃα 
διεξαχθεί η αποστολή (μέρα ή νύχτα], κάτι ση- 
µαντικό, µια και τη νύχτα έχετε µεγαλύτερη κά- 
λυψη απὀ το σκοτάδι, οι δε δέσεις των εχθρών 
διαφέρουν στις νυχτερινές αποστολές, 

Όπως προανέφερα, στην πρώτη αποστολή 
σας Όα πρέπει να ερευνήσετε τη γύρω περιο- 
χή για τυχόν επιζώντες και να συλλέξετε ό,τι 
επιστημονικά στοιχεία Βρείτε. Στην πορεία 
του παιχνιδιού θα αναλάθετε ποικίλες απο- 
στολές, όπως να πυροδοτήσετε πυρηνικά 
όπλα, να συλλέξετε σημαντικές πληροφορίες, 
να κάγετε κάποιο σαμποτάζ και να σώσετε 
διάφορους ανθρώπους. 

Σκοτώνοντας τους µολυσμένους ανθρώ- 
πους που ὃα τολµήσουν να σας αµφισβητή- 
σουν, µην ξεχνάτε να ψάχνετε τα πτώµατά 
τους, καθώς µπορείτε να Βρείτε µερικά χρή- 
σιµα “καλούδια”, όπως σφαίρες, τρόφιμα, 
φαρμακεία, κλειδιά και κάρτες. Σε όλες τις 
αποστολές θα παίζετε πάντα έχοντας παρέα 
τον χειριζόµενο απὀ τη ΡΙ) πια(ίηθ. Αυτού 
του είδους η συνεργασία στο (οάεηαπ!θ: 
Ου/ῦγθαΚ δεν λειτουργεί µόνο ως κάλυψη ή 
ως Βοήθεια σε επικίνδυνες συνθήκες. Μερι- 
κές αποστολές είναι σχεδιασμένες κατά τέ- 
τοιον τρόπο ώστε να είναι απαραίτητη η οµα- 


πι ΡΩΡΕΝΑΜΕ 


νο μμ μμ ος, 


Ἱ. σὐντροφός σας, 


όπου ὃα χρειάζεται η εξουδετέρωση πολλών 
αντιπάλων ταυτόχρονα, ούτως ώστε να µην 
προλάβουν να σηµάνουν το συναγερµὀ, κα- 
ώς και σε περιπτώσεις που χρειάζεται αντι- 
περισπασµός ώστε να καταφέρετε να εισχω- 
ῥρήσετε στο άντρο των εχθρών απαρατήρητοι 
κ.ά, Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να διατάξετε 
το σύντροφό σας να κινηθεί έρποντας, να 
θεος αι κάποιον εχθρό ή να σταματήσει 


λος οόνν ολοκληρώσετε µία αποστολή, 
ανάλογα µε τον αριθµό των Κῑῑῑ5, των αντικει- 
µένων που Βρήκατε και τις πληροφορίες που 
συλλέξατε, οι στρατιώτες σας παίρνουν προ- 
αγωγή και παράσημα, ανεβάζοντας παράλλη- 
λα τα στατιστικά τους. Βέβαια, αν σκοτωδεί 
κάποιος, αυτομάτως παύει να εἶναι διαθέσι- 
µος από τον παίκτη, µέχρι ὡσότου Βρείτε τα 
κατάλληλα φάρμακα για να τον επαναφέρετε 
στη ζωή. Με αυτό τον τρόπο το Ου!ριθαΚ κα- 
ταφέρνει να αποκτήσει µία ΕΡΟ χροιά, προ- 
σθέτοντας πολλούς πόντους στο ήδη πολύ 
ενδιαφέρον Φαπιορίαγ. 


ΙΝΤΕΗΛΟΤΙΝΙΤΥ 

Ο κόσμος του (οάεπαπιε: Ου/ργεαΚ δισ- 
κρίνεται από τη µεγάλη λεπτομέρεια και αλ- 
ληλεπίδραση που αναπτύσσει µε το περιθάλ- 
λον. Από τα πρώτα λεπτά παιχνιδιού Όα Βρε- 
δείτε σε έναν ἱπίθιας[ῖνο κόσµο στον οποίο, 
για να επιθιώσετε, ὃα πρέπει να δράσετε ανα- 
λόγως. Οἱ περιοχές εἶναι γεµότες εχδρούς, τα 
στρατιωτικά µηχανήµατα κινούνται συνέχεια, 
το προσωπικό εργάζεται στους υπολογιστές 
και τους μηχανισμούς, οι χαρακτήρες συζη- 
τούν μεταξύ τους, οἱ γερανοί ξεφορτώνουν 
εμπορεύματα, τα Γαάατ εἶναι σε συνεχή επα- 
γρύπνηση. Μέσα σε αυτή την αλληλεπιδρα- 
στικότητα σας δίνεται η ευκαιρία να μάθετε 


το σύστημα περιφρούρησης, διαλέγοντας τον 
καλύτερο τρόπο και χρόνο για να δράσετε, 
κρυφακούοντας τους εχδρούς, χειριζόµενοι 
τους υπολογιστές και ενεργοποιώντας τους 
διάσπαρτους μηχανισμούς που Όα βρίσκετε 
στο επίπεδο, Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να 
καταστρέφετε διάφορα αντικείµενα, όπως σω- 
λήνες αερίων, τζάμια, λαμπτήρες, δηµιουργώ- 
γτας το κατάλληλο περιθάλλον για ενέδρες. 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Μέσα σε έναν τόσο αλληλεπιδραστικό κό- 
σµο, η Α.Ι. των μονάδων παίζει πολύ σηµαντι- 
κό ρόλο. Ευτυχώς, οι προγραμματιστές του 
Ου!ργθαΚ έκαναν περίφηµη δουλειά, Βέβαια, 
η Α.Ι. εξαρτάται Και από το βαθµό δυσκολίας 
που Όα Θέσετε στο παιχνίδι, µια και στα ποί- 
πιαί και πατά επίπεδα οι εχθροί συµπεριφέ- 
ῥονται σχεδόν σαν αληδινοί άνθρωποι. Με 
σχεδόν άψογη ευστοχία και εκµεταλλευόμε- 
νοι την αριθμητική υπεροχή τους, αλλά και 
τις πλεονεκτικότερες θέσεις που κατέχουν, 
ὃα κάνουν τα πάντα για να σας κρατήσουν 
µακριά από το σκοπό σας, Με βάση κάποι- 
ους οπτικούς και ακουστικούς αλγορίθμους, 
οι ανήπαλοι έχουν πλέον το ίδιο οπτικό πεδίο 
µε εσάς και αντιδρούν στους ύποπτους ὃο- 
ρύβους. Η ευκρίνεια μειώνεται όταν τα αντι- 
κείµενα εἶναι µακριά ή όταν ο φωτισμός εἶναι 
κακός. Εκμεταλλευόμενοι τα προαναφερόµε- 
να, µπορείτε να περνάτε από τα νώτα των πε- 
Ριπόλων ή να χρησιµοποιείτε τους λόφους για 
κάλυψη. Τόσο αξιόλογη τεχνητή νοημοσύνη 
έχω να δω από την εποχή των Τηἱε/. 


ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΨΕΓΛΗΙ 

Το μοναδικό ψεγάδι που παρατήρησα στο 
παιχνίδι είναι αυτό τῶν όπλων. Ναι μεν υπἁρ- 
χει µεγάλη ποικιλία (αρχίζετε από απλά αυτό- 


(β)) Λέτε να µας την “πουν” που επιθιθαστήκαµε χωρίς εισιτήριο; 
Π 


µατα και καταλήγετε µε υπερσύγχρονα |ασεη, 
αλλά όλα έχουν την ἴδια σχεδίαση. Ίο µόνο 
που αλλάζει στη σχεδίαση είναι η κάννη του 
κύριου όπλου σας. Κρίμα Βέβαια, το µειονέ- 
κτηµα αυτό δεν καταφέρνει να χαλάσει την 
άψογη εικόνα που αποκόµισα απὀ το σύνολο 
του παιχνιδιού. 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΤΚΕΨΕΙΣ 

Το Ου!ργεαΚ χτυπά κατευθείαν στην καρδιά 
των απανταχού {αης των Ιαε[ίσαἰ αε[ίοης, Προ- 
σδέτοντας νέα στάνταρ και Ιδέες στην ΚαΤΗΥΟ- 
ρία. Αψεγάδιαστο σχεδόν σε όλους τους καί- 
ριους τοµείς, καταφέρνει να επιθληθεί των 
υπόλοιπων ανάλογων τίτλων (Όοίία Εοτοε, Καΐη- 
Ῥονν ὁ κ.λπ.), προκαλώντας αίσθηση σε όλα τα 
ανάλογα {οτα του Ιηἰθπηε!. Αν και δεν κατάφε- 
ρα να δοκιμάσω τη πιυρἰαγοι πλευρά του, 
ὠστόσο κατάλαθα ότι επικρατεί ένας ψιλοπα- 
γικός στους 5θΓνθι5 του Ου[ργθαί, κάτι που 
σηµαίνει ότι έχει αναγνωριστεί απὀ το σύνολο 
των παικτών. Ελπίζω κάτι ανάλογο να συµθεί 
και στη χώρα µας, γιατί το αξίζει. ρηνε 
απαιτητικούς παίκτες, 


Ένα ἰαςίἰσα|-αοίίομ που διεκδικεί 
δάφνες. Τίγουρα θα αγαπηθεί από 
τους λάτρεις της κατηγορίας. 


Ρς Μαρ!ει 


ΑΏΝΕΝΤΟΒΕ ΤΑΟΤΙΟΝ 


1 


ΡΗΓΗΛ 


Τελική, δεν μπορείς να του αντισιαθείς, Διαποτίζει το είναι σου, σε κυριούοή Ἐυπνάοι ένα απά τα πιο αρχέγονα 
ένστικτα, που όλοι οἱ άνθρωποι έχουµε Βαθιά κρυμμένο µέσα µας; το ένστικτο του κυνηγού. Όταν αυτό Βγοι 
στην επιφάνεια, αναλαμθάνει τον όλεγχο και δεν σε αφήνει να πρεµήσεις µέχρι την τελική οπικρήτησῃ... 


του Βασίλη “ΡίοπθεΓ΄” Τουλιά 
ΡἱοΠΘΕΓΘΟΙΕΠΕΙ.Φ4Γ 


υσικά, τα σανω- 
τέρω ισχύουν 
µόνο στην περί 
πτωση που παί- 
ζετετο ρόλο 
του αιμοδιψούς Αἴἴεη ή αυτόν 
του υπέρτατου κυνηγού, 
Ριθααίογ. Στην ειδική περίπτωση που κάποιος 
έκανε το λάθος να επιλέξει την εκστρατεία Του 
Μαήπθ, η εισαγωγή διαμορφώνεται ὡς εξής: 
“Ἡ ενέργεια της στολής σύντομα τελειώνει. 
Τα πυρομαχικά είναι λίγα. Πριν από λίγο σκό- 
τὠσα δύο απὀ αυτά... Αδειαζα τις σφαίρες 


πάνω τους κι αυτά δεν έλεγαν να πεθάνουν... 
Δεν τη γλίωσα αλώβητος. Θα ΄ρ8ουν κι άλλα, 
το ξέρω]... Τ’ ακούω να σέρνονται στους αερα- 
γωγούς, να ουρλιάζουν, προειδοποιώντας µε 
για Το Τέλος... Ο φακός έχει εξασθενήσει 
υπερβολικά... έσβησε... Ω, Θεέ µου, έρχονται” 
Τίποτα από τα παραπάνω δεν εἶναι υπερθο- 
λή. Εντάξει, µπορεί οἱ περιγραφές να είναι λί- 
γο γλαφυρές, αλλά αντικατοπτρίζουν µε µε- 
γάλη ακρίβεια την ψυχολογία του παίκτη, που 
έχει διαλέξει έναν από τους τρεις ρόλους και 
έχει Βυδιστεί στο παιχνίδι. Πάμε να εξετάσου- 
µε έναν έναν τους τρεις χαρακτήρες του παι- 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


αἴοι µε 16ΜΒ ΒΑΜ, Οἰπθοίχ 8, Μη 
95/98/ΜΕ/2000 (και στα ΧΡ που το δοκίµα- 
σα, παίζει µια χαρό) 


χνιδιού. Μία προειδοποίηση µονάχα: Αν σκο- 
πεύετε να ασχοληθείτε µε τον ΝΛατίηθ, πάρτε 
ως επιπλέον “εξοπλισμό” µία πάνα, γιατί ποτέ 
δεν ξέρετε πού µπορεί να χρειαστεί, Τουλάχι- 
στον µην πείτε ότι δεν σας προειδοποίησα! 


ΜΛΗΙΝΕ 

Μαζί µε µία επίλεκτη οµάδα κρούσης κατα- 
φθάνετε σε έναν -φαινομενικά- έρημο πλανήτη, 
για να Βοηθήσετε µία οµάδα ανθρώπων φερό- 
µενων ὡς επιστημόνων, οἱ οποίοι διεξήγαγαν κά- 
ποια φαινομενικά αθώα πειράµατα, αλλά η κα- 
τάσταση ξέφυγε ξαφνικά απ’ τον έλεγχό τους. Η 
απόβαση στον πλανήτη δεν ολοκληρώνεται, 
όπως αρχικά είχε σχεδιαστεί, µε αποτέλεσµα 
τον αποσυντονισµό των ομάδων εδάφους. 

Τώρα θα πρέπει να βρεθείτε µε τους συ- 
ντρόφους σας, να διασχίσετε περιοχές γεµά- 
τες µε διόλου φιλικές εξωγήινες οντότητες, να 
φτάσετε µέχρι τη βάση των επιστημόνων και 
να “σώσετε τη µέρα”. Και όπως πάντα, οἱ 
αποστολές αυτές δεν ολοκληρώνονται µε ευ- 
κολία. Πορευόμενοι προς την επιστημονική 
Βάση α αποκοπείτε από την οµάδα σας, ὃα 
εξερευνήσετε ερειπὠµένα καταφύγια που τώ- 
ρα το µόνο που φιλοξενούν είναι κοιμώμενα 
[αλλά όχι πάντα!) Α[ἱεης, Όα ξαναβρείτε την 
ομάδα, Όα υποστείτε απώλειες σε ανθρώπινο 
δυναμικό... Μέχρι και σε φωλιά των µισητών 
αυτών εχθρών σας α εισχωρήσετε [και µετά 
θα αποχωρήσετε µε ελαφρά πηδηµατάκια, 
αφού τα Αἰίθης α σας πάρουν στο κατόπι].. 


Χμ, δεν Βλέπω φως στο τούνελ.,, Πού εξαφανίζεται η Νικολούλη όταν τη 


χρειάζεσαι; 


ΛΙ ΙΕΝ 

Σεκινάτε ὡς ένας µικρός Εαοεῄυφοσ:, που 
ξέφυγε από το σφραγισμένο κελί του και ψά- 
Χνει ξενιστή για να αναπτυχθεί. Μόλις Βρείτε 
κάποιον που Όα προσφερθεί σχετικά ΟΙΚεΙο- 
θελώς (χεχε...) να αποτελέσει το πειραµατό- 
ζωό σας, ο κύκλος της ανάπτυξης ὃα αρχί- 
σει. Θα περάσετε από όλα τα στάδια ανάπτυ- 
ξης του ΑΙίεπ, η δύναμή σας θα γιγαντώνεται 
από μετάλλαξη µε μετάλλαξη, ώστε να κατα- 
φέρετε στο τέλος να γίνετε ένα εγήλικο ΑΙίθη, 
µε πολλές (ως ενήλικο)... υποχρεώσεις! Οι 
υποχρεώσεις συνίστανται στην εκκαθάριση 
ολόκληρων διµοιριών από πεζοναύτες και 
στην απελευθέρωση όλων των υπόλοιπων 
“δειγμάτων”, ώστε να βρείτε κι άλλα Αιεῃς, 
για να Κάνετε παρεούλα... 

ΌΥι ότι Και στην πορεία προς την “ολοκλήρω- 
ση” δεν Όα χρειαστεί να τα βάλετε µε ανθρώ- 
πους, απλώς λόγω των περιορισμένων δυνατο- 
τήτων εξουδετέρωσης δεν Όα µπορείτε να Προ- 
Καλέσετε την καταστροφή που µπορεί να σπεί- 
ρει ένα ολοκληρωμένο ΑΠἴθη. Και επειδή αυτού 
του είδους η δύναμη καταστροφής ὃα σας πα- 
ρέχεται σταδιακά, όταν τελικά σάς δωρηδεί εξ 
ολοκλήρου και συνειδητοποιήσετε το μέγεθός 
της, ὃα σας συναρπάσει και δεν πρόκειται να 
την αφήσετε ανεκµετάλλευτη. ΝΛε την ταχύτητά 
του, Την ισχυρή πανοπλία που του παρέχει το 
σώμα του και µε τη νέα δυνατότητα για τερά- 
στια άλµατα, το Αἴθη µπορεί να αποδειχθεί 
εξαιρετικά καταστροφικό στη µάχη, κάτι που 
δεν α το διαπιστώσετε µονάχα ὡς Αἰἴεη, αλλά 
και ὡς Μαήπε (ακόµη και ως Ριθαα[ογ]), 


ΡΑΗΕΡΑΤΟΗ 

Ο άρχοντας του παιχνιδιού! Ο εν δυνάµει 
τελικός κυρίαρχος σε κάθε µάχη. Από πού να 
αρχίσεις και πού να τελειώσεις για να περι- 
γράψεις τα πλεονεκτήματά του... Διαθέτει 8α- 


(β}) Σας παραθέτω τα μυστικά σχέδια του κτηρίου τῆς Έοπιρυρεοςς, σε 


ΤΠ. περίπτωση που Βελήσετε να κάνετε διάρρηξη καμιά νύχτα και να κλέψετε 
από το χρηµατοκιθώτιο το.,, πράσινο πουλοβεράκι του αρχισυντάκτη! ;) 


ρύ οπλισμό, ικανό να εξουδετερώσει µέσα σε 
µερικά δευτερόλεπτα δύο ντουζίνες πεζοναύ- 
τες [και συγκριτικά πολύ λιγότερα Α(εης). 
Διαθέτει εἰοακίπο αθἰ]γ, δηλαδή δυνατότητα 
να γίνεται αόρατος, ώστε να αποτελεί πολύ 
πιο δύσκολο στόχο για τους Μαήΐπες. Μπορεί 
να αναπληρώσει τη ζωτική ενέργειά του ή την 


ενέργεια των όπλων του µέσα σε 5 δευτερόλε- 


πτα, οπότε ουσιαστικά οἱ πηγές του εἶναι ανε- 
ξάντλητες και δεν χρειάζεται να ψάχνει σαν 
το ζητιάνο κάθε φορά για πυρομαχικά ή 


4 Ιδού µία από τις τηλεφωγήτριες που έχουµε 
στα γραφεία µας! Τι, δεν άκουσα... Θα 
έρθετε όλοι αύριο να µας κάνετε επίσκεψη; 
(Αν θέλετε και πιο πικάντικες φωτογραφίες, 
το ϱ-πιαί! µου το ξέρετε! Χεχεχε...) 
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Πιθα]ήι ραεΚ. Εκτός όλων αυτών, στο ΑνΡ 2 (σε 
σχέση µε το Ἰ} του προσέθεσαν και την ικανό- 


τητα μεγάλων αλµάτων, οπότε µπορεί να εκµε- 


ταλλεύεται τη μορφολογία του εδάφους προς 
ὀφελός του. Οχι, πείτε µου τι άλλο θέλετε; 
Για να µην είναι το παιχνίδι τόσο άδικο, όµως, 
φρόντισαν να µας κλέψουν όλα τα όπλα, αφή- 
γοντάς µας µόνο µε δύο άκακες λεπιδούλες γι’ 
αρχή. Όλο τον υπόλοιπο οπλισμό σας Όα τον 
αποκτάτε σιγά σιγά απὀ συνάδελφους 
Ρπεάαϊοις που ὃα συναντάτε στην πορεία. Ιδιαί- 
τερο σενάριο ή σκοπός δεν υπάρχει για τη συ- 
γκεκριµένη από τις τρεις φυλές του παιχνιδιού. 


Απλώς οι Ργθααῖοις βρέθηκαν σε αυτό τον πλα- 
γήτη, επειδή συνήθιζαν να κάνουν εκδρομούλες 
αναψυχής εδώ για κυνήγι (πώς λέμε “πάω για 
ψάρεμα”... Ε, αυτοί πήγαιναν για σκότωµα!Ι). Με- 
ρικοί εξ αυτών αιχμαλωτίστηκαν από τους Προ- 
αναφερθέντες επιστήμονες για περαιτέρω µελέ- 
τη και εσείς Όα αναλάθετε να τους ελευθερώ- 


σετε, αλλά και να σκοτώσετε στο διάβα σας ό,τι 


βρείτε. Το τερπνόν µετά του ὠφελίμου δηλαδή. 


ΜΙΑ ΥΠΟΘΕΣΗ, ΤΡΕΙΣ ΟΠΤΙΚΕΣ 
ΓΩΝΙΕΣ 

Αυτό που δεν µας άρεσε στο πρώτο ΑνΡ 
ήταν ότι, μολονότι μπορούσες να παίξεις µε 
οποιαδήποτε από τις τρεις φυλές και καθεµία 
από τις τρεις επιλογές ήταν άρτια ὡς εκστρα- 
τεία, ποτέ, µα ποτέ δεν συνεργάζονταν, για 
να δημιουργήσουν µία ενιαία υπόθεση. Αντί- 
θετα στο ΑνΡ 2 συμβαίνει αυ- 
τό ακριθώς που λιτά 
περιγράφει ο τίτλος 
της παραγράφου. Η 
ιστορία εἶναι µία. 
Λίγο µεγάλη και µε 
περίεργες τροπές 68 
μεν, για να µπο- 
ρούν να δικαιολο- 
γηθούν στοιχεία 
από τρεις διαφορε- 
τικές εκστρατείες, 
αλλά δεν παύει να εἷ- 
γαι µία απὀ την αρχή 
µέχρι το τέλος, 

Το µόνο που αλλάζει στις 
τρεις εκστρατείες είναι η 
χρονική στιγµή κατά την 
οποία αρχίζει ο ήρωας να 
εμπλέκεται στην ιστορία 
Και, φυσικά, η οπτική 
γὠνία υπό την οποία 


πας 
ρΗΜλΤΗ 


Δεν έκαναν λάθος τα παιδιά του ΤΡ, απλώς εγώ στέκοµαι ὡς Α[ίθπ 
ανάποδα στο ταβάνι... Οχι, δεν περιµένω να ωριμάσω για να πέσο... 


τη Βλέπουμε να εξε- 
λίσσεται, ανά- 
λογα µετη 

φυλή που επι- 
λέχδηκε. Η χρονι- 
Κή διαδοχή ακο- 
λουθεί τη σειρά 
Αῄίθης, Μαίίπες, 
Ριθοαίοι». Πρώτα Βλέ- 
πουμε µέσα από τα µάτια 
ενός Αἴίθη πώς από το Τίπο- 
τα, µία µικρή διαρροή δηµι- 
ούργησε τόσο εκτεταμένη 
μόλυνση και πλημμύρα από 
Αϊίθης στο στρατόπεδο, 

ώστε να φτάσουν σε σηµείο 

οἱ επιστήµονες να ζητήσουν τη 
Βοήθεια των Μαήπος. Μετά Βλέπουμε 
τους Μαήπες, που εισέρχονται σε αυτό 
τον αφιλόξενο κόσµο, και την προσπάθειά τους 
να τα βγάλουν πέρα, µε δύο στοιχεία της φύ- 
σης να τους εναντιώνονται. Πρώτα οι Αἴἴθης και 
µετά η φυλή των Ριθααἰοι». Κάπου εκεί αρχίζει 
η εαπιραΐαη των τελευταίων, οπότε Βλέπουμε 
τη δική τους εμπλοκή στην ιστορία και την κα- 
τάληξη όλου αυτού του κυνηγητού. 

Αρκετές φορές ὃα χρειαστεί να περάσετε 
µε µία φυλή από µέρη από τα οποία είχατε 
περάσει ή/και δώσει µάχη σε προηγούµενη 
εκστρατεία. Επίσης, πολλά σκοτεινά σηµεία 
στην «απιραίΐᾳη του Ματίπθ προθάλλονται 
καλύτερα στις άλλες δύο «απιραίφης και µό- 
νο έτσι ο παίκτης αρχίζει να αποκτά µία κα- 
δολική εικόνα της τελικής υπόθεσης. Η πρό- 
τασή µου είναι να ξεκινήσετε ὡς Μαήΐπθ, παί- 
ζοντας έτσι ένα τυπικό, αλλά καλό Ώουοπι- 
εἰοπθ και παίρνοντας µία πρώτη γεύση για 
την υπόθεση. Αφού τερµατίσετε την αποστο- 
λή του Μαήϊπθ, ετοιμαστείτε για µία βόλτα µε 


ο Τιό]κα Μαρ!ει 


ένα 

Αἰίθη. Η εκστρατεία εἶναι 
πιο δύσκολη, αλλά ὃα 
σας ξεκαθαρίσει 
πολλές απορίες 
που µπορεί να εἶχαν 


στρατεία του Μαιπθ. 
Αφού ολοκληρωθεί και 
αυτή η αποστολή, έχουµε αφήσει το 
Καλύτερο για το τέλος: την εαπιραΐση 
του Ριθααἰοι! Μπορείτε πλέον να την 
ξεκοκκαλίσετε µε την ησυχία σας... 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 

Τα “καλούδια” που κουθαλάει κάθε χαρα- 
κτήρας για να αντεπεξέλθει στις... υποχρεώ- 
σεις του, δεν έχουν µεταθληθεί παρά ελάχι- 
στα σε σχέση µε το πρώτο ΑνΡ... Το οπλοστά- 
σιο του Μαιῄπθ περιλαμβάνει ένα απλό 
Παπάαυη, µία καραμπίνα, το γνωστό ρυ]»ε τ]- 
ῄθ, εκτοξευτή ρουκετών, εκτοξευτή χειροβοµ- 
βίδων, ένα µεσαίου μεγέθους φορητό πολυ- 
Βόλο (1) και ένα φλογοβόλο! Ωραία ακούγο- 
νται, έτσι; Θα νόµιζε κανείς ότι µε τέτοιο 
οπλοστάσιο η επικράτηση σε µία πίστα ὃα 
έπρεπε να είναι παιχνιδάκι. Κι όµως, όπως ὃα 
διαπιστώσετε και μόνοι σας {µε τον ένα ή τον 
άλλο τρόπο), αυτά τα όπλα το µόνο που ὃα 
σας δώσουν θα είναι η ελπίδα να ζήσετε. Και 
αν νομίζετε ότι είστε τόσο σκληροί, θάλτε το 
δείκτη δυσκολίας στο Πατάεοτθ κι ελάτε να 
τα ξαναπούμε! :) Εκτός αυτών, διαθέτει ένα 
Παεκίπα ἀενίςς, για να ανοίγει κλειδωµένες 
πόρτες Και να παρεμθαίνει στα ηλεκτρονικά 
συστήµατα, έναν φακό και κιάλια νυχτερινής 
όρασης. Τα δύο τελευταία απορροφούν ενέρ- 
γεια από την επαναφορτιζόµενη µπαταρία 
του, γι΄ αυτό οφείλετε να τα χρησιµοποιείτε 


Εδώ μπορούμε να έχουµε µία άποψη εκ των έσω για το πώς εἶναι η 
οδοντοστοιχία του αρχισυντάκτη, Εδατε που, τελικά, το εννοώ, όταν 


λέω ότι -όταν καθυστερείς το άρδρο- ...δαγκώνει! 


δημιουργηθεί στην εκ- 


µε µέτρο [ειδικά το τελευταίο, είναι πολύ “αι- 
µοβόρικο΄ από πλευράς ζήτησης ενέργειας... 
Χμ, εἶναι δηλαδή “ενεργειοβόρικο΄]]. 

Τα Α[ίθης είναι πολύ πιο λιτά στον εν λόγω το- 
µέα. Ότι χρησιμοποιούν στη µάχη το διαθέ- 
τουν... εκ γενετής (σαν τον [κουσγκούνη ένα 
πράγµα..), δηλαδή νύχια, δόντια και ένα άλμα 
που Όα το ζήλευε ο καθένας, Η νέα κίνηση που 
προστέθηκε στα Αἰἴεης λέγεται ρουποθ και ὃα 
σας φανεί εξαιρετικά χρήσιμη. Με κάπως καλή 
στόχευση µπορείτε να βρεδείτε από τη µία 
άκρη του διαδρόμου στην άλλη, από τη µία 
πλευρά του εμποδίου πίσω από την πλάτη του 
αντιπάλου ή απὀ το ταβάνι πάνω στο κεφάλι 
του ανυποψίαστου Μαήπο. Εκτός αυτών, υπάρ- 
χουν και δύο πιοάθς όρασης. Το πρώτο, το φυ- 
σικότους, έχει την ικανότητα να εντοπίζει από 
µακριά τους ανθρώπους, σχεδιάζοντας το περί- 
γραµµά τους, Το δεύτερο είναι πιο πολύ για 
Ἠνηλάτηση, αφού σε θοηθόει να διακρίνεις κά- 
δε δοµική λεπτομέρεια του περιθάλλοντος και 
δεν κάνει διάκριση φωτός και σκότους... 

Όσο για τον Ργθάα[ογ, λίγο πολύ έχω ήδη 
περιγράψει τα εξαρτήµατα που κουβαλάει. Τις 


λεπίδες του, ένα κανόνι στον ώμο (άλλοι 
κουβαλάνε παπαγάλο, αυτός προτιµάει κα- 
νόνι. Περί ορέξεως..), ένα όπλο µεγάλου 
βεληνεκούς για οπἱρίπα, ένα ακόντιο, τον 
γνωστό και µη εξαιρετέο δίσκο, ένα πθ! 
Ουη και άλλα. ΝΛε το Τ γεμίζει τις ενερ- 
γειακές αποθήκες του, ενώ µετο Θ, 
δυσιάζοντας τις µισές ενεργειακές 
αποθήκες του, γεμίζει µέχρι τέρμα την 
µπάρα ζωής του. Τέλος, έχει 4 διαφορε- 
τικά πιοᾶθς όρασης. Το πρώτο είναι το 
φυσικό, όπως αυτό του ανθρώπου. Δεν 
θα το χρησιµοποιείτε πολύ, εκτός αν επι- 
Βυμείτε να Βαυμάσετε τη λεπτομερή σχε- 
δίαση του περιθάλλοντος χώρου (καλό κι 
αυτό, αλλά µην παρασυρθείτε, γιατί έχετε 

και δουλειές να κάνετε). Τα επόμενα δύο είναι 
για τον εντοπισμό Μαιίπθς και Αἰίεης (µπλε 
και Κόκκινο], ενώ το τέταρτο είναι πανοµοιότυ- 
πο µε το δεύτερο πιοᾶς του Αἰίθη και βοηθάει 
πολύ στη μετακίνηση. Με « µπορείτε να κάνε- 
τε εἰοαΚ. Ευτυχώς, σε σύγκριση µε το ΑνΡ Ἰ, 
εδώ έχουν μειώσει αισθητά την ενέργεια που 
απορροφάει το εἰοαΚίπα, οπότε µπορείτε να 
µείνετε αρκετή ώρα κρυμμένοι χωρίς να εξα- 
ντλήσετε επικίνδυνα τα ενεργειακά αποθέµατά 
σας. 


Απορώ πώς δεν ζαλίζονται οι άτιµες οἱ 
Γή νυχτερίδες. Ιδέα: Πάω να παίξω Ώγαευ]α και 
Γ να ρωτήσω τον ἶδιο τον κόµη... (ἀυἡ!) 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το ΑνΡ 2 χρησιμοποιεί τη ἰ1ήεςῃ 2.5 ως 
µηχανή γραφικών. Για να σας διευκολύνω, ὃυ- 
µίζω ότι την ίδια είχε χρησιμοποιήσει και το 
Νο Οπε ἶνθς Εογενεγ͵ Σίγουρα δεν είναι η τε- 
λευταία λέξη της τεχνολογίας (αυτή λέγεται 
λυρῖ!ει, από τη ἰἱἡήθεῃ πάλι, και Όα την υλο- 
ποιεί το ΝΟΙΕ 2..], αλλά τη δουλειά της την 
κάνει µια χαρά. Την εν λόγω μηχανή χαρακτη- 
ρίζει η ικανοποιητική πολυπλοκότητα (µπορεί 
να “φορτώσει” πολλά εφέ], ο τρόπος σχεδία- 
σης των χαρακτήρων [έχουν φρύδια και θλέ- 
φαρα που ανοιγοκλείνουν, εξοµοιώνεται η 
αναπνοή καθώς και η ομιλία], αλλά και το ότι 
είναι Βαριά! Αν κρίνω απὀ το ΝΟΙΕ, στο ΑνΡ 


2η ΙΗθεῇ 2.5 “Βάρυνε” ακόµη 
περισσότερο! Τι να την κάνεις τη 
λεπτομερή απεικόνιση, αν δεν 
µπορείς να την ενεργοποιή- 
σεις; Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρω ότι µε Ρ3 950, 192Μ8Β 
ΕΑΜ και Οεξοτεε 2 ΟΤ5, σε 
ὀ40χά80χ32 και πιεάϊυπι 4θ- 
Ιαἴ (ἱον/, Μθαϊυπι, Ηἰσή, Βα5! οι 
δυνατές επιλογές], όταν δεχό- 
µουν επίθεση από κάποιον εχθρό 
το [παππε τα! έπεφτε στο 0,28Ρ5 
(ακριθολογώ! Εβλεπα περίπου ] 
[παπι κάθε 5 δευτερόλεπτα, µέ- 
χρι να σκοτώσουν... Στο ενδιάµε- 
σο ανανέωσα κάπως τον “Καρ- 
βουνιάρη” µου σε Ἰ.,ό Αλίοη ΧΡ 
και 256Μ8Β ΡΌΚ. Επειτα από αυτό 
το σύστημα... πέταγε (8651, 
1.024χ7όΒχ32), αλλά το γεγονός παραµέ- 
νει: Αν δεν έχετε πάνω απὀ 16Η7 µηχάνηµα 
Και τουλάχιστον Ό6Εοτεθ 2 [όχι ΜΧΧΧΧ, την 
κανονική], µην περιμένετε να δείτε και πολλά 
από τον τίτλο. Ναι, συμφωνώ, οἱ ελάχιστες 
απαιτήσεις αναφέρουν Ρ3 450, αλλά το 
έχουµε µάδει ήδη το κόλπο... 

Ακόμη πιο ποιοτικός από τα γραφικά εἶναι ο 
ήχος! Για πολύ λίγα παιχνίδια έχω ισχυριστεί 
Κάτι τέτοιο. Τα τελευταία 3-4 χρόνια, ανάλογες 
Ιδιότητες θα μπορούσα να αναγνωρίσω µόνο 
στα Ὀπαγίπα και Κεσἰἀεπ! Εν; ]δ:2. Ο ήχος εἷ- 
ναι η ακρογὠνιαία λίθος της σωστής ατµό- 
σφαιρας σε ένα παιχνίδι και, γιατί όχι, της πώ- 
ρωσης! Ειδικά στην αποστολή του Μαιῄπθ και 
αν παίζετε μεταμεσονύκτια, µε κλειστά τα φώ- 
τα, Κάθε φορά που ὃα µπαίνετε σε ένα νέο δω- 
µάτιο Όα τρέµετε από το φόβο, µη ξέροντας 
από ποια µεριά µπορεί να σας πεταχτεί το 
Αἰίθη (μπορούν από παντού τα άτιµα]. Μουσι- 
κή άψογη, µε τις σωστές διακυμάνσεις, στις 
σωστές στιγµές, ηχητικά εφέ ανατριχιαστικά 
αληθοφανή και ομιλίες που ανταποκρίνονται 
των προσδοκιών. Συγχαρητήρια Μοπο!ημΙ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το Α[ίθης νς Ργθαα!ο: 2 µου άρεσε πολύ. 
Με πώρωσεἰ Είναι ένα παιχνίδι που ὃα το αρ- 
χίσεις και δεν ὃα ησυχάσεις µέχρι να το τερ- 
µατίσεις, µε όλους τους χαρακτήρες. Αν σου 
Κάνει κέφι µετά, µπορεί να ξανασχοληθείς 
µαζί του, µε υψηλότερο Βαθµό δυσκολίας 
αυτή τη φορά. Κι αν δεν ήταν τόσο γραμμικό 
[μέχρι το κόκκαλο), η αντοχή ὃα αυξανόταν 
ακόµη περισσότερο! Το Μυ]Ηρίαγθι κομμάτι 
είναι αρκετά ενδιαφέρον, µε αρκετά πιοᾶθς 
για να κρατήσουν το ενδιαφέρον του παίκτη 
εστιασµένο για κάποιο χρονικό διάστηµα, 
ενώ ο κώδικας στο δίκτυο είναι αξιοπρεπής, 


αλ, 
ΡΗΕΠΛΑΤΗΗ 


Ετσι γεννιέται ένα ΑΙἱθη! Αν είστε καλά 
ἵ "παιδιά, την επόµενη φορά ὃα σας πω και για 
{τον πελαργό και το πώς γίνονται τα παιδιά... 


Λοιπόν, αυτή η φωτογραφία μού θυμίζει 
Ώυκε Νυκοπι 30 και Ἰ/ννατθοο, 


! τον Όυς και σε όλα τα παιδιά του παλιού, 


χωρίς όµως να φτάνει το επίπεδο βελτιστο- 
ποίησης του Της 2 και του Κείυγῃ 1ο (α5!]θ 
ΥΝοἱ[θης!οίη. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά, στον ήχο δίνει 
ρεσιτάλ, το Οαπιερἰαγ είναι θαδύ και πλού- 
σιο... Τι άλλο Όα μπορούσατε να ζητήσετε; Η 
Μοπο[ήῃ αποδεικνύει για άλλη µία φορά ότι 
ξέρει καλά να κάνει τη δουλειά της. Ναι, δεν 
πρόκειται για τον αα!ίοη τίτλο της χρονιάς 
(Μαχ Ραγπε, είσαι εδώ;), αλλά σίγουρα α 
μπορούσε να ενταχδεί στους 3-4 καλύτερους. 
Αν δεν το είχα ήδη, Όα έτρεχα σίγουρα να το 
αποκτήσω. 


Μοναδική εμπειρία. Γίνεται σε 
κάνα δίμηνο να κυκλοφορήσει και 
το ΑνΡ 3; θέλω κι άλλο! 


Ρς Μαρ!εΓ 


.ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ΄ ΑΟΤΙΟΝ ᾿ Βρᾶ | ΦΙΜΙΑΤΙΟΝ. 


παπι -- 


ΠΙΕΙ 


Τα ουπιριίθί β8πιθ6 µάς έχουν συνηθίσει να ταυτίζουµε την έννοια πόλεμος µο τη διαμάχη μεταξύ 
αντίπαλων κρατών ή φυλών, όπου επιβιώνει µόνο ένας από τους αντιπάλους. Υπάρχουν, όµως, και άλλες 
µορφές πολέμου, οι οποίες είναι πιο υποχθόνιος και, παρ᾽ όλο που τις γνωρίζοτε, δεν µπορείτε να 
πιστέψετε ότι είναι δυνατόν να γίνουν παιχνίδια. Καιρός να αναθεωρήσετε τις απόψεις σας, γιατί το 
σοιροΓαίΐθ Μασμίπο ασχολείται µε τον κυρίαρχο πύλομο τπς οποχής µας, τον οικονομικό, την απόλυτη 
κυριαρχία µιας οπιχείρπσης έναντι άλλης στην αγορά. Εκεί όπου δεν υπάρχουν πολοµικοί κανόνες, δεν 
υπάρχουν σύνορα και τα πάντα μπορούν να χρπσιμοποιπθούν ενάντια στον αντίπαλό σας. Καλώς ήρθατε 


στον ακήρυχτο πόλεμο, τον πόλεμο του 20ού και 2ου αιώνα. 


του Νίκου ὈυλήπιγήίαΜ Κόντη 

Ώυλπιγ/αΜΘΟΙεπεΙ.Γ 
ρόκειται για 
ένα παιχνίδι 
που µου κέ- 
ντρισε αµέ- 
σως το εν- 


διαφέρον, αφ’ ενός 
διότι ασχολούμαι µε 
τον οικονομικό κλά- 
δο (φοιτώ σε σχετικό 
πανεπιστήμιο) και αφ’ 
“ετέρου διότι το παιχνί- 
“δι εἶναι πολύ πρωτότυ- 
πο, τόσο σε σύλληψη 
-ὁσο και σε υλοποίηση. 
"Δεν µπορώ να πω ότι έχω 
-᾿Βαρεθεί όλα τα οἰτα]ερίες 
ασχολούνται µε την εξο- 
'λόδρευση του αντιπάλου, το 
Θάνατο του εχδρού, την κατα- 
ο στροφή της Βάσης του, αλλά 
όταν πιάσω στα χέρια µου κάτι 
τν) διαφορετικό, σίγουρα ὃα το αντι- 
μετωπίσω µε πιο ευνοϊκούς όρους, 
θα δείξω µεγαλύτερη κατανόηση σε 
--.. παραλείψεις και λαθάκια, αφού πρό- 
κείται για ένα παιχνίδι που δεν Βασίζε- 
ται στις γνωστές συνταγές [βθαί Τίπιε 
γλίατ 5ΙταΙεαγ) µε τα γνωστά µπαχα- 
ρικά (30 γραφικά, θεϊκός ήχος, 
ατελείωτες µονάδες]. Επειδή 
δεν Θέλω να νομίζετε 
ότι σας ρίχνω στά- 
χτη στα µάτια 
και προ- 
σπα- 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ἠιπάονης 9Β/ΜΕ/ΝΤά/2000, 48όὈχά-75 (ουνι- 
στώμενος Ρεη/ωπη), κάρτα ήχου (προαιρε- 
τικὴ], 32Μ8 ΒΑΜ, ΟΌ-ΡΟΜ ἀήνο και ποντὶκι 


Βώ να σας παρουσιάσω το Της (οτροια!θ 
Μακμίπε ως το υπέρτατο παιχνίδι στρατηγι- 
κής, να σας ενημερώσω ότι απὀ άποψη γρα- 
φικών το παιχνίδι πιάνει πάτο. Αν είστε, λοι- 
πόν, από τους «απηθ!5 που εάν δεν δείτε 30 
γραφικά και την ΌθΕογεθ 2 σας να βγάζει 
φωτιές, δεν παίζετε το παιχνίδι, τότε καλύτε- 
ρα να γυρίσετε τις τέσσερις σελίδες του πα- 
ῥρόντος τενίενν και να διαθάσετε κάτι άλλο. 
Το (ουροτα!θ Μαεμίπθ είναι, βέβαια, ένα 
φτωχό παιχνίδι απὀ άποψη γραφικών, αλλά 
σε αντοχή, Φαπιθρἰαγ, χειρισμό και εθισμό εἷ- 
ναι εξίσου - Και για να µην πω περισσότερο - 
ανταγωνιστικό µε όλα τα σύγχρονα παιχνίδια 
που “γονατίζουν” τους υπολογιστές σας από 
τις υψηλές απαιτήσεις τους, Μια και αναφερ- 
Βήκαμε σε απαιτήσεις, κάνετε ένα κόπο και 
διαβάστε τις απαιτήσεις του (οτροτα!θ Μα- 
εἠήηθ... Πόσο καιρό έχετε να δείτε τόσο χαµη- 
λές; Τέτοιες απαιτήσεις είχαν τα παιχνίδια 
δεύτερης διαλογής πριν από δύο µε τρία χρό- 
για, η εταιρεία-δηµιουργός όµως του (οἵρο- 
ταῖε Μαεβίπε δεν δίστασε να κυκλοφορήσει 
ένα παιχνίδι µε χαμηλές απαιτήσεις την πε- 
ρίοδο που Βλέπουμε τίτλους, όπως τα «οπι- 
πιαπαο» ΙΙ, Ροοἱ Οἱ Κααΐαηςς, Μγ5ίθηγ Οί 
Τίνα Ὀτυῖας, να γεμίζουν ασφυκτικά τα ράφια 
των καταστημάτων. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΥΠΟΘΕΣΗ 
Μην περιμένετε να δείτε καμία εισαγωγή 
στο (οτρογα!ε Μαεῄίπε, εξάλλου τι εισαγώ- 


Στην αρχική οθόνη επιλέγετε την 
ειδικότητά σας, Το όνοµα της επιχείρησής 
σας και το χρώμα της. 


γή α μπορούσε να έχει ένα παιχνίδι Βασι- 
σµένο σε µια τόσο απλή ιδέα, η οποία δεν 
χρησιμοποιήθηκε σχεδόν ποτέ ως πηγή 


έμπνευσης από τη Βιομηχανία παιχνιδιών; Σε- 


κινάτε από µια µικρή επιχείρηση σε ένα ασή- 
µαντο σηµείο του κόσμου και προσπαθείτε 
γα κυριαρχήσετε στην παγκόσμια αγορά µε 
τα ποσοστά πωλήσεών σας ενάντια σε άλλες 
επιχειρήσεις που προωθούν το ίδιο προϊόν. 


Κοινώς βρίσκεστε σε µια άκρως ανταγωνιστι- 


κή αγορά, η οποία κάλλιστα Όα μπορούσε 
να παροµοιαστεί µε πεδίο µάχης, όπου τα 
πτώματα εἶναι οἱ οικονομικά κατεστραμµένες 
επιχειρήσεις και οι τραυματισμένοι οι αποτυ- 
χηµένες επιχειρήσεις. Ία παρουσιάζω πολύ 
τραγικά... γιατί εἶναι έτσι. Πάρτε, για παρά- 
δειγµα, τη ΜἰεγοςοΒ που την έτρεχαν στα δι- 
καστήρια, Πόσες επιχειρήσεις έχουν κλείσει, 
συγχωνευτεί ή καταστραφεί οικονομικά και 
πόσα αφεντικά µπήκαν στη φυλακή λόγω 
χρεών; Για να µην καταλήξετε και εσείς στη 
φυλακή, πρέπει να ορθοποδήσετε τη µικρή 
αρχικά επιχείρησή σας και να τη µετατρέψε- 
τε σε έναν Κολοσσό, ο οποίος ὃα βρίσκεται 
στην κορυφή όλων των πινάκων, εᾖαιῇς και 
γραφηµάτων και Όα κατέχει το μεγαλύτερο 
µερίδιο της αγοράς σε πωλήσεις και κέρδη. 


Αυτή είναι η Βάση σας. Επάνω αριστερά φαίνεται το 6αταφο και δεξιά 
τα δα[ες ΟΗ]εες. Τα διάφανα κτήρια δεν είναι ακόµη έτοιµα. 


Πώς βρίσκετε την πρόκληση; Δεν ξέρω 
για εσάς, αλλά εγώ τη θρήκα φοβερά 
πρωτότυπη Και προκλητική σε σηµείο που 
αναρωτήθηκα για το αν ὃα µου φανούν 
τα µαθήµατα του πανεπιστημίου χρήσι- 
μα σε αυτό το παιχνίδι... 

Το ποσοστό της αγοράς, το οποίο 
πρέπει να έχετε προκείµενου να κερδί- 
σετε, εξαρτάται απὀ τον αριθµό των 
παικτών που πρέπει να αντιμετωπίσετε: 
7076 της αγοράς όταν παίζουν δύο παί- 
κτες, 6570 για 3 παίκτες, ό070 για 4 
παίκτες και 9570 από 5 παίκτες και 
πάνω. Επίσης, υπάρχουν τέσσερις αγο- 
ρές από τις οποίες µπορείτε να διαλέ- 
ξετε πριν να αρχίσετε να παίζετε: η 
αγορά υπολογιστών, αυτοκινήτων, αερο- 
πλάνων (μάλλον Θα περνάει κρίση µετά τις 
τελευταίες εξελίξεις) και, τέλος, η αγορά (ο- 
ία [χωρίς το (οτα]. Να κάνω µια µικρή πα- 
ρένθεση εδώ και να αναφέρω ότι το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί πάρα πολύ αστεία ονόματα για 
γνωστές επιχειρήσεις και επιχειρηματίες (π.Χ., 
Θ] Βαΐες, Μοςο/). Πέραν της αγοράς που 
θα επιλέξετε και στην οποία η επιχείρησή σας 
8α συμμετέχει, πρέπει να επιλέξετε και την 
επιχειρηματική ειδικότητά σας. Ίρεις επιλογές 
έχετε: είτε Μαπυ(αειυίπᾳ, είτε Ναηκοίπα, εἶ- 
τε Επρἰπεθιίπα. Εάν επιλέξετε Μαπυΐαε!υήπα, 
οι εργαζόµενοί σας Όα παράγουν τα διπλά- 
σια προϊόντα από τους κανονικούς εργάτες 
άλλων εταιρειών. Εάν επιλέξετε Μαγκε/ίπα, οἱ 
πια(κείθις σας εἶναι δύο φορές πιο έµπειροι 
και αποτελεσματικοί στη δηµιουργία του 
πιαγκθ!ίπᾳ «απιραίοῃ τους, µε αποτέλεσµα να 
περνάτε πιο εύκολα την ιδέα που θέλετε για 
το προϊόν σας στο καταναλωτικό κοινό (λέγε 
µε Μἰετοςοβ]. Τέλος, εάν επιλέξετε Εποίπθοι- 
ἴπᾳ ὡς τον κλάδο εξειδίκευσής σας, τότε ὃα 
είστε µια διάνοια στη δηµιουργία νέων, πιο 
εξελιγµένων προϊόντων, τα οποία Όα τραθάνε 


Υπέρ ἃ Κατά 


οθεηκά ο μμ. ος 
» 


ΥΥΥ 


» 


«Δρνητικά ελ. | 


την προσοχή του κόσμου. Πρέπει 
να διαλέξετε σοφά, γιατί και οἱ τρεις περιπτώ- 
σεις εἶναι σημαντικές και η καθεμία ταιριάζει 
σε διαφορετικό τρόπο Και μέθοδο παιξίµατος 
του (οιροια!θ Μακβίπθ. Τελειώνοντας το συ- 


γκεκριµένο τµήµα, να διευκρινίσω ότι δυστυ- 


χώς δεν υπάρχει κάποιο «απιραΐαη στο οποίο 
µπορείτε να παίξετε, Απλώς κάθε φορά επιλέ- 
γετε την εταιρεία σας, πόσους αντιπάλους θα 


έχετε, το επίπεδο δυσκολίας, την πίστα, την 
ειδίκευσή σας και το προϊόν στο οποίο ὃα 
συναγωνίζεστε και παίζετε... ίσως Όα έπρεπε 
οι δημιουργοί να φτιάξουν και κάποιο «απῃ- 
Ρραΐσῃ για την κατάκτηση του κόσμου: Στην 


πρώτη αποστολή Όα έπρεπε να κυριαρχήσετε 


σε µια περιοχή, µετά σε έναν νομό, έπειτα 
στο κράτος, µετά σε µια ολόκληρη ήπειρο 
και, τέλος, σε όλο τον Κόσμο. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Σεκινώντας για πρώτη φορά το (οιροια!ε 


Μαςῄίπθ, ενδεχομένως να µπερδευτείτε για 
αρκετό χρονικό διάστηµα µέχρι να καταλά- 
Βατε τι πρέπει να κάνετε. Όμως, γι΄ αυτό εἶ- 


Επιλέγοντας ποια έρευνα ὃα δώσουμε στο Βθσθαττὴ Εας![Ἡγ, η οποία εν 
συνεχεία Όα προστεθεί στο προϊόν προκειµένου να το θελτιώσει, 


Ρς Μας! ιο 


πμ 


Για τη διαφημιστική καμπάνια σας 
απαιτείται χρόνος και χρήμα, αλλά τα 
αποτελέσµατα ὃα εἶναι άκρως 
ικανοποιητικά, 


μαι εδώ, ώστε µε τη βοήθεια του πιαπυαί και 
του Γθνίθνν να καταλάβετε ταχύτερα το παι- 
χνίδι. Η πρώτη οθόνη που ὃα αντικρίσετε 

δείχνει ένα µέρος του χάρτη της πίστας, στο 


Κέντρο της οποίας βρίσκεται η αρχική περιο- 


χή από όπου ξεκινάτε (κάτω δεξιά υπάρχει 
ένα µικρό παράθυρο µε το ππίπιαρ). Εκεί 
υπάρχει ένα ανθρωπάκι και κάτω από αυτό 


ένα κτήριο. Το ανθρωπάκι είναι ο 5αἱες εχες- 


υῇἱνθ, ο υπεύθυνος για τις πωλήσεις που κά- 
γετε. Κάνετε κλικ σε µια άγνωστη περιοχή 
[γκρίζα στο χρώμα] και Όα εμφανιστεί το 
σύμβολο ενός μεγεθυντικού φακού (στο πα- 
ράθυρο αριστερά από το πἰπίπιαρ) µαζί µε 
το Κόστος και το χρονικό διάστηµα, Προκει- 
µένου να ολοκληρωθούν η έρευνα αγοράς 
και η διείσδυση για τη συγκεκριμένη περιο- 


χή. Αφού ολοκληρωθεί η διαδικασία, µπορεί- 


τε να μεταφέρετε το 5αἰθ» θχθευ!ίνθ σας 
εκεί, κάνοντας δεξί κλικ. Ενας υπεύθυνος 
πωλήσεων µπορεί να προμηθεύει µε προϊό- 
ντα σας την περιοχή όπου βρίσκετε συν δύο 
τετράγωνα προς όλες τις κατευθύνσεις. Στο 
τέλος κάθε χρόνου, ανάλογα µε το πόσο κα- 


Από αυτήν την οθόνη επιλέγετε πόσους αντιπάλους Όα έχετε, το επίπεδο 
δυσκολίας, τα χρήματα εκκίνησης, το χάρτη και την αγορά. 


ο 120ἶχα Μαρί 


λά τα πάτε, µπορεί να αποκτάτε και νέο 
5αἱες εχθευήνθ. 

Πολύ σημαντικός παράγοντας είναι ο χρό- 
νος στο όλο παιχνίδι. Οποιαδήποτε στιγµή 
µπορείτε να τον σταματήσετε {µε το πλήκτρο 
Ραυ5ε) ή να τον Κάνετε να κυλάει πιο γρήγο- 
ρα ή πιο αργά µε τα πλήκτρα “:” και ''-' 
(στο Νυπιραά τµήµα του πληκτρολογίου). 
Ετσι, λοιπόν, συνέχεια α εισχωρείτε σε νέες 
αγορές όπου ὃα στέλνετε νέους πωλητές. 
Δεν αναλύσαμε, όµως, το βασικότερο... πώς 
θα ικανοποιήσετε αυτές τις αγορές, δηλαδή 
πώς α παράγετε το προϊόν σας. Το τµήµα 
της διανομής και τα κανάλια της δεν µας εν- 
διαφέρουν, αφού αυτά υποτίθεται ότι τα 
έχει αναλάβει ο 5αἰες εχεευἠνθ. Προκειµέ- 
νου, λοιπόν, να ξεκινήσετε την παραγωγή, 
πρέπει να µπείτε στις εγκαταστάσεις σας. 
Κάτω από το κεντρικό παράθυρο ὃα Βρείτε 
κάτι σύμβολα-κουμπιά, Όα πατήσετε εκείνο 
που βρίσκεται δεξιά του συμβόλου που 
απεικονίζει την υδρόγειο και ὃα βρεθείτε 
στη “Βάση” σας. Προς το παρόν υπάρχουν 
µόνο δύο κτήρια έτοιµα, το Θαταρθ και το 
δαἱες ΟΗ:ς6. Αμέσως κάνετε κλικ στο 
Θαιαρε και µετακινείστε την µπάρα που 
Βλέπετε προς τα δεξιά, για να προσλάθετε 
γέους υπαλλήλους (50 χωράει προς στιγ- 
μήν). Από το κτήριο αυτό ρυδµίζετε και την 
τιµή κάδε προϊόντος σας. Επειτα απὀ μικρό 
χρονικό διάστηµα ὃα χρειαστεί να κάνετε 
υρᾳιαάε στο Όαταφθ, προκειµένου να χὼ- 
ράει περισσότερους υπαλλήλους και να πα- 
ῥάγουν περισσότερα απὀ τα προϊόντα σας. 
Επίσης, Όα παρατηρήσετε ότι υπάρχουν διά- 
Φανα κτήρια, στα οποία αν κάνετε κλικ, σας 
δίνεται µόνο η επιλογή Ψρφιαάθ. Αυτό ση- 
µαίνει ότι ακόµα δεν τα έχετε χτίσει και πρέ- 
πει να το κάνετε. Ία δαἱες ΟΗΐσες (το δεύτε- 


παιχνίδι, 


Ρο κτήριο που έχετε έτοιμο) εξασφαλίζουν 
τη διακίνηση του προϊόντος σας µόνο στην 
περιοχή όπου είστε, Εάν Θέλετε να µεγαλώ- 
σει αυτή η ακτίνα, πρέπει να κάνετε ανα- 
βάδµιση. Αυτονόητο, πιστεύω, είναι ότι κάθε 
υρᾳταάθ κοστίζει χρήματα και απαιτεί κά- 
ποιο χρόνο για να ολοκληρωθεί. Κατά τη 
διάρκεια που κάνετε υρᾳταἆθ σε ένα κτή- 
ριο, δεν µπορείτε να κάνετε άλλο στην ἴδια 
περιοχή, οπότε πρώτα πρέπει να περιµένετε 
εάν έχετε σκοπό να κάνετε πολλές αναβαθ- 
µίσεις. ἓν συνεχεία, Όα κάνω µια αναφορά 
και στα άλλα κτήρια, Τα οποία είναι διάφα- 
να την πρώτη φορά που Όα µπείτε στη βάση 
σας, αλλά µπορείτε να τα χτίσετε (κάνοντάς 
τα υρᾳιαάε]. Το Κεςθαιεῃ ΟΗ]ςς, αφού το 
χήσετε, µπορείτε να προσλάθετε θηᾳἱπθεις, 
οι οποίοι Όα ανακαλύπτουν νέα κόλπα που 
θα µπορείτε να εφαρµόζετε στα προϊόντα 
σας. Προκειμένου να επιλέξετε ποιες ανακα- 
λύψεις Θέλετε να “προστεθούν” στο προϊόν 
σας και κατ’ επέκταση να το βελτιώσουν, 
πρέπει να κάνετε κλικ από την κεντρική οδό- 
γη του χάρτη στο σύμβολο του µικροσκοπί- 
ου όπου οἱ τεχνολογίες φαίνονται αναλυτι- 
κά. Το Μαικεῄίπᾳ ΟΗ]ςς, τώρα, εργάζεται µε 
προσωπικό και σχεδιάζει τη διαφημιστική 
Καμπάνια σας, καθώς και την Ιδέα που ὃα 
περάσει η διαφήμιση στον καταναλωτή για 
το προϊόν, Μπορείτε να επιλέξετε έντυπη, 
τηλεοπτική ή και ραδιοφωνική. Επίσης, µπο- 
ρείτε να έχετε Ροσἱἠνε Μαικο!ίπο (απι- 
Ραΐφη, όπου απλώς προωθείτε το δικό σας 
προϊόν, ή Νεφα[ϊνε Μαικο!ίπο (απιραίφη, 
όπου “θάβετε” το προϊόν αντίπαλης εταιρεί- 
ας. Η δεύτερη είναι πιο επικίνδυνη µέδοδος, 
αλλά έχει μεγαλύτερα αποτελέσµατα. Αλλο 
ένα κτήριο που υπάρχει είναι το «α{ό, το 
οποίο ανεβάζει το πποταἰθ (ηθικό) των υπαλ- 


Χρησιμοποιώντας τις ορεςἰαὶ κάρτες, αλλάζετε τις ισορροπίες στο 


ΠΜ 


Αυτός εδώ ο τύπος µε το κόκκινο κοστούμι είναι ανήπαλος σαἱθς 
οχοευ/ήνθ. Ας του ρίξω µια πυρηνική. 


λήλων σας και µε κάθε υρᾳΓαάθ το επηρεά- 
ζει ακόµα περισσότερο. Το Τγαἰπίπα (απίει 
ανεβάζει την αποδοτικότητα όλων των υπαλ- 
λήλων σας στη συγκεκριµένη περιοχή κατά 
2530 και µε κάθε υρᾳταᾶθ προστίθεται κάτι 
ακόµα στην αύξηση της παραγωγικότητας. 
Τα (οππραηγ 5ἱο{θ5 κατεβάζουν το κόστος 
τῶν υπαλλήλων και, τέλος, τα Ιηἰείαεπεα 
Βυϊ]άΐπας σάς αποκαλύπτουν σημαντικές 
πληροφορίες για την πορεία του αντιπάλου. 
Στην πορεία του παιχνιδιού µπορείτε να χτί- 
σετε βάσεις και σε άλλες περιοχές, Κάνο- 
ντας κλικ στο εικονίδιο της µπουλντόζας, 
κάτω δεξιά στην οθόνη. Κλείνοντας, να ανα- 
φέρω ότι υπάρχουν κάποιες κάρτες-ατού, τις 
οποίες µπορείτε να χρησιμοποιήσετε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού (κάτι που µπορεί να 
κάνει και ο αντίπαλος) Και μπορούν να αλ- 
λάζουν τις ισορροπίες του παιχνιδιού. Αυτές 
οι κάρτες μπορούν να προκαλέσουν 
απεργία υπαλλήλων στη βάση του 
αντιπάλου ή να ανεβάσουν τις 
πωλήσεις σας σε µια πε- 
ριοχή ή και άλλες πα- 


Εγώ ελέγχω την επάνω επιχείρηση. Κοιτάξτε στατιστικά. Δέχομαι 


αιτήσεις από εταιρείες για να µε προσλάθουν... 


ρόµοιες δυναμικές ενέργειες, οἱ οποίες εἰ- 
σάγουν τον παράγοντα τύχη στο παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Εδώ δυστυχώς τα πράγµατα δεν εἶναι τόσο 
καλά... Εξαρχής ξεκαθάρισα την κατάσταση 
και σας είπα ότι πρόκειται για Το μελανό ση- 
µείο του παιχνιδιού (τι μελανό δηλαδή... κα: 
τράμΙ). Δεν µιλάµε καν για γραφικά... αλλά 
για στατικές εικόνες, µε δείγµα από απί- 
πια!ίοη (συγκεκριµένα όταν μετακινείται το 
αεροπλάνο των πωλητών σας). Η ανάλυση 
της οθόνης είναι ὀ40χά80 και τα γραφικά, 
ειδικά αν κριθούν µε τα σημερινά δεδοµένα, 
εἶναι απογοητευτικά. Όταν, όµως, µπείτε στο 
πνεύμα του παιχνιδιού και δείτε το θάδος του 
Οαπιερἰαγ, πιστεύω ότι δεν Όα σας ενοχλούν 
Ιδιαίτερα τα γραφικά, Βέβαια, α ήταν καλύ- 
τερα τα πράγματα αν υπήρχε ποιότητα σε 
όλους τους τοµείς, όπως συµθαίνει 
στα 5Ιαπαβ, Βαἰάυις Θα1ες Ιδ.ΙΙ, 
Βἰαδἰο. 

Για τον τοµέα του ήχου, δυ- 
στυχώς, δεν έχω να πω πολλά. 
Μια ευχάριστη μουσικούλα 

στυλ οἰπις!ῃ και 
ϱἰν]ζα[ίοη παίζει 
στο παρασκήνιο 
(ΟαεΚοτουπά) 
ίσα ίσα για να 
μην πιάσουν 


αράχνες τα αυτιά σας. Θα συνιστούσα να 
βάζατε ένα (0) στο στέρεο, για να κάνατε Τη 
δουλειά σας. [ραφικά και ήχος... τέλος, γιατί 
αν πω και άλλα Όα γίνω κακός και θα αδική- 
σω το παιχνίδι που κατά τα άλλα εἶναι συ- 
µπαδέστατο. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Από την αρχή το παιχνίδι µε είχε προδιαθέ- 
σει θετικά, αφού ασχολείται µε αυτό που 
σπουδάζω. Ίσως εσείς να το Βρείτε πολύ βα- 
ρετό και ανιαρό, εµένα όµως µου φάνηκε Πο” 
λύ πρωτότυπο, αρκετά περίπλοκο και άκρως 
ανταγωνιστικό. Ιδίως στο πιυήρἰαγει, όπου 
µπορούν να παίξουν µέχρι και 8 άτοµα, φα- 
ντάζεστε τι Όα γίνεται; Σίγουρα το παιχνίδι 
δεν ὃα γίνει η νούμερο ένα επιτυχία στην 
αγορά, όταν μάλιστα έχει να αντιμετωπίσει 
τίπλους όπως το Ροοἱ Οἱ Κααϊαηεε ή το (οπι- 
πιαπαος ΙΙ, αλλά Όα αποτελέσει ένα ευχάρι- 
στο διάλειµµα από τα συνηθισμένα αιµοστα- 
γή παιχνίδια, καθώς βάζει το μυαλό να δου- 
λέψει σε άλλα µήκη κύματος. ρε] 


Πρωτότυπο, µε πολύ Βάθος, αλλά 
με χόλια γραφικά και ήχο, 
Παιχνίδι Βγαλµένο από άλλη 
δεκαετία. 


Ρς Μακιετ(ϱ 


πως κάθε χρό- 
γο, έτσι και 
φέτος η ΕΑ 
δροης Κυκλο- 
φορεί το Ε] 
5θή65, βασισμένο στο πρω- 
τάθληµα της προηγούμενης χρονιάς, γι’ αυτό 
και ο τίτλος είναι Ε] 200], αντίθετα από τα 
υπόλοιπα Φ«απηθ5 της σειράς (Θλ. ΕΙΡΑ, ΝΒΑ 
κ.λπ.) που περιέχουν τα τοδίθ;ς της σεζόν 
2001-02. 

Επειτα, λοιπόν, από την τυπική εγκατάστα- 
ση των 250ΜΒ και τη µικρή μεν, εντυπωσιακή 
δε εισαγωγή, ὃα βρεθείτε στο μενού όπου ὃα 
δημιουργήσετε ένα προφίλ παίκτη, διαλέγο- 
ντας απλώς όνοµα και εθνικότητα [ναι, η 
Ελλάδα περιέχεται :]]. Οι δυνατές επιλογές εἷ- 
ναι Ρίαγθγ, Θαπιθ Μος, Ρίαγθι Μαπαφο;, 
Ορίίοης και Κθρἰαγ Μαπαφογ. Αφού περάσε- 
τε µια βόλτα από τα ορ/ίοη5, ὃα παρατηρή- 
σετε το πλήθος των υποεπιλογών που προ- 
σφέρει το παιχνίδι. Τα ορίίοη» είναι εξίσου 
χωρισμένα σε Ὀἱίευ]ῃγ, Κυθς, (οπ/τοίς, Ὀἱς- 


ΙΑΟΤΙΟΝ ΒΡΩ 


Ρίαγ και Αυαϊο. Αφού φέρετε το παιχνίδι στα 
µέτρα σας (καθώς και στην υπολογιστική 
ισχύ σας], εἶστε έτοιµοι να ξεκινήσετε. 


ΘΑΜΕ ΜΟΡΕΡ 

Τα διαθέσιµα πιοάθς είναι τα (απηρί- 
οηβίρ, Μυ]Ηρἰαγει, Ὀηήϊνίπα 5ε/οο[, Το5ἱ 
Όαγ, ΟυἱοΚ Καςθ και Οταπά ΡΙΧ, τα περισσό- 
τερα που έχετε συναντήσει σε [οππιυ]α και γε- 
γικότερα σε γαςῖπᾳ ᾳαπῃθς, 

Στο πρωτάθλημα (εαπιρἰοη»Βίρ) επιλέγετε 
έναν πραγµατικό πιλότο της Εοιππυ]α 1, του 
οποίου παίρνετε τη Θέση για το κυνήγι της 
πρώτης δέσης. Αυτό, βέθαια, δεν εἶναι τόσο 
εύκολο, καθώς 8α πρέπει να µοχθήσετε σε 17 
πίστες για να πάρετε τους απαραίτητους βαδ- 
μούς για εσάς, αλλά και για την κατασκευά- 
στρια εταιρεία. Η διαδικασία κάθε Οταπά Ρεϊχ 
δεν είναι τόσο απλή όσο φαίνεται στην τηλεό- 
ραση. Πριν οἱ πιλότοι 
να φτάσουν στο ση: 
µείο να αγωνιστούν, 


5ΙΜυΙ ΑΤΙΟΝΙ; 9ΤΗΑΤΕΘΥ 


Μόλις ολοκληρώσατο τη ΜαΓπι-Ηρ [αρ και έχετε 
τοποθετήσει το µονοθέσιό σας στην ροἱθ ροδέο, 
οι 5 ενδεικτικές λυχνίος ανάβουν π µία µετά 
την άλλη, οι σφυγµοί σας ολοένα 
ανεβαίνουν και π αδρεναλίνη έχει φτάσει 
σε τέτοιο επίπεδο που έχουν παραλύσει 
τα άκρα σας. Όι λυχνίες σβήνουν, εσείς 
και οἱ υπόλοιποι 2] πιλότοι ξεχύνεστε 
στην πίστα... και περίπου 300 χιλιόμετρα 
µετά αντικρίσετο πρώτος την καρό 
σημαία. Καλώς ήλθατε στον κόσµο της 
Εοιπιυ]α Ἱ. 


του Ζήση ΄Μοπίογα΄ Παπασπύρου 
5πακεπι]κθΛοΙπιαί[οπι 


ΗΠΟΛΟΓΠΙΣΤ 


έχουν περάσει αρκετές δοκιμασίες, ἔτσι, πριν 
από το γνωστό αυα[ήγ τουπἀ, έχετε τη δυνα- 
τότητα να τρέξετε τέσσερα ριας/ςθ τουπάς. 
Τα δύο πρώτα διαρκούν από µία ώρα έκαστο 
και εἶναι προγραμματισμένα να γίνουν την Πα- 
ῥρασκευή το μεσημέρι. Επίσης, Όα σας δοδεί η 
ευκαιρία να τεστάρετε τα οχήµατά σας στην 
πίστα για τα υπόλοιπα δύο 4δλεπτα κατά τις 
πρωινές ώρες του Σαββάτου. Την ίδια µέρα 
λαμβάνει χώρα και ο αυα[ῖῃγ τουπὰ, µε τον 
οποίο καδορίζεται η κατάταξη στον αυριανό 
αγώνα. Την Κυριακή, λοιπόν, µετά την 3Όλεπτη 
Ἠαπρ-υρ τουπα, όπου δοκιμάζετε για τελευ- 
ταία φορά τις ρυθμίσεις του μονοθέσιού σας, 
είστε πλέον έτοιµοι για τον τελικό αγώνα. Στο 
ΕΙ 200] υπάρχει η δυνατότητα να περάσετε 
όλες αυτές τις χρονοβόρες δοκιμασίες, αλλά 
και να τις παραλείψετε, διότι οι ριαςἠσθ 
Και νναΓπ]-υρ µόνο χρόνο μπορούν να 
σας σπαταλήσουν αν έχετε παίξει 
έστω και µία φορά στη συγκεκριµένη 
πίστα. 
Το ππυἱήρἰαγοι κοµµάτι του παιχνιδιού 
εἶναι και αυτό αρκετά προσεγµένο, κι 
έτσι µε µία απλή 56Κ σύνδεση µπορείτε 
άνετα να παίξετε το Ε] µε τους φίλους σας, χω- 
ρίς ιδιαίτερα σημάδια |αο. Παίζεται µέσω του 
γνωστού πρωτοκόλλου ΤΟΡ/ΊΡ και τοπικού δι- 
κτύου, ενώ υποστηρίζει µέχρι 8 παίκτες! 
Συνεχίζουμε µε τα 4απιθ πιοᾷες και το 
Βηήνίηρ »εἡοοί, µία αρκετά ευχάριστη Και 
πρωτότυπη προσθήκη στο παιχνίδι. Μπορείτε 


ο πομα- 


Πολλή κίνηση έχει και µετά θέλουν 


Θεαματικό πλάνο από την τελική ευθεία 
της Μελβούρνης. Κάτω αριστερά 
διακρίνεται ο πρώτος των πρώτων 
5παΚο]ἠοπίογα. 


να επιλέξετε μεταξύ 3 αυτοκινήτων, εΚ των 
οποίων ένα εἶναι το γνὠστό ΑΧ3 της Απτονν», 
το οποίο εἶναι το μοναδικό τριθέσιο [ουπιυ]α 
αυτοκίνητο. Μάλιστα, όπως είχε δείξει σε 
αναλυτικό ρεπορτάζ το κανάλι του Αἱρία, η 
βόλτα µε το συγκεκριµένο τριθέσιο κόστιζε 
ούτε λίγο ούτε πολύ 500.000 δρχ. (1.470] 
για μερικούς γύρους, χωρίς βέβαια να οδη- 
γείτε εσείς. Αντίθετα στο Ε] 200], αφού σας 
πάει ο επαγγελματίας οδηγός µία βόλτα σε 
ένα συγκεκριµένο κομμάτι της πίστας, µετά 


παίρνετε εσείς τον έλεγχο Και απλώς προσπα- 


δείτε να µιµηδείτε τις κινήσεις του δασκάλου 
σας. Στην πίστα υπάρχουν υπερθολικά πολ- 
λές ενδείξεις που κάνουν τις φουρκέτες παι- 
χνιδάκι Ετσι, πάνω στο δρόµο υπάρχει µία 
γραµµή, την οποία καλό εἶναι να ακολουθείτε 


κατά Βήμα και κατά γκάζι, µια και εἶναι η 1δα- 


γική γραµµή πορείας για τέλειες στροφές. 
Επίσης, αυτή η γραµµή δεν είναι όπως όλες οἱ 
άλλες, διότι µας έρχεται σε τρία χρώματα, 
πράσινο, κίτρινο Και κόκκινο. Ανάλογα µε το 
χρώμα Όα πρέπει να τρέχετε µε την αντίστοι- 


χη ταχύτητα. Ετσι, αν εκεί που έχετε πιάσει τε- 
λική, δείτε τη γραµµή πορείας να αλλάζει 
χρώμα σε κίτρινο Και αµέσως µετά σε κόκκι- 
νο, κολλήστε το φρένο στο πάτωμα! Επειτα 
αφού περάσετε µε επιτυχία τη στροφή, η 
γραµµή είναι πλέον πράσινη, άρα µετακι- 
γήστε το δεξί πόδι σας στο δεξιά πεντάλ 

και φύγαμε να πιάσουµε πάλι τελική. Επί- 
σης, Όα έχετε παρατηρήσει στους αγώνες 

Ε] ότι ύστερα από µία µεγάλη ευθεία 
υπάρχουν πινακίδες στα αριστερά του 
δρόμου, που δείχνουν σε πόσα µέτρα 
υπάρχει στροφή. Οι συγκεκριμένες πινα- 
κίδες υπάρχουν και στο Ώήνίπα 5εῄοοΙ, 

µε τη διαφορά ότι είναι σε όλη την πίστα 

και όχι έπειτα από µεγάλες ευθείες. Επιπλέ- 
ον, ανάλογα µε το χρόνο που Όα κάνετε, 
ανταµείθεστε µε το ανάλογο μετάλλιο. Οι δο- 
κιµασίες δεν επεκτείνονται σε όλη την πίστα, 
αλλά σε συγκεκριµένα 5θεἰοί» (Σ.Σ.: όλη η πί- 
στα χωρίζεται σε 3 58ε!ο:ς]. Στην πρώτη 
“αποστολή”, λοιπόν, ὃα πρέπει να διανύσετε 
το πρώτο 5θεΙοἵ της Μοηζα σε λιγότερα από 
26 δευτερόλεπτα. Τέλος, έχουµε τα Τα5ἱ Όαγ, 
Ουϊεκ Καςθ και ΟΓαπά ΡΗΙΧ, τα οποία εἶναι λί- 
γο πολύ τα ἴδια. Στο Τ65ἱ Ώαγ διαλέγετε µονο- 
δέσιο͵ ρυθμίσεις και πίστα Και τρέχετε αµέρι- 
µνοι µέχρι να Βαρεδείτε (ή να σας τελειώσει 
η θενζίνη]. Στο Ουἰεκ Καθ δια- 
λέγετε και πάλι τη γνωστή τριά- 
δα, μονοθέσιο, ρυδµίσεις, πί- 
στα, και τρέχετε µαζί µε τους 
υπόλοιπους 2] πιλότους, ενώ στο 
Οιαπά Ρήχ εκτός από τον τελικό αγώνα έχετε 
τη δυνατότητα να τρέξετε και τους προηγού- 
µενους δοκιµαστικούς γύρους, τους οποίους 
περιγράψαµε ανωτέρω. 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ - ΡΥΘΜΙΤΕΙΣ 

Όπως προείπαµε, τα ορΙίοης χωρίζονται σε 
ΡΙΗΊευ]η επίπεδο δυσκολίας), Κυ] (κανονι- 
σµοή), ζοη/τος (πλήκτρα ελέγχου), Ὀἱρίαγ 
[προβολή] και Αυαῖο ήχος]. Οι επιλογές του 
επιπέδου δυσκολίας πρέπει να προσεχθούν 
Ιδιαίτερα, καθώς επηρεάζουν σε µεγάλο 
βαθμό το παιχνίδι. ἔτσι, αν ενεργοποιήσετε 
όλα τα συστήµατα υποβοήθησης, Τότε στον 
αγώνα το μοναδικό που έχετε να κάνετε εἶναι 
να πατάτε το γκάζι συνεχώς, δηλαδή µπορεί- 
τε να ακουµπήσετε κάτι στο κουμπί, να πάτε 
να φάτε, να κάνετε Καμιά Βολτίτσα και όταν 
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επιστρέψετε το µονοθέσιό 
σας ὃα είναι πρώτο [υποτίθεται έχετε θάλει 
πολλούς γύρους αγώνα) και µε τεράστια δια- 
φορά από το δεύτερο. Αυτό εἶναι άκρως απα- 
γορευτικό για την αντοχή του παιχνιδιού, κα- 
ώς είναι σαν να χρησιµοποιείτε «θαῖ». Αρα, 
καλό εἶναι τις πιο χτυπητές Βοήθειες να τις 
απενεργοποιήσετε για να νιώσετε την αδρε- 
ναλίνη να ανεβαίνει, όπως αναφέρουμε στην 


εισαγωγή, και όχι να ξεπέ- 
φτει σε επίπεδα ύπνου] Αναλυτικά, τα διαδέ- 
σιµα συστήµατα υποβοήθησης είναι τα εξής: 
«5]9εγίπᾳ/Υποβοήθηση διεύθυνσης: 
Σας βοηθάει να παίρνετε τις στροφές, µε άλλα 
λόγια σάς στρίθει το τιμόνι. Αν εἶναι ενεργοποιη” 
µένο σε ΠἰΟΙ, τότε πολύ απλά δεν Όα χρειάζεται 
να πατάτε κάποιο πλήκτρο για να πάρετε µια 
στροφή, Εάν παίζετε µε πληκτρολόγιο, καλό εἷ- 
ναι να έχετε επιλεγμένο το |ονν για µικροδιορ- 
Βώσεις πορείας, ενώ αν ανήκετε στους προνοµι- 
ούχους που κατέχουν τιμόνι, φυσικά, Όα απε- 
νεργοποιήσετε τη συγκεκριμένη βοήθεια. 
τορρος!!ο Ιοεἰκ/Ρυθµιζόµενη από- 
κριση τιμονιού: Εχοντας ενεργοποιημένο το 
συγκεκριµένο σύστημα, το µονοθέσιό σας 
δεν ὃα κάνει τις γνωστές σβούρες έπειτα από 


... ΘΌ έ 


Ο έµπειρος οδηγός φαίνεται όταν παίρνει κλειστή στροφή, ενώ όλοι οι 


Ἱ υπόλοιποι ανοιχτή! 


µία στραβοτιµονιά ή µία αποτυχηµένη έξοδο. 

τΒγακίπᾳ Ροϊπ!/Αυτόµατο φρενάρι- 
σµα: Απλούστατα, δεν ὃα χρειάζεται πλέον να 
πατάτε φρένο στις στροφές, καθώς το βοήθημα 
βρίσκει το κατάλληλο σηµείο και επιβραδύνει 
αυτόματα το μονοθέσιο την κατάλληλη πάντα 
στιγµή. Όπως και ανωτέρω, οι Ταπεινοί χρήστες 
πληκτρολογίου να το θέσουν σε |ονν͵, ενώ οι “τι- 
µονιέρηδες” να το απενεργοποιήσουν, 

 5ιαΡ/ΙΠγ/Σταθερότητα: Μαζί µετο 
Όρρος!ε ἰοεί, σας βοηθούν να πάρετε στρο- 
φές αρκετά εύκολα και µε αξιοθαύμαστη στα- 
δερότητα. Το “Ρς Μαείθι” σας συμβουλεύει 
γα το έχετε ενεργοποιημένο στο ΠἰοΙ. 

Υ δρίη ΚεεονεΓγ/Επαναφορά από ντε- 
ῥαπάρισµα: Επαναφέρει το μονοθέσιο στη 
σωστή ευθεία έπειτα από κάποια έξοδο εκτός 
δρόμου. Αρκετά χρήσιμο για σοθαρούς αν- 
δρώπους, δηλαδή αυτούς που παίζουν στο 
Ε] 200] {οππιυ]α και όχι ζαππιαφθάάοη. 

τΙηνυ]πεγαδ![ίηγ: Απλώς το αυτοκίνητό 
σας εἶναι άτρωτο κατά τις συγκρούσεις. Ούτε 
να το σκεφτείτε να το ενεργοποιήσετε] 

1 ΦΗΙΗίηᾳ/Ταχύτητες: Αρχικά, καλό είναι 
να έχετε δέσει σε οῃ το συγκεκριµένο σύστημα 
υποβοήθησης, µε το οποίο αλλάζουν αυτόματα 
οι ταχύτητες, και αργότερα αφού ὃα έχετε εξρι- 
κειωθεί µε το παιχνίδι, καλό είναι να το απενερ- 
γοποιήσετε, διότι τα ρεκόρ γίνονται µε πιαπυαἱ 
κιθώτιο ταχυτήτων. 

Αυτά ήταν τα πιο σηµαντικά βοηθήματα 
που προσφέρει το παιχνίδι, Παίζοντας λίγο µε 
όλα τα συστήµατα, ο Τρόπος παιχνιδιού αλ- 
λάζει σηµαντικά. 


πν;. κ... 


ἔτσι, προτού αρχίσετε κάποιο πρωτάθλημα, 
πρέπει να Βρείτε τις κατάλληλες ρυθμίσεις 
που αρµόζουν στο επίπεδο της εμπειρίας σας 
στα {ογπηυ]α σἶπῃς. Όσο περνάει͵ βέβαια, ο 
καιρός και μαθαίνετε το παιχνίδι, σας συµ- 
Βουλεύουμε να απενεργοποιείτε µία µία τις 
Βοήθειες, κάνοντας την πρόκληση ακόµα µε- 
γαλύτερη. 

Συνεχίζοντας την πλοήγησή µας στο μενού 
των επιλογών, στους κανονισμούς μπορούμε 
να επιλέξουμε αν Όα χρησιμοποιούνται οι κα- 
γονισµοί των σημαιών, ο αριθµός των αντιπά- 
λων, η χρήση καυσίμων κ.λπ. Επειτα στα πλή- 
κτρα ελέγχου, στην προβολή και στον ήχο, 
ανάλογα µε το µηχάνηµά σας, κάνετε και τις 
αναγκαίες αλλαγές για την επίτευξη της κα- 
λύτερης απόδοσης. 

Μια και αναφερθήκαµε στα συστήµατα υπο- 
Βοήθησης, καλό είναι να δούµε και τις ρυθµί- 
σεις του αυτοκινήτου. Ουσιαστικά µπορείτε να 
Κάνετε τα πάντα πάνω στο µονοθέσιό σας. Στο 
μενού προηγµένης ρύθμισης αυτοκινήτου µπο- 
ρείτε να επιλέξετε ανάµεσα στα 5ΙΤαΙΘΩΥ, 
Θεαήπᾳ, Μθε[ιαπίσαἱ απ Αθτο (οπβᾳ, Ίγτε 
ΡΓεσσυγε απ (απιρογ, δρήηᾳς απ Βἰάε 
ΗείςΜ!, Βυπιρ Ὀαπιρίπα και Κεθουπά Όαπιρ- 
ἴπο. Μέσα από όλες αυτές τις καρτέλες έχετε 
τη δυνατότητα να πειράξετε το κιθώτιο ταχυτή- 
τῶν, τις εµπρός και πίσω αντιστρεητικές δο- 
κούς, την κατανοµή βάρους και δύναμης φρε- 
ναρίσµατος, το κλείδωμα του διαφορικού, τις 
αεροτοµές, την πίεση των ελαστικών, τη σκλη- 
ῥότητα τῶν αναρτήσεων, τα καύσιμα εκκίνησης 
Και άλλα πολλά, τα οποία επηρεάζουν σε µεγά- 
λο θαθµό τη συμπεριφορά του 
µονοθέσιου. Για τη δική µας ευ- 

Κολία υπάρχουν ενσωµατωµέ- 
να 17 προσχεδιασµένα προ- 
φἰλ µονοθέσιου, ένα για κάθε 
πίστα της Ε]. Βέθαια, όσοι 

νιώθετε οικειότητα µε 
όλες τις προαναφερόµε: 


(Λ)) Σας ὧπα ότι τα ημόνια ἀναι φτυστά µε τα αληθινά; Οχι’ Καλά, µην το 
Γ πείτε στον Κράτσα!! 


νες ρυθμίσεις, µπορείτε να τις αλλάξετε και να 
δημιουργήσετε τα δικά σας προφίλ, Εδώ να ση- 
µειώσουμµε ότι στο πιαπυα| των 36 σελίδων, 
υπάρχει µια λεπτοµερέστατη περιγραφή των 
ρυθμίσεων του αυτοκινήτου, κάτι που Όα σας 
βοηθήσει στα πειράματά σας. 


ΡΕΛΛΙΣΜΟΣ - Α.Ι. - ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
Ενα από τα σημαντικότερα στοιχεία που 
έχουν Θετικό αντίκτυπο στη συνολική εικόνα 
του παιχνιδιού είναι ο ρεαλισμός, που το Ε] 
διαθέτει σε µεγάλες δόσεις και αρχικά έχει να 
Κάνει µε την οδήγηση. Μάλιστα, μπορούμε να 
υποστηρίξουµε ότι τα ψηφιακά μονοθέσια 
αντιδρούν όπως και τα πραγματικά, ἔτσι͵ αν 
ξεκινήσετε “σπινάροντας” τους τροχούς, µε 
την παραμικρή στροφή των εµπρόσδιων τρο- 
χών 8α είστε μάρτυρας µιας φρεσκότατης πε- 
ριστροφής του μονοθέσιού σας γύρω από τον 
κάθετο ἀξονά του. Παρόμοια αποτελέσµατα 
θα έχετε αν πάρετε µία στροφή µε πολλά χι- 
λιόµετρα. Επιπροσθέτως, προσπαθήστε να φέ- 
ρεστε στο µονοθέσιό σας όπως και στο Ρς, 
σας. Αν φθαρθούν σε µεγάλο βαθµό τα λά- 
στιχα, ὃα πρέπει να τα αλλάξετε. Αν έπειτα 
από µία επαφή µε άλλο μονοθέσιο στραθώσει 
κάποια αεροτοµή, πάλι µέσα στα ρἱ!». Βέβαια, 
αν έχετε διαλέξει να τρέξετε έναν μικρό αριδ- 
μό γύρων (η ἀείαυ]! τιµή είναι 576 του αληθι- 
νού), τότε τα λάστιχά σας δεν ὃα πάδουν σχε- 
δόν τίποτα, ούτε Καν την απαιτούμενη Όερμο- 
Κρασία δεν Όα προλάβουν να αποκτήσουν. [ι' 
αυτόν το λόγο στις επιλογές υπάρχει η δυνα- 
τότητα να αυξήσετε τον πολλαπλασιαστή 
φθοράς µέχρι και χ7, έτσι ώστε ακόµα και αν 
απαιτείται να διανύσετε 5 γύρους, ὃα χρειά- 
ζεται να περάσετε µια βόλτα από τα ρἱ!ς. Ρεα- 
λισµός υπάρχει και στο σχεδιασμό των πιστών, 
Όπως σε σχεδόν όλα τα καινούρια {οππυἰα 
ἱπῃς͵ οἱ πίστες εἶναι πιστά αντίγραφα των αλη- 
δινών. Το Ε] 200] κάνει ακόµα ένα θήµα 
µπροστά και μεταφέρει έστω και την πιο ασή- 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ 
ΟΔΗΓΗΣΗΣ 
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µαντη λεπτομέρεια της πίστας στο παιχνίδι, 
Παραδείγματος χάριν, στην πίστα της ΜΛαλαι- 
σίας͵ στην 5η στροφή η άσφαλτος έχει σκου- 
ῥρότερο χρώμα από το υπόλοιπο κομμάτι, κάτι 
που συµθαίνει και στο Ε]. Εκεί που ὃα εκπλα- 
γείτε είναι στο Μοπίθ (αήο, όπου τα κτήρια 
εἶναι σχεδόν ἴδια µε τα 

αληθινά! Ούτε λό- 


γος, Βέβαια, για τις διαφημίσεις σε πίστες και 
αυτοκίνητα. ΝΛια και ανέφερα τα αυτοκίνητα, 
ακόµα και αυτά είναι ολόϊδια µε τα αληθινά, 
µε τη γαμψή “μύτη” της Ρειταή 200] και τις 
περίεργες αεροτοµές της ΒΑΚ. Εδώ να σηµει- 
ώσουμµε ότι στο σχεδιασμό όλων των µονοδέ- 
σιων Και στα μοντέλα φυσικής βοήθησε η 
ΒηήςΗ Απιθιίσαη Καςίπα (ΒΑΕ). 

Η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων είναι 
από τις καλύτερες που έχουµε δει. Εάν έχετε 
επιλέξει τα πογπιαἰ 5θΗίπᾳς, τότε οἱ αντίπαλοι 
κάνουν χρόνους παρόμοιους µε αυτούς τῶν 
πραγματικών πιλότων και προσπαθούν συνε- 


χώς να κερδίσουν θέσεις. Ποτέ δεν Όα δείτε 


το Ρζ να ρισκάρει µια προσπέραση µε τον κίν- 


δυνο να βρεθεί εκτός πίστας. Βέβαια, µε το 
πρώτο λάδος σας, 8α δείτε ]-2 οδηγούς να 
σας κουνάνε το μαντίλι από µακριά. Στο χέρι 
σας (και στο πόδι σας!) εἶναι να τους ξαναπε- 
ράσετε. Επίσης, ο υπολογιστής αποφεύγει, 
όπως ο διάβολος το λιθάνι, τις συγκρούσεις. 
Ετσι, συγκρούσεις µεταξύ των αντιπάλων Όα 
δείτε σπάνια. Ενα χρήσιμο Πρ για να προσπερ- 
γάτε εύκολα είναι να πηγαίνετε δίπλα στον 
προπορευόµενο πιλότο και µε µία ελαφριά κ- 
νηση να τον “απειλείτε” ότι Όα πέσετε επάνω 
του. Τότε αυτός αµέσως Όα πατήσει φρένο για 
να αποφύγει την “ένωση των μαζών”. 
Καδοριστικό ρόλο για τη νίκη παίζει η 
στρατηγική που Όα ακολουθήσετε. Αν παίζε- 
τε πρωτάθλημα µε λίγους γύρους, δεν είναι 
ανάγκη να χρησιμοποιήσετε κάποια στρατηγι- 
κή, αν όµως έχετε επιλέξει τουλάχιστον να 
διανύετε το 90/6 της αληθινής απόστασης, 
τότε συνεχίστε να διαβάζετε αυτή την παρά- 
γραφο. Πριν να αρχίσει ο αγώνας, πρέπει να 
επιλέξετε µε πόσα καύσιμα ὃα ξεκινήσετε, 
πόσα προγραμματισμένα ρ!! 5ἴορς Ὁα κάνετε 
και τι ακριθώς θα γίνει σε αυτά τα ρἵ! 5/ορ5. 
Για δική µας ευκολία υπολογίζεται αυτόματα 
πόσους γύρους μπορούμε να κάνουμε µε συ- 
γκεκριµένη ποσότητα καυσίμου. Η συνηθέ- 
στερη στρατηγική, αν και παίζει πάντα ανά- 
λογα µε την πίστα, είναι του ενός ρί! 5ἱορ για 
ανεφοδιασμό καυσίμων και νέα λάστιχα. Κα- 
λό είναι να ξεκινάτε µε τόσα καύσιμα ώστε να 
διανύσετε τουλάχιστον τους μισούς γύρους. 
Προσοχή, µη δοκιμάσετε να θάλετε 
µεγάλες ποσότητες καυσίµων 
για να αποφύγετε το ρί! 5/ορ, 
γιαή αφ’ ενός Όα έχετε βαρύ- 
τερο μονοθέσιο, µε αποτέλε- 
σµα να σας προσπερνούν ακό- 
μα και οι Μἰπαιαϊ, αφ’ ετέρου 
θα πρέπει να µπείτε τουλάχι- 
στον µία φορά για αλλαγή 


ελαστικών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Αν και σηµαντικά, τα γραφικά και τον ήχο 
τα άφησα τελευταία γιατί λίγο πολύ είναι πα- 
ῥρόµοια µε τον προκάτοχο του παιχνιδιού, µε 
ελάχιστες βελτιώσεις. Εντυπωσιακά είναι τα 
γραφικά κατά τη διάρκεια της Βροχής, τόσο 
όταν αυτή σκάει στην άσφαλτο όσο και όταν 
δημιουργείται ένα είδος υδάτινης ομίχλης 
από τους πίσω τροχούς των µπροστά µονοθέ- 
σιων. Επίσης, το απἰπια[ίοη του ρἱ! 5ἱορ είναι 
παραπάνω από εκπληκτικό. Πριν να φτάσετε 
στη θέση της ομάδας σας, το ἴθαπῃ είναι ήδη 
στημένο και σας περιμένει. Εσείς σταµατάτε 


η Μίκι Λάουντα; 


4) Ο κακός της ΕΙ... Εάάῑε [γνῖπο. 
και Βλέπετε µπροστά στα µάτια σας να αλλά- 
ζουν λάστιχα και να σας διοχετεύουν µε τα 
αναγκαία καύσιμα. Μάλιστα, αν συμβεί κα- 
μιά στραθή (όπως να λείπει ένα λάστιχο), ὃα 
μείνετε µε ανοιχτό το στόµα χάρη στο απἰ- 
πια[ίοη. Μπράβο στην ΕΑΙ Ο ήχος κυμαίνεται 
στα γνωστά επίπεδα που είχαμε συνηθίσει µε 
το Ε] 2000, χωρίς κάποια συγκεκριμένη !δι- 
αιτερότητα, απλώς είναι σχεδόν τέλειος. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Το Ε] 200] εἶναι αναμφίβολα το καλύτερο 
{οππυία σἶπι που έχει ποτέ κυκλοφορήσει. ἴρα- 
φικά και ήχος που κόβουν την ανάσα, ρεαλι- 
σµός στο έπακρο, σχεδόν τέλειο αηϊῃείαί ἰπ]ε]- 
ίᾷθηςθ και 22 πραγματικοί πιλότοι για να επι- 
λέξετε. Τι άλλο θέλει κανείς από τη ζωή του; 
ρ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ηχο 


ΕΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 


Άν και µε ελάχιστες διαφορές από 
τον προκήτοχό του, το καλύτερο 
{ουπια]α οἶπι που υπάρχει αυτή τη 


στιγμή. 


ΡΟ Μας!θι σα 25 


ΛΑ νεντυβε]; ΑΟΤΙΟΝ Αρα | 5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ; «ΤΗΑΤΕΟΥ 


Ιω ω 


Το πρώτο σοκ προήλθε, όπως είναι φυσικό, από τον αριθµό των 008] Τι µπορεί να περιέχουν έξι δισκάκια; 
Βεβαίως, στο ποριοδικό έγιναν κάποια σχόλια για τις διαστάσεις της πρωίδας και καταλήξαμµε στο 
συμπέρασμα ότι 6 009, τολική, δεν είναι αρκετά... Β αλήθεια είναι ότι ο τίτλος προϊδεάζει για την ύπαρξη 
αρκετών Βίντου µε έντονα ερωτικό περιεχόµενο. Η εμφάνιση και π ιστορία της πρωίθας, καθώς και ῃ αρχή 
του παιχνιδιού που την απεικονίζει γυµνόσιπθη σε ένα μηχάνημα, επιβεβαιώνουν τα προαναφερθέντα, 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧΘΕΟΠΊρυΡΤΕΣ».6Γ 


ο Ώιυυπα: Μο:- 
Ρυς Ογανἰς είναι 
τελείως διαφορε- 
τικό από την πλει- 
: ονότητα των παι- 
ω.ἱ χνιδιών που έχουν κυκλοφο- 
Ετιαν ρήσει. Εξαρχής, το µάτι του και οἱ απλοί πολίτες. Τα πανύψηλα τείχη 
αγοραστή πέφτει στο τα[ίπα της ΕἰΦΡΑ στη έχουν χτιστεί για να προστατεύουν την πόλη 
συσκευασία του παιχνιδιού, το οποίο αναφέ- από τις επιθέσεις των φρικιαστικών µεταλ- 
ρει ότι απευθύνεται σε παίκτες άνω των 15 λαγμένων πλασμάτων. Την ολοκληρωτική 
ετών. Η ιστορία του Ώτυυπα µπορεί νατοπο- εξουσία εφαρμόζει η Αρχή, µια κάστα ιερέων 
Θετηθεί µόνο σε µια ευδίοπῃ κατηγορία που έχει αποδώσει Θεϊκή υπόσταση στην πα- 
“ερωτικής-επιστημονικής φαντασίας”.Ία  µρουσία της αλλά και στα δεινά που υπομένει 
Ὑραφικά που το πλαισιώνουν είναι βγαλ- ο τόπος. Μέσα σε όλα αυτά, η αστυνομία έχει 
μένα από τις πεσιµιστικές «γΏεγρυπΚ το δικαίωµα να εκτελεί τους υπόπτους, αφού 
σελίδες του κόµιξ, όπου κυριαρχούν 
το χάος, το σεξ, η Βία, οι µεταλ- 
λαγμένοι και οἱ επιδηµίες. Μέσα 
σε όλα αυτά, ο παρασιτικός 
ανθρώπινος παράγοντας 
προσπαθεί να επιθιώσει, 
Ἱδρύοντας “νεοφεουδαρχι- 
Κές΄ κοινωνίες µε έντονη 
μεσαιωνική δοµή και φα- 
σιστικές διακυβερνή- 
σεις, Σας µπέρδεψα; 


Ρθη/ίωπι 400, 64ΜΒ ΒΑΜ, 16ΜΒ ΝΟΑ, 5ουπα- 
Βἰαςίθι 


Μάλλον, γι’ αυτό και Το δωμάτιο της Ότυυπα, Δεν εἶναι πολύ 
σπεύδω να εξηγήσω. “κορπαίστικοῦ; 

Ἡ δοµή των ανδρώ- 

Πίνων πόλεων εἶναι η 

εξής: Κάδε πόλη 


αποτελεί ανεξάρτητη 
Κοινωνία, η οποία υπα- 
κούει στην Αρχή που ὃα 
αναλύσω πιο κάτω, και πε- 
Ριστοιχίζεται από τα απαραί- 
τητα τείχη. Σε κάθε πόλη ζουν οἱ 
ΤΟΠΙΚΟΙ άρχοντες και η αστυνομία, 


στοιχηµαήίζω ότι αυτή έχει αναλάθει τη 
ενώ σε αυτές βρίσκουν καταφύγιο διακόσμηση όλων των σπιτιών ;") 


Φ Αυτό μάλιστα! Πού µπορώ να βρω και εγώ µερικά τέτοια; 


πρέπει να γίνονται τα πάντα για να προστα- 
τευθεί η τάξη. 

Ετσι, λοιπόν, ξεκινά το παιχνίδι. Η Ώτυυπα 
βρίσκεται αναίσθητη, συνδεδεμένη σε ένα 
ἀ(θαπῃ πιαςβίπε (θυμίζει έντονα τα µηχανήµα- 
τα όπου συνδέονταν οι ήρωες στο ΜαΙπίχ], µε 
έναν συµθιωτικό υπολογιστή να έχει πρόσθα- 
ση στον εγκέφαλό της. Αυτός ο υπολογιστής 
σάς δίνει πρόσβαση στις µνήµες της Ώτυυπα 
και σας αποκαλύπτει τις συνθήκες κάτω από 
τις οποίες η ηρωίδα κατέληξε στην κωματώδη 


κο 


Ἶ ν ----- 


΄ 


Εχω την εντύπωση ότι η Ώτυυπα στον ύπνο 
της έχει επισκεφτεί τα γραφεία µας... 


κατάσταση, καθώς και τι ενέργειες έκανε για 
να αποφύγει να γίνει θύμα των ανθρώπων που 
προσθλήθηκαν από τον τρομερό ιό που τους 
μετατρέπει σε αιµοδιψή μεταλλαγμένα όντα. 
Μόλις µπείτε στο μυαλό της, Όα πρέπει να 
ανακαλύψετε το Βαυματουργό ορό, που ὃα 
επιδράσει στους µεταλλαγμένους οργανι- 
σμούς ὡς αντίδοτο, Και να αντιμετωπίσετε την 
Αρχή και τους ιερείς, Σκοπός σας εἶναι να 
αντεπεξέλθετε ανάλογα και να την ελευδερώ- 
σετε απὀ την πνευματική φυλακή της. 


Απο τῦ ΚΟΜΙΞ ΣΤΙΣ 060ΝΕΣ 

Το παιχνίδι είναι αἀνθηίυτε (µε την “άρρω- 
στη” έννοια της λέξης) µε τρισδιάστατη απει- 
κόνιση. Ο χειρισμός γίνεται µέσω του 
6απιθραά ή του ΚθγΏοατα, ενώ τα αντικείµε- 
να του ἱηνεπίοη χρησιμοποιούνται αυτόματα 
όταν βρίσκεστε στην κατάλληλη τοποθεσία ή 
συναντάτε τον ανάλογο χαρακτήρα. Δεν 
υπάρχουν Ιδιαίτερα ας!ίοη στοιχεία, για 


όσους έσπευσαν να συγκρίνουν το παιχνίδι 
µε το Τοπιῦ Καΐάσγ. Η Ώτυυπα δεν πυροβολεί 
και δεν σκοτώνει κανέναν κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, µπορεί όµως να πεθάνει. 

Στην αρχή του παιχνιδιού Όα βρεθείτε 
µπροστά στις επιλογές του παιχνιδιού µέσω 
του υπολογιστή Ργαϊπ[οίάςγ. Από εκεί, µπο- 
ρείτε να κάνετε όλες τις ενέργειες που προῦ- 
ποθέτει το παιχνίδι. Αναφέρεται η κατάσταση 
του εγκεφάλου της Ότυυπα [5ἱα!υ5), όπου 
µπορείτε να ελέγχετε ποια είναι η κατάσταση 
της ηρωίδας, αναλογικά προς κάθε ενέργειά 
σας. Μην ξεχνάτε ότι ο υπολογιστής µε τον 
οποίο εἶναι συνδεδεµένη µπορεί να καταγρά- 
Ψει τις ζωτικές ενδείξεις της, εφόσον το ΄τα- 
ξίδι” σας στο μυαλό της απαιτεί από την ἴδια 
να ανταποκρίνεται ψυχικά σε όποια δοκιµα- 
σία την υποβάλλετε. Όταν τα συναισθήματά 
της υπερφορτωθούν, µπορεί να πεθάνει. Στην 
επιλογή (ει ρθγαἱ (οΠ8χ, ὃα δείτε τις πνευ- 
µατικές ακολουθίες των αναμνήσεων της 
ηρωίδας, µέσω των οποίων αποκτάτε πρό- 
σθαση στο κυρίως παιχνίδι. Μπορείτε να αλ- 
λάζετε µνήµη ανά πάσα στιγµή. Άρα, το παι- 
χνίδι δεν είναι τίποτε άλλο παρά “εικονικά” 
ταξίδια στο μυαλό της Ώτυππα, όπου µπορεί- 
τε να ελέγξετε και να αλλοιώσετε τις αναµνή- 
σεις της. Βέβαια, η Ότυυπα δεν παύει να 
“βλέπει” όλα αυτά τελείως αληθινά, µε απο- 
τέλεσµα να νιώθει τα πάντα [ακριθώς όπως 
γινόταν και στο Μα!γίχ]. 

Όσον αφορά στο χειρισμό, γίνεται µε Το 
πληκτρολόγιο ή το [ογραά και σε καμία περί- 
πτώση µε το ποντίκι! Αυτό μάλλον συμβαίνει 
διότι η εταιρεία προσπάθησε να δώσει µια 
πιο “αεῄίοπ΄” χροιά στο παιχνίδι, αποτυγχάνο- 
ντας τελικά. Καταρχήν, ο τρόπος εξέλιξης του 
παιχνιδιού δεν δικαιολογεί τέτοιο ἰπ]θιίαςθ. Η 
Ώπυυπα έχει τη δυνατότητα µόνο να πηδάει, 
να τρέχει, να σκύθει και να μαζεύει αντικείµε- 
να. Στην υλοποίηση, τα πάντα πήγαν λάδος. 
Ο χειρισμός εἶναι κακός, µε αργή ανταπόκρι- 
ση Και µε πολλά προθλήµατα στις κατευθύν- 
σεις, καθώς οι αλλαγές κάµερας µε αυτό το 


Όμορφα Βίντεο 
Κάποια καλά σχεδιασμένα σκηνικά 


Το σενάριο δεν καταφέρνει να πείσει 
Η τεχνική είναι κακή 

Κουραστικό ᾳαπιερ]αγ 

Ανούσιοι γρίφοι 


χειρισμό εἶναι εκνευριστι- 
κές και πολλές φορές ὃα σας 
αποτρέπουν από το να πάτε στα σωστά ση- 


µεία. Ακόμα, είναι απαράδεκτη η έλλειψη αλ- 


λαγής των προκαδορισµένων πλήκτρων, ού- 
τως ώστε ο χειρισμός να γίνεται µόνο µε τη 
χρήση ἰογραςα, Κατά τα άλλα, ακόµα και η 
διαχείριση των πλήκτρων των μενού εἶναι 
προβληματική, µε πολλές καθυστερήσεις και 
κακή “ανάγνωση”, µε αποτέλεσµα πολλές 
φορές - κατά λάδος - να επιλέγετε λανθα- 
σµένους προορισμούς [ειδικά στο “σταυρο- 
δρόµι των αναμνήσεων” (οεΓθΏγαἰ «οΠεχ]]. 
Παρ’ ότι στο πιαπυαί δίνεται µια γραπτή 


ε. 
ΠΡΟΓΡΑΝΜΑΤΙΣΤΗ | 


ο ΕΕ ΜΕ ΕΠ ΗΕ ΜΗ ΗΗΠ ΗΛ 


Ρς Μαριοι(ΡΤΦ8 


Ρριν από καιρό, έκανα ἱησίαί! το παι- 
χνίδι στον υπολογιστή µου (αφού 
περίµενα υπομονετικά κάνα μισάωρο για 
να εγκατασταθεί {υ]/) και επιχείρησα µια 
πρώτη δοκιµή. Το παιχνίδι δεν µε ενθου- 
σίασε͵ ΚΙ έτσι το άφησα για αρκετό και- 
Ρό. Όταν ήρδε η ώρα της προετοιμασίας 

της παρουσίασης, προσπάθησα να το 
τρέξω, αλλά αυτό αρνιόταν πεισματικά! 
Κατέληξα στο συμπέρασμα ότι το εχε 
αρχείο δεν έβρισκε το (Ρ. Επειδή είχα 2 
χρόνια να ανανεώσω τα ἨΝΙπάοννς στο 
σύστημά µου και εἶχα κάποια προθλήµα- 
τα, Το απέδωσα σε αυτό. Καθαρός δί- 
σκος, λοιπόν, νέα Ἠ/Ιπάοννς και εγκατά- 
σταση του Ότυυπα από την αρχή και το 
παιχνίδι έτρεξε κανονικά. Την επόµενη 
µέρα, όµως, πάλι τα ἴδια! Το εγκατέστη- 
σα στο Ρζ που έχω στο περιοδικό και το 
πρόθληµα παρέμεινε (δύο μηχανήματα 
µε διαφορετικές κάρτες γραφικών που 
και οι δύο υποστηρίζονται σύµφωνα µε 
τα λεγόμενα της εταιρείας)! Το παιχνίδι 
τρέχει την πρώτη φορά έπειτα από την 
εγκατάστασή του και µετά δεν ξανατρέ- 
χει, ακόµα και αν αφαιρεθεί και εγκατα- 
σταθεί απὀ την αρχή! Αυτό το γονῖθνν 
έγινε σε ένα σύστημα που έστησα απο- 
κλειστικά για το Ότυυπα, το οποίο δού- 
λευε για 19 συνεχόμενες ώρες (το άφη- 
σα ανοιχτό το βράδυ)! Ορίστε, ανακάλυ- 
ψα και άλλο αἀνοπ!υτο στοιχείο στο 
παιχνίδι! 


Ἰώρα εἶµαι απόλυτα σίγουρος πως έχει 
επισκεφτεί τα γραφεία µας! 


πρώτη επαφή µε το περιβάλλον, αυτή παραεί- 
ναι “ονειρική” για να σας δώσει κάποια χειρο- 
πιαστά στοιχεία τού “τι παίζεται” στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Η Ώπυυπα, λοιπόν, βρίσκεται 
ξαπλωμένη μπρούμυτα στο κρεθάτι της διαβά- 
ζοντας ποίηση, µε το ένα ποδαράκι λυγισµένο 
προς τα επάνω, σύμφωνα µε την προσφιλή γυ- 
ναικεία συνήθεια. Μόλις σηκωθεί, ὃα αντικρί- 
σετε ένα απαίσιο πλάσμα κολλημένο σε έναν 
τοίχο, Το οποίο όχι απλώς είναι αποκρουστικό 
(μεταλλαγμένο γαρ), αλλά έχει και... σεξουαλι- 
κές ορέξεις! Αυτό το “πράγμα” εἶναι ο αγαπη: 
µένος της, ο οποίος έχει προσβληθεί από τον 
ιό και βρίσκεται στο τελευταίο στάδιο της µε- 
τάλλαξης. Όσοι έχουν διαθάσει το κόμιξ θα 
ξέρουν ότι η Ώπυυπα προσπαθεί να βρει και να 
σώσει τον 5εᾖαδία:, ο οποίος έντροµος λόγω 
της µετάλλαξής του εξαφανίζεται για να γλιτώ- 
σει την εκτέλεση. Όμως, µέχρι στιγµής το µόνο 
που καταφέρνει είναι να επιθραδύνει τη µετάλ- 
λαξή του µε µικρές ποσότητες του πανάκριθου 
αντίδοτου, για την απόκτηση του οποίου κάνει 
τα “πάντα”. 
Ως ιδέα, το σενάριο µου αρέσει πολύ, κα- 
δώς επιτέλους συναντάμε µια εναλλακτική 
ηρωίδα [ή αντιηρωίδα αν προτιμάτε), η 
οποία χρησιμοποιεί τη φυσική αφέλειά 
της µαζί µε τα θέλγητρά της για να 
καταφέρει να σώσει τον άντρα 
της! Είμαι, επίσης, ευχαριστηµέ- 
γος που το σενάριο του παι- 
χνιδιού κινείται στο ίδιο µο- 
τίθο µε το κόμιξ. Δεν σας 
κρύβω ότι είχα διαθάσει 
κάποιες μίνι πρώτες 
εντυπώσεις σε σχετι- 
κές σελίδες, οἱ οποίες 
ήθελαν το παιχνίδι να 
είναι µια απάντηση στη 
ἰατα (Τοβ, και µε έκαναν 
να σκεφτώ “τι γελοίο α 
ήταν να δώσουν στην Ότυυ- 
πα όπλα για να σκοτώνει 
Ἐξι τον κόσμο”! 
Παρ’ όλο το σουρεα- 
 λιστικό στήσιμο και την 
ὼ. ΄ έντονη επιστημονική 


φαντασία, όµως, το παιχνίδι απογοητεύει. Κα- 
ταρχήν, εξαιτίας του τρόπου µε τον οποίο έχει 
στηθεί: µια µηχανή 20, η οποία χειρίζεται “συ- 
µπαδητικά΄ τους χώρους και τους χαρακτή- 
ρες, αλλά µε µια κάµερα που μπερδεύει και 
χειρισμό που αποκοιµίζει Στη συνέχεια, ο τρό- 
πος της απόδοσης του Φαπιθρἰαγ κάνει ακρι- 
Βώς το αντίθετο από αυτό που Όα έπρεπε να 
κάνει ένα αἀνθη!υτθ παιχνίδι. Αντί να σας θά- 
λει σε ένα σενάριο µε καλούς γρίφους που 
πλαισιώνεται από γραφικά, έβαλε ένα υποτυ- 
πώδες σενάριο, ανούσιους γρίφους και κουρα- 
στικά ας[ίοη στοιχεία γύρω από µία -κατά τους 
κατασκευαστές πάντα- εντυπωσιακή μηχανή 
90 γραφικών και ενδιάµεσων κινηµατογραφ:- 
κών σκηνών. Πρέπει να βγάλετε άκρη σε ένα 
παιχνίδι όπου οι γρίφοι έχουν τη µορφή ται- 
γιών, ενώ η εξέλιξή του δεν βασίζεται τόσο σε 
κάποιο σενάριο ή σε κάποια ευρήματα όσο 
στην υπομονή σας. Όντως, το παιχνίδι Βασίζε- 


"Τειαὶ Μήπως θέλεις να τα φτιάξουµε;’ 


ται σχεδόν εξ ολοκλήρου σε ένα ἱπιειας[ίνθ 
πιονί στήσιμο. Θέλει να λέγεται αἀνθηίυτθ, 
όµως τελικά απλώς σας βάζει να οδηγείτε την 
ηρωίδα πέρα δώθε για να αποφεύγετε τα χά- 
σµατα πηδώντας], να συναντάτε άλλους χα- 
ῥρακτήρες και να παρακολουθείτε τα ανάλογα 
Βίντεο, µε µόνο τρόπο να ανακαλύπτετε αν κά- 
τι κάνετε σωστά ή λανθασμένα την παρακο- 
λούθηση της ζωτικής κατάσταση [/α[υς) της 
Ώπυυπα µέσω του Βασικού υπολογιστή Ὀγαίη- 
Ποἰάοι. 


ΟΤΑΝ Η ΙΛΗΑ 6ΒΟΕΤ ΜΟΙΑΖΕΙ 
ΜΕ ΚΟΡΙΤΕΣΑΚΙ 

Νομίζω ότι αυτός είναι ένας ταιριαστός 
τρόπος για να κάνω την εισαγωγή της αναφο- 
ράς µου στα γραφικά. Πρώτα απ΄ όλα, η ηρω- 
ἴδα εµφανίζεται ανάλογη µε αυτήν του κόμιξ. 
Το σώµα της εἶναι γεμάτο έντονες καμπύλες, 
αν Και σε κάποια σηµεία οἱ σχεδιαστές ήταν 
λίγο υπερθολικοί. Συνεχίζω να προτιμώ την 
Ώπυυπα που γνώρισα στο ομώνυμο κόμιξ, αν 
και στα Βίντεο του παιχνιδιού, πρέπει να οµο- 
λογήσω ότι η παρουσία της κάθε άλλο παρά 
απαρατήρητη περνά. Όσο χυµώδης και “με- 
σογειακά” αισθησιακή µπορεί να δείχνει στις 
ενδιάµεσες κινηματογραφικές σκηνές τόσο 


ἩΗ ατμόσφαιρα δυμίζει λίγο απὀ Οἶᾳοι και κάτι απὀ ΝἰΦήΙργθφα... 


Κακό είναι το 30) μοντέλο της στο παιχνίδι, Οι 
σχεδιαστές την αδίκησαν, φτιάχνοντας ένα 
άκαμπτο Και ανέκφραστο μοντέλο, το οποίο 
μοιάζει περισσότερο µε “όμορφο” εΓαδῃ 
ἁυπηπηγ. Οἱ κινήσεις της, όπως και τῶν άλλων 
χαρακτήρων του παιχνιδιού, αφού και αυτοί 


“χτίστηκαν” µε την ἴδια µηχανή, εἶναι περιορι- 


σµένες, κάτι που έχει αντίκτυπο στο χειρισμό. 
Η ανάλυση απεικόνισης είναι χαμηλή για τα 
σηµερινά δεδοµένα (µόλις ὀ40χάΦ80), ενώ τα 
μόνα καλοσχεδιασµένα στοιχεία στις οθόνες 
είναι τα σκηνικά, τα οποία δίνουν µια σουρε- 
αλιστική και καλλιτεχνική χροιά και τραθούν 
λίγο τα απογοητευµένα βλέμματα από τους 
κακοσχεδιασµένους χαρακτήρες. Μοναδική 
εξαίρεση τα φοβερά Βίντεο, τα οποία Όα σας 
προσελκύσουν στο παιχνίδι. 

Ο ήχος κινείται στα ίδια πλαίσια. Το παιχνίδι 
εισάγεται µε µια Άθανγ μελωδία, η οποία ται- 
ριάζει απόλυτα στο ύφος του, ενώ τα ηχητικά 
εφέ είναι λίγα. Ο πιο τακτικός ήχος που ακού- 
γεται εἶναι η φωνή της ηρωίδας, η οποία της 
ταιριάζει µεν, αλλά δεν καταφέρνει να αποδώ- 
σει την απαιτούμενη “αγωνία”. Βεβαίως, µπο- 
ρείτε να πείτε πῶς για την Όγυυπα αυτός ο Κό- 
σµος είναι αληθινός, οπότε δεν νιώθει καμία 
αγωνία, Εντάξει, το κατανοώ, αλλά αυτό δεν 
σηµαίνει ότι πρέπει να “χασµουριέται’ κιόλας 
την ώρα που μιλάει, Οι φωνές των υπόλοιπων 
χαρακτήρων κινούνται μεταξύ σοβαρού και 
αστείου ή κρύου και ζέστης αν προτιµάτε. Η 
συνοδευτική µουσική απλώς είναι µέτρια, κα- 


Λοιπόν, αγνοήστε και το κρεβάτι, και τα 
αίματα, και την αφίσα αριστερά, 


δώς αποδίδει κάποιες εξάρσεις για να δώσει 
σασπένς στην εξέλιξη, αλλά μάλλον Όα έπρε- 
πε να έχει δουλευτεί περισσότερο και πιο ποι- 
κιλότροπα, για να µη γίνεται κουραστική. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Δεν υπάρχει τίποτε το σηµαντικό να πω για 
το Φαπιθρἰαγ. Απλώς είναι κακό. Ο χειρισμός 
µε το πληκτρολόγιο ή ακόµα και µε το |ογραά 
είναι, κατά τη γνώµη µου, απαράδεκτος. Θα 
ήταν σαφώς ευκολότερος µε το ποντίκι, ενώ 
αν η δικαιολογία για το πληκτρολόγιο είναι η 
“αοβίοπ΄ πλευρά του παιχνιδιού, τότε µε το χέ- 
ρι στην καρδιά µπορώ να πω ότι όχι µόνο αυτή 
δεν εξυπηρετεί το Φαπιθρἰαγ, αλλά αντιθέτως 
το επιθαρύνει| Καλύτερα να µην υπήρχε καδό- 
λου το αε[ίοη στοιχείο. Πολλά από τα προ- 
Βλήματα ὃα είχαν ήδη λυθεί, Η Ώπυυπα κινεί- 
ται πολύ αργά, γυρίζει ακόµα πιο αργά και τα 
δωμάτια έχουν τόσο κακή χαρτογράφηση 
ώστε σε συνδυασμό µε την κακή διαχείριση 
της κάμερας, η περιήγηση και η προσπάθεια 
συλλογής αντικειμένων [γίνεται µε το περπά- 
τηµα της Ώτυυπα προς αυτά) αποτελούν το 
µόνο “αἀνοηιυγε” στοιχείο του παιχνιδιού. 

Δυστυχώς, καθώς το Φαπιθρἰαγ εξελίσσε- 
ται, τίποτα δεν μοιάζει να έχει ουσία. Το παι- 
χνίδι δεν Βασίζεται στη λογική των αάνεπίυτε 
0απ1θ5, όπου βρίσκετε ένα αντικείµενο Και µε- 
τά προσπαθείτε να Βρείτε την εφαρµογή του. 
Στο Ώτυυπα πρέπει απλώς να κάνετε βόλτες 

μέχρι κάποιος χαρακτήρας που Ὁα συναντή- 
σετε να “πάρει” το αντικείµενο που έχετε συλ- 
λέξει. Μπορεί το παιχνίδι να δίνει κάποια Μίη- 
Ι5, αλλά τελικά οι γρίφοι δεν έχουν κανένα 
νόημα. Αν και αρχικά το παιχνίδι σάς δίνει την 
πεποίθηση ότι πρόκειται για κάτι που ξεφεύγει 
από τα συνηθισμένα, αποτυγχάνει. 

Τελικά, το παιχνίδι µόνο “παιχνίδι” δεν εἰ- 
γαι. Θα μπορούσε κανείς να το χαρακτηρίσει 
ἰπγθγαςνθ ππονίε µε κάποιες προσθήκες 
στοιχειώδους Φαπιθρἰαγ. Αν και ακολουθεί 
τα Βήματα µερικών γαλλικών παραγωγών, 


Κοπέλα µου, ρίξε και κάτι επάνω σου... 


όπως το Είπα της (ηγο, το αποτέλεσµα είναι 
σαφώς κατώτερο. Ο µόνος λόγος για να αγο- 
ράσετε το Ώτυυπα Όα ήταν να βρείτε τα απα- 
ραίτητα εγαε]ς στο ΙπΙεΓΠΘΙ που Όα σας επι- 
τρέψουν να δείτε όλα τα βίντεο χωρίς να 
χρειαστεί να παίξετε. Αλλιώς, καλό είναι να 
το αποφύγετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


μστοι 
-τεπκνιο 
-ειρισκοτ ϱἩ 
πας 


Αν είστε Φίλος των αἀνοπίυτος, 
αγνοήσιε το. Αν είστε φίλος των 
Δοίίοπς, αποφύγετέ το. Αν σας 
αρέσει π Ώ{αυπα και οἱ ταινίες, 


Βρείτε το οὐθαί πρώτα... 


ΡΟ Μακιειέσ 8 


ΤΥΤΙΝΕΗ 5ΕΕΙΕ5 ΕΝ 


ος 


τν Ρο! 


ΜΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


οΑπλά στη χρήση και Φιλικά προς το 
περιβάλλον µε ελάχιστη κατανάλωση 
πλεκτρικού ρεύµατος } 


«Προσφέρουν τεχνολογία αιχμής µε 
µεγάλη διάρκεια ζωής 

«Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο Ιπτογπεϊ µε τα περι 
Φερειακά της (πριο 

«Επεκτάσιμα µε εσωτερικές κάρτες ΡΟΙ 
ή µε εξωτερικά περιφερεκικά 058 

«Είναι εξοπλισμένα µε πῃ νέα τεχνολογία 
ΑΟΡΙπου πι κάνει να σβήνουν αυτόματα 
και να επανέρχονπα µε το πάπηµα ενός 
πλήκτρου 

5 Μικρά ος μέγεθος, µε ελκυσπκή εμφά- 
νση για να προσαρμόζονται εύκολα στο 
χώρο σας 


Τν-Βαάϊο ἔωπει ΡΟΙ 


(ΟΜΡΑ(Τ (ΑΜΕΒΑ 


τσ 


6οπιραςί ΡΙ 05 058 ΙΝεῦ ζαπι 


(οπιραοί 058 Μου ζαπι 


5 Μιλάει τῃ γλώσσα σας, αφού όλες 
οἱ οδηγίες κρήσης τους είναι στα 
ελληνικά 

οΛιαθέτουν άριστη ποιόπῃα υλικών 
που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση 
πµής προς απόδοση 


«Συνδυάζουν επώνυµη ποιότητα, 
αξιοπισήα και υποστήριξη 6ηγρίο 


»Προσφέρονται µε 3 χρόνια εγγύηση 


ΓΑΙ. ΡΙΕΠΤΑΙ. (ΑΜΕΡΑ 


ο. ως 


, Γοἳ 


ἨΝεῦ «.πιεγα ἃι Φωτογραφική µηχανή 


Βασική σύνθεση 
Μ/Β Βἰοςία: ΟΛἱῤΣεί ΝΙΑ 193 / 86 
ΥΕΑ 0η ποσά ΤηΜεῃί Βἰαίε 90 2 -- 88 
64 ΜΒ «ΡΒΛΗ (195 ΜΗ2) 

ΗΡῃ 10 68 ΑΤΑ 100 

(0-ΒΟΜ 52χ 

Μούεπι ϱΒΥΡΤΟ Βεςί 56Κ Ρ0! 


δοµή 0414 0η Ὀ0α(ά Λ0-97 2.1 00480 
Ποντίκι 9οΓο|ἱ 

Ηχεία 140ΝΝ ή 180ΨΙ (ἰΝεί) 

2 098, 1 5θηαἱ, 1 ρᾶΙ4ἱἱ8Ι, 1 43118 
Μ5 Μπους ΜΕ 

Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΒΝΕΊ, δἱα: Ο/ῇεε 


Επιλογές 

6ΡΗ Ιπίεἰ 0εἰθίοῃ ή Ρεπίϊιπ ΙΙ! 

(Ρὺ ΑΜΟ Ώιθῃ ή ΛΙΠΙΟΠ 

ΝΕΑ η Ώ0διή 96 94ναΠθ4 8 -- 32)Β 
Επαρβίες 16/92/84ΜΒ ΛΕΡχ4 

128 ΜΒ »ΡΒΛΗ (199 ΜΗ) 

Η0Ώ 20/90 08 ΑΤΑ 100 

(0-ΒΗ/ ἃ ΡΝ0 

Όλα τα περιφερειακά προϊόντα ΟΒΥΡΤΟ 
Οθόνη της επιλογής σας 


ενημερωθείτε για πς πμµές και φπάξτε 
το ΡΟ που ταιριάζει στις ανάγκες σας 


 ΕἘΕΕΠΠΙΗΠΙΣΑΙΙΠΗ 


Εξωτερικά πιοάεπις 058 / Η5 232 
Εξωτερικό 058 ΤΑ 128 Εσωτερικές κάρτες ΡΟ! 
Εσωτερική κάρτα Ρ6Ι 128 Μοάεπις ειδικού τύπου 


Συσκευή αναγνώρισης κλήσεων 


Εαφίδία[ίοπ ΡΟ! 10/100 
ΕαίΜαςίει ΡΟ! 10/100 


Επ ϐ- κιν πα 


ηλ 539.66 000 τηλ 0800-40000 τηλ 38.98.7985 τηλ 33.01.0591 τηλ 08600-33000 τηλ 57.03.1009 τηλ 99 169ς τηλ 08600-30000 τηλ 08601 -150000 τηλ 0800-11000 τηλ 0800-12945 


3 ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ οὉ ΤΕΟΗ ΕΛΛΑΣ τη ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ οΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τηλ 6017630 ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΟ «ΓΡΑΜΜΗ τηλ. “μοραα «ΟΟΦΜΟΣ τηλ. 46200 «ΕώΤυΒΕ τηλ. 1900636 9ΙΝΕΓΟΘΗΡΡΟΗΤ τηλ. βεασσςς «ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ τηλ. 520074 
«αμ ΣΟΠ ΕΠΕ τηλ. 3Β49β40 «ΡΒΟΤ 5 200) ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ οΚκΕι ΟΟΜΡΗΤΕΗΞΣ τηλ. Β238170 ΓΛΥΦΑΔΑ οΕΙΚΟΝΑ-Η: τηλ. ΒΟΑΦΑ27 ΓΛΥΦΑΔΑ ΑΝΩ Εικ. ΗΧΟΣ τηλ. 9807290 ΗΛΙΟ «ΓΡΑΜΜΗ ΗΥ τηλ 9957657 

ΙΟΣ οΕΗΕΕ ΕΒΥΤΕΣ τη. 6 ΜΑρονΣ «ΔΜΟΔΟΣ Ἅᾖτ ΘΟΞΟΊΤ8 ΜΟΣΧΑΤΟ οϱΡΟΝΕΗ Β5Υ5ΤΕΝ τη. 4 Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ ο5ει ρ ΟΩΜΡ τη. 2850220 ΑΝ. ΣΜΥΡΝΗ οΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τη. 1720 
ΠΗΑΙΑ «ΙΟ ΟΟΜ τηλ. 4914350) οΡΗΌΩΠΕΣΣ πο 1ΠΟΝ τηλ. 4953800 ΠΑΓΚΡΑΤΙ «ΟΡΤΙΟΝ ΟΌΜΡ τηλ. 7521208 «ΣΠΙΑΘΑΡΑΣ ΟΕ τηλ 7562524 Π. ΦΑΛΗΡΟ οἱ/ΜΜΗΤΕΌ τηλ. 881Β2ΒΒ ΠΕΙΡΑΙΑΣ ο ΟΟΜρύΤΕΗ τηλ. 4280710 «ΓΡΑΜΜΗ Η/Υ τηλ. 4101033 
«ΕΥΟΓΟΜ τή 4504548 9«5ΤΕΡ τι 4184391 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ οΓΡΑΜΜΗ τηλ. 5786801 «ΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τηλ. 5782260 ΑΓΡΙΝΙΟ «2ΖΑΡΝΑΒΕΛΗΣ ΣΑΜΨΩΝ τηλ. 55702 ΒΟΛΟΣ οΜΠΟΖΑΣ ΣΤΑΥΡΟΣ τηλ. 56949 οΤΕΙΕΟΟΜ Οἱυβ τηλ 7677 
ΕΔΕΣΣΑ οΓΙΟΥΡΤΣΗΣ ΧΡ. τηλ. 21888 ΗΡΑΚΛΕΙΟ ουΜΟΟΜΡ τηλ. 255655 «ΓΡΑΜΜΗ Η/Υ τηλ. 242618 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο«ΠΟΛΥΤΡΟΠΟ ΟΟΜΡ τηλ. Β37063 ΚΟΜΟΤΗΝΗ οΕΠΙΗΚΟΙΝΩΝΙΑ ἅ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ τηλ. 81022 
ΑΔΕΙΑ οΧΑΛΑΤΣΗΣ.ΔΕΔΟΥΣΗ. τηλ. 34796 Α5ΤΕΡ ΟΟΜΡΟΤΕΗ τη. 621752 ἍΛΑΗΜΝΟΣ οΡς0ΟΜ τηλ. 7Η ΜΥΤΙΛΗΝΗ ονεηΝΟ”κ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ τη 479 ΝΑΞΟΣ οΝΑΞΟΣΟΟΜΡΗΤΕΗ τη. 23800 
3. ΦΗΝΑ οΌΑΤΑ ΒΥΡΤΕΜ τηλ. 2509 ΡΟΔΟΣ ο5ΥΝΟΟΜ τηλ 70160 ΤΡΙΚΑΛΑ οΔΙΚΤΥΟΡΑΜΑ τηλ 28805 ΧΑΛΚΙΔΑ ος Ν ΗΝ ΤΕΟΗΝΚΟ5 τηλ. 22702 ΧΑΝΙΑ ΡΟ ΗΟυΡΕ τηλ 51185 ΧΙΟΣ ο«ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΑΠΑΙΟΥ τηλ. 41826 


11] 


ο τόλος του µήνα έφτασε πήλι 
πι, όπως πάντα, έχετο ήδη 
γορήσει το αγαπημένο σας 
εριοδικό (οκτάς και αν το έχετε 

έψει) και οίστο µο τα θήχτυλα 
άνω στο πληκιρολύγιο και το 
ογρα (ή το πιουφθ, ανύλογα µε 

Π4π1θ), έτοιµοι να 
ολοκληρώσετε το παιχνίδι που 
σας έχει βγάλει το λάδι εδώ και 
κάτι εβδομάδος. Δεν θα σας 
απογοπτεύσουμο. Και αυτόν το 
µήνα διαθέτουµε ένα πλούσιο 
τετρασέλιδο, γεµήτο µε χρήσιµες 
ὕαπατοωνιές” για τα αγαπημένα 
σας παιχνίδια. Εσείς το µόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να 


εφαρµόσετε τις συμβουλές µας, 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
γΕχΘεοπηρυρΓεΣ».ΦΓ 


΄ΘΕΙΕΑ 2009 


Τα εᾖθαίς που ακολουθούν έχουν περισσό- 


τερο µία [ση απόδοση, καθώς ξεκλειδώνουν 


µερικά ειδικά τουρνουά και κάποιες φωτογρα- 


φίες διάσημων παικτών του παγκόσμιου ποδο- 


σφαιρικού στερεώµατος. 


Εχία Τ 


ομγπαπιοπίς : 
Υψ Κερδίστε το ΑΕ Μοηἁ Έυρ Ουα[ῄοα[ίοη 
για να αποκτήσετε πρόσβαση στο Αδίαη 
{τόσο καλό όσο Όα το περίμενε κάθε φίλος τέ- 
ἕτοιων παιχνιδιών. Επίσης, εἶναι πολύ δύσκολο. 
[7 αυτό ακολουθεί λίστα µε «ἰνθαίς, την οποία 
{µπορείτε να συμβουλευτείτε για να κάνετε τη : ὃ ΚΟΗΑΝ: ΛΗΒΙΜΑΝ΄ΦΡΙΕΓΤ 
ζωή σας πιο εύκολη. Καδώς παίζετε, πατήστε 
ἕ το Επίει του Νυπιβαά, για να εμφανιστεί η Κον- 
:, σόλα του παιχνιδιού, Και µετά δώστε τους εξής 
{ κωδικούς: 
{ Ὑζοἆθ: Αποτέλεσμα 
{. Ὑδυρειπιαη: 0ο Μοάε 
ἵ Ἱ Ἱεαπιδυρειπιαη: Οµοδικό 0ο Μοάε 
 ἳ ΥΦΙναάονν: [ίνεστε αόρατοι 
ἕ χ Ἰθαπισ[ναάονη: [ἴνεται αόρατη όλη η ομάδα 
{, Ὑ Απιπιο: Απεριόριστα πυρομαχικά 
{, ΥΚΟΠΙΙ: [έμισμο του ἱπνεπίοηγ 
{ π Αυβονίη: Ολοκλήρωση τρέχουσας απο: : 


{στολής 


Να[ίοης (υρ πιοςθ και να δείτε µία εικόνα του 
παίκτη της Ν. Κορέας, Μγυπᾳ Βο Ηοπο. 


«ψ Κερδίστε το ΕΡΑ γΜοηἁ Ουρ Ουα[ῄσαίίοη 
πιοςθ για να αποκτήσετε πρόσβαση στο Ευτο- - 
Ρθαη (ΠαπιρἰοηςΠίρ πιοᾶθ και να δείτε µία ει- 
Κόνα του παηςθσςο Το/ῇ, 


ΕΕΣ; νους: 


Υ Κερδίζοντας το ἨΜΙη ΕΡΑ πιοάθ, ὃα δείτε µία 
{. εικόνα του Πορτογάλου Νυπο Οοπιε7. 
Γ ν Κερδίζοντας το Ευτορθαη (Παπιρίοηςβίρ 
ἕ ζυρ πιοςθ, ὃα δείτε µία εικόνα του Ισπανού 
Γ τερματοφύλακα ΙΚθι (ασΐΐσς. 
Γ ν Κερδίζοντας το Ευτορθαη (Ιαπιρίοηςβίρ 
:, πιοὰθ, Όα δείτε µία εικόνα του Τίεπ Ηεπη. 
ἕ ν Κερδίζοντας το (ορα Απιεήσα πιοᾷθ, ὃς - 
ἵ. δείτε µία εικόνα του οἱ Ηεηήκ ἰαιροη. 
{ ν Κερδίζοντας το Οοἱἁ Ουρ πιοἆς ΙΟ ΕΙ, ὃα 
ἵ. δείτε µία εικόνα του Τβοπια»ζ ΚοαζίηςΚἰ. 
Ἡ Κερδίζοντας όλα τα προαναφερθέντα | 
{ πιοᾷθς, Όα αποκτήσετε πρόσβαση στο ΗΡΑ 
(οπίθἀθιαΠοπ΄ Ουρ πιοᾶθ και ὃα δείτε µία ει- ΄ 
ἵ. κόνα του 5ἱενθ Μαήε!. 


Γ ΤΘΤΟΜ ΟΙΑΝΟΥ5 ΘΗ09Τ 


ἕ. Υ Κερδίστε το (ΟΝΜΕΒΟΙ Νοήά Ουρ Ουαῇ- 
. Βεα[ίοη πιοᾶε για γα αποκτήσετε πρόσθαση 
', στο (ορα Απιειΐσα πιοςθ, το οποίο συνοδεύε- 
ἕ ται από μία εικόνα του Βοβθηίο (αήο». 
Γι ν Κερδίστε το (ΟΝΓΑΓΑΕ ἨΜοηήά Ουρ Ουαί- - 
. Βεαῄοη πιοᾶθ, για να αποκτήσετε πρόσβαση 
{στο Οοἱὰ (υρ πιοὰε και να δείτε µία εικόνα 
ἕ-του Κυυα Υαῃ ΝΙΦΙεἰτοογ. 


ΒΕΟΟΝ 


Το νέο αα[ίοη οΙταίθογ του Ίοπι (ἰαπεγ εἶναι 


π ΠἰεἰΚθπτυη: Οἱ χειροβοµθίδες µεταμορ- 
{ φώνονται σε... κότες! 
ἓ νο: Χτύπημα από τους ουρανούς 


Βεβαίως, για όσους δεν πήρατε ακόµα το 


παιχνίδι αλλά παίζετε την Ώεπιο νθισίοη, υπάρ- 
: χουν Και τα ανάλογα εἰνεαὶ «οἆθς [Κάνετε την 
ἵ ἴδια διαδικασία για να εμφανιστεί η κονσόλα 
ἵ. και δώστε]: 

:. Ὑδυρειπιαη: Οοἆ Μοάε 

{. Ὑ Τθαπιδυρθγπιαη: Ομαδικό 0ο Μοὰε 

{ Ἡ ΦΙναάονη: Γίνεστε αόρατοι 

τν Τθαπιδμαάονη: [νεται αόρατη όλη η οµά- 
; δα 


ψ Άυπ: Ανεβάζει την ταχύτητα τρεξίµατος κα- 


ἓ τά 10 µονάδες 
{  Απιπιο: Απεριόριστα πυρομαχικά 


π ΚΘΠΙΙ: [έμισμα του ἱπνθη!οηγ 
π Αυ[οννίη: Ολοκλήρωση τρέχουσας απο- 


{στολής 

τ Ἡ ΟΠἰεκθηγυη: Μία από τα ἴδια µε τα πουλε- 
ἵ. ρικά 

τσ Ουϊη ΕχΙΌαπιε 


π ΚΙΗ Αλλάζει το ΚΙ µε το αρχείο που ὃα δώ- 


: σετε 


Υ Ίταςθις: Ανοιγοκλείνει την απεικόνιση των 
ανιχνευτών 

: υ Ἰοἱθροή: Σας μεταφέρει στη θέση που επι- 
:. λέξοτε 


Ἡ Εἰσεο: Αρχειοθετεί τα οΏἱθε/ίνθς κατά σειρά 
ψ Βοοπη: 5ῃαΚθ 5ε[θεῃ 


Σε αυτήν τη μαγευτική περιπέτεια ὃα έχετε 


ἕ. την ευκαιρία να ολοκληρώσετε το παιχνίδι σας 
λίγο πιο εύκολα απ΄ ότι νοµίζατε. Απλώς πατή- 
ἕστε ΕπΙει Και δώστε κάποιον από τους κὠδι- 
ἵ. κούς που ακολουθούν: 

ἕ, Ὑθοπιοης: Κερδίζετε τις αποστολές 

{ Ὑ Θοοης: Επίκληση της κοµπανίας των ΄κλε- 
ἕ φτών’ 

Ὦ Ἡ Κεη/αΚοίαη: Αποκτάτε ένα τυχαίο Κοίαπ 
:. Απιυΐε! 

{ σΡγΤΙΙθ: Χρυσάφι για όλους 


Ἡ 9ς9πο 24: Αποκαλύπτει το χάρτη της πί- 


ἓ στας 


΄ΘΝΕΝΙ ΥΟΗΚ ΛΛΟΕ 


λοντικό ταείπᾳ Φαπιθ; Μήπως µας έχει κατα- 
πλήξει τόσο πολύ µε τα γραφικά, τα εφέ και την 
ταχύτητά του, ώστε να µην προσέχουμε πού πά- 


παρακάτω κωδικούς: 
Υ ΝΙΚΙΤΑ: Σεκλειδώνει τα Βοπυς (ας 


τ ΒΙΟΝΝΟΙΕ: Σεκλειδώνει όλα τα αυτοκίνητα 


στο Βεοίππει Μοαάθ 


τ ΟΕΙΙΤΑ: Σεκλειδώνει όλα τα αυτοκίνητα | 


στο Ρίο Μοάθ 


π ΡΟΟΙΛΟΟΙ; Σεκλειδώνει όλα τα αυτοκί- | 


νητα στο Εχρθή Μοαάθ 


ΥΥΧΙΝΥΕΟΟ: Ξεκλειδώνει όλα τα επίπεδα - 


δυσκολίας και όλες τις πίστες 
Ἡ ΦΗΑΙΕΑ: Δίνει άπειρη ενέργεια 


΄ΘΟΟΡΕΝΑΜΕ: ΟΗΤΒΗΕΑΚ 


Δύσκολες αποστολές ενόψει) Τποτα, όµως, : 
δεν είναι τραγικό, ειδικά αν µπορείτε να Προ: : 
{ ρώνονται αµέσως 
να εμφανιστεί η κονσόλα του παιχνιδιού και 
γράψτε “χεπυχ’. Αυτό ὃα προσθέσει µία ένε- 


Γ ΄ΘΝΙΤΗ ΙΙ: ΤΗΕ ΜΟΙΕ Α0Ε 


“-. 


σθέσετε ενέργεια. Πατήστε το πλήκτρο "’ για 


ση σε Κάθε πτώμα που έχετε σπείρει πίσω σας, 
δίνοντας αύξηση της ενέργειας κατά 1076 ανά { 


ένεση. Κάθε πτώμα µπορεί να έχει µέχρι και 2- 
3 ενέσεις, αλλά µπορείτε να επαναλάθετε το 
«ᾖθαί όσες φορές θέλετε. 


΄ΘΤΗΕΕΤ ΜΙΛΗΣ: 


ΡΟΝΡΤΗύΟΤΟΗ υΝΡΕΑΝΟΝΙ | 
ἕ, ποια από τα παρακάτω για ονόµστα. 
ἕ τΕνί]ενο: Αποκτάτε πρόσβαση στα εναλλα- 
ἕ. κτικἁ μοντέλα του ΜΙκυδίδΗί ἰσηςοςι 


Σαν να λέμε ίατ Ἰλίατς Ίγοοοῃ ή κάτι τέτοιο. 
Όταν επιλέγετε το χρώμα της ομάδας σας, 
γράψτε έναν απὀ τους κωδικούς που ακολου- 


δούν και πατήστε το ΕΠΙΘ:, Αν το κάνετε σωστά, 
ἕ σε όλα τα αυτοκίνητα 

{, το0Ἠτοσά: Αποκτάτε το ἰαηος: Κοαά (αι 
ἕ υοβἱπίναϊγ: Αποκτάτε το Μἰπί «οορε; 
τ ρἰεκυρθ3ό: Μαζεύετε τα εχθρικά Βθα- : 
{, Ὑζοοἱθο!εαγ; Αποκτάτε το Ροτά Ρυπια 


θα πρέπει να ακουστεί ένα “κλικ”. 
Ὑ νιογκογθ28: Αποκτάτε νέο εργάτη οποια- 
δήποτε στιγµή 


ζ(οη» 


Ἡ ν/θαροηςδό2: Αγοράζετε όπλα 


Ὑ Ιθπαπ/ςϐ58: Επιλέγετε εγοικιαστές οποια- 
Μήπως εἶναι απλώς φανταστικό αυτό το µελ- { 


δήποτε στιγµή 


τ πιαρς029: Επιλέγετε οποιαδήποτε απο- 
ἕ, στολή 
ἓν Ὑ πουςθ5426: Επιλέγετε οποιοδήποτε κτήριο 


τ Ρυἱάθὰ0: Τα κτήρια εμφανίζονται αµέσως 
Υ υρφταἀθθ»4: Οι αναβοδµίσεις ολοκλη- 


Υ εροθἀ»ό4: Επιταχύνετε τα ΝΘΙΜοΓΚ 
Θαπιθς 


Όσοι από εσάς δυσκολεύεστε µε το νέο φα- 


ἕ νταστικό παιχνίδι στρατηγικής της Μυπηδο /υπι- 
ἕ Ρο, απλώς δώστε τους κωδικούς που ακολου- 
Γ΄ δούν καθώς παίζετε, για να ενεργοποιήσετετις 
ο) 1 επιλογές «θα! (το πλήκτρο ΄Νυπιβαά α΄ εἶναι | 

Ἱ. 1 το”” του αριθµητικού πληκτρολόγιου]: 
{σσ » ΑΙ» “Νυπιβαά : Κερδίζετετην 
ἕ αποστολή 
τ το » ΑΗ ν “Νυπιβαά -': Χάνετε την : 

ἕ αποστολή 


; ΄Θσοι1Ν ΜΟΛΛΕ 2 | 
Οι λάτρεις των παιχνιδιών ταῇγ είστε αναρίθ- 

µητοι, [ια να δούμε, όµως, πώς τα καταφέρνετε { 

', µε µερικά κρυφά μοντέλα; Δώστε ως όνοµα { 

ἕ παίκτη τη λέξη “ππίπιε” [χωρίς τα εισαγωγικά 

ἕ φυσικά) και ὃα αποκτήσετε το αυτοκίνητο Μίπί ἵ 

{ (οορε: ». 

ἕ Δημιουργήστε νέα ἀηῑνει ριο[|ες, δώστε 

{. Ὕγου σαἷά νους: Αποκτότε ].000 γνοοά 

{, ὙτοςΚκΒιγοί[: Αποκτότε 1.000 Βοεκ 

{, Ἑεθαῄπθ: Αποκτάτε ].000 Ιτοη 

ἕ Ὑαρυς ἀτίνογς: Αποκολύπτεται ολόκληρος 

{ οχάρτης 

{, Ὑφοπιθβοὰγ 5οἳ υρ υ5 Ην Ῥοπιθ: Όλο- 

 κληρώνει την αποστολή µε επιτυχία 

ἕ τ αἡβνεοοί: Ολοκληρώνει την αποστολή µε 

ἕ αποτυχία 

ἕ Ὑ Ιθαάς]νοῦ: Εξαφανίζει τα αντικείµενα από 

ἕ το χάρτη 


οποιοδήποτε Ίαο και µετά χρησιμοποιήστε κά- 


Υ Οπεεαγθ[υἸον/πογ: Αποκτάτε πρόσβαση 


τ ἱπιπιγσεαγ: Αποκτάτε µία οίθιτα (οδν/οΠῃ 


Για να αποκτήσετε ένα “γατίσιο” αυτοκίνηΤο, 


ἕ πηγαίνετε στην οθόνη µε τα εᾖνθαί ορ[ίοῃς και 
{γράψτε ΗΕΙΙΟ ΚΑΖὺ ΑΝΌ ΗΕΑ. 

{, Ὑ]οσης4 568: Μπορείτε να δανειστείτε οποιο- 
{, δήποτε ποσό από τις τράπεζες 

ἕ υοςΙα!ος2]6: Αγοράζετε γη χωρίς περιορι- 
µε; Μην ανησυχείτε, µη σπότε το κεφάλι σας | ύ 
στους τοίχους (κυριολεκτικά). Μερικά εἰιθαῖς, : 
και όλα ὃα λυδούν. Δώστε ως ονόματα τους | 


Τέλος, δίνοντας τα ακόλουθα ὡς ονόματα 


ἵ, παίκτη, µπορείτε: 

{. ὙΑΠΗνοβυΗοης: Να αποκτήσετε πρόσβαση 
ἕ σε όλα τα αυτοκίνητα 

{, Ὑ ΟΥθα/ηθνης: Να αποκτήσετε πρόσβαση σε 
{, όλες τις πίστες 


| ΄ΘΗΛΗΒΥ ΡΟΤΤΕΗ ΑΝΗ ΤΗΕ 


ΡΗΙΙ ΟΦ0ΡΗΕΗ’5 ΘΤΟΝΕ 
Ο Ηαπγ Ροῄει ήρθε και δύσκολα ὃα φύγει. 


Αν πάλι θέλετε να τον ξεφορτωθείτε γρήγορα, 
Ι ΄ κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού δώστε κάποιον 
ἕ.- από τους παρακάτω κωδικούς. 

{. Ἱ ΗατγγΌεβυφΜοάεΟη: Ενεργοποιείται το 
: Ῥθῦυᾳ Μοάθ και αποκτάτε πρόσβαση σε όλα 
ἕ τα επίπεδα (Ε7 για να απενεργοποιήσετε] 

{ τ ΗαττγΟε!ςΕυ/|Ηθα]Ην: Σας δίνει πλήρη 
ἵ. ενέργεια 

{. ὝΗατηγδυρογ2υπηρ: Σας δίνει τη δυνατότη- 
ἕ. τα να Κάνετε σούπερ άλματα 

{, τΒαττγΝοιπιαϊδυπηρ: Σας δίνει τη δυνστό- 
ἕ  τητα να Κάνετε µεγάλα άλματα 


΄ΘΕΝΡΙΗΕ ΕΛΗΤΗ 


Το φανταστικό παιχνίδι στρατηγικής έχει Και 


αυτό τα αδύνατα σηµεία του. Πατήστε το ΕπίθΓ 
ἕ, και δώστε κάποιον από τους ακόλουθους κὠδι- 
ἓ κούς: 


Ὑ παγ παπιθ ἵς πιθῄλος: Σας δίνει όλα τα 
[θ5ουΓζθς 


ψ αἴπι; Αποκτάτε 1.000 Οοἱά 


Ρς Μαν!θι 


΄Θ5ΤΑΟΝΟΜΟΙ0 


Δεν μπορούμε να καταλάβουμε γιατί έχουν { 


τοποθετηθεί οι αρκούδες στο χάρτη του παι- 
χνιδιού. Εντάξει, είμαστε υπέρ της πανίδας, αλ- 
λά αυτές έχουν αρκετές κακές συνήθειες. 
Πρώτα απ΄ όλα σκοτώνουν τους χωρικούς, µε 
αποτέλεσµα να πέφτει η δημοτικότητά σας. 
Μόλις συµθεί αυτό, δεν Όα έχετε κάποιον να 
σας υπερασπίζετε, µε αποτέλεσµα ο εχθρός να 
επικρατήσει. Ο µόνος τρόπος για να απαλλα- 
γείτε από τις αρκούδες είναι να τις µαντρώσε- 
τε, χήζοντας έναν ξύλινο φράχτη γύρω από κά- 
δε ενοχλητική αρκούδα. 


΄ΘΛΙΒΙΙΝΕ ΤΙΟΟΟΝ 

Εάν Θέλετε να γίνετε ο μεγιστάνας των αε: 
ρομεταφορών που πάντα ελπίζατε, μάλλον δια- 
λέξατε λάθος εποχή [ξέρετε, µε όλα αυτά τα 


κτήρια που εμφανίζονται απρόσμενα μπροστά { 
ἕ στ νή » 4: Απεικονίζονται τα ΙήΦθ6: ροἰγ- 
ἕ 8ο και οι παγίδες 

επιχείρησής σας. Κατά τη διάρκεια του παιχνι- : 


από τα αεροπλάνα]. Μόνο ένα καλό «θαί µπο- 
ρεί να διασφαλίσει την καλή λειτουργία της 


διού δώστε τους εξής κωδικούς: 

τ αἰπιίσσαι[; Επιλογή επιπέδου 

Υ εγοννά: Περισσότεροι πολίτες 

Υ ἀοπα[άϊτυπιρ: Περισσότερα λεφτά 

Υ θχραπἀογ: Προέκταση αεροδρομίου 

τ {απιους: Αποκτάτε καλύτερη φήμη 
 πιθη!α!: Ενεργοποιούνται όλοι οι βοηθοί 
τ ποἀθθ!ς: Εξανεμίζει όλα τα χρέη σας 

τ εἰνονναί!: Σας αποκαλύπτει όλες τις πτήσεις 
τ Ηήπίκραά: Αποκτάτε ένα ποϊθΏοοΚ 

τ νήηηίπᾳ: Περνάτε επίπεδο 

τ ραπίς: Εκκενώνεται το αεροδρόμιο 


τ τυηπίπαπιαη: Οἱ άνΌρωποι κινούνται γρη: | 
9 ἡ τή » 9: Απεικονίζονται τα όρια κίνησης 
ἕ των χαρακτήρων 


γορότερα 
τ Ρυββίθουπι: Δεν εξαφανίζονται τα µπα- 
λόνια 


΄ΘΙΟΕΜΙΝΟ ΌΛΙΕ 

Για τις παγωµένες µέρες του χειμώνα προτεί- 
νουµε τσαγάκι και ΒΡΟ5, Το (ῃθαὶ Μοάθ του 
παιχνιδιού δεν δουλεύει µε το θχραηίοη Ηθαή 
οἱ ΨΜΙπΙςη, ενώ Ὁα πρέπει να έχετε αναβαθμίσει 
την ἐκδοσή σας µε το ραἰοῇ ν].05. Η διαδικα- 


σία περιλαμβάνει το Θαϊήπα ενός αρχείου του 
παιχνιδιού. Κάνετε ΏαςΚκυρ το αρχείο { 
ἕ “Ἰοθνήηα ἱπί” και µετά ανοίξτε το αρχικό µε κά: - 
ἕ ποιον Ιθχἰ θα[οι (οτά, ΥΜονά Ραᾶ, Νοίθραά 
ἕ κλπ). Προσθέστε τη γραµµή ΄ΓΠεαίςΞ]΄” κάτω 
από τη στήλη ΄[Θαπιθ Ορῄοης]”. Σεκινήστε το { 
ἕ παιχνίδι και πατήστε (Ιή »- Ίαῦ για να εµφανι: { 
ἕ στεί το παράθυρο της κονσόλας. [ράψτε 
{ "ΟΗΕΑΤΕΕΣΌΟΡΕΟΡΡΕΕ:ΕπαδΙε(µεαϊΚεγ»(/;΄ : 
ἕ [χωρίς τα ”") για να ενεργοποιήσετε το εᾖθαί ΄ 
{ πιοᾶθ. Μόλις επιστρέψετε στην οθόνη όπου : 
ἵ εξελίσσεται το παιχνίδι, µπορείτε να πατήσετε { 
ἕ τα ακόλουθα πλήκτρα: : 
ἕ τνή » 3: Μετακινείτε τους επιλεγµένους χα- 
ἕ ρακτήρες στη δέση της επιλογής σας 

ἕ Ὑ οπή αν Β: Θεραπεύστε ή αναστήστε τον επι- 
{ λεγμένο χαρακτήρα ή πορτρέτο 

ἕ τονή » Υ: Σκοτώστε το επιλεγμένο τέρας ή 


ΝΡΕ χωρίς να χρειαστείτε εχρεήεηςθ 


(πθα!εΙίεπῃ µε κάποιο από τα παρακάτω). 


ἑ Ονόματα αντικειμένων 
 ΤΑΝύΙΟΙ: Νεεκίαςε οἱ Μἰδείΐες 
τσ ΑΚΟΝ/Ο7: Απον οἱ Ὀἱρείίηρ 
ἕ φ ΑΧΊΗΟ]: βαή]ο Αχο 

: ΤΒΕΙΙΟ2: Οοἱάεη Οἶνίε 

{ ΤΒΙυΝΟΣ: Μαεε εἰ 

: ΥΣΒΟΙΤΟ2: βο( -ε] 


.. ! «ΒΟΟΚΟΔ: Ίοπις ] (οποήυοη 


Ίους κωδικούς που ακολουθούν µπορείτε να 


ἕπους δώσετε στην κονσόλα και Όα έχετε τα 
{εξής αποτελέσµατα: 

Ὦ Ἱ. ΈΗΕΑΤΕΕΣΡΟΡΕΟΘΡΕΑ:ΕχρΙογο- 
{ Άγθα();: Εμφάνιση ολόκληρου του χάρτη 

τσ ζΗΕΑΤΕΕΡΟΡΕΒΟΘΡΕΑ:5ΘΙζυνΓθη- 
ἕ ΗΧΡ()Η Δίνετε στους επιλεγµένους χαρακτή- 
ἕ ρες εμπειρία (ΕΧΡ) 

ἡ Ἱ «ΗΕΑΤΕΡΡΟΡΕΟΡΡΕΗ:Αάάθοἰά();: - 
{ Προσθέτετε χρυσό στην οµάδα | 
ἡ Ἱ ζΗΕΑΤΕΒΡΟΡΕΟΘΡΕΕ:ΜΙάα:()/: Προ- - 
{ σθέτετε 500 φοἰἁ στην οµάδα 

ἵ π ζΗΕΑΤΕΒΞΡΟΡΕΟΡΡΕΡ:ΕΙςΙΑἰά();: 
. Αποκτάτε 5 Πεα[ηρ ρο/ΐοης, 5 αη[ίἀοἰες και ] 
ἕ δετοῖ Οἱ 5Ιοπε Το Ηεςὴ 

{ Ὑ ζΗΕΑΤΕΒΞΡΟΡΕΟΘΡΕΒ:Ηαπε();: Ίηλεμε- 
ἕ ταφέρετε την οµάδα στο σηµείο όπου δείχνει ο 
 Ροϊηίει σας. 


Δώστε κάποιο από τα ακόλουθα ονόματα 


ἕ ανηκειµένων µε τον κωδικό ΗΕΑΤΕΒΣΡΟΡΒΟΣ- 
 ΡΕΚ:ΓπεαΙεΙιεπι(; (όπου α αντικαταστήσετε το 


{ ΥΒΟΟΤΟ]: βοοίς οἱ ὀρθθά 
{ ΣΒΟΝΝΟ]: ζοπιροσίε ἰοπᾳ Βοψ 
{ ΣΒΕΑΓΟό: Οαυπήε!ς οἱ Όφτε ΡονεΓ 
{ φΒυιΙ02: βυ]οι «2 
{ ΣςΗΑΝΟό: ΜΙήπή! «Παίη Μαϊ 4 
: τςιςΚ02: (ἰοακ οἱ Ριο[εεῄοη «2 
: ΤΡΑΟΟΟΔ: Ώαφᾳει «2 
οἱ ΤΡΑΕΙΟ2: Όαή α] 
τ ΤΗΑΙΒΟ2: Ηοΐρειά ] 
ἡ ΣΗΑΜΜΟΔ: γαι Ηαππηει 2 
{ ΤΗΕΙΜΟΔΞ: Ηείπι οἱ Οἱοη 
{ ΤΜΙΦ(35: Ηοτη ζοταὶ Όεπι 
: ΤΡΙΑΙΟΣ: Ευ] Ρίαίε Μαϊ α] 
{ ΤΡΟΤΝΟΔ: Ρο[ίοη οἱ ΗΙ! Οἰση! »Ιτοποίμ 
{ φΒΙΝΟΟΊ: Εἰπο 
ἕ Ὑ 5(ΕΙΟΔ: ΡιοΙεοΙίοη ῄτοπι (οἱά 
ἡ ΥΦΓΛΙ ΤΟ; 5ετοῖ οἱ Ψαπιρίής Ἰουςῇ 
{ ὙΦΗΙΟ06: ἰατρε 5βίεἰά ο] 
ἵ ν ΦΝ/1ΗΟ]: Βανίαιά ὀνοιά 
Γ Ὑ 3Ν2ΗΟ]: Ίο Ηαπάεά 5νοτά 
{ ΣΝΝΑΝΟΟ2: γναπά οἱ Ρεαι 
{ ὙΧΒΟΝΝΟ3: Ηεανγ (Πο5εβον/ οἱ Αεευταεγ 


ΙΓ ΘΛΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΛΗΚ: 


ΤΗΕ ΝΕΝΜ ΝΙΘΗΤΜΛΗΕ 


Στο τρομακτικό αυτό αἀνεπίυτθ Όα πρέπει 


ἵ γα Βάλετε ή τα δυνατά σας ή τα εἰθαῖς που 
{ακολουθούν για να τα καταφέρετε. Προσδθέ- 
ἕ-στε ένα ὙΝ]πάονς «ποήευ! (ή πειράξτε το αρχι- 
{ κό σας) στο ΑΙΟΝΕΔ.ΕΧΕ και προσθέστε 
{ “νἰσαιάπιαρίετ” στο τέλος (π.χ. “6λΑΙΟΝΕΝ 
{. ΑΙΟΝΕΔ.ΕΧΕ νήσατάπιαρίθς΄). Μόλις µπείτε στο 
ἕ παιχνίδι, πηγαίνετε στην εικόνα του ἱπνθπ]οηγ 
ἕ και α δείτε να εµφανίζεται το (ηθαί Μεπυ 
ἕ που παιχνιδιού. 


ΟΙΠΙΑΊ ὶ πολ 


ο ος παν] 
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΄Θευιτυῃεδ 


[ια να αποκτήσετε πέντε κομμάτια από κάδε { 
αντικείµενο, πατήστε το Ε2 και δώστε ΄Ίωη- : 
Πυρ”. [ια να δείτε ολόκληρο το χάρτη, πατή- : 
στε Ε2 την ώρα που παίζετε και δώστε ΄ἴυπεχ- : 
Ρἱογα!ίοπ΄. Για να επιταχύνετε τη δράση του : 
παιχνιδιού, πατήστε πάλι το Ε2 και δώστε “ἴυη- : 
«ρθεαυρ’. Θα εμφανιστεί ένα ζευγάρι πόδια 
στο επάνω αριστερό µέρος της οθόνης, που 


ὃα επιθεβαιώσει ότι το κάνατε σωστά. 


΄ΘΕΛΟΙΥ ΡΟΖΕΝ 


έτσι]. 


εοᾷθς 

 Ιηνὶς: Σας κάνει αόρατους 

τ απιπιο: Σας δίνει άπειρα πυρομαχικά 
Υ φοἀπιοάθ: Οοὰἱ Μοάθ 


ψ Ηγπιοάς: Σας δίνει φτερά για να πετάξετε 


ΘΗΝΑΛΟ ΤπυΟΚ 2 


Τα σκληρά φορτηγά είναι εδώ για να σκορπί- 
σουν τον πανικό στους δρόµους της πόλης. 
Δώστε τους παρακάτω οδηγούς για να ενεργο- 
{ ΥΚΙΚΜΑΗΡ: Ανοίγει όλες τις επιλογές 
Ὑ ΤΜΙΦΙΝΟ: Σας δίνει την ευκαιρία να παίξε- ΄ 


ποιήσετε τα αντίστοιχα «θαῖ». 


κ ΕΡΕΕΒΕΡΑΙΒ: Όπως φαίνεται και από το 
όνομα, µπορείτε να επιδιορθώσετε το αυτοκί- : 


νητό σας χωρίς κόστος 


τ ΕΕΕΕΕΕΓΟΥΕΕ: Σας επιτρέπει να καλέσετε | 
την άµεση δράση χωρίς κόστος, πατώντας : 


[στει]»] 


π ΟΡΕΝΑΙΙΑΟΑΟΝ: Επιδιορθώνονται όλοι 
:. Πατήστε δεξί κλικ επάνω του και επιλέξτε 
“Ριορεηϊθς”. Στο πεδίο “Ταιφε!΄ προσθέστε 
στο τέλος: α5ε! ον «εαίς Ἱ. Πατήστε ΟΚ και 
ἕ. εκκινήστε το παιχνίδι χρησιµοποιώντας αυτό το 
. «οηευ!. Μόλις Βρεθείτε µέσα στο παιχνίδι, ὃα 
πρέπει να µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τους | 


οι δρόμοι 


τΜΙΝΕΦΟΕΕ: Μόλις δώσετε τον κωδικό αυ- ΄ 
τό, εξαφανίζονται όλες οι νάρκες (σημείωση ότι ΄ 
χρειάζεστε το τελευταίο ραἰςῇ του παιχνιδιού { 


για να λειτουργήσει το «ᾖθαί) 


Υ ΑΡΝΑΝΕΕΡΜΑΡ: Ο χάρτης περιέχει τις : 
{ακόλουθους κωδικούς (πατήστε το πλήκτρο ΄'.: 


απεικονίσεις των εοπἰαίηθι» και {υθἱ Ὀαπείς 


τ ΜΙΝΙΝΑΙΟΤΤΕΒΥ: Σας δίνει 50.000 σε 
χρήματα, καθώς και άδεια να προσλάθετε 
έναν 6 


ΕΗΕΕΌΡς Μου: 


ἕ «Ἀθα[εηθα!; Απενεργοποιεί τα «ᾖθα! - 


΄ΘΤΙΡΙΝΟ 0Ε ΤΗΕ ΠΕΛΗΏ 


Η “πληκτρολόγηση των νεκρών” εἶναι ένα 
-κατά γενική ομολογία: ενδιαφέρον άθληµα. : 
Δώστε τους ακόλουθους οδηγούς για να ξε- 


κλειδώσετε τα αντίστοιχα «ᾖθαί». 

τ ΒΒ(ΡΤς: Ανοίγει το Υ5. ΟΡΙ) Μοαθ ] 
ΥΡΟΑΚΦΙΜ: Ανοίγει το Ψ5. ΟΡΙ) Μοάε 2 
Υ ΦΤΚΖ)6ΟΗ: Ανοίγει το Υ5. ΟΡΙ) Μοαθ 3 


τ ΡΟΩΟΚΤΟς: Δίνει άπειρα (οπῄπυθς µέσω 
ἕ, επιλογής από το Ορῄίοης πιθηυ : 
ἕ ΥΡΕΒΤΙΝὺ: Δίνει µέχρι και 9 (οπῄπυες από { 
ἕ το Ορίίοης πθηυ Β 

Και οι δώδεκα ήταν καθάρματα! Γ΄ αυτό δώ: ΄ 
στε τα παρακάτω εἰνθαῖς για να παραμείνουν : 
δώδεκα (µην σας πεθάνει κανένας στο δρόµο, - 


πιεηυ 


τε την τελευταία πίστα 


΄ΘΗΕΤΟΗΝ ΤΟ 0ΑΛΤιΕ 
ΝΟΙ ΕΕΝΣΦΤΕΙΝ 


[ια να ενεργοποιήσετε τα εἰθαίς φτιάξτε ένα 
ανήγραφο του σἱηο]ε ρἰαγει ἀθεκίορ οποηκυ. ΄ 


για να εμφανιστεί η κονσόλα και γράψτε εκεί). 
τ /ᾳοά: Οοὰ Μοὰθ 


Γι  /ποϊαγρο!: Οἱ εχθροί δεν επιτίθενται 

ἕ. Ὑ/ποε]ίρ: Νο Οἱἱρρίης 

{ Ὑ/θἱνο αἴί: Όλα τα όπλα και πυρομαχικά 
Ἱ ο] υ/ϊνο αγπιογ: Αποκτάτε ασπίδα 

{  /4ἱνο ΠνθαΙηη: Αποκτότε ενέργεια 

1 Ὑ/4ἱνο 9Ιαπιίπα: Αποτάτε αντοχή 

ἕ ιν /ποίαήφυθ: Αποκτάτε άπειρη αντοχή 

ἕ υ/ΚΙΙ: Αυτοκτονείτε 
Ἑο Αν δεν καταφέρετε να εισάγετε τα «Ἠεοῖς µε : 
ἕ τον παραπάνω τρόπο, Ιδού µία εναλλακτική λύ- : 
ἕ ση. Προσθέστε το " 5θ! ον εἰχεαίς 1” στο Ια;: : 
ἕ. 99ἱ ΙΙπθ ακριθώς όπως και ανωτέρω. Προσδέ- 
:, στε ένα κενό αρχείο ΄υδει.ε{ᾳ΄ στο φάκελο 
:"Μαϊπ’ που βρίσκεται στο ἀἰΓθείοιγ του 


ἓ φΤΕΡΡΟΡ 


“Κείυπη 1ο (αν ΥΜοἰθηςιεἰπ”. Ανοίξτε το υ5- 
᾿1. Θιςίᾳ και γράψτε µόνο τη γραµµή 56{ ον εἰνθαῖς 
{. ]. Τώρα είστε έτοιµοι να δώσετε τους κωδικούς 
ἕ. όπως ανωτέρω. 


-Θ) ΛΩυΑΝΟΧ 
Ξεκινήστε το παιχνίδι χρησιµοποιώντας στην 


«οπηπιαπα Ιἴπθ την παράμετρο ''πθάτυπι -ἵθη- 

Ἡ ; ἀεκ”. Τώρα, καθώς είστε ήδη µέσα στο παιχν΄- 
| 1. δι πατήστε τα παρακάτω πλήκτρα. 

ἕ ΤΕ7: 0ο Μοάε 

ἕ υΒ8: Πνεστε αόρατος 

ἕ ὙΕΊΟ: Αυτόματη ολοκλήρωση αποστολής 

τ ΤΟΚΑΜΑΝ: Δίνει 5 ζωές από το Ορίίοης - 

{ ΥΕΊ2: Αποτυγία αποστολής 


τ Ε] 1: Επιλεγόµενη ολοκλήρωση αποστολής 


΄Θ ΟύΤΒΗΕΛΚΕΗ 
Μην προσπαθείτε να προχωρήσετε µε τόσο 


ἕ, κόπο. Οι κὠδικοί των επιπέδων είναι οἱ εξής: 


«ΒΟΑΝ 
φΡΑΟΙΕΟΤ φΡΕΗΕΟΤ 
τ(ΟΙΟΒΣ φ«ΟΟΝΤΡΟΙ 
ΤΨΠΙΕ τΗΙΤΟΡΕ 
ν τρια «ΡΑΤΕ 
ος ος κ ΡΕςΤΙΝΥ 
«΄ΤΙΜΒΕΕ : ος 
φ ΜΑΤΕΙΧ 
φ ΡΡΙςΟΝ ΥΡΙΡΤΟΙ 

ἕ ΥΚΕΑΟΤΟΚ ΣΥΑΚΡ 

{ φσΕΝ/ΕΙς πψ ΜΕΝΤΑΙ 

ἕ φ ΑΙΑΟΡΑΕΤ τηιι 

ἕ φΡΕΑΚ φ ΗΑΙΙΥΝΑΥ 

ἕ ΦΡΥΡΑΜΙΌ φΜΙ5Τ 

ἕ. ΤΕΝΕΡΟΥ τσιουῦς 

φ ΕΡΕΕΖΕ 

ν ΡΟΡΤΡΕΟ5 ο ο 

ἕ οφ ΜΑΟΗΙΝΕ δοςς 
φΑδΤΕΒΟΙΌ 
«ΒΙΑΟΚΗΟΙΕ ὙΝΕΡύΙΑ 
φ«ΟΝΝΕΧ π 5ΙΑΝΣ5 
φσΕΗΟΝ π ΡΙΑΝΕΙς 
φοΜΑΒΤ φΟΕΜ5 
ΦΡΕΝΙΟΕ φΕΗΗςΤ 


'.. ολο όνι ΚῥΙ ΠΑΙΖΕΤΑΙ Μονφ ΝΥΧΤΑ... 
ΣΥΝΟΑΕΥέΤΑΙ Από Τὸ 6οιΝΗΝΑ«Κ Σε ΞέχΑριέτο «Ψ-ΚΟΜ 


Ν/ορρ]έος Ἡμρ: ὀλ άν - ππαβηραφό. ηοί Τηλ: οῦ 27645 - 0937646 
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Πριν να ξεκινήσουμε γι’ αυτόν το µήνα, να 

πονίσω σε όσους ενδιαφέρονται ότι μπορούν να 

µου στέλνουν τα μηνύματά τους 
για τη στήλη αυτή µέσω 


Ιπίθιπεί µύνο στην ο-πιαί! 
διεύθυνση 
φΠούαπβαίαφ.ῃ! Προσέξτε 

γιατί ῃ παλιά διεύθυνσή 

υ (απήιθαςβοοπιρυ!(πκ.ᾳή) 


δεν ισχύει πια. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


εᾖοααηθαία».οΓ 


υνεχίζω µε ακόµη ένα 

αγαπημένο µου απόσπα- 

σµα από µία ΚΙνηµατο- 

γραφική ταινία. Αυτή τη 
φορά πρόκειται για το "Μαἰήχ”. 
Σε καµία περίπτωση δεν το συ- 
γκρίνω µε το εκπληκτικό “Βίαάθ 
ΚυπηοΓ”, αλλά όπως και να το 
κάνουμε έχει και αυτό τη δική 
του Θέση ανάµεσα στις ταινίες 
επιστημονικής φαντασίας. Σε µία 
σκηνή όπου ο επικεφαλής πρά- 
κτορας ανακρίνει το Μορφέα, 
του λέει τα εξής: 

“Θα ήθελα να μοιραστώ µία 
αποκάλυψη που είχα εδώ. Λου 
ήρδε όταν προσπαθούσα να τα- 
ξινοµήσω το είδος σας. Κατάλα- 
ϐα πως δεν είστε σκριθώς Θηλα- 
στικά, Κάδε δηλαστικό στον 
πλανήτη σναπτύσσει µία φυσική 
Ισορροπία µε Το περιθάλλον. 


Εσείς οι άνθρωποι δεν το κάνετε. 
Μετακινείστε σε µία περιοχή και 
πολλαπλασιάζεστε µέχρι που να 
εξαντληθεί κάθε φυσική πηγή. Ο 
µόνος τρόπος για να επιβιώσετε 
είναι να εξαπλωθείτε σε άλλη πε- 
ριοχή. Υπόρχει άλλος ένας οργα- 
νισµός στη Γη που κινείται - συ- 
µπεριφέρεται µε τον {διο τρόπο. 
Σέρεις ποιος είναι; Ενας ιός 
(νίγυ5], Οι άνθρωποι είναι ασθέ- 
νεια. ἔνας καρκίνος του πλανήτη. 
Είστε µία μάστιγα... 

Όσο και αν στεναχωρήσω κά- 
ποιους, Το απόσπασμα αυτό το 
πιστεύω απόλυτα. Δεν υπάρχει 
ούτε µία στιγµή σε ένα από τα 
ταξίδια µου που να µη βιώνω αυ- 
τήν την αλήθεια. Στην Ταϊλάνδη 
κατόρθωσαν να φτάσουν τα τε- 
ράστια φυσικά δάση της περί- 
που στο 1576 και αυτό για να 


χρησιμοποιούν την ξυλείαἰ Στο 
ἱαααΚῃ και στο ΖαηςΚαι, στα 
|μαλάια της Ινδίας, καταστρέ- 
φουν χάρη στην ονομαζόμενη 
παγκοσμιοποίηση έναν από τους 
πιο αρχαίους πολιτισμούς που 
σώζονται ακόµη στον πλανήτη 
μας. Βλέπετε, πρέπει να ασπα- 
στούν πάση θυσία το δυτικό 
τρόπο ζωής. Στη Βολιβία, όπου 
ήμουν αυτό το καλοκαίρι, έχουν 
“κάψει” δύο εκτάσεις του λεγό- 
µενου Καἰηξοιθ»!, μεγέθους δι- 
πλάσιου της Πελοποννήσου, για 
νατις παραδώσουν στους ντόπι- 
ους για αγροτική καλλιέργεια! 
Και ο χορός καλά κρατεί. Πραγ- 
µατικά καταστρέφουµε τον πλα- 
γήτη που µας δίνει ζωή! Ποια ὃα 
είναι, άραγε, η κατάληξη; 


5ΟΗΙΖΗ 8 ΡΙΟΝΕΕΗ 
υνυ ΡΒΙΕ 

Όπως έγραφα στο προηγού- 
µενο τεύχος, τόσο από τη στήλη 
αυτή όσο και από την ΄Αάνεπίυτθ 
δι ΚΡΟς ἱ)ρασαίε”, υπήρχε πρό- 
ϐληµα µε τα Ρίοπθε: ΡΝΓ Πήνες 
και το 9εβίσπῃ, Το πρόβλημα, τε- 
λικά, εντοπίστηκε από την ἴδια 
την ΡΙοΠΘΘΙ, η οποία αναγνώρισε 
ότι υπάρχει, ειδικά µε τα πολύ 
πετυχημένα μοντέλα της 1055 
και 1065. 

Η λύση που η ἴδια η εταιρεία 
προτείνει εἶναι να αναθαδµίσουν 
οι κάτοχοι Των προαναφερδέ- 
ντων μοντέλων το [ήπιν/ατε των 
ΡΥΏ ἀήνθς τους. Για το μοντέλο 
Ρίοηθει ΏΥΏ 1055 πρέπει να κα: 


τεβάσουν το ἤπιναιε 1.39, ενώ 
για το Ρίοπθει ΡΥΡ 106 ἀήνε 
το ἤπην/αιε 1.22. 

Όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε 
να βρείτε τα ανωτέρω Ηπιναιθς 
στις διευθύνσεις: 
«ΛΗρ://Μννρίοηθ:-θυ;. 
«οπη/5υρροή//Ιπάεχ.ΠΙπιβ/άνά 
ΓΟΠΙ Και 
τΡΗρ://Μμρίοπθθιαυ».οοΠῃ. 
αυ/υρροή 

Προσέξτε ΚΑΛΑ γιατί θέλει 
αρκετή προσοχή για να Κάνετε 
υραα!θ αυτά τα ἤππν/ατθς. Οἱ 
οδηγίες είναι οι εξής: 

1. Πρέπει να φτιάξετε µία 
Βοο]αθἰθ δισκέτα που να φορτώ- 
γει ἀήνθις για το ΏΥΓ-ΚΟΜ σας 
και να ξεκινήσετε µε αυτήν τον 
υπολογιστή σας. Εννοείται ότι σε 
αυτήν πρέπει να θάλετε τα αρ- 
χεία που Όα χρησιμοποιήσετε για 
να κάνετε υρᾳαάς το ἤπην/αιθ 
του ΡΝΡ-ΕΟΜ σας. Στην περί- 
πτώση του 1065 που εἶχε ένας 
φίλος µου, κατέβασα το αρχείο 
ἀνα]0ό5 122υρ.7ἱρ, το οποίο 
περιέχει τα αρχεία 
ασρἰο]228Χ, γΘαάπιθ.ΙΧΙ και 
υρᾳ2α.8χε Τα τρία αυτά αρχεία 
τα αντέγραψα στην ΡοοἱαΡἰ δι- 
σκέτα. 

2. Πρέπει να δείτε αν το ΏΥΓ- 
ΚΟΜ σας εἶναι ρήπιαηγ εἰανθ ή 
5θοοπάαηγ πια»ίθ; ή 5θεοπαη/ 
οἱανθ. Αυτό µπορείτε να το δείτε 
εύκολα µέσα απὀ το (ΜΟ5 
5ΕΤΗΡ του υπολογιστή σας. 

4. Αφού Βεβαιωθείτε ότι στο 
ΡΥΏ σας δεν υπάρχει κανένα 


ΡΥΡ ή «0, ξεκινήστε τον υΠΟλο- 
γιστή µε τη δισκέτα που ήδη έχε- 
τε φτιάξει, Στο ΏΌ5 περιθάλλον 
πληκτρολογήστε την εντολή: 
υΡΟδΑ/η χΧχχ.ΗΕΧ 

όπου η είναι: 

ηΞ] αν το ΏΡΥΡ-ΒΟΜ σας είναι 
ρήπιαηγ οἶανθ 

ΠΞ2 αν το ΏΝΡ-ΕΟΜ σας είναι 
5θεοπάαηγ πια»!θ; 

ηΞ0 αν το ΡΝΡ-ΚΟΜ σας είναι 
5θεοπσηγ οἰανθ 
και Οό5Αχχχ.ΗΕΧ το ἤπηναιθ 
ΠΙΑ. 

Στην περίπτωσή µου το 
ἤπηνναιε []ς ήταν το 
αρρἰο]22.ΠΕΧ και επειδή το 
ΡΥΡ-ΚΟΜ ἀῑῑνε του φίλου µου 
ήταν στη θέση 5θεοπάαηγ πια»!θ 
[άρα το η εἶναι 2), πληκτρολόγη- 
σα την εντολή: 

υρᾳδα /2 αερἰο 1 22.Εχ 

και µετά πάτησα το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΑ/ΑΕΤΗΡΝ. 

4. ἔπειτα από τη διαδικασία 
αυτή το πρόγραµµα Όα σας ενη: 
µερώσει για τη ῄπην/ατθ γθνἰσίοη 
που εγκαταστήσατε. Βεβαιωθείτε 
ότι η Ππππν/αΓθ Γθνἰσίοη είναι αυτή 
που επιθυμείτε [στο παράδειγμά 
µαςη 1.22). 

5. Ύστερα απ’ όλα αυτά Βγάλ- 
τε τη δισκέτα από το αῑςκ ἀήνε 
και ξαναξεκινήστε Κανονικά τον 
υπολογιστή σας. 

Τώρα πια Όα µπορείτε να απο- 
λαύσετε κανονικά το αγαπημένο 
σας παιχνίδι εΠίζπῃ και όχι µόνο. 

Προσέξτε καλά: Επειδή τα 
προαναφερόµενα απαιτούν κά- 
ποια ειδική γνώση, καλό είναι το 


υρᾳιαάθ αυτό να γίνει από κά- 
ποιον φίλο σας που είναι εξοικει- 
ὠμένος μ΄ αυτά τα Θέματα. Μην 
το αποτολµήσετε μόνοι σας αν 
δεν είστε σίγουροι για το τι ακρι- 
Βώς πρέπει να κάνετε. Υπάρχει 
σοβαρή περίπτωση να καταστρέ- 
Ψετε το ΟΝΡ-ΕΟΜ. Δεν εἶναι 
ντροπή να ζητήσετε Βοήθεια από 
κάποιον που ξέρει περισσότερα 
από σας. 


υΙ ΤΙΝΑ 8 

Από το φίλο “ΊΖίπι Ι’ πήρα ένα 
6-πιαί| στο οποίο, αφού αναφέ- 
ρει ότι έχει κολλήσει στο ΥΕΝ 
όπου προσπαθεί να Βρει το έµ- 
ϐληµα της δικαιοσύνης, ρωτά τι 
πρέπει να κάνει. 

Χμ.. Ο φίλος άγγιξε µια πολύ 
ευαίσθητη χορδή µου, µια και το 
ὑ]ήπια 9 εἶναι απὀ τα αγαπημένα 
µου παιχνίδια. Η ιστορία του 
ΥΕΝΝ είναι ελαφρώς µπερδεµένη. 
Επειδή δεν καταλαβαίνω ποιο 
ακριθώς αντικείµενο εννοεί µε τη 
λέξη “έμθλημα”, του λέω ότι γε- 
γικά τα Βήματα που πρέπει να 
ακολουθήσει είνοι τα εξής: 

Ἱ. Φτάνοντας στην περιοχή, 
πήγαινε στο δικαστήριο και πα- 
ρακολούθησε τη δίκη της Βανεη. 

2. Μετά τη δίκη μίλησε στο 
Θαταογἰθ Ώθ506!, το βοηθό του 
γαφαφταἱεπῃ, Δείξε του το ὤυθθη 
Εᾳα που πήρες από την Απι- 
Ὀγοσία και Όα σου κανονίσει ένα 
ραντεβού µε τον αφέντη του. 

3. Πήγαινε στη Βιθλιοθήκη 
της περιοχής - Βρίσκεται σ’ ένα 
από τα σπίτια που εἶναι πάνω σ’ 
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ένα από τα δέντρα - και τοποδέ- 
τησε τα βιθλία στη δέσητους. 
Αν το κάνεις αυτό, ὃα βρεις το 
ΒοοΚ οἱ /υ5ήος που περιέχει το 
Μαπίτα οἱ /υ5/ςς, καθώς και 
οδηγίες για το πώς Όα βρεις το 
5ἱο(! οἱ )υσίίςθ. 

4. Όταν συναντήσεις τον 
Υαφαριαἰεπῃ, Όα είναι πολύ δυ- 
µωμένος. Δείξε του το Ώυθθη 
Εαᾳ και α ηρεμήσει. Για αντάλ- 
λαγµα α σου δώσει το Κθα 
(οἀεχ ἱθη5 και ὃα συμφωνήσει 
να σε βοηθήσει να ελευθερώ- 
σεις τη Κανεπ που έχει φυλακι- 
στεί στο ἨΜτοπᾳ. Σου κλείνει ένα 
ραντεβού έξω από το ΊΝτοπο για 
να σου δείξει ένα μυστικό πέρα- 
σµα, ώστε να µπεις σε αυτό απα- 
ρατήρητος. 

5. Ἰώρα σειρά έχει να βρεις το 
πτηνό Ευ»!υς που εἶναι ο πανάρ- 
χαιος φύλακας του οἱοί της Δι- 
καιοσύνης. Είναι σχετικά δύσκο- 


λο να το εντοπίσεις, µια Και βρί- 
σκεται ψηλά στα Βουνά, ανάµε- 
σα στην περιοχή που καθορίζεται 
στο χάρτη από τα Υθν, Βηαΐη και 
ΥΝτοπα. Όταν καταφέρεις να το 
συναντήσεις (να ακολουδείς τα 
μονοπάτια που ανεβαίνουν πάνω 
στα χιονισµένα Βουνά και αργά ή 
γρήγορα θα το βρεις], ὃα συµ- 
φωνήσει να σου δώσει το οἱοί] οἱ 
9υσ[οθ µόνο αν απαντήσεις σω- 
στά σε 3 ερωτήσεις που έχουν 
σχέση µε την έννοια-φύση της Δι- 
καιοσύνης. Απαντώντας σωστά, 
κάτι διόλου δύσκολο, σου δίνει 
το οἱθί]. 

6. Τώρα πια φύγε και πήγαινε 
προς το ΥΜΙοΠΟ. Πέρνα τη µεγά- 
λη γέφυρα και αµέσως µετά 
στρίψε δεξιά και κατέβα τα σκα- 
λιά. Εδώ Όα σε περιμένει ο 
Υαφαρτοίεπι, ο οποίος Όα σου 
δείξει το μυστικό πέρασμα, µέσω 
του οποίου µπορείς να µπεις 


ΡΟ Μασιοτόἕκ}) 
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απαρατήρητος στο κάστρο-φυ- 
λακή ἨΜιοπο. 

7. Εδώ πια αρχίζουν τα δύ- 
σκολα. Η φυλακή αυτή είναι απὀ 
τις πιο “δύσκολες” τοποθεσίες 
όλου του παιχνιδιού. Εξερευνώ- 
ντας το κάστρο-φυλακή, πρέπει 
να αποφεύγεις τους φρουρούς, 
γα Βρεις και να ελευδερώσεις 
την πραγματική Βανεη, ενώ στη 
συνέχεια πρέπει να εγεργήσεις 
πολύ γρήγορα και έξυπνα ώστε 
να παγιδέψεις τη Ν/γπππουατά 
Αηπαί και να µην τη σκοτώσεις, 
µια και εἶναι η φίλη σου /ααπα 
[Ὀπυία). Εν συνεχεία πρέπει να 
πάρεις το ΟΙγρ/ οἱ )υ5ήςθ και να 
φύγεις από το κάστρο-φυλακή. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Στη φυλακή ὃα 
Βρεις τρεις φυλακισμένους, τους 
ΛΜοπ!εσο, θαη-βαυ! και την (1θο. 


σεις τους δύο τελευταίους, αφού 
αυτό κάνει καλό στο Καπα σου. 
Δεν πρέπει να ελευθερώσεις µε 
τίποτα Τη Λήοπθᾳο, µια και αυτή 
εἶναι που βασάνιζε τους σκλά- 
Βους στο ΒυεςαπθεΓ” Ώεη. 

8. ἔχοντας τα ΟΙγρΗ και »ἱο! 
οἱ )υ5ήςθ Και γνωρίζοντας το 
Μαπίτα οἱ /υ5/ος, πήγαινε στη 
5Ηῄηθ οἱ )υσ[ςθ που είναι σ’ ένα 
από τα ακρωτήρια της περιοχής, 
Βόρεια όπως κοιτάς το χάρτη. 

Φ. Τέλος, στην ανατολική 
όχθη της λίμνης, νότια από το 
Ύθν σε µία υπερυψωµένη πλατ- 
φόρμα, Όα Βρεις ένα «ᾖθςί που 
περιέχει το »αρρῄίτθ [ομίπουςθ 


Από αυτούς πρέπει να ελευθερώ- 


υΠΙΝΑΟ 


επι που χρειάζεσαι για να Ολο: 
κληρώσεις την αποστολή που 
σου αναθέτει ο φαροφύλακας. 


ΙσΕΜΙΝΟ ΡΛΙΕ: 
ΗΕΛΗΤ 0Ε ΜΙΝΤΕΗ 8 
ΤΗΙΛΙ 9 0Ε ΤΗΕ 
ΙΗΒΕΜΑΡΤΕΗ 

Από το φίλο της στήλης Μη- 
τσιγκόλα [ρηγόρη από τη Βέροια 
πήρα το εξής γρόμμα: 

΄Άγαπητέ Αντρέα, 

Είμαι φανατικός αναγνώστης 
του περιοδικού σας και εἰσαι ο 
αγαπημένος µου συντάκτης, κα- 
δώς τα παιχνίδια µε τα οποία 
ασχολείσαι είναι τα αγαπημένα 
µου. Σου γράφω για να σε ρωτή- 
σω σεποια διεύθυνση µπορώ να 
κατεβάσω το Θχραη5ίοη του 
Ηεαη! οἱ Ἠ/Ιπῄει, δηλαδή το ΤΚΙ- 
Αἰ:5 ΟΕ ΤΗΕ ΙύΚΕΜΑΣΤΕΡ. Όσο 
ΚΙ αν ψάχνω στο επίσημο 5ᾖθ, 
δεν µπορώ να το θρω. 

Επίσης, ὃα ήθελα να µε βοη- 
θήσεις στο εξής πρόθληµά µου: 
Κστά τη διάρκεια του ἱποία[αοη 
του Βαἰαυγ” (0616 2 έπεσε το 
ρεύμα και το ἱποία[[ κόπηκε στη 
μέση. ἔπειτα απ΄ αυτό διέγραψα 
το παιχνίδι από το σκληρό δίσκο 
µου όχι µε υπἰηΣία!! (αφού δεν εἷ- 
χε φορτώθεί) αλλά µε δεξί κλικ 
και διαγραφή. Πλέον το παιχνίδι 
μού δείχνει ότι εἶναι φορτωμένο, 
χωρίς να εἶναι. Τι να κάνω; ΒΟ- 
ΗΘΕΙΑΙΙ 

ΥΓ: Αν γίνεται να µου απαντή- 
σεις µέσω του περιοδικού, αν 


όχι µε 6-πιθή, Ευχαριστώ προκα- 
ταβολικά. Α, ναι, χαιρετίσµατα 
στο Σαρκ Σατ και πες Του να µην 
τρώει πολλούς συντάκτες µαζί 
γιατί δα Βαρυστοµαχιάσει." 

Ναι, ο φίλος µας έχει δίκιο, στο 
άρθρο µου για το θχραπείοη που 
δημοσιεύτηκε στο τεύχος του Δε- 
κεµβρίου, δεν έβαλα το σχετικό 
[η (θλακεία µου]. Σε κάθε περί- 
πτωση η διεύθυνση απ΄ όπου µπο- 
ρείς να κατεβάσεις το αρχείο εἶ- 
ναι ΠΗρ://ρἰαπείραἰαυισοαῖθ. 
οοπη/Ίν/ά/Ιπίο/Ίυγθπιασ!θι/. 

Αυτή σε οδηγεί στην 
ΠΗρ://Μν/ΠΙερίσπθ!.εοπι/ίη- 
ἀεχ.αερξ[ῄ]ε-ό2 ]84διάον/η- 
|οαα-]. 

Εδώ συνειδητοποιείς ότι πρέ- 
πει να γραφτείς µέλος στο Ε]θ- 
Ρ]απε! και να αποκτήσεις ένα 
Θαπιθ»ρΥ |0Ό, αν φυσικά εξακο- 
λουθείς να θέλεις να κατεθά- 
σεις το συγκεκριµένο αρχείο. 
Άλλη λύση δεν υπάρχει, αφού η 
Ιπἰθγρίαγ παραχώρησε τα δικαι- 
ώματα του θχραηςίοη αυτού για 
το ἀονπἰοααίπο µόνο στο εἷιθ 
αυτό. Δεν είναι τίποτα σπουδαίο, 
αλλά βρίσκω αυτή τη διαδικασία 
µε τα συνεχή τθοίκιτα[ίοης που 
ζητούν τον τελευταίο καιρό όλο 
και περισσότερα σἶίθς πολύ ενο- 
χλητική. Σε κάθε περίπτωση κάνε 
µία εγγραφή [τσάμπα είναι) στο 
ΒΙθ]απε! και εν συνεχεία κατέ- 
βασε το αρχείο που εἶναι 
7192Μ8Β. Καλό ἀονπίοααίποι 
Εγώ δεν έκανα εγγραφή (αντιπα- 


δώ τα ρα»ν/ογᾶς που ζητούν 
διάφορα σἱ[ε»], αλλά το πήρα 
απὀ έναν φίλο που το είχε εν τω 
µεταξύ κατεβάσει. Πάντως, το 
έχει θάλει και το περιοδικό µας 
στο τεύχος Αυγούστου 200]. 

Τώρα για το Βαἰαυγ Οαἱθ 2 τι 
να σου πω; Με έβαλες στον κό- 
πο να κάνω ότι και εσύ. Αφού 
πρώτα αντέγραψα τα 5ανθς µου 
[ώστε να µην τα χάσω)], έσθησα 
το παιχνίδι µέσα απὀ τον ἨΜη- 
αοννς Εχρἰοιθ/. Δοκίμασα αυτό 
που λες και έχεις δίκιο. Αν και το 
παιχνίδι δεν υπάρχει, κάποια αρ: 
χεία εγκατάστασης θεωρούν ότι 
αυτό είναι εγκατεστημένο κανο- 
γικά, µια και σθήστηκε µε ανορ- 
Βόδοξο τρόπο. Τι πρέπει να κά:- 
γεις; Πήγαινε στο ΜΥ (οπιρυΐι 
[ή στο 5ΙΑΚΙ/5ΕΤΤΙΝΟΣ) και 
άνοιξε το (οπ/τοἱ Ραπε]. Σε αυτό 
κάνε διπλό κλικ στο Αάὰ/Κθ- 
πιονθ ΡΓοςίαπῃς και τώρα επίλεξε 
γα αποεγκαταστήσεις το Βαἰάυγ 
Οα1ε[ΤΜ) | - 5ἱναάον/ς οἱ Αππῃ 
[ΠΜ]. Αφού το αποεγκαταστήσεις 
ξαναξεκίνησε τον υπολογιστή 
σου, και έτσι μπορείς να Κάνεις 
Κανονικό ἱη5ία[ἰα!ίοπ του Βαἰάυγ5 
6ᾳαἱθ 2 από την αρχή. 


ΑΜΕΗΖΟΝΕ 
Από το φίλο της στήλης Γιάννη 
Κατσαρό πήρα το εξής γράμμα: 
“Είμαι ένας ΄νεοφώτιστος΄ 
σανεπ/υγει που επέλεξε γισ τις 
πρώτες επαφές του 2 πολύ κα- 
λά ᾳαπιθς [κατά τη γνώµη µου], 


Αάνεπίιε 905 


Το Κοαᾶ Ιο |παία Και Το 
ΑπΊΕΙΖοΠΘ. Όσον αφορά στο 
πρώτο, είμαι σε καλό δρόµο. 
Θσ µου πεις τώρα ΄πιο παλιό 
δεν μπορούσες να Βρεις;, αλλά 
είχα διαβάσει πολλά για Το παι- 
χνίδι αυτό στο ΄Ρ(ζ Μα»!εγ’ και 
ήθελα να το δοκιμάσω. 

Εχω, λοιπόν, κολλήσει’ σε 
ένα σηµείο και ὃα ήθελα τη 
Βοήθειά σου για να ξεκολλή- 
σω’. Μπαίνω κατευθείαν στο δέ- 
μα, Εχω ήδη Βρει το παράξενο 
σκάφος στα έγκατα του Φάρου. 
Ακριθώς δίπλα του εἶναι ένα 
σπιτόκι µε τα σχέδια του σκό- 
φους και τη δοµή του υπόγειου 
νογκε/ορ. Στα σχέδια του ν/οηΚ- 
«Πορ φαίνεται ότι το ασανσέρ µε 
Το οποίο κατεβαίνεις στο σηµείο 
όπου είναι το σκάφος, µπορεί να 
σταματήσει και σε ένα επίπεδο -- 
]΄, όπου ύστερα απὀ µία ευθεία, 
μπορείς να Βρεις το 669 (πάνω 
στο σιδηρόδρομο). Και εδώ εἰ- 
ναι το ΄καυτό΄ σηµείο. Γώς το 
ασανσέρ σταματάει στο επίπεδο 
-Ἱ, αφού οἱ µόνες ΄επιλογές΄ εἷ- 
ναι στα επίπεδα Ό΄ και 21; 
Εχω Βρει και ένα είδος μοχλού, 
σε έναν ᾿πύργο΄[δίπλα στο τέλος 
του σιδηρόδρομου), αλλά δεν 
ξέρω πώς να τον χρησιμοποιήσω 
[µου θγάζει το ΄χερόκι΄ αλλά 
δεν γίνεται τίποτα]. Επίσης, έχω 
κολλήσει και στο αείαί] 
ῥαρσνογά του υπολογιστή που 
δισθέτει το σκάφος, αλλά νοµί- 
ζω πως ὃα τα καταφέρω. 

Δυστυχώς, έχει ένα πρόθληµα 


κ... 


πι] 


89 αν 


Ἂς 


|) 


και ο υπολογιστής µου, σχετικά 
µε τη 5ουπα «στα και δεν έχω 
ἤχο. Αν παίζει ρόλο αυτό ὃα 
ἤθελα να µου το πεις, για να µην 
παιδεύομαι άδικα. 

Θεωρώ πως το ΑΠΙΕΙΖοΠΕ ε{- 
ναι από τα καλύτερα σάνεπυΓε 
6απιθς όλων των εποχών και µα- 
ζίµε τα δεβίζπι, ΜΥΣ! 3 και Ανθη 
αποτελούν την αναγέννηση τῶν 
αανεπ/υτθ σαππε». Τέτοια παιχνί- 
δια πρέπει να παίζονται... 

Συγχαρητήρια για την εξαίρετη 
δουλειά σου και εις ανώτερα. 

ΥΠ: Τα 5εβίζπι, ΜΥ»! ὃ και Αἴν- 
Θη δεν τα έχω παίξει, αλλά έχω 
δει φίλους µου να τα παίζουν. Εἰ- 
μαι ένας ]Ἄχρονος ΚΡΟάς, που 
Βάζει στον υπολογιστή του παι- 
χνίδια που γρόφουν κυριολεκτ:- 
Κά Ιστορία.” 

Χμ.. Και µένα το συγκεκριµένο 
σηµείο µε είχε Βασανίσει αρκετά, 
µόνο και µόνο επειδή δεν είχα 
πάρει το κατάλληλο αντικείµενο. 
Επειδή το πρόθληµα αυτό είχε 
Βασανίσει πολλούς παίκτες, έχω 
αναφερθεί ξανά σε αυτό, αλλά 
αρκετά παλιότερα. Σε κάθε περί- 
πτωση κάνε τα εξής: Αφού χειρι- 
στείς τον υπολογιστή που υπάρ- 
χει σε ένα δωμάτιο, ανοίγεις την 
τελευταία πόρτα που υπάρχει στο 
τούνελ µετις σκάλες. 

Μπροστά σου ὃα δεις το 
ασανσέρ για το οποίο μιλάς. Μό- 
λις περάσεις την πόρτα που προ: 
ανέφερα, ακριθώς πριν από το 
ασανσέρ (αν θυμάμαι καλά], κοί- 
τα στα δεξιά σου κάτω στο πά- 


τωµα και ὃα δεις ένα Ιδιαίτερο 
αντικείµενο, κάτι σαν ρἱπ. Πάρε 
το Και µπες στο ασανσέρ. Παρα- 
τήρησε τώρα ότι στην κάτω δεξιά 
γωνία του πίσω τοίχου, σχεδόν 
σύρριζα στον πάτο του ασανσέρ 
(αν Θυμάμαι καλά], υπάρχει µία 
τρύπα, Βάλε εκεί το ρἱη και κάνε 
κλικ στο µοχλό για να ενεργοποι- 
ήσεις το ασανσέρ. Το ασανσέρ 
θα κινηθεί λίγο και ὃα σταµατή- 
σει στο µέσον της διαδρομής. 
[ύρνα αντίθετα και Όα δεις ότι 
µπροστά σου υπήρχε µία πόρτα 
που τώρα πια εἶναι χτισμένη µε 
τούβλα, Πάρε από το ἱπνεπίοηγ 
σου το σφυρί [παπππιθι-πια[/θι) 
και Κάνε το Κλικ πάνω στον τοί- 
χο. Θα απελευθερώσεις την πόρ- 
τα Και Τώρα πια έχεις πρόσβαση 
στο επίπεδο που σε ενδιαφέρει. 


ΘΟΗΙΖΝ ΞΑΝΑ 

Στο προηγούμενο τεύχος έκα- 
γα την γκάφα µου. Αν και ο φί- 
λος Β.Ν. µου ζητούσε να µη δη- 
μοσιεύσω το όνομά του, στο τέ- 
λος του γράμματος το ξέχασα 
και το άφησα πλατύ - φαρδύ! 
Συγγνώμη, φίλε, τι άλλο να πω; 

Ο Αναστασάκος Δημήτρης 
ρωτά τι πρέπει να κάνει ὡς Ἠαη- 
παῇ στα Βοα[ΐπα Ιείαπάς στο ση- 
µείο όπου Βρίσκει ένα ρεἀθσίαί 
που έχει κάτι σαν αἰο]. 

Αρχικά, πρέπει να έχεις πάρει 
ένα Όπη από ένα αντίστοιχο 
Ρρθαρςἰα| που συναντάς πιο 
μπροστά, Απλώς παρατήρησε τι 
συµθαίνει αν κάνεις κλικ στο 


ΙςΕΝΝΙΝΟ ΡΑἰΕ: ΗΕΑΕΙ ΟΕ ΜΝΤΕΚ 


σκέπασµά του. Τώρα τοποθέτησε 
αυτό το ύπῃ πάνω στο ρεἀθείαι. 
Παρατήρησε ότι γυρνώντας το 
αῑαί και πατώντας το σκέπασµό 
του κινούνται κάποια από τα 
“πλοκάμια” στο βράχο απέναντι, 
Σκοπός σου είναι να ανοίξεις 
όλα τα πλοκάμια, ώστε να σχη- 
µατίσεις ένα μονοπάτι από το 
οποίο Όα περάσεις για να πας σε 
µία νέα περιοχή. 

Κάδε φορά που γυρνάς το αἰ- 
αἱ πρέπει να πατάς και Το σκέπα- 
σµα του Ὀτῃ. Ας πούμε ότι ονο- 
µάζουμε ] το πιο αριστερό ΄ση: 
µείο” του αῑαί και ]4 το πιο δεξί 
όπως κοιτάµε την οθόνη. Η σω- 
στή σειρά που πρέπει να γυρί- 
σεις το ἁῑαί[ είναι: 13, 12, 11, 16, 
8, 5, 4, 3, και 2. Σηµειώνω και 
πάλι ότι έπειτα από κάθε γύρι- 
σµα του ααί πρέπει να κάνεις 
Κλικ στο σκέπασµα του Ὀπῃ. Αν 
τα Κάνεις όλα σωστά, ὃα ελευ- 
Βερώσεις το πέρασµα που σε εν- 
διαφέρει. 

Περισσότερα, όµως, στο επό- 
µενο τεύχος. 

Αυτά προς το παρόν. Περισ- 
σότερα τον άλλο µήνα. Όσοι 
στέλγετε γράµµατα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο Λεκανο- 
πέδιο, καλό είναι να µας γράφε- 
τε Και Το τηλέφωνό σας, εφόσον 
έχετε φυσικά. Μη ζητάτε ολο- 
κληρωμένες λύσεις γιαή δεν 
στέλνουµε πια, αλλά να µας πε- 
ριγράφετε σωστά το σηµείο 
όπου έχετε κολλήσει και εμείς 
θα σας θοηδήσουµε. 


ααΜΕΣ ϱ 48 


(ΟΜΡάΤΕΙ»Σ ἃ νιΡΕΟ αβΜΕ» 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙιΤΛΟΙ Ύ«Ρ-ΒΟΜ 


ΟΏ-ΒΟΜ ΤιΙΤι Ε5 ΑΓΙΟ 3.900 


ΜΟΤΟΒΑΓΕΗ 3......ιννινννννκενν. Ἰοοοοἳ -.. ὔ ο ονονον 13.900 
ος οι θεσωςἁ- ων]. 13.900 5ΣΗΑΟΟΝ ΟΕ ζΟβΡΟ.............. 13.900 
ΒΕΑΓΗ ΗΕΑΌ 2002 «ινε... 13.900 ἍΕΙΝΗ. ΜΑΗ ΒΑΤΙ.ΕΣ5............ 12.900 
ΜΟΡΕΗΝ (ΑΜΡΑΙΑΝ.............. 12.900 «(ΗΟΣΤ ΒΕΓΟΝ......ιιιιινινννννν... 13.900 
ΡΟΝΕΗ ΒΑΝΩΕΡΒΣδ..Ι.....ιινι.ιν.... 12.900 ἍὮἨΜΙΖΑΒΟΗΒΥ δ8..ινιννννννονενκεννν 13.900 
ΚΗΙΕΗ ΤΑΝΚ.......νννννννννννενκννεν 12.900 ΝΕΤ ΕΜΕΒΕΕΝΕΥ ..ιιιινινννννννν. 13.900 
τος σπορ 19900 -Οοὗς ο κκ μμνοονας 13.900 
τοσο. ὸ 13.900 ΗΙΤςΗ {«ΟΧ ΕΙΝΑΙ «υτ........... 13.900 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤτΙτΛοΟι ΓΙΑ 
51. ΡΒ52, ὈΗΠΕΑΜΟΑΡΤ 


ὑπ ας ἵ- 4.900 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 20 (Ός ............. 3.500 
1ΟΥΡΑΟ ΑΝΑΙΟσΟυΕ -- ΘΗΚΗ ΓΙΑ 40 (Ός ............... 5900 
-υ--υ-  δ--- 12.500 ΚΕΝΑ «Ὁς ΑΠΟ ..........  κκκκωςς 150 
10ΟΥ5ΤΙ{Κ ....κ...........1..1.1...... 9900 ΦΙΛΤΡΟ 15” αν μαακεο 14900 
ΤΙΜΟΝΙ .. ΠΕΤΑΛΙΑ ......... 34.900 ΣΥΥΔΕΤΗ ΕΝΑ προς 
(ΑΜΕΡΑ ὑ5Β Απο .......... 19.900 

(ΟΜΡΟΙΙΝΚ .....ιιιο.. 49.900 
Μουσε ΑΣΥΡΜΑΤο ......... 14.900 ρολ ο 
ΚΕΥΒΟΑΡΌ ΑΣΥΡΜΑΤΟ ....14.900 ΑΌ 
πσαίκεες ο... 49.900 10ΥΡΑΟ ΣΤΟ Ρς ......--.-..'. 10.000 
ΟΡΤΙςΑΙ ΜΟυΣΕ ................ 9500 ΑΒΜΕΡΟΒΤ 4ΡΙ.ΑΓΕΣ.......... 9.900 


30 ΤΕΙ-ΜΟυΡΕ ........νε..... 9900 ΡΣΧ 10ΥΡΑΟ 
ΜΙ(ΒΟΡΗΟΝΕ ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ... 2.900 ΑΌΑΡΤΟΒ ΓΙΑ Ρ6.......ιιιινι... 9.900 


ἄαπιο ζωθον 

3 2 ᾷαπιος 

4 ΜΕΠΙΟΤΥ 
σαι! 


Β 
0ο ᾖ].] 
δυο Ἡτ Ἡν 


ΒΕΣΤ ΝΑΙ ΟΕ ΟΕΓΕΗ: (Ρ0 ΑΜΟΌ 1,6 ΜΗ: (66) ΜΟΤΗΕΒΒΟΛΒΟ 
αδι (υ907 ΑΤΑ 100, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΧ, ΝΕΑ 6ΕΟΒ(Ε 2 ΜΧ 32Μ8, 
5ουΝΟ (ΑΡΌ 128 ΒΙΙ, ΒΑΜ 2χ 128ΜΒ ΡΌΒ (266), ΗΛΡΌ ΡΙΚ 

ΜΑΧΤΟΡ 3068 (υἱΤΒΑ ΑΤΑ 100), ϱΝΟ 12Χχ Νες, ΜΟΡΕΗ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 
56600, ΜΟΝΙΤΟΑ ΗΤΕΟΝ 17” (Η.ΑΤ), ΗΧΕΙΑ 300 ΜΑΤΙ, ΜΟυΣΕ 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΟΟ 1.44 


Ἡ, 
Τι’ 


ο ρε" 
Μ. ὄρ ἈρΗᾷ ΤΗΕ ΡΡΟΡΕΣΦΙΟΝΑΙ. ΟΕΡΕΡ: (ρυ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΟΜ ΙΝ 1.900 ΜΗΣ, 
ο ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ Ο0Ι ΡΙΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΟΙ ΤΟΝΙΕΩ ΑΤΧ, ΝΑ 6ΕΟΗ(Ε 2 
- ΜΧ 64ΜΒ, 5ΟυΝΟ ΙΙΝΕ 1024 5.1 ΟΙ6ΙΤΑΙ, ΒΑΜ 512Μ8 (ΡΙΜΙ, ΗΑΡΟ 
ΟΙΣΚ ΜΕΣΤΕΩΝ ΟΙάΠΑΙ 4068 (ὐἱΤΡΑ ΑΤΑ 100), ΟΝΌ 16χ ΙΙΤΕ ΟΝ 
(ΦΕΘΙΟΝ ΡΞΕΕ), ΜΟΟΌΕΜ ΙΝΤΕΡΝΑΙ. 56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΙΑ, ΜΟΝΠΟΡ 
ΗΤΕΟΝ 17’ (ΠΑΤ), ΗΧΕΙΑ 48ΟΜΙΑΤΙ, ΜΟυΣΕ ἃ ΚΕΥΒΟΛΡΟ, ΕΟΟ 144 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΒΡ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:340 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


νυνννν.ᾳαπιοσς[αβ.α{ 


ΕΩΣ 36 ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΝΙ5Α, ΜΑΣΤΕΒ(ΑΡΟΌ 


4 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755. 


ιυβ ἀΑΜΕΣ 6108 ἀΑΜΕΣ 6108 ἀΑΜΕςΣ 608 

υΤΕΗ΄5 ἃ ΝΙΡΕΟ αΑΜΕΣ 4 Ιπιειπεί σαί6ό ΕΟΝΡύΤΕΒ᾽5 ἃ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕΣ 6ΟΜΡύΤΕΗ’ ἃ ΥΙΡΕΟ ΑΜΕΣ 

υς 33, Ναύπλιο, Διογένους 22, Κ. Τούμπα Μεθοδίου 14, Κέρκυρα, Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας, 
(0752) 97560-Ί Θεσ/νίκη, τηλ.: (031) 935018 τηλ.: (0661) 45166 Άγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (0841) 83865 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἱσουρινάκη 


ΤΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΙΑΣΙΑ 


ον ως 


θεαματικές οξολίξεις -- Ὡ ὃὖ 


Παρακολουθώντας τις ειδήσεις από τις εφημερίδες, 
το ραδιόφωνο ή την τπλεύραση, διαπισιώνω ότι 
συνεχώς ανοίγουν ένα θέµα και µετά το 
εγκαταλείπουν. Ετσι, ο αναγνώστης, ακροστής ἡ 
ππλεθεστής δεν µπορεί να έχει καµία ουσιαστική 
πλπροφορία για τη συγκεκριµένα ιστορία που του 
κένιρισε το ενδιαφέρον και µε την έννοια αυτή τα 
ΜΜΕ τον αντιμετωπίζουν ως απλό καταναλωτικό 
κοινό, που Βομβαρδίσεται απύ τπλεγραφικές 
ειδήσεις, συχνή αντιφατικές µεταξύ τους ή ακόµη 
περισσότερο ψευδείς. Με τον τρόπο αυτό δεν του 
δίνουν καμία δυνατότπτα για ουσιαστική γνώση των 
θεµύτων µε τα οποία τον Βομβαρδίσουν καθημερινή, 
για µία δική του αυτόνοµῃ κρίση. 


α µου πείτε γιατί ο πρόλογος αυτός; 


Σε ένα από τα τεύχη του περιοδικού που κυκλοφόρησαν πέ- 


ρυσι τον Νοέμβριο ή τον Δεκέμβριο, δηµοσίευσα ένα ἀρ- 
Όρο του περίφηµου Β]αάθο Επε από το ΙπΙεΓπθ!. Το άρθρο 
αυτό πραγµατευόταν µία σειρά καίριων ερωτημάτων σχετι- 
κά µε τα δικαιώµατα στα ΡΝΡ5, 
Αν και ξέρω καλά ότι το συγκεκριµένο άρθρο έκανε πολύ µεγάλη 


εντύπωση, δεν γνωρίζω πόσοι από εσάς διερωτάστε τι απέγινε, τελικά, 


µε την υπόθεση του Ἰόχρονου (τότε) Νορθηγού {οη οἱαησεη, που 
αντιμετώπιζε την κατηγορία για παραβίαση του νόµου περί πνευµατ- 
κής ιδιοκτησίας, επειδή έσπασε το ΡΝΡ (οπ/θη! 5εγαπιΙίπο 9γ5ίθπι 
(ΡΝΡ 655) και δημοσίευσε ένα κοµµάτι του κώδικα (ονομάζεται Ὀεί- 
59) στο Ιπίθιπθί. 

Το άρθρο εκείνο τελείωνε µε τις εξής Θέσεις του περίφηµου Βἰαάθ 
Επς, που ανάµεσα στ’ άλλα έχει γράψει ένα σηµαντικό θηςοἆςγ, που 


χρησιµοποιείται για τη μετατροπή των μουσικών (Ώ5 σε ΜΡΟ µέσω του 


προγράµµατος ΑυάϊοΌταβθεγ: 

”..Αλλά εδώ διακυθεύονται περισσότερα. Εάν κερδίσουν, ὃα έχου- 
µε υποστεί µία µεγάλη ήττα στα δικαιώματά µας κοι ὃα είναι ακόµη 
ένα παράδειγµα των μεγάλων Βιομηχανιών που συνθλίβουν τα άτοµα, 
φυσώντας αρκετό καπνό για να σκεπάσουν την κρίση τόσο τῶν ενόρ- 
κὠν όσο Και των µέσων µαζικής ενημέρωσης. Προσπαδούν να την κά- 
νουν µία υπόθεση παράθασης δικαιωμάτων πνευματικής Ιδιοκτησίας, 


ο 14β]κα Μασίει 


ενώ στην πραγματικότητα δεν είναι και χρησιμοποιούν τα χρήματά 
τους και τη δύναμή τους για να γίνει το δικό τους. 

Είμαι ένθερμος οπαδός του ατοµικισµού, πιστεύοντας ότι το δικαίω- 
μα κάθε ανθρώπου να ερευνά, να μαθαίνει, να καινοτοµεί, να παράγει 
και να μοιράζεται τη δουλειά του µε όποιον δέλει είναι εξίσου σηµα- 
ντικό όσο η δημοκρατία κα! η ελευθερία του λόγου. Γι’ αυτό πιστεύω 
σ’ αυτήν την υπόθεση. 

Σας ευχαριστώ για το χρόνο που διαθέσστε για να διαβάσετε αυτό 
το άρθρο.” 


Ηρδε η ώρα για να μάθουμε τι απέγινε, τελικά, µε την υπόθεση του 
2οη ἠομαησεη, 


Στην Σάντα Κλάρα, το εφετείο της Καλιφόρνια απέρριψε την Ίη Νο- 
εµθρίου το αἴτημα της μι Αντιγραφής των ΓΥΏ5 να απα- 
γορεύσει τη δημοσίευση του αᾳ του προγράµµατος Βε(»», το 
οποίο “ξεκλειδώνει” τα ΏΝΡς και επιτρέπει τη µεταφορά του Περιεχο- 
µένου τους [όπως ταινιών) σε άλλα µέσα, π.χ. στο σκληρό δίσκο. 

Το εφετείο έκρινε ότι µετη δημοσίευση του κώδικα του Ώε(55 οι 
εναγόµενοι (ο φερόµενος ως δημιουργός του Ώε(55 1οη /ομαπσεη και 
οΙδιοκτήτης του δικτυακού τόπου που τον δημοσίευε Απάγθνν Βυπηοι) 
εξασκούν το δικαίωµα της ελευθερίας του λόγου. 

Η μήνυση είχε υποβληθεί τ λκόμθρ του 1999 απὀ την Ενωση 
Θ γω Αντιγραφής ΡΝΡ ή (6Α, η οποία χορηγεί άδειες χρήσης 

' αλγορίθμου 655, που κλειδώνει τα περιεχόμενα των ΏΝΡ» και 
ανδρός την αντιγραφήτους. Το Ροζ», που έσπασε το κλείδωμα 
αυτό, είχε δηµοσιευδεί στο Διαδίκτυο σπό τον Οκτώβριο του 1999. 
[ρήγορα προκάλεσε την έντονη αντίδραση πςῦὶ ονῦ ΟΓΑ, η οποία 


2600 ΝΕΝΕΘ 


μου υτε ϱΙΡΡΑΙΟΙ 


Πηρηπκίήνιη, ΕκέεΙα ἃ πχήήιΕ ΙΕ τῇ 


- - 
Ὑ ο 


. 


ο Ἰσχυρίστηκε ότι η ο, Ἡ του Κώδικα αποτελεί κλοπή ηθών συνταγματική, δεν παραθαίνει δηλαδή τους κανονισμούς περί προ- 


᾽μυστικών της, 
Τον Ιανουάριο του 2000 πρωτοθάδµιο δικαστήριο όρισε -- Ἡ 
κά µέτρα, µε τα οποία απαγόρευε τη δημοσίευση του κώδικα του Ώο(- 
55, των βασικών “κλειδιών” του ζ55 ή όποιων άλλων πληροφοριών 
προκύπτουν από το (55 στο Διαδίκτυο ή οπουδήποτε αλλού. Δεν 
απαγόρευε, όµως, τη δημοσίευση παραπομπών [Ιπκ) σε δικτυακούς 
τόπους που δημοσιεύουν το Ώο( 55. Οι εναγόµενοι άσκησαν έφεση, η 
ίκαση της οποίας οδήγησε στο αποτέλεσµα της Ίης Νοεμβρίου. 
προστασία του.δικαιώµατος τι Ῥερίας του λόγου προέχει 
του δικαιώ του ενάγοντ προστατέψει τα εµπορικά 
του” έρεται στην ετυμηγορία του εφετείου. 
ος ΗΏΝΡ ΟΓΑ είχε ... ει επανειλημμένα μηνύσεις το 1999 ενα- 
ντίον ιδιοκτητών δικ τόπων που δηµοσίευαν ή παρέπεµπαν στον 
κώδικα του Βε(ος. 

Όσοι ενδιαφέρονται, μπορούν να βρουν στα αγγλικά την ετυµηγο- 
ρία του δικαστηρίου στη διεύθυνση: ΠΗρ://ΜΑΝνιεουΠηίο.εα.θον/ 
ορἰπίοης/αοευπιεπ!ς/ΗΟ21 153.ΡΌΕ 

Και ενώ η υπόθεση φαινόταν ότι είχε, τελικά, αίσιο τέλος για τους 
απανταχού οπαδούς του Ώε(»» και της “αντιγραφής” ΓΝΡ ταινιών για 
Ιδία χρήση, Το σκηνικό άλλαξε στις 28 του ἴδιου µήνα (Νοεμβρίου). 

Όπως μετέδωσε το Απσοσία!εὰ Ργες» από το εφετείο της Νέας Υόρ; 
κης, αυτήν τη φορά Βρέθηκε ένοχο 
το Ώε(5» και θεωρείται παρόν 
η δημοσίευση ή η παραπομπή 
πρόγραµµα που ξεκλειδώνει 

Τα στούντιο του Χόλιγουντ κατέ- 
κτησαν µία σηµαντική νίκη µε την 
τελευταία απόφαση του αµερικανι- 
κού εφετείου͵ θάσει της οποίας 
απαγορεύεται στο δικτυακό τόπο 
2600.οτᾳ (το σἷίε των απανταχού 
ᾖιαεκοις) να δημοσιεύει ή να παρα- 
πέµπει στο πρόγραµµα Βε(ς5», που 
παρακάµπτει το κλείδωμα των 


ΡΏΝΏς και επιτρέπει τ ιγραφή 
τους, 
Το σημαντικότερο μαμα στην 


αν μη ἡήμητ 


ή ΜΙ]οπηΐυπι (οργήοίι! 
ως] ηκε το 1998 και τέθηκε 


ύ οι το 2000. ς η κατασκευή 
.. ιανοµή Τεχνολογίας ή ὑπηρεσιών που παρακάµπτουν τις µεδό- 
υ δους "-ι έργων, τα οποία καλύπτονται από δικαιώµατα πνευ- 
µατικής Ιδιοκτησίας (εοργήο/ι!5). 

Η ΡΜΕΑ, όµως, είχε προκαλέσει έντονες αντιδράσεις, καθώς Θεω- 
ρήδηκε ότι φιμώνει το στόµα όλων εκείνων που πιστεύουν ότι η δηµο- 
σίευση των μεθόδων παράκαµψης της όποιας προστασίας ψηφιακού 
περιεχ έχει, τελικά, εποικοδομητική λειτουργία [οδηγεί στη θελ- 
τίωση δόδου προστασίας) και αποτελεί επιστημονική γνώση που 
πρέπει να διαδίδεται. Στη Βάση αυτή η ΏΜ{ΓΑ χαρακτηρίστηκε από 
πολλούς ως αντισυνταγματική, ὡς περιοριστική του δικαιώματος της 
ελευθερίας του λόγου. Το Ώε(»» Όα έπρεπε να προστατεύεται, υΠο- 
στηρίζουν, ὡς “έργο λόγου”. 

Την 28η Νοεμβρίου, όµως, σύµφωνα µε την ομόφωνη (αυτό είναι το 
τρομερό) απόφαση του Δεύτερου Περιφερειακού Εφετείου της Νέας 
Υόρκης, η αμφιλεγόμενη νομοθετική πράξη κρίθηκε ότι δεν είναι αντι- 


στασίας της ελευθερίας του λόγου και συγκεκριµένα την πρώτη τρο- 
πολογία του αμερικανικού συντάγματος. 

Το εφετείο εξέδωσε απόφαση έκτασης 7] σελίδων, µε την οποία 
απαγόρευε στον εναγόµενο ΕΠίΚ Κοιοῖ να δημοσιεύσει τον κώδικα του 
προγράµµατος Ώε(55 στο δικτυακό τόπο του, επικυρώνοντας προη- 
γούµενη απόφαση πρωτοβάδµιου δικαστηρίου. 

Το εφετείο έκρινε, επίσης, ότι η δημοσίευση του Ώο(55 - ή η παρα- 
πομπή αλλού, όπου αυτό δημοσιεύεται - δεν προστατεύεται απὀ την 
πρώτη τροπολογία του αμερικανικού συντάγματος περί ελευθερίας 
του λόγου. Και αυτό διότι το Ώε(ος είναι κάτι αντίστοιχο µε “ένα κλει- 
δί ή έναν συνδυασμό που ανοίγει θησαυροφυλάκιο, µία συσκευή που 
µπορεί να εξουδετερώσει το μηχανισμό ασφαλείας ενός προϊόντος”. 

Από τη στιγµή που ένας χρήστης έχει στα χέρια του µία ταινία 
ΡΝΡ, το Ώο(55 τού επιτρέπει να την αντιγράψει πολλές φορές. Επο- 
µένως, Βλάπτει τις πωλήσεις των ταινιών ΡΝΡ και επιφέρει ζημία 
στους ενάγοντες. 

Η µήνυση είχε υποβληθεί από οκτώ στούντιο του Χόλιγουντ, τα 
οποία έχουν ταχδεί άγρυπνοι φρουροί των ΌΨΏ5, παρομοιάζοντας την 
περίπτωση του Ώε(55 µε αυτήν του Ναρ5!εγ. Ία στούντιο που υπέβα- 
λαν τις μηνύσεις ήταν τα Ὀπίνειςαί Ο1Ιγ 5Ιυάϊος της Ψἱνοπαϊ Ὀπίνοισα, 
η Ραταπιουπ! Ρίε!υτος της Ψίαςοπι, η ΜοΙγο-Οοἰάννγη-Μαγογ, η Τίπιε 
Ὑλαππει ΕπΙεηαϊηπιεη! της ΑΟΙ. 
Τίπιο ἨΝίατπετ, η Ὀϊσπεγ Επιεηριΐσες 
της Τ116 ἨΛ/αΙ! Πἰ5π6Υ, η Τνεπ/θ!ήα 
η/υηγ Εοχ Εἶπι της Εοχ ΕπΙθηαίη- 
πιεπ! Ότουρ και, τέλος, η Τήίαι 
Ρίαυτες και η (οἰυπιδία Ρίαυγας [η- 
ἀυσ]ήθς, οι οποίες ανήκουν στη 
5ΟΗΥ. 

Δεν ξέρω τι ακριθώς συμβαίνει 
µε τη δικαστική νοµοθεσία των 
ΗΠΑ, αλλά το γεγονός ότι κάτι Όε- 
ὠρείται νόμιμο σε µία πολιτεία͵ ενώ 
σε µία άλλη Θεωρείται παράνομο, 
µε Ὀλίθει και µε Βρίσκει τελείως 
αντίθετο. 

Τα άσχηµα µαντάτα, όµως, δεν 
τελειώνουν εδώ. Την ἴδια µέρα εκδι- 
κάστηκε ακόµα µία σχετική υπόθε- 
ση, που έθετε επί τάπητος τη συνταγματικότητα της νομοθετικής αυ- 
τής πράξης του 1998: Ο ομοσπονδιακός δικαστής στο Τρέντον του 
Νιου Τζέρσεϊ απέρριψε μήνυση του ιδρύματος Ηλεκτρονικού Μετώ- 
που ΕΕΕ, µε την οποία το ίδρυμα έθετε και πάλι υπό αµφισθήτηση τη 
συνταγματικότητα της ΡΜ(Α. Σε αυτή την υπόθεση, ομάδα επιστηµό- 
νων {με επικεφαλής τον περίφημο Έντουαρντ Φέλτεν) ισχυριζόταν ότι 
εξαναγκάστηκε από τη δισκογραφική Βιομηχανία να µη δηµοσιοποιή- 
σει τα αποτελέσµατα μελετών της, µε τις οποίες διέκρινε κενά σε τε- 
χνικές προστασίας από αντιγραφή αρχείων μουσικής. 

Όσον µε αφορά, δεωρώ αυτή την υπόθεση τροµερή. Μία οµάδα 
επιστηµόνων να καταγγέλλει ότι οι δισκογραφικές εταιρείες τούς 
εμπόδισαν να δημοσιεύσουν τα αποτελέσµατα µίας επιστημονικής 
έρευνάς τους, επειδή η τελευταία περιείχε επικριτικά σχόλια και εκτι- 
µήσεις σχετικά µε τις τεχνικές προστασίας που χρησιμοποιούν οἱ εται- 
ρείες αυτές για την προστασία των προϊόντων τους! Εύχομαι σε µετέ- 
πειτα δικαστικό στάδιο, αν φυσικά υπάρξει τέτοιο, η απόφαση αυτή 
που δυμίζει κράτος Όργουελ, να εκπέσει. 


Ρς Μαρ! 
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Επιι]αίο:Φ᾽ ϱ0ΙΠ6Ι 


ΑΝΤΙΟ ΒΙΕΕΝ 


0 επαναστάτης που... 
χάθηκε νωρίς 


όλις στο προηγούμενο τεύχος 
έγραφα για την ΘΝΚ, την οταιρεία 
ου µας οίχο δώσει την 
κπληκτική πλατφόρμα 

αιχνιδιών Νθυ-0θυ0 αλλά και 
ία... σωρεία ποιοτικών υθαί) 6πι 
ρ. Εναν µήνα αργύτερα µία 
πφύπλακα - κυριολοκτώ! - 

ίζει τη σελίθα του 
ασίγνωστου ΒΙθθπι. 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
αἰσγκ[ογαίθεοπηρυργθς».οΓ 


γας από τους πρώτους εξομοιωτές 

“επόμενης γενεάς”, ο Βίθεπι, µαζί µε 

τον [)ΙΙταΗἰΕ και τον Ρ9Επιυ έφεραν τη 

δική τους επανάσταση στα ταπεινά 
ΡΟ5 µας. Εξοµοιωτές που έκαναν την εμφάνισή 
τους την ἴδια χρονική περίοδο κατά την οποία 
τελειοποιούνταν η εξομοίωση του 9υρθ: Νίη- 
Ιθπάο Επἰθηαἰηπιθη! 9γ5ίθπι και Του 5θᾳα 
ΜεφαἀΜνε, ο ΑΙΙταΗἰΕ και ο ΡΟΕπιυ ακολούδη- 
σαν µία κοινή μοίρα: Εδειξαν πως τίποτα δεν εἷ- 
ναι ακατόρθωτο εξοµοιώνοντας µε πολύ υψη- 
λές επιδόσεις τις κονσόλες Νἰπίθπάο 64 και 
Ρἱαγ»Ιαίοη αντίστοιχα. Μεσουράνησαν για σύ- 
ντοµη χρονική περίοδο και.. µας άφησαν χρό- 
γους µε την εμφάνιση τῶν πρώτων ανταγων!- 
στών τους. Ευτυχώς ἡ δυστυχώς, το πλήγμα 
ήταν σημαντικότερο για την εξοµοίώση του 
ΝιπΙεπάο 64 από ότι γι αυτήν του Ρἰαγδια[ίοη, 


ΒΗΑΜΙΝ ΑυΡΘΕΑ/ 1.074 


Το Βἰθοπιςα»! για το Ώγθαπιεας! επιτρέπει στη δημοφιλή 
κονσόλα της 5θᾳα να παίζει µερικά απὀ τα γνωστότερα 
παιχνίδια του Ρἰαγ5/α!ίοη, όπως το Βἰάφθ Βαςοι 1γρθ 4 που Βλέπετε 


0 ΕΡΧΟΜΟΣ ΤΟΥ ΒΙΕΕΜ 

Ο Βίθεπι υπήρξε ένας εξοµοιωτής ο οποίος 
απείχε αρκετά από το Ιδανικό, Στην πρώτη έκ- 
δοσή του κατέστησε δυνατή την αναπαραγωγή 
του Ίεκκθη 3, καθώς και αρκετών άλλων παι- 
χνιδιών για ΡιαγοΙα!ίοη στις οθόνες των Ρζς 
μας, Πολλοί θεώρησαν πως ο Βίθεπι ήταν “πο- 
λύ απαιτητικός για τα γούστα τους”, αφού για 
να λειτουργήσει πλήρως απαιτούσε 16ΜΒ µνή- 
µης γραφικών Και γρήγορο επεξεργαστή [όπου 
“γρήγορο” εκείνη την εποχή νοούνταν ο ΡΙ| 
490). Φυσικά, ὁσοι τον κατέκριναν δεν ήταν 
παρά.. κακόβουλοι πεσιµιστές, αφού ο βίθεπι 
παρείχε επιλογές για 5οῄν/αιθ απεικόνιση γρα- 
φικών, λειτουργώντας έτσι στα περισσότερα 
εοπῄρυτα[ίοη», Δυστυχώς, όµως, τότε η ταχύτη- 
τά του μειωνόταν δραστικά. Ταυτόχρονα, αρκε- 
τά προβλήµατα εμφανίζονταν µε επεξεργαστές 
που δεν είχαν ως... µαµά τη µεγάλη |πίΘἱ (Βλ. 
΄ΑΜΟ΄ και “Ογἠχ΄Ί), ενώ το Βίντεο σε αρκετά 
παιχνίδια αναπαραγόταν προβληµατικά. Όσο 
για τον ήχο, ας πούμε απλώς πως ήταν κάτι πα- 
ραπάνω από ικανοποιητικός, αλλά σίγουρα δεν 
Θα μπορούσε να χαρακτηριστεί τέλειος. 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ονῦ8 

Στα διάφορα [οτα των σἷίθς εξομοίωσης Κυ- 
Κλοφόρησε µία τροµερή φήμη, την εποχή που 
το Βἰθεπῃ “έκλεινε” τα Ἱ.] [γενέθλια και αυτάἩ, 
παρέχοντας υποστήριξη και για άλλους επεξερ- 
γαστές: Οι Μαεἰπίοσῃ είχαν πια το δικό τους 


στη φωτογραφία, Μήπως, όµως, ὃα έπρεπε να λέω “επέτρεπε”; 


ΕΗΗΓΌΡς Μοε: 


εξοµοιωτή, έναν “Εικονικό Παιχνιδοσταθµό” ή 
κάπως έτσι, δημιούργημα µιας κάποιας “Σινδέ- 
τιξ” που ελάχιστοι Ρς υ58:5 εἶχαν ακούσει ως 
όνομα. Σύντομα η επανάσταση του γἱηυαι 
Οαπις »Ια[ίοη έφτασε στα σπίτια µας και η 
εταιρεία (οπηθε!χ αποτέλεσε έναν από τους 
πρωτοπόρους της “εμπορικής” εξομοίωσης. Ω, 
ναι, Βλέπετε το Ψἱηυαἱ Οαπιθ 9αΐίοη δεν ήταν 
άλλος ένας από τους “δωρεάν” εξομοιωτές 
που μπορούσε να κατεβάσει κάποιος απὀ το 
Ιπίεγπε!, αλλά έπρεπε να τον αγοράσει όπως 
ακριθώς και ένα Κανονικό παιχνίδι, Μικρό το 
κακό, ὃα µου πείτε, αφού η τιµή του ήταν αρκε- 
τά κατώτερη απὀ αυτήν ενός Ρἰαγ»Ιαοη, ενώ 
οι επιδόσεις του κρίνονταν (και ακόµη δεωρού- 
νται αρκετά καλές, Δυστυχώς, το «ΝΟ5 είναι 
ένα λαμπρό παράδειγµα προγραμματισμού, 
αφού παρέχει πολύ υψηλά επίπεδα συµθατότη- 
τας και επιδόσεις τουλάχιστον ισάξιες µε αυτές 
ενός πραγματικού Ρἱαγ»!α!ίοη. Βλέπετε, το 
Ρἱαγ5Ιαῄοη ως κονσόλα συνήδως λειτουργού- 
σε στην ανάλυση ὀ40χάθ [ή κάπου εκεί Κο- 
ντά!͵, η οποία µε τα σημερινά δεδοµένα κρίνε- 
ται απλώς “βασική” για τα μοντέρνα Ρζ5, Ο 
Βἰθεπι, λοιπόν, όταν εξοµοίωνε ένα παιχνίδι, 
μπορούσε να πάρει τα γραφικά του και να τα 
“μετατρέψει”. παρουσιάζοντάς τα σε υψηλότε- 
ρες αναλύσεις. ἔτσι, δύο ανήπαλα στρατόπεδα 
δημιουργήθηκαν µε την έλευση του «ΨΟ5: γρή- 
γορη και ποιοτική εξομοίωση µε προθλήµατα 
συμβατότητας [Βἰθπι) και απόλυτη [σχεδόν] 


Χεχε, ώστε δεν ήθελαν να “θγάλουν” το ΤοΚκθη για Ρ6,,, Καλά 
γα πάθουν! Τόσο µέσα από το ΒἰθεΠι όσο και από το εΨΘ5 ή το 
ΘΡ5Χθ το διάσημο Ῥεα!΄ 6Πῃ υρ είναι διαθέσιµο και σε εμάς! 


συμβατότητα µε υψηλές επιδόσεις, αλλά χαµη- 
λή ποιότητα γραφικών. Αυτές ήταν οἱ επιλογές 
των απανταχού υ5θ:5 µέχρι που η (οηπθε!χ, 
κατόπιν αρκετών νομικών προθληµάτων µε τη 
5ΟηΥ [προβλημάτων του τύπου “για εξο- 
µοιώνεις το δικό µου µηχάνηµα χωρίς να 
µε ρωτήσεις;΄|) αποφάσισε πως εἶναι σο- 
φότερο να σταματήσει να ασχολείται µε το 
χώρο της εξομοίωσης και να στρέψει το 
Βλέμμα της στα ντουφέκια, τα “ζωντανά 
δολώματα” και τα δίχτυα ψαρέματος [υπο- 
δέτω, διότι δεν έχω ακούσει νέα της εδώ 
και περίπου έναν χρόνο]. Κυρίαρχος του 
παιχνιδιού, λοιπόν, ήταν και εἶναι ο Βἰθεπῃ, 
σωστά; Οχι, όχι, διότι η εταιρεία που µας 
έδωσε τον Βἰθαπι, µία µικρή, ταπεινή 

εταιρεία από ταλαντούχα άτοµα που µας 

έδειξαν πως µπορούν να πετύχουν εκεί 

όπου άλλοι απέτυχαν, θέλησαν να γίνουν Μί- 
ετοδοβ στη Θέση της Μἰοτοσοῄ. Οχι, δεν έθγα- 
λαν κάποιο νέο λειτουργικό, απλώς ακολούδη- 
σαν τη γνώριµη σε όλους επεκτατική πολιτική, η 
οποία την τελευταία φορά που χρησιµοποιήθη- 
κε επιτυχημένα ήταν από το Μέγα Αλέξανδρο! 
Έκτοτε µόνο... καταστροφές φέρνει! Τι εννοώ; 


Η ΚΑΤΑΡΑ ΤΟΥ ΒΙ ΕΕΜΟΑΦΤ 

Η »6ᾳᾳα, σε µία µοναδική Κίνηση ευστρο- 
φίας, δημιούργησε µια τροµερή κονσόλα, η 
οποία είχε κάθε ελπίδα να πάρει τα σκήπτρα 
της Κυριαρχίας από ότι κυκλοφορούσε τα τε- 
λευταία 3 χρόνια. Το Ώγθαπιςα!, ένα μοναδικό 
Βαύμα της τεχνολογίας {εχµ, γκουχ, γκουχ, 'σά- 
τουρν΄ κανείς;) ήταν εφοδιασμένο µε τσιπάκια 
γραφικών τάδε, επεξεργαστή γρηγορέξ και 
υποσύστηµα ήχου ρεαλιστέξ ἡ και εγώ δεν ξέ- 
ρω π. Φυσικά, απέτυχε. Με συγχωρείτε για την 
ειρωνεία, ακόµη περισσότερο αν είστε ο Κάτο- 
χος ενός Ώιθαπικα»!, αλλά η τραγική αλήθεια 
εἶναι πως η 3θᾳα µε το Ώ(θαπιςας! κατάφερε, 
πραγματικά, να... καταστραφεί! Το τραγικό λά- 
Θος της ήταν, φυσικά, η καινοτόμος τεχνολογία 
που άκουγε στο όνοµα Οἰᾳααίσκ. 

Ποιος δεν Όα ήθελε να έχει µία κονσόλα 
που να χωράει ένα ολόκληρο ΟἰφαΏγ!θ ποιοτ:- 
κών γραφικών, πλούσιου κώδικα και μοναδικής 
μουσικής σε ένα μικρό, εύχρηστο δισκάκι; Θα 
σας απαντήσω απλά, σταράτα και ρεαλιστικά: 
Όλοι όσοι έχουν περιστασιακά προμηθευτεί 
ένα αντιγραμµένο (Ρ για το Ρζ τους, όλοι 
όσοι έχουν τοποθετήσει ένα Μοὰ (Πρ στο 
Ριαγ»ΙαΙίοη τους (και... καλά για να µπορεί να 
παίξει “αντίτυπα εισαγωγής”... α, να χαθείτε, 
πειρατόθιοι|, ουσιαστικά η πλειονότητα όσων 
κινούν την “υπόγεια” Βιομηχανία παιχνιδιών. 
Βλέπετε, ναι µεν η πειρατεία λογισμικού είναι 
κατακριέα, αλλά όλοι γνωρίζουν πως ένα πε- 
ρίεργο φαινόμενο επικρατεί στο χώρο του 


9 
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5οῄναιθ: Το Παιάνατε αγοράζεται τόσο απὀ 
όσους παίζουν οἠσίποί παιχνίδια όσο και από 
όσους απεχθείς παίζουν µόνο πειρατικά. Οι 
δεύτεροι συµθάλλουν στο να καθιερωθεί το 


υαα πι απ απ ὐ παπι υμὕυυ τς πα πια α 


υ] μα 


{ῃοργί 0αμιρ (Ὢ 


Το Ψἴηυαί 6απιο 5/αἱΐοη της ζοπηθεΗχ ξεκίνησε 
τη ζωή του ({) στους υπολογιστές της Αρρίθ. Η 


πραγματική δόξα του, όµως (μαζ µετις... 


μηνύσεις από τη 5οηγ!), ήρθε όταν κυκλοφόρησε η 
πρώτη ἐκδοσή του για Ρς, 


Ἰατάναθ, έτσι ώστε οἱ πρώτοι να μπορούν να 
απολαύσουν τα περισσότερα και ποιοτικότερα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν, λόγω της επιτυ- 
χίας του Πατάν/αιθ. Όσο περισσότερα πειρατ:- 
κά διακινούνται τόσο περισσότερο Παάνατε 
πωλείται και όσο περισσότερο Πατάν/αΓθ πω- 
λείται τόσο περισσότεροι τίτλοι δηµιουργού- 
νται γι΄ αυτό. Μιλάμε, φυσικά, για τον προαιώ- 
γιο φαύλο κύκλο των υπολογιστών. Το Οἱ- 
ᾳααίςε, λοιπόν, του Ώπθαπισας! δεν αντιγραφό- 
ταν εύκολα. Ία συμπεράσματα τα αφήνω σε 
εσάς. Εδώ, για να µην παρεξηγήσετε τις από- 
Ψεις µου και πιστέψετε πως εἶμαι υπέρ της πει- 
ρατείας λογισμικού, να σας ξεκαθαρίσω ένα 
σηµείο που ίσως δεν έγινε άµεσα ορατό: Ναι 
μεν η πειρατεία “βοηθά” το Πααν/ατθ να που- 
λήσει, ταυτόχρονα όµως συνεισφέρει στο να 
του στερήσει τίτλους, αφού πολλές εταιρείες 
δημιουργίας παιχνιδιών απογοητεύονται και 
στρέφουν το θλέμμα τους σε άλλες πλατφόρ- 
µες. Ετσι, ναι µεν στην περίπτωση του 
Ριαγ»Ια!ίοη ένας λόγος της κυριαρχίας του 
ήταν οἱ πειρατικές εκδόσεις παιχνιδιών, αλλά 
αντίστοιχα στην περίπτὠση του Ὀγθαπιςα! 
αποτέλεσαν το Βασικό παράγοντα του θανά- 
του αυτής της υπέροχης κονσόλας. Ο καθένας 
επιλέγει. (Μια και αναφέραμε την πειρατεία, να 
σας πω κάτι απλά και ὠμά: Όλοι εσείς που “συ- 
µπαθείτε” την πειρατεία και έχετε Ρζ, περιµένε- 
τε στον... αιώνα τον άπαντα να Βγει για το πισά- 
Κι µας το πολυαναμενόμενο Ἠαίο ή το Ριοίθεί 
ΕΦο του Μοἰγπευχ.. Αντίο Ρ6, Πθίο Χροχί Συ- 
γεχίστε τις κόπιες και σε λίγο ούτε... [πθθν/α(θ 
δεν ὃα βρίσκουμε!) 

Πίσω στην εξομοίωση Πι-ες Ουάν ([Ρ5]], λοι- 
πόν, διότι παραφέρθηκα[ Μέσα σε όλο αυτό το 
αμφιλεγόμενο κλίµα που χαρακτήριζε την κον- 


σόλα της 98ᾳᾳ, η εταϊρεία που µας έδωσε το 
πολύ καλό βἰθεπι ανακοίνωσε το πλέον αποτυ- 
χηµένο σχέδιο όλων των εποχών: το Βἰθπισα»!. 
Αυτό Όα ήταν ένα απλό κομμάτι λογισμικού, το 
οποίο Όα επέτρεπε στους κατόχους ενός 
Ώπθαπιεας! να χαίρονται τα παιχνίδια του 
Ρἱαγ»Ιαῄοη. Η ανάπτυξή του ξεκίνησε και 
συνέχιζε, και συνέχιζε, και συνέχιζε, ενώ 
η έκδοση του Ρζ εἶχε “παγώσει” στην 
1.5 και η εταιρεία δεν αγέφερε Τίποτα 
σχετικά µε συνέχισή της. Το Βἰθεπιεα»! 
συνέχιζε, και συνέχιζε [παρατραβάει αυ- 
τό, δεν νομίζετε) και οἱ απανταχού χρή- 
στες Και των δύο πλευρών εἶχαν αρχίσει 
γα αγχώνονται, Οι κάτοχοι Ρζ5 είχαν µεί- 
γει µε µία προβληματική έκδοση που 
“κάποτε ὃα αναθαδµιζόταν΄ και οι Κάτο- 
χοι Ώγθαπικα»! περίµεναν πώς και πώς να 
δουν το περιθόητο Βἰθαπιςα»! στα κατα- 
στήµατα. Όταν, τελικά, αυτό κυκλοφόρη- 
σε, µε φρίκη οἱ περισσότεροι συνεΙδητο- 
ποίησαν πως εξοµοίωνε µόνο συγκεκριµένα 
παιχνίδια Και πως αν επιθυμούσαν να παίξουν 
κάποια άλλα, Όα έπρεπε να προμηθευτούν µία 
άλλη ἐκδοσή του, η οποία μάλιστα - για µα- 
ντέψτε - δεν είχε ακόµη ολοκληρωθεί! Παράλ- 
ληλα, το Ώτθαπισα»! ήδη είχε σταματήσει να 
υποστηρίζεται απὀ τη 9θᾳᾳ, η οποία είχε ανα- 
κοινώσει και επίσηµα πως δεν επρόκειτο να δη- 
µιουργήσει περισσότερα κομμάτια. Δεν πέρασε 
πολύς καιρός και σήµερα που γράφονται αυτές 
οι γραµµές, 23 Νοεμβρίου 200], η σελίδα του 
Βθαπι περιέχει την εικόνα µιας ταφόπλακας 
και Πποτε περισσότερο. Τώρα, βέβαια, τι να πει 


κανείς; Κρίμα; 
Η ΤΟΤΗΡΙΑ ΤΟΥ ΕΡΘΧΕ 


[ια όσους αναρωτιούνται αν υπάρχει ακόµη 
έστω και ένας Βιώσιµος εξοµοιωτής του 
ΡιαγΙα!ίοη, οφείλω να τους ενημερώσω πως 
δεν είναι, απλώς, ένας, αλλά πολλοί. Ἰόσο ο 
αἀἠβοΧ όσο και ο 6Ρ9Χθ αποτελούν λαμπρά 
παραδείγματα του τι µπορεί να Βρει κανείς 
δωρεάν στο |πίθιπθ!, εγώ χαρακτηρίζονται 
από ικανοποιητικά επίπεδα συµθατότητας. Βέ- 
βαια, για να γίνω κακός, Όα σας πω ότι “και να 
θέλετε δεν Όα Βρείτε το «ΥΟ5 ή το Βἰθεπι”, 
αφού τώρα πια δεν υποστηρίζονται. Το µόνο 
σηµείο όπου µπορεί πλέον να τα Βρει κανείς 
εἶναι σε κάποια από τα κακόφηµα, σκοτεινά 
“καταγώγια΄ του Δικτύου, που δεν φημίζονται 
για τη νοµιµότητά τους, Παρ’ όλα αυτά, το ϱΡ- 
5Χθ, το οποίο µπορεί να βρει κανείς στην οµώ- 
νυµη σελίδα [ΜνΜ/Νι6ρΣχθ.εοπῃ], καλύπτει επά- 
ξια το κενό που δημιουργείται από την απου- 
σία του Βἰθεπῃ και του «ΥΟ5, και μάλιστα µε το 


παραπάνω! 


Ρς Μας! 


Ριν από κάποιους µήνες 0 
γαπητός προκήτοχος της στήλης, 
κάµπης µε το όνοµα, 
ἔγραφε για το ΛίΓαἱά οἱ (119 ἁαικ. 
ν και είχε αναφερθεί, όµως, 
ἠσο στο σκοτάδι όσο και στην 
ερίφηµη γαλλική Ιπίοῃίαπιος, 
ήσο αυτός όσο και εγώ 
πανάθεµή με!) δεν σκεφιήκαµο 
α γράψουμε για τη σειρά 
αιχνιδιών που άλλαξε για πάντα 
“πρόσωπο” των Ρ09, Μέχρι 
ήμερα, ναί ἱ9... 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
αγΚ[ογαθεοπρυργες5.ΟΓ 


ταν εμφανίστηκε το πρώτο Αἰοπο ἵπ 18 
αής, περίπου πριν από δέκα χρόνια, οι 
τότε κάτοχοι Ρς το κοιτούσαν µε... 
γουρλωμένα µάτια, χωρίς να μπορούν 
να πιστέψουν πως ένα τέτοιο παιχνίδι είχε δει 
το φως της ημέρας! Το Αἰοπθ η ἠ1θ ἀαηκ µαζί 


ν. ). απ Ἡ 


ΜΟΝΟΣ ΣΤΟ ΣΚΟΤΛΗΙ 


η επική σειρά της ΙπίορΓαπιθ 


µε το Χ-γΜίπα, το ΥΜίπα (οπιπιαπάε και το 
(οπηπιαπε/ο είναι ουσιαστικά τα πρώτα τέσσε- 
ρα παιχνίδια για Ρς που άφησαν ιστορία Και πα- 
ῥρουσίασαν κάτι το οποίο δεν μπορούσε µε τίπο- 
τε να έχει ο αντογωνισµός: τρισδιάστατα γραφι- 
κά, Βλέπετε, τόσο η Απιία όσο και ο Αἰαή 5] 
[και ακόµη και οι Μας της εποχής, που... “σνό- 
µπαραν΄ τα παιχνίδια!) ήταν μηχανήματα εφο- 
διασµένα µε ότι τσιπάκι µπορείτε να φανταστεί- 
τε] Τι θέλατε να έχει ένα μηχάνημα; [ραφικά; Ία 
εἶχαν. Και ήχο είχαν. Και ταχύτητα, και όμορφο 
γραφικό λειτουργικό περιθάλλον (τα Ρζς της 
εποχής ήταν εφοδιασμένα µε το... άααχ.. 005). 
Ωστόσο, σε ένα πράγμα υστερούσαν: στην ὠμή 
ταχύτητα. Ία Ρς5, όλως περιέργως, µέσα απὀ 
ταπεινούς επεξεργαστές της τάξεως του Β08ό 
και 8088 πάντα κατάφερναν να βρίσκονται 
ελάχιστα πιο πίσω - απὀ άποψη ταχύτητας - από 
τον ανταγωνισμό. Με την έλευση των 286, 
όµως, τα πάντα άλλαξαν. 

Ία προαναφερθέντα παιχνίδια κυκλοφόρησαν, 
ενώ ο 28ό πάσχιζε να καθιερωθεί ὡς υπΟλογι- 
στική πλατφόρμα, σε µία εποχή που τα “παιχνίδια 
σε Ρ( δεν ήταν παρά αἀνθηίυτθς, µε τα απολύ- 
τως Βασικά γραφικά και, στην πλειονότητά τους, 


Το εξώφυλλο του Αἰοπο ἵπ ἠνο ἀαιίκ Ἱ δεν έδειχνε και τόσο... σοβαρό σε σχέση µε το 


ἴδιο το παιχνίδι, αφού αν και απεικόνιζε ένα τρομακτικό σπίτι, ουσιαστικά έµοιαζε 


με... εξώφυλλο παιδικού παραμυθιού! 


ο Ἰ48]κο ο. 


Ιθχί Ώασθά ἰπίεήίαςθ. Σχεδόν όλα τα µέχρι τότε 
παιχνίδια κυκλοφορούσαν σε Ρζ και σύντομα µε- 
τατρέπονταν στο [οππα! της Απιίςα και του 5], 
χωρίς να έχουν “χάσει” σε σχέση µε την αρχική 
µορφή τους, ἔτσι, λοιπόν, το πρώτο Αἰοπο ἵπ (18 
ἀαικ αποτέλεσε ένα σηµείο-σταδμό στην ιστορία 
των παιχνιδιών, για τρεις κυρίως λόγους. Ο πρώ- 
τος εἶναι ότ, όπως αναφέραμε, αποτελούσε ένα 
μοναδικό παιχνίδι που, λόγω της φύσεώς του, 
ήταν δύσκολο να μεταφερθεί σε άλλους υπολο- 
γιστές πλην των ΙΒΜ «οπιρα!(θί65. Ο δεύτερος 
έχει να Κάνει µε την ἴδια τη φύση του, η οποία 
συνδύαζε στοιχεία τόσο απὀ δισδιάστατα όσο 
και τρισδιάστατα γραφικά (περισσότερα σχετικά 
µε αυτό στη συνέχειαΙ.. Ο τρίτος λόγος, όµως, 
ήταν πῶς ουσιαστικά το Αἰοπθ ἰη Ιπθ ἀαήκ ήταν 
το πρώτο ατεαᾶθ αἀνεπίυτθ του είδους του. Ας 
δούμε, όµως, το ίδιο το παιχνίδι, καθώς και τις 
δύο συνέχειες που ακολούθησαν. 


ΑΙ ΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΛΗΚ !Ι 

Στο πρώτο Αἰοπθ ἵπ 1θ ἀαικ ο παίκτης 
έπαιρνε το ρόλο ενός από τους δύο χαρακτή- 
ρες [ενός άντρα και µίας γυναίκας) που βρί- 
σκονται µέσα σε ένα στοιχειωµένο σπίτι. Ίο 
“στοιχειωμένο”, Βέβαια, εἶναι µια κουβέντα, 
γιατί το σενάριο περιπλεκόταν και περιστρεφό- 
ταν αρκετά πέρα από τις ιστορίες µε φαντά- 
σµατα, εµπεριέχοντας στοιχεία απὀ τη μυθολο- 
γία Κθούλου του Λάβκραφτ. Ο παίκτης, ξεκινώ- 
ντας - για απροσδιόριστους λόγους - από τη 
σοφίτα του σπιτιού, έπρεπε να εξερευνήσει όλα 
τα δωµάτιά του, να συγκεντρώσει κάποια αντι- 
κείµενα στο ἱηνεπίοηγ του Και να Βρει τα Κα: 
τάλληλα σηµεία χρήσεώς τους, οδηγούµενος 
στο εκστατικό φινάλε σε ένα λαθυρινδοειδές 
σύμπλεγμα από κατακόµθες. Το Αἱοπε {η {18 
ἀαήΚ έκανε χρήση τρισδιάστατων, πολυγωνικών 
γραφικών για τους χαρακτήρες, χαρίζοντάς 
τους έτσι μοναδική ευκινησία, καθώς και αρκε- 
τά ρεαλιστικότερο απἰπια[οη από τα σχετικά 
παραδείγματα της εποχής. Τα ΌαεΚοτουπας, 
αντίθετα, ήταν δισδιάστατες εικόνες σχεδια- 
σµένες µε αρκετή λεπτομέρεια, πείθοντας γι’ 
αυτό το οποίο απεικόνιζαν: ένα µουντό, κλει- 
στοφοβικό σπίτι, όπου “κάτι” δεν πήγαινε καλά. 
Ενα επιπλέον χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, 
που έκτοτε καθιερώθηκε στο χώρο της ηλε- 
κτρονικής διασκέδασης, δεν ήταν άλλο από τη 
χρήση πολλαπλών ΄γωνιών λήψης” για τη δρά- 


ση. Ανάλογα µε το σηµείο όπου Βρισκόταν ο 
χαρακτήρας, η γῶνία από την οποία ο παίκτης 
έβλεπε το παιχνίδι άλλαζε, εστιάζοντας στα τε- 
κταινόµενα του συγκεκριμένου χώρου. 


ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΛΗΚ2 

Στο Αἰοπε ἵη Ίῃθ ἀαηκ 2 η δράση και το στή- 
σιµο του παιχνιδιού δεν άλλαξε σχεδόν καδό- 
λου σε σχέση µε το πρώτο µέρος. Η Βασική 
διαφορά ήταν πως αυτή τη φορά υπήρχε η 
“υπόσχεση” των πιο “ανοικτών” τοποθεσιών, 
αφού η δράση δεν διαδραµατιζόταν εξ ολο- 
κλήρου σε ένα κλειδωμένο, στοιχειµένο σπίτι. 
Το σενάριο είχε ολίγον τι πειρατικές προεκτά- 
σεις και έτσι το μυστήριο της υπόθεσης έµοια- 
ζε µε µια "σοθαρή έκδοση” του ΜΟΠΚΘΥ |5- 
Ιαπά, Το κοινό, δυστυχώς ή ευτυχώς, δεν αντι- 
µετώπισε τόσο Θετικά τη δεύτερη αυτή συνέ- 
χεια, αφού αν και ξεκίνησε µε όλες τις προὔπο- 
Θέσεις µιας επιτυχίας, σύντομα διαφάνηκε πως 
δεν ήταν παρά µία απλή επανάληψη όσων εἰ- 
χαν ήδη παρουσιαστεί. 


ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΛΗΚ ὃ 

Το τρίτο Αἰοπθ ἵη ἠ1θ ἀαηκ αποτέλεσε τη µε- 
γαλύτερη απογοήτευση για τους οπαδούς της 
σειράς. Αρκετό καιρό µετά την έλευση του 
πρώτου Αἰοπο {η Ιιθ ἀαηκ και τη µεσολάθηση 
µίας µέτριας συνέχειας, το κοινό περίµενε µε 
αγωνία ένα ανεπτυγμένο ατοαάθ αάνεπ!υΓθ, 
που Όα μπορούσε να συγκριθεί µε ότι άλλο 
κυκλοφορούσε εκείνη την εποχή. Ας µην ξεχνό- 
µε πως, όσον αφορά στο πρώτο ΑΙΤΏ, µιλάµε 
για ένα από τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια του 
είδους του, που οδήγησε αρκετούς κατόχους 
υπολογιστή στη μετάβαση στην πλατφόρμα 
“Ρς”. Τι νέο προσέφερε, λοιπόν, το τρίτο µέλος 
της “οικογένειας” ἀαηκ στους χρήστες; 

Τίποτα| Ουσιαστικά ήταν ακριθώς η ἴδια Θη- 
Οἱπθ µε αυτήν του 2, αλλά παρουσίαζε µία δια- 
φορετική - και κατά την ταπεινή γνώµη µου λιγό- 
τερο ενδιαφέρουσα - ιστορία. Οι προεκτάσεις 
της μυθολογίας Κθούλου είχαν εκφυλιστεί, 
αφού το Αἰοπθ {η {ῃθ ἀαικ 3 ήταν στο µεγαλύ- 
τερο µέρος του µία απλή ιστορία µε φαντάσµα- 
τα. Αν και από µόνο του είναι ένα καλό παιχνίδι, 
και ίσως δεν αξίζει τόσο αυστηρής κριτικής από 
πλευράς µου, αν σκεφτεί κάποιος πως αποτελεί 
διαφορετικό παιχνίδι απὀ τα δύο προηγούμενα - 
Και μάλιστα µε όμοια τιµή - τότε η... υπόληψή 
του πέφτει αρκετά. Με αυτό το παιχνίδι η σειρά 
έφτασε, για κάποια χρόνια, στο τέλος της. 


ΛΙ ΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΛΗΚ 4: 
ΤΗΕ ΝΕΗ ΝΙΟΗΤΜΛΗΕ 

Το παιχνίδι δεν εἶναι αραπάοην/α(θ, αλλά 
οφείλω να πω δύο µόνο λόγια γι’ αυτό. Αντίθε- 


Στο εξώφυλλο του Αἰοπο ἵπ ἠιθ 
ἀαγίς 2 τα πάντα έδειχναν πιο 
μοντέρνα, ενώ ακόµη... κρατάει καλά, 

παρά την ηλικία του. Το παιχνίδι, 
Βέβαια, ήταν μπουρούχ... εχμ... μέτριο! 


τα µε τα προηγούμενα της σειράς, το ΑΙΤΡά 
έχει έναν περισσότερο “αε[ίοπ” χαρακτήρα, 
ενώ τα οη/τοἱς του έχουν περισσότερη σχέση 
µε τα παιχνίδια της σειράς Κεοίαεπἰ Ενίι και Γ- 
πο (Η5ίς. Αυτό οφείλεται, φυσικά, στο ότι το τέ- 
ταρτο µέλος της οικογένειας ἀαήκ κυκλοφόρη- 
σε πρώτα και κυρίως για Ρἱαγςια[ίοη, γνωρίζο- 
ντας εξαιρετική επιτυχία. Το σενάριό του μοιάζει 
περισσότερο µε το πρώτο παιχνίδι, ενώ έχω µία 
µικρή υποψία πως το σπίτι στο οποίο εξελίσσε- 
ται Το μεγαλύτερο τµήµα της δράσης του είναι 
αντίστοιχο, αν όχι το ίδιο, µε αυτό του πρώτου 
μέρους. 


ΑΙ ΟΝΕ-0Ι ΟΝΕΘΙ 
Φυσικά, το Αἰοηπθ ἴπ Ιθ ἀαικ δεν Όα µπο- 


ρούσε να μείνει ὡς το μοναδικό παιχνίδι του εἰ- 
δους του, αφού εισήγαγε πολλά όμορφα στοι- 
χεία στο χώρο του Οαπιίπο. Τις ιδέες πολλοί 
αντέγραψαν, τη δόξα ουδείς! Πρώτα και γνω- 
στότερα εἶναι, φυσικά, τα παιχνίδια της σειράς 
Κεοίἀεη! Ενή. Χμ, για να δούμε! Στο [επιτρέψτε 
µου) Κενίι, ο παίκτης μπορούσε να διαλέξει αν 
επιθυμεί να χειριστεί τον κοµάντο ή Την... κομά- 
ντα που βρίσκονταν [αχέμ] σε ένα σπίτι γεμάτο 
ζόμπι, όπου [γκούχου - γκουχ) τα ζόμπι δεν 
ήταν ουσιαστικά φαντάσματα, αλλά σχετίζο- 
νταν µε “Κάτι άλλο”. Οι οµοιότητες ὡς εδώ εἷ- 
ναι ήδη εµφανέστατες. Να συνεχίσω; Ωραία.Ο 
παίκτης, λοιπόν, έπρεπε να μαζέψει κλειδιά και 
αντικείµενα, τα οποία χρησιμοποιούσε στα κα: 
τάλληλα σηµεία του σπιτιού (γκρ, γκουχ!, για 
γα αποκτήσει πρόσβαση σε νέα µέρη µε νέους 
γρίφους του ίδιου στυλἰ Μα είναι το Αἰοπθ ἵπ 
ἠθ ἀαηής, α µου πείτε Οχι ακριθώς. Και το 
Κασίάεη! Ενί, όπως και όλα τα άλλα παιχνίδια 


του στυλ του, είχαν έναν πιο “αεῄοη” προσα- 
νατολισµό, όπως και το ΑΤΏ4, Το ότι “δανεί- 
στηκαν΄ Ιδέες από το ΑΙΤΏ, δεν σηµαίνει, Βέ- 
βαια, πως δεν εἶναι καλά παιχνίδια, Το Ὀίπο 
(ἠςὶς αποτελεί µία άλλη παραπλήσια "σειρά 
παιχνιδιών, τα οποία έχουν ολόιδιο έλεγχο µε 
τα Εθνί, αλλά διαφορετική θεματολογία. Σε 
αυτά ο χρήστης δεν έχει να αντιμετωπίσει φα- 
ντάσµατα, αλλά ορδές δεινόσαυρων, οι οποίες 
[στο πρώτο της σειράς) έχουν εμφανιστεί σε 
ένα εργαστήριο µετά το πλέον κλασικό “πείρα: 
μα που πήγε στραθά”. 

Παράλληλα µε αυτά, υπάρχουν και αρκετά 
άλλα παιχνίδια, που “φέρνουν” προς ΑΙΤΏ, αλ- 
λά δεν α μπορούσε κανείς να πει ευθέως πως 
αποτελούν αντιγραφές του. Πρώτο και καλύτε- 
ρο από αυτά το {ἱΗΙθ Βία Αἀνεπίυτε 2, το οποίο 
πήρε τον κόσµο, το σενάριο και τους χαρακτή- 
ρες του πρώτου ΙΙΗ] Βίᾳ Αανεπίυτθ και τα 
συνδύασε µε τις οπτικές γωνίες του ΑΙΤΏΌ. Ία 
δύο παιχνίδια είχαν, οὕτως ή άλλως, όμοιο χα- 
ρακτήρα, οπότε ο συσχετισμός µεταξύ τους γί- 
γεται σχετικά εύκολα. Στην ἴδια κατηγορία Βρί- 
σκεται Και το Εεσία[ΐσα, ένα μοναδικό αἀνεη- 
Ίυτθ 9απιθ, που δείχνει “πιστότερο΄ στο πνεύ- 
μα του Αἰοπθ ἵπ {18 ἀαήκ ] από ότι οποιοδήπο- 
τε άλλο παιχνίδι, αφού βασίζεται περισσότερο 
στους γρίφους του και λιγότερο στη δράση. 


Το Αἰοπο ἵη Ηιο ἀαγίκ 4, το 
γεότερο µέλος της “οικογένειας” 
ἀαήκ, μοιάζει περισσότερο µε τα 
Κοσἰἀθη! Ενί! παρά µε τα 
προηγούμενα ΑΙΤΌ. 


Όπως Βλέπετε, τα Αἰοπο ἵπ Ιῃθ ἀαικ δεν περιο- 
ρίζονται στη διάσημη... τετραλογίαἱ Αν, λοιπόν, 
είστε απὀ αυτούς που συμπαθούν τη "σκεπτό- 
µενη δράση΄ ή απλώς δέλετε ένα αἀνεπίυτε 
απιθ µε πιο... έντονες συγκινήσεις, δοκιμάστε 
ένα από τα ΑΙΤΏ και τα παραπλήσιά τους. ἔχε- 
τε αρκετές επιλογές! 

ο) 


ΡΟ Μαφει(Μ8 


ΤΗΕ ΠΛΗΚΕΟΤ ΡΛΥ ΝΟΡ 


Ἰοααῖπα χρειάστηκα για να το κατεβάσω [υπο- 
λογίστε πόσο χρεώδηκα από τον ΟΙΕ...Ο 
Σαρκ Σατ, όµως, ήταν ανένδοτος όταν άκουσε 
το μέγεθος του Μοά.. (270ΜΒ είναι σχεδόν µι- 
σό (0 σε χωρητικότητα]. Επειτα απὀ επανει- 
λημμένες πιέσεις (μαχαίρια, λεφτά, κάρτες 


Και αυτόν το µήνα ῃ στήλη "ΜΟΒΙοά θαπιίπῃ αγγίσει την κορυφή. Σε 
υτό το τούχος έχουµε την τιµή να σας παρουσιάζουμε το ΜΟΒΙΗσαίῖοπ 

ο το Βαἱάμ9 θαίο ΙΙ: ΦΙαύοννς Οἱ ΑπιΠ, ΤΙ Πα/κοςί Π3ΥΙ θ! λάτρεις 

του ΒΟΙ! σπεύστε να διαβάσετε το άρθρο αυτό... Βγάλτε το ΒΟΙΙ από τα 


του Νίκου ΏυλπιγγΙαλΜ Κόντη 
᾿ΟυλπιγΜΙαΜΘΟΙΕΝΕΙΦΓ 


ῥχικά ὃα ήθελα να ευχαριστήσω όλους 
τους φίλους της στήλης που µπήκαν 
στον κόπο να µου στείλουν συγχαρητή- 
ρια 6-ππα[[ς για την παρουσίαση του 
προηγούμενου τεύχους, του Ἠαιιαῇ |: Τοίαἰ 
(οηνειείοη Εο: οἱαιοαβ| Από ότι κατάλαβα, το 
ΜΟῦ σας άρεσε όσο και εµένα και ακόµα πε- 
ρισσότερο. Λογικό ήταν, εξάλλου, αφού ήταν 
τρία σε ένα.. Λίγο απὀ »ἱαπταῇ, λίγο από Ἰλίαι- 
(πα! Ιἱ Και µπόλικο απὀ Υαιζταβ! ΙΙΙ. Ε, πώς να µη 
σας Κάνει να αρρωστήσετε. Εδώ εγώ κόντεψα να 
πάδω ανακοπή όταν το ανακάλυψα. Ας µην πο- 
λυλογώ, όµως. Σας ευχαριστώ και πάλι όλους και 
εύχομαι πάντα να σας αρέσει κάθε ΜΟΡΙ[- 
οα[ίοη που παρουσιάζω από τη στήλη αυτή. 


Δείγμα από τα νέα Κὶῑς για την κλάση του ΤΗΙΘΗ Νίπ]α... Καλό μού 
ακούγεται, Για να το δοκιµάσουμε! 


ΕΗΗΕΓΌΡς Μοιιο: 


άφια (εάν το Βάλατο ποτέ) και ξοκινήστε το ταξίδι στο μαγευτικό 
.. του ΤΗ9 ΠαΓΚθοί Ώ3γ, του καλύτερου ΜΟΒΙΗοαίίοη για το 
απλύτερο ΒΡΟ όλων των εποχών, το Βαν θᾳ4ἱο ΙΙ. 


Πάμε τώρα στο νέο Μοά γι΄ αυτόν το µήνα, 
Το όνοµα αυτού, Τη Όαικθς! Ώαγ, ένα δηµι- 
ούργημα της διάσηµης ΒΟ Ίθαπι, η οποία πα- 
λαιότερα είχε παρουσιάσει το ΜΟΡΙβεα[ίοη 
για το Βαἰαυγς Οαἱε Ι, Της Ὀαηκ 5ίἀο Οἱ Της 
5νοτά (οα»! (πολύ κόλλημα µε το όνοµα Όαικ 
έχουν αυτοί οἱ τύποι). Η ΒΟ Ίθαπι δουλεύει πά- 
νω στην ΙηβηΙη Εηοίπθ, από την οποία έχουν 
δηµιουργηδεί τα Βαἰάυγ Θα!ε | ἃ |! και το 
Ρίαπεσεαρε (για το Ιεθνίπὰ Παἰε δεν είµαι σί- 
γουρος]. Είχα σκεφτεί και παλαιότερα να πα- 
Ρρουσιάσω το ΜΟΡΙῄςα[ίοη Τ48 Ώαικθ»! αγ, 
αλλά το μέγεθός του ήταν κομματάκι απαγο- 
ρευτικό. 270ΜΒ, Βλέπετε, δεν είναι και λίγα! 
Δύο μέρες και δύο νύχτες ασταµάτητου ἄονη- 


Μαρίς κ.λπ.) απὀ εµένα αλλά και από τους φί- 
λους της στήλης, ο Σαρκ Σατ, τελικά, υπέκυψε 
και συμφώνησε για την παρουσίαση του Μοφ, 
αλλά µε τον όρο ότι το αρχείο εγκατάστασής 
του ὃα έµπαινε στο επόμενο τεύχος! Ετσι, λοι- 
πόν, το πολυπόθητο Ιηείο[αίίοη αρχείο για το 
Της Ώαικες! Ώαγ ὃα το Βρείτε στο συνοδευτι- 
κό «0 του επόµενου τεύχους. Όσοι δεν διακρί- 
γεστε για την υπομονή σας, µπορείτε να κατε- 
Βάσετε το Μοά απὀ το εἶίθ του Της Ώαικος! 
Όαγ, ΜΗΡ://ννν.Ιθαπι-ρϱ.ἀθ-[οιϱθ.εοπι/ 
πεί/]ςὰ. Είναι λιγουλάκι ταλαιπωρία τα 270Μ8Β, 
αλλά το αξίζουν µέχρι το τελευταίο Ὀγ]θ. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι ίδιες µε 
αυτές του Βαἰάυγς Οᾳαἱθ ||: 5ῃαάον/ Οἱ Αππη, 
χρειάζεστε, όµως, ακόµα 477ΜΒ ελεύθερα 
στον σκληρό δίσκο σας! Το Ώαικθς! Όαγ εγκα- 
δίσταται στο ἀἴτθείοηγ του Βαἰἀυγ5 Θα ΙΙ, αλ- 
λά δεν επηρεάζει τη λειτουργία του. Το µοναδι- 
κό πρόβλημα είναι η ασυµβατότητα µε το Εχ- 
Ρραπείοη του Βαἰάυγς Θαἱε ΙΙ, Τητοπε Οἱ Βῄααι. 


Το αρχικό μενού του Βαἰἀυτ'ς 6αἳο ΙΙ, σαφέστατα διαφοροποιηµένοί 


Νέα ορε[ἱ», νέα ΙΙεπις! Πολύ υλικό για να εξερευνήσετε, 


Αυτό σηµαίνει ότι, εν έχετε εγκατεστημένο το 
Τίποπθ Οἱ Βῃααί, πρέπει να κάνετε υπἰπο]α[[ αυ- 
τό και το Βα]άυγ”5 Οαἱε |: ομαάον/ς Οἱ Αππη και 
µετά να το επανεγκαταστήσετε (το δεύτερο µό- 
νο). Αφού εγκαταστήσετε το Πε Ώαικεςί Ώαγ, 
δεν µπορείτε να βάλετε ραἰςῇ για το ΒΟ || οὖτε 
να εγκαταστήσετε το Τητοπθ Ο/ Βµασι, για ὃα 
προκληθεί πρόθληµα στο Τ19 Ώαικες! Ώαγ. 
Οπότε το Καλύτερο που έχετε να κάνετε εἶναι 
ΏαεΚυρ τα 5ανθς σας, να επανεγκαταστήσετε 
µόνο το Βαἰάυγς5 Οαἱ || [χωρίς το Τῃτοπε Ο 
ΒῄααΙ), να θάλετε το τελευταίο ραἰςῃ και µόνο 
τότε να ξεκινήσετε τη διαδικασία εγκατάστα- 
σης, η οποία εἶναι η ακόλουδη: 

Αντιγράψτε το αρχείο εγκατάστασης του 
Ώαικθς! Ώαγ Μοά Νειοίοη Ἰ.00 στο σκληρό δί- 
σκο σας και από εκεί τρέξτε το. Με αυτόν τον 
τρόπο εξασφαλίζετε ταχύτερη και πιο αξιόπι- 
στη εγκατάσταση, διότι το (0-ΔΟΜ (αλλά και 
το ΓΝΓ) δεν έχει την ίδια ταχύτητα ανάγνωσης 
µε αυτήν του σκληρού δίσκου. Κάνοντας διπλό 
Κλικ στο αρχείο του |ησ]α[ϊα[ίοη, θα εμφανιστεί 
ένα γκρίζο παράθυρο, στο οποίο ὃα αναγρά- 
φεται Ψδηβγίπο η5ία[[εγ και ένας αριθµός επί 
τοις εκατό. Μόλις φτάσει στο 10076 το παρά- 
Θυρο αυτό, τότε Ὁα µπείτε στο μενού εγκατά- 
στασης. Πατήστε Υθ5 στο πρώτο παράθυρο, το 
οποίο σας ρωτάει εάν θέλετε να εγκαταστήσε- 
τε το Ώαικθς! Ώαγ Μοα (τι ηλίθια ερώτηση... 
λες να τρέχουμε ολόκληρο αρχείο και να µη 
Θέλουμε να το εγκαταστήσουµε]. Εν συνεχεία 
Κάνετε κλικ στο ΝθΧί. Στο επόμενο ακριθώς µε- 
γού ὃα σας ζητηθεί να δηλώσετε το «ἴπθείοηγ 
στο οποίο έχετε εγκατεστημένο το Βαἰαυγς 
6ᾳαἵε ΙΙ: οπαάονς Ο Απιη. Κάνετε κλικ στην 
επιλογή Β{ον5θ και επιλέξτε το ἀϊπθείοηγ, έπει- 
τα Κλικ στο Νθχἰ και ξεκινάει η διαδικασία του 


Ιηκ[αἰια[ίοπ| Κάνετε λιγάκι υπομονή και µόλις 
γεμίσει η µπάρα και στο παράθυρο εγκατάστα- 
σης εμφανιστεί η λέξη “ζοπιρἰείθά΄, κάνετε 
κλικ στην επιλογή (956. Θα εμφανιστούν δύο 
ενημερωτικά παράθυρα. Διαβάστε τα και πατή- 
στε ΟΚ (το ένα σας ενημερώνει ότι για να παῖ- 
ξετε το Ώαηκες! Ώαγ πρέπει να ξεκινήσετε ΙΝΕΝΝ 
(ΘΑΜΕ και το άλλο ότι δεν είναι συµθατό µε το 
Εχραηςίοπ του ΒΟΙΙ, Τπτοπε Οἱ ΒΗααι). 

Αφού ολοκληρωθεί µε επιτυχία η διαδικα- 
σία εγκατάστασης, στο ἀθοΚΙορ σας θα έχει 
εμφανιστεί ένα 5Ποη]ευ! µε όνοµα ΤΗΕ ΡΑΕΚ- 
Ε9Ι ΓΑΥ, το οποίο µπορείτε να τρέξετε, για να 
παίξετε το Μοαἱῄςα[ίοη. Επίσης, στο Εοἰάει 
ΒἰαεΚ |5ἰθ (5Ιαή-»Ρτοφταπις) ὃα δημιουργηθεί 
ένα νέο [οἰἀ6η, στο οποίο βρίσκεται το Μοα]- 
Πεα!ίοη Ώαικος! Ώαγ. Για να τρέξετε το παιχνί- 
δι, θάλτε το 2ο (8 του Βαἰάυγς Οᾳαἱθ Ιἱ στο 
(0Ρ-ΚΟΜ και κάνετε διπλό κλικ στο εικονίδιο 
του Ώαικες! Ώαγ από το ἀθ»ΚΙορ σας. Θα εμ- 
φανιστεί ένα μενού, πανομοιότυπο µε αυτό 
του κανονικού ΒΟ ΙΙ, µόνο που στο κέντρο της 
οθόνης ὃα υπάρχει το γραφικό λογότυπο του 
Ώαικες! Ώαγ. ΕΠΙΒΑΛΛΕΤΑΙ (το γράφω µε κε- 
φαλαία για να το προσέξετε] να αρχίσετε Και- 
γούριο παιχνίδι προκειµένου να λειτουργή- 
σουν κανονικά οἱ αλλαγές που κάνει το Μοα[- 
ῄεα![ίοη (µην κάνετε ἰοαά κάποια παλιά απο- 
στολή, γιατί Όα γίνει μπέρδεμα). Εχετε τη δυ- 
νατότητα να κάνετε ἱπιροή κάποιον παλιό χα- 
ρακτήρα σας από 9ανθ, αλλά αυτός α ξεκι- 
γήσει από το ἱενε] 11, χωρίς τα αντικείµενα 
και τα δρε][ς που εἰχε. Στην ουσία, όταν κάνετε 
Νθν Οαπιθ, παίζετε το Βαἰάυγ Θᾳαἱθ || από 
την αρχή, έχοντας όµως προσθέσει όλα τα 
“κόλπα” του Ώαικες! Ώαγ, τα οποία καταγρά- 
φω αναλυτικά στη συνέχεια| Μπορεί να σας 


Εντυπωσιακό το ορθ//, δεν βρίσκετε; Κάτι δεν σας θυμίζει αυτό το 
δωμάτιο; Για κάτσε, αυτό δεν εἶναι το... 


φαίνεται πολύ Βαρετό να ξεκινάτε από την 
αρχή το παιχνίδι, αλλά Όα διαπιστώσετε ότι 
δεν εἶναι. Θα πέσετε πάνω σε τόσα νέα και 
τόσα διαφορετικά πράγματα, που Όα εθιστεί- 
τε για ακόµα µία φορά µε το ΒΟΙ! - αν είχατε 
καταφέρει να ξεκολλήσετε ποτέ. Νόμιζα και 
εγώ ότι είχα ξεπεράσει το ΒΟΙΙ, µέχρι που το 
ξανάθαλα στο σκληρό δίσκο µου. Μόνο η 
γνώριµη µουσική του έφτανε για να µου δυμί- 
σει την παλιά πώρωση. Η ζημιά είχε γίνει. Οὐ- 
τε Το Ώυακε ΙΙΙ δεν ήταν ικανό να µε επανα- 
φέρει στην πραγματικότητα. 


ην γέες κυκλοφορίες αλλάζουν 
τα δρώμενα στο χώρο των 30 
αοἴῖοη παιχνιδιών. Από τη µια, έχου- 
με το Βθϊμπῃ Το 045118 ΙΝοῄπεςἰθίῃ 
και, από την άλλη, το ΑΙίθη ν5 
Ρ/θύαἴο: 2. Η μονομαχία είναι σκλη- 
ρή. Στο Διαδίκτυο οἱ φανατικοί Και 
των δύο παρατάξεων έχουν ξεκινή- 
σει πυρετώδεις προετοιμασίες για 
τη δηµιουργία ΜοάΠ[οαίίοπ5! Εχο- 
ντας παίξει και τα δύο παιχνίδια, 
έχω ενθουσιαστεί και µε τα δύο 
στον ίδιο βαθµό. Σε κάποιο από τα 
επόμενα τεύχη, σίγουρα θᾳ ασχο- 
ληθώ µε ένα ή περισσότερα Μοᾶς 
για ένα από τα δύο παιχνίδια, αυτό 
που έχει να παρουσιάσει τα καλύ- 
τερα Μοάς. Αν µη τι άλλο, είμαι 
αντικειμενικός στις επιλογές µου 
Ὁ, (Μόνο σε ό,τι έχει σχέση µε το 
ΟυαΚθ δεν είµαι αντικειμενικός.) 


ΡΟ Μακιει(α 8 


| 
| Φφφο ] 
᾿ΝΟΡΙΠεά Παπιίπῃ 


ορ οσοϱ ἄν ορ «ολο Ῥδρριροθ -«-- 


μαοός 
8ο 
» ζοπα Οίζοιά 


ΕΕΑΤύΒΕΘ 

Προς τι τόσος κόπος; Γιατί να Κάνω εγκατα- 
στάσεις, επανεγκαταστάσεις, Ώαεκυρ τα 5ανθς; 
[ια να ξαναρχίσω το παιχνίδι από την αρχή; Τι 
παραπάνω έχει δηλαδή αυτό το Μοά που δεν το 
είχε το κανονικό Βαἰαυγς Οαἱε || ή και το Τπτοπε 
Οἱ Βµαί[; Αυτό αναρωτιόµουν όταν έκανα την 
εγκατάσταση του παιχνιδιού και σκεφτόμουν την 
ταλαιπωρία που Όα τραθήξω. Όταν µελέτησα 
όµως τι προσφέρει το Μος αυτό, κατάλαθα ότι 
αξίζει τον κόπο... Λοιπόν, έχουµε και λέμε: 

Διαθέτει 10 νέους ΝΡΓΣ5, τους οποίους µπο- 
ρείτε να πάρετε στην οµάδα σας (τους κατα- 
γράφω αναλυτικά στο ένθετο). Επίσης, προστέ- 
Θηκαν 170 νέα ερεῖῖς για τους ορε[εασίθις του 
παιχνιδιού. Πιο συγκεκριµένα, για ΥΝίζατὰ/ 
ΡΟΙΟΕΙΕΙ5 έχουµε ὁ νέα ορεῖ[ς για ἰενεἰ Ἱ, 4 για 
ἰονεί 2, 3 για ἱενθ! 3, ] Ἰ για ἰθναὶ 4, 2 για ἰεν- 
ἱ 5, 8 για ἰενεἰ ό, 12 για ἰονεί 7, 18 για ἰθνε] 
8 και 25/| για ἰονεἰ Θ, σύνολο 861 Για (ἰειῖςς 
έχουµε 3 νέα 5ρθ[[» για ἰθνθ] ], 2 για ἱενθἱ 2, 8 
για ἰενθ 3, 7 για ἰενὶ 4, 7 για ἰθνθὶ 5, 8 για 
ἰονεί ὁ και Ὁ για ἰονθἱ 7, σύνολο 44 νέα ερθίἰ». 
Τέλος, για τους Ὀπυίάς, 7 νέα ορεῖ[ για ἰονεί Ἱ, 


΄ 


Ανν οι νέοι ΝΡΟ5, τους 
οποίους θα µπορείτε να πάρετε 
µαζί σας ως χαρακτήρες. Μερικοί 
μάλιστα είναι παλιοί γνώριµοι! 
Αάαῄο Καϊναι5 ΗΗΠΊῃ Αδδαςίῃ | Ε 
Αναυπίς ΗπΠαῃ Ραἰαάἱῃ |. 
Καφαίη Ώνιαή Ττοί! 9Ι8γεί | Ε 
Κίναη ΕΙ{ ΑιοΠει σα 
ο) Μοπία(οη Ηα[{πῃ 9νναςΠΏιιοΚίθΙ ΝΕ 
- - Βοθίματά ΗυπΊαη ΙηνοΚοι Ν 
ο) π 9ΠαΓ-Τ86ἱ Ηµπιαῃ ΒΙαάβπιαςίει ΟΕ 
ο «νεσίπθ Ααυαίίο ΕἰίὈπιίά ΤΝ 
;. Χζαί Ηυπιαῃ ΝΘΟΓΟΠΙΑΠΟΕΙ ΟΕ 
Υβ5!ἰοκ Όνιαή ΕΙᾳΠΙ8Ι/ΟΙθήο ἰ6 


6 Φά 


ο 152]. 


πο ρα Όλο ερωτα τὰ 


2 για ἰενεί 2, ὁ για ἱενθί 3, 0 για ἱενεί 4, ὁ για 
ἱενε 5, 8 για ἰενε] ὁ και 10 για ἱενεἱ 7, σύνο- 
λο 48 φρεσκότατα ορεῖ[ς για Ὀτυίάςι 

Πάμε στα μαγικά αντικείµενα, τώρα, όπου 
και εδώ οι αριθμοί τα λένε όλα: 180 νέα αντι- 
κείµενα| Ασπίδες, σπαδιά, τσεκούρια, 5ἱανες, 
ἨΗαπηπηθί», Βον5 και ορεείαἰ [Επι από Ουες!». 
Να τρώγ΄ κι οι κότες δηλαδήΙ Επιπροσθέτως 
στο παιχνίδι υπάρχουν πολλά καινούρια τέρα- 
τα| Συγκεκριµένα έχουµε τα: Κθά Αὐἰσμαί, 
Θπεεη ΑΡίσμαϊ, Οατρογ!ς, Ίαήατυς, ΟγαΖζ1, 
Υαςβίοἱ, Βαίθασυ, Απηπίζυ, Βιοηζθ, Όταροη, 
0οἱά Όταφοη, Ὀτασο[ϊςμ, Ίοραζ Όταφοη, Βαη- 
5/θθ, Ττοοἱοαγ!ς, Βυοῦοαι, [ο]πίπα Εἰθπιεη- 
[αἱ, Αεία Εἰεπιθηία|, ἰανα Εἰπιεπίαί, Α5 Εἰε- 
πιθηία[, ὙΝαίει Εἰεπιεπίαί, ΚυΏγ Οοεπι, βοεΚ 
Οοἰεπι, Θοἱάθη Οοἰεπι, 5παάον Μαςίβ, 
ΟΠ», ΡΠαπίοπη», ΚοεΚ Ίτοορς, 5Ηἱεἰά Μαἰά- 
6η5, |οθ Ἰτοί|, Εγος! ὙΜοπτι, ἰοε Οοἶεπι, ιαάον/ 
»ΙαἰΚκοι, ΝΙΦΜΙ Ηαᾳ, Μθαυσα, Οεἰυᾳοη, Ετοςί 
Οἱαπ!, Ογε]ορ», Μαη! και Ιτο Μασε (οη- 
σίτυς! Κοινώς, έχετε πολύ κόσμο να σφάξετε... 

Από το χώρο του ίδιου του παιχνιδιού τώρα, 
το Ώαηκες! Ώαγ προσθέτει στο Βαἰάυγς Οαἱε || 
40 νέα μικρά Ωυθ»!», 5 µεγάλα και ένα τερά- 
στιο Ωυε5!, ενώ υπολογίζεται ότι ένας µέσος 
χρήστης ὃα πρέπει να περάσει περισσότερες 
από 30 ώρες για να τα ολοκληρώσει! Οπότε, 
αν προσθέσετε τις ατελείωτες ώρες που χρειά- 
ζεστε για να τελειώσετε το ΒΟ ΙΙ, συν αυτές 
του Ὀαικθς! Όαγ, ε, κατά το 2003 θα το έχετε 
δει όλο το παιχνίδι :). 

Τελευταίο και καλύτερο κόλπο που προσθέτει 
το Της Ὀαηκεςί Όαγ είναι τα 75 [] νέα Κῑν χαρα- 
κτήρων, τα οποία, όµως, για να δείτε, πρέπει να 
δημιουργήσετε καινούριους χαρακτήρες. Στον 
Βατά προστέθηκαν τα Κίῑν: Βυεσαπεει, (]απίθ;, 
(οπίς]ετ, Μἰη5Ιτθί, Μυςίἰείαη και Ττουραάοι. 
Στον (Ιεήῖς τα: ΒαΗ]θ Ρήες! οἱ Ίθπιρυς, Ότον 
Ρήες!, Ηεαίει, Ρήθς! οἱ Απιαυπαίο;, Ρήθ5ἱ οἱ Αυ- 
Π], Ρήθ5! οἱ Μαΐαι, Ρή5! οἱ Μγδίτα, Ρήες! οἱ 
»είυπθ, Ρήθςὶ οἱ 9/πατ, Ρήθ5ί οἱ Τγοῦοςἡ, Ρήθςί 


ο ο σσ ο Ἕπττ ηΊ 


| Δείγμα από τα ορθῖ[ς του παιχνιδιού. Εναι πραγματικά ατελείωτα. Τα δρθ[ἱθοοίκ» ὃα γεμίσουν ασφυκτικά. 


οἱ Ίγτ, Ρτοἰθεἰοι οἱ Ι1θ Ραΐᾖι και Μαήοεκ. Στον 
Ὀτυ]ά τα Κίῑ5: Αγία Ώτυϊά, Ααυαίίς Ὀνυία, 
Όπθαπι Ἰλαίκει, )υ5ήῇΐει, Ρήθς! οἱ θἵναπυς, ομαά- 
ον Μασίει, »Παπιαη. Στην κλάση του Εἰθ/Ιει 
έχουµε τα: Απιαζοη, Βἰαάθ Μαίει, βίαάθ 5ἱπος;, 
Βπεας]ι Όποπιθ, Ότον Βαἡ]ε Μοποει, Ότονι Ἰλίαι- 
ποτ, Όυειααι Ματγίοτ, Εογθς! Όποπιθ, ΕΓο5! 
Ὀψεί[ετ, Οτυπ!, ,Ουαιάίαη, Ηαἰβίπα Ατεῄει, 
Μαήσπιση, ΡΙ Εοῄήει, Βαναρς;, ΚγΊηπι Ὑαπίοι, 
»ε[ἱννοτά, Ἰαε[εία, Τιεῄίπα, Ίτο]ἱ 5ἱαγθ;, Υαπι- 
Ρίτε Ηυπίει και Υϊπαϊςαίοι. Στους Ραἰαάϊης συνα- 
ντάµε τα: Απὶί βα]σαίη (καλό..), 6επευταἰ Κπὶςῇ, 
Ὀαικ ΚπίσΜ, Ώθπιοη 5ἱαγθ;, Ώταφοη 5ἱαγε;, 
ἰοτά, Στους Καπαεις τα νέα Κίῑς εἶναι τα: Ότον/ 
Καηφο;, Εἰνθη Εοτθς! Ἰλίαιτίοτ, Οἶαπ! Βθαρει, 
Ῥαπιυταί, »μαάον; Ε/ί, 5ἰαγει οἱ {η Εγ6, 5ἱἱηᾳςι, 
Ίταςκει και γάθπιοςς ΡτοΙθε]οι. Τέλος, για τους 
επίδοξους ΤΗΐενθς έχουµε τα Κίῑς: Βυτοίατ, 
Ὀείνει, Ότον Απφασείη, Ηυπίσπιση, Κηίΐς Βεατο:, 
Μειεῄαπ!, Νίΐη/α, ΡἰαπθναἰΚκει ΤΙΙ6/, οπίρεγ, 
»νιήπεδίτη, 5νήπαει και Τηυο9. Κάθε ΚΙ έχει τη 
δική του περιγραφή και τα δικά του ειδικά 
Ώοπυφες που το κάνουν ξεχωριστό! Τέτοια ποικι- 
λία δεν έχουν ούτε τα πραγματικά παιχνίδια. Αυ- 
τό που δεν ξέρω, όµως, εἶναι εάν και κατά πόσο 
είναι όλα τα Κίῑς ισοδύναμα, αλλά και να µην εἷ- 
γαι... δεν τρέχει Τίποτα. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ - ΕΝΤΥΠΟΓΕΙΣ 

Το Ὀαικεςί Όαγ εἶναι ότι καλύτερο. Αφού να 
φανταστείτε έκοψα το χώρο των Νεν;, για να 
κατορθώσω να πω όλα όσα ήθελαί Επίσης, ση- 
µειώστε ότι το Ώαηκες! Όαγ µπορείτε να το παίξε- 
τε και Μυᾖήρίαγοι. Οπότε αυτό που συνιστώ εἶναι 
να Βρείτε ένα φιλαράκι σας, το ἴδιο τρελαμένο 
µε εσάς για το ΒΟ ΙΙ, και να αρχίσετε µαζί το 
Ὀαήκεςί Ώαγ, για να µη θαρεδείτε κιόλας. Σύντο- 
μα αναμένεται και ραἰςΏ που ὃα καθιστά συµθα- 
τό το Ὀαικεςί Ώαγ µε το Τητοπε Οἱ Βῄααι, το ϱχ- 
Ραησίοη του ΒΟ ΙΙ. Καλή διασκέδαση, φίλοι µου... 
Ία λέμε σε έναν µήνα µε ένα ή περισσότερα 
Μος για τα αγαπημένα σας παιχνίδια! ῃ 


9 συναρπαστιὰ κώσμος των... 


τώρα και στα ελληνικά! 
Το 1" βιβλίο της τριλογίας 


ΤΗΕ ΙΟΕΥΙΠΕΡ ΡδΙΕ τεΙιοςσΥ 


ος Ἡ : ο -- 
- ο ώ κ αθώτ : 
ΒΙβλο Πρώτο «Τη, -- αν ες α. 
Ο ΑΚαΓ ΚεςςεΙ!, ένας άβουβος μαθητευόμενος μάγος, σεν ε Ιοθννί 


ανακαβύπτει το κρυστάββινο σκήπτρο, ένα αρχαίο 

µαγικό αντικείµενο. Ένα αντικείµενο, όµως, που 

είναι άραγε μια απλή άψυχη κατασκευή... 

ή µήπως είναι σε θέση ακόµη και να 

καταστρέψει τη Δεκάποβη; 

Και τι ρόβο θα διαδραµατίσουν στις 

εξεβίξεις ο νεαρός βάρβαρος Μµµσα:, 

ο παράξενος νάνος ΒΓΜΕΠΟΓ και σφυγάς 
ἄαγκ εΙ{ ΡηΖΖί Ρο΄'υταεῃ; 

Θα καταφέρουν άραγε να πείσουν 
τους ανθρώπους της Δεκάποβπς 


να αφήσουν κατά µέρος 
ώστε να αποκρούσουν τις 


δυνάμεις του Κρυστάββινου 
Σκήπτρου; 


«ο 


2001 Ἠσαιάς οἱ ἴς 0οα8ἱ, {ης, 


(ονεΓ ΑΓ: ΙΑΓΤΥ ΕΙΠΙΟΓΕ 


“Ἡ αφηγηματική ικανότητα του δαἰναίογε συνδυάζει αρμονικά την πειστική 
Λεπτομέρεια µε τη γρήγορη ανάπτυξη της δρᾶσης και την ένταση, πβάθοντας 
χαρακτήρες που αιχµαβωτίζουν τη Φαντασία του αναγνώστη." 

ΡΚΑΟΟΝ᾽ Μασαζίπε 


ο 
Για οη-[ίπο παραγγελίες: ο. 
Γραφεία: ἡ Συγγροι 44 1142 Ἀθήνο τηλ. «010-0238672. ἴ8χ: 010-821684 
[ζλημυί κα τὰς ο η) π 106 8 , Πλ. ο 0 3801487, (αχ: 010-3841 


ο εδ Νεῦ 5ἰΐ6: πυοίς.α, 6-πιδίη: οἱ5 πιρυρίθςς.ϱ: 


Τη9 4{ῃ σοπιίπῃ 


ομίζατε ύτι θᾳ µε ξεφορτωθείτε τόσο εύκολα; Ε, λοιπόν, όχι. 

νούμαι να αφήσω να φύγει το 200] χωρίς να σας πω ένα τελευταίο 
ντίο... Όχι, όχι, µη χαίρεστο, δεν φεύγω ούτε από το Τ46 ούτε από το 
Ρῦ Μααίοι”. Ενα τελουταίο αντίο µέσα από τη στήλη αυτή εννοούσα, 


του Νίκου ΏυλΜπιγ/ίαΜ Κόντη 
᾿ΏυΜπιμ/ίαπιΘΟΙΕΝΕΙ.ΟΑ. 


α γκρινάξω ή να µην γκρινιάξω; Ιδού η 
απορία, Θα µου πείτε σε ποιον να γκρι- 
νιάξω και ποιος Όα τα ακούσει; Τέλος 
Πάντων, εγώ ὃα γκρινιάξω για να µπω 
χωρίς έγνοιες στο 2002 και χωρίς κακίες.. Αυτό 
που µε απασχολεί εἶναι η σὐγκρουσή µου µε διά- 
φορους παίκτες µέσα στο Τ4(1 Ο ρόλος µου ως 
ΟΜ είναι να κρατάω όσο το δυνατόν αμείωτο το 
ενδιαφέρον των παικτών, διατηρώντας παράλλη- 
λα την ισορροπία µεταξύ τους, ενώ οι παίκτες µε 


Η φωτογραφία έχει τραβηχτεί από τον Ώαγίκοι λίγο πριν απὀ την 
καταμέτρηση των πιστών του Αγηθηί στο ονοπ! Οαἡνογίπα] 


τη σειρά τους προσπαθούν να δημιουργήσουν 
όσο το δυνατόν δυνατότερους χαρακτήρες. [ια 
γα κάνει κάποιος πιο δυνατό το χαρακτήρα του, 
µπορεί να ακολουθήσει δύο οδούς: την οδό της 
αρετής και αυτήν της πονηριάς. Το πρόβληµα υφί- 
σταται µε την οδό της πονηριάς, την οποία ακο- 
λουθούν ουκ ολίγα άτοµα, που προσπαθούν να 
Βρουν παρατυπίες και κενά προκειµένου να δυ- 
γαμώσουν τους χαρακτήρες τους. Προς Θεού, µη 
νομίζετε ότι αυτά τα άτοµα κάνουν ΠαεΚίπᾳ, 


ΟΡΟ ΑΓ 


λ -- 
..Ἱ 


΄η-ἰιπθ ΟµΠ-ίίαπο ΟµῃΠ-ίίπο ΟΠ- 


ΕΗΝΕΟΡς Μοιε: 


«χεαῖς ή άλλα κόλπα. Απλώς τους. αρέσει να Βρί- 
σκουν και να “εκμεταλλεύονται” άγνωστες πτυ- 
χές του παιχνιδιού, που οἱ άλλοι παίκτες αγνοούν. 
Τώρα, ὃα µου πείτε, αυτοί οι άλλοι ας πρόσεχαν 
και ας έβρισκαν και αυτοί τα Κόλπα εκείνα. Εδώ, 
όµως, Βρίσκεται το σηµείο ρήξης µεταξύ εμού και 
τῶν παικτών αυτών. Διότι, εάν ϐρουν κάποιο κόλ- 
πο το οποίο “δουλέψουν” και καρδαμώσουν τους 
χαρακτήρες τους και αυτό προκαλέσει αναίρεση 
της ισορροπίας στο παιχνίδι, τότε εγώ καλούμαι 
να αναλάβω πολλούς και διάφορους ρόλους: του 
αστυνομικού, του δικαστή, του ακροθάτη, του Κα- 
ντηλανάφτη κλιπ. Διότι το παιχνίδι δεν είναι οἱηοίθ 
Ρίαγει, είναι Μυ]ήρἰαγεή Αυτό που ζητώ απεληι- 
σµένα εἶναι κατανόηση. Προσπαδήστε να κατα- 
λάθετε ότι η δουλειά µου εἶναι να µην αφήσω το 
παιχνίδι να “καταστραφεί” και γΙ. αυτό αρκετές 
φορές εἶμαι εριστικός και απόλυτος. 


ΜΙΝΙ ΚΑΖΑΜΙΑΙ Τ4ςῬ 

Πριτς... Μόνο το “Ρζ Μανίει” Όα έχει Καζα- 
µία; Τώρα και το Τ4{ έχει τον δικό του. Με Πο- 
λύ µεράκι και κέφι σάς τον παρουσιάζω, για να 
μας... µπει πιο καλά ο καινούριος χρόνος! 


Στο ερευνητικό πμήµα του Τ4(Γ ανακαλύπτεται 
γέα πανοπλία! Το όνοµα αυτής ΏθηχιίαζθεΙθΡί- 
αἸοπΌυπι και δίνει «100 Απποι (ἶας», «20 σε 
όλα τα Ροψε;» και «500 σε Αῄοεκ και Ώοάφθ. 
Επίσης, όταν κάνετε ἰος ΟΗ από το παιχνίδι, εκεί- 
νη συνεχίζει να παίζει το χαρακτήρα σας, µαζεύ- 
οντας Ιἴθπις για τα ταη» Και, φυσικά, οοἷάς για 
το Ἰταίης, Για τους πιο απαπητικούς, κυκλοφορεί 
και το µοντελάκι ὈεηχήαζθεἱθῥιαἸοπΑάπιίη, το 
οποίο σας δίνει όλα τα παραπάνω Βοπυ» και επι- 
πρόσθετα δημιουργεί Μυἰθ Αεεουπς κατά πα- 
ραγγελία και κάνει «ἱατας]ει Ἱταης/θς. 


Ενεη! για μικρά Ιθνοίς. Ο παράδεισος των νέων παικτών. Πνονται λίγα 
μεν, αλλά όταν γίνονται, κολλάει ο 58ΓνθΥ από τα τέρατα, 


ι παίκτες µάς γράφουν 


(Ω ΑΡΧΟΝΤΑΣ είναι ένα σχετικά νέος παίκτης στη µικρή κοινωνία 
-μας, 0 οποίος όµως είναι αρκετά φιλόδοξος και ανυποµονεί να 
᾿ φτάσει στην κορυφή... Καλά δεν τα λέω; Μπορεί να µην το παραδέ- 
χεται ο ίδιος, αλλά κάπως έτσι έχουν τα πράγματα. Όσοι τον ξέ- 
ρουν, αναγνωρίζουν την αλήθεια στα γραφόμενά µου. Ηρθε η στιγ- 
µή, όµως, να σας τα πει Και ο ίδιος. Ως γνωστόν, τα καλ(κ)όβουλα 
"σχόλιά µου θα τα βρείτε στις αγκύλες. 
"Πρώτη επαφή τα Χριστούγεννα του 1999. Ασ’ το. (Οι παλιοί ξέ- 
ρουν). Δεύτερη επαφή Χριστούγεννα 2000... Καλό, αλλά υπάρχουν 
-..και καλύτερα, που πολύ γρήγορα όµως τελείωσαν. Τρίτη επαφή τον 
Απρίλη του 2001 [τρίτη και φαρµακερή, που λένε]. Μετά από 4 6θ- 
ππο5, επιτέλους ξεκίνησα τον πρώτο κανονικό χαρακτήρα µου. Είχα 
τις πρώτες εντυπώσεις από τα ἀΕπιος που είχα παίξει παλαιότερα 
και Κατέβασα τα Ουθςῖς του παιχνιδιού από το Ιπίεπιεί για να ξέρω τι 
-. κάνω. Η πρώτη συνάντηση µε τα Βθϊίοης µου έδωσε την αίσθηση 
-. ότι είχα µπει σε έναν κανονικό κόσµο. Μικρό, αλλά γεμάτο ζωή! 
[Πολλές φορές τα μικρά πράγματα είναι που κάνουν σηµασία.] Φυσι- 
κά, είχα τις πρώτες συµπάθειες αλλά και τις πρώτες αντιπάθειες. 0 
καιρός περνάει και οι πρώτες δηλώσεις της γυναίκας µου ήταγ: Το 
παιχνίδι ή εγώ [Και παντρεμένος ο κύριος...ωραίοςςς!] Το παιχνίδι 
είναι τόσο ζωντανό, ώστε κάθε άνθρωπος βγάζει τον πραγµατικό χα- 
ρακτήρα του, έναν χαρακτήρα εντελώς διαφορετικό από αυτόν που 
έχει στην πραγματική ζωή του [Από τις καλύτερες δηλώσεις που 
έχουν γραφεί πότε.] Όταν ξεπέρασα το αρχικό σοκ του ατελείωτου 


ΤΗΕ 4ἱῃ σοπιίπῃ 


ϱαΠΠίπᾳ και ηρέµησαν τα πράγματα (και οἱ λογαριασμοί του ΟΤΕ) και 
µετά τα πρώτα πιθεϊηπᾳς (στάση ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΩΝ) µε τα παιδιά του 
Τ45, κατάλαβα ότι στο παιχνίδι παίζουν άτοµα κάθε ηλικίας, από 12 
έως 42 που είμαι εγώ - µεγαλύτερο δεν γνώρισα ακόµα. [Αυτό το 
αφήνω ασχολίαστο :)] Αυτό σηµαίνει ότι προσφέρει ευχαρίστηση σε 
όλες τις ηλικίες, κάτι εξαιρετικά δύσκολο να επιτευχθεί από ένα 
απλό παιχνίδι. 

Ναι, το Τά6 δεν έχει τα τέλεια γραφικά, αλλά έχει αυτό το κάτι άλλο 
που, παρ᾽ ότι ασχολούμαι µε παιχνίδια από την εποχή του 8086, δεν 
έχω βρει πουθενά. Αν ήµουν γιατρός και έπρεπε να δώσω συνταγή, 
θα έλεγα: “Μακριά από το Τ46, γιατί είναι επικίνδυνο να μείνεις για 
πάντα στον υπολογιστή σου”. Παίζω 7 µήνες τώρα και θα μείνω 
τουλάχιστον άλλους 18! [...µακάρι να ήταν υπερβολές!] ΝΑΙ, θα µε 
ανεχτείτε τόσο :-). Το κακό είναι ο περιορισμός του ΏυΜΠΙΛΙαΜ σε 
αυτό το κείµενο που δεν ξέρεις τι να πρωτογράψεις. Τέλος πά- 
γτων. Μια Και ανάφερα τον εν λόγω τύπο, ένα µεγάλο ΜΠΡΑΒΟ για 
τη δουλειά που κάνει στο παιχνίδι Και για όλη την πορεία που έχει 
διανύσει σε αυτό. [...ΤΠ8 ΡΙθᾶςυΕ ἰ5 ΜΙπο.] 

ΥΓ. Δεν ανέφερα Κανένα όνοµα από τους παίκτες του Τ46 γιατί 
όλο και κάποιον θα ξέχναγα Και θα µου κρατούσε μούτρα. 

Αλλά ένα θα πω: ΕΙΣΤΕ Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΑΡΕΑ! Τηαηχ” 


Νομίζω ότι αυτό το γράμμα Θα αφήσει εποχή... Απλό, λιτό, τα λέει 
όλα χωρίς υπερβολές. Αποτελεί µία φωτογραφία του Τ46. 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΑΡΧΟΝΤΑΣ 


Μάρτιος - Απρίλιος 

Σάλος και αναστάτωση προκαλείται στην 
κοινότητα του Τ46, όταν αποκαλύπτεται ότι το 
διεθνούς φήμης κακοποιό στοιχείο Καΐουτος, 
το γίνεται Έαπιθ Μασίει στο Τ46/ Το όνοµα αυ- 

τού, πολύ παραπλανητικό: ΟΜ-Ρουζί. 

Μάιος 


Ία πολυπόθητα διόδια του Οταείθ εἶναι πραγ- 
µατικότητα. Ο υπεύθυνος του όλου εγχειρήματος 
Βἰαε.]ταάθι δηλώνει τη συγκρατηµένη αισιοδο- 
ξία του για το µέλλον του θεσμού. Αρχικά οι παί- 
κτες είχαν αντιρρήσεις για την πληρωμή των φό- 
ρων στα διόδια, αλλά μόλις είδαν τους δύο ει- 
σπράκτορες, Ευ]! Ἰταίπθα 200 ἰθνθί Απεῄθις, Καπ 
11, είπαν και ευχαριστώ παίρνοντας τα ρέστα. 


Την Ίη Ιουνίου ξεκινάει το Θνθη!... Τη Βία 
5εταρῃ| 10 παίκτες, γυμνοί, χωρίς 5ρθίὶ», όπλα 
και ρο[ΐοη», πρέπει να παραμείνουν κλεισµένοι 
στο Ότας]θ για 30 µέρες, χωρίς ἰοο ΟΠ. Ο νι- 
κητής γίνεται ΟΜ... 

Λύγουσιος - 


Μέγα σκάνδαλο Βλέπει το φως της δηµοσιό- 
τητας. Ο Ααπιίη του Τ46, Ιωάννης Πατρίκος, 
αποκαλύπτεται ότι εἶναι ένα άθουλο πλάσμα το 


οποίο εκτελεί εντολές εκ των άνωθεν. Ία νήµα- 
τα στην πραγματικότητα κινεί... η κόρη του Κα: 
τερίναἰ Εκθαµβοι ΟΜς και παίκτες δηλώνουν 
την υποτέλειά τους στο νέο αφεντικό. 

Ο σύντροφος Νοῦοάγ µε το σύντροφο Κίθι- 
Κηϊοᾖ! έκαναν τις απειλές τους πραγματικότητα. 
Κατέθασαν το λαό του Τ4( σε πανελλαδικές κι- 
νητοποιήσεις και απεργίες ενάντια στην κραταιά, 
καπιταλιστική αρχή ΟΜ-ΏυΜπιΝΜΙαΜΙ Οι απαιτή- 
σεις τους ξεκίνησαν από ταπεινά θέματα, όπως 
το Ίοκεης ΤΙ ΧΡ για όλους τους χαρακτήρες (όχι 
µόνο Φθ{αρβ), αλλά τελικά κατέληξαν σε πιο 
υψηλούς στόχους! Το σύνθημα ήταν: ΄ΔΩΣΤΕ- 
ΤΣΕΗΑΟς5-ΣΙΟ ΛΑΟΙ” 


Η γίτοοπι σας εύχεται χρόνια πολλά και σας 
κάνει το εξής δώρο: Αφαιρεί τα ΧΡ απὀ όλα τα 
τέρατα του Τ46| Όποιος πρόλαβε τον Κύριο 
είδε. Με δηλώσεις της στα µεγάλα κανάλια, η 
εταιρεία ευελπιστεί ότι µε το νέο ραἰςᾳ 8α 
εξασφαλίσει την ισορροπία των χαρακτήρων 
και ότι το παιχνίδι Όα φτάσει σε άλλα επίπεδα. 
Ο ελληνικός Τ4ς 56/Ν6Υ, µε τη σειρά του, για 
να καλύψει τις ανάγκες των νέων αλλαγών, 


6 Οη-ίίασθ Οµη-ί(πθ Οµ-ίίπαθ Οηπ-μπΕ 


προσλαμβάνει 40 νέους ΘΜ5Ι 


Αντε, Καλή Χρονιά, µάγκες. Τα λέμε στο Ρε- 
Βεγιόν του Τ461 
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ΑΠΟΧΑΙΡΕΤΟΝΤΑΙ Τ0 2001 


ον Λοκέμβριυ, δύο είναι τα σηµαντικά γεγονότα: π αλλαγή του 
ρύνου και το 04πιθ9 Γαἰτ της Κάισσα. Κάθε χρόνο, μάλιστα, ολοένα 
ερισσύτεροι ῃ4πιθΙΦ διασκεδάζουν ασιαµάτπτα στους αχανείς 
ώρους του Εαΐτ, όπου φέτος ξεπεράστηκε κάθο προηγούμενο. 


του Μίλτου Κύρκου 


το ξενοδοχείο “Ρθείάθη!”, στα αγοπη- 

µένα υπόγεια όπου τόσες µάχες έχουν 

δοθεί, προστέθηκε και το ισόγειο σα- 

λόνι για να χωρέσει το πλήθος των παι- 
κτών των παιχνιδιών στρατηγικής και φαντα- 
σίας. Μια φοβερή περιπέτεια στο Ώυπρθοης δι 
Ώπαφοπς (΄Αυτός που τραγουδιέται στα όγει- 
ρα”, από το Μιχαήλ και τη Σοφία Εἰνεη) κυριάρ- 
χησε στα παιχνίδια ρόλων, ενώ κοντά Βρέδη- 
καν η επική µάχη “Ημέρα της Φωτιάς” µε τη µε- 
γάλη σφαγή, και η τελευταία για φέτος περιπέ- 
τεια της ΚΡΟΑ, όπου οι αανεπίυΓθις έσωσαν 
την πρωτεύουσα του Κηυη] από τις ορδές των 
Ορκ. Το παιχνίδι του ὈδιὈ Τηνία παίχτηκε πολ- 
λές φορές, καθώς πολλοί νόμιζαν πως ήξεραν 
τα πάντα για την ὀη έκδοση, στο Μαοίς; Τ1ε 


ο Ἰδό]κα Μαρ!θι 


Θαἰπειίπο το Ρτο Ίουγ Ωυα[(ῇει για την Οζάκα 
ήταν το τουρνουά µε το µεγαλύτερο Βραβείο 
[ένα ταξίδι στην Ιαπωνία!) και το Ίθαπις ήταν 
αυτό µε το µεγαλύτερο κέφι, αφού οι παίκτες 
του Μαθίς, χωρισμένοι σε τριάδες, πάλευαν 
για τη γίκη. 

Δίπλα, όµως, στο Ὀδ0 και το Μαθίς παίχτη 
καν και πολλά άλλα παιχνίδια, όπως τα Μαθε 
Κηίςῄής, ΡοΚεπιοη και Ηαπτγ Ροῄθ: µε συλλεκτ- 
κές κάρτες, (µαΐπ Μαϊ; µε μινιατούρες, Ι60- 
εηας οἱ Ιῃθ 5 Βίπᾳς (όπου έγινε και το .ρἵΙΘ- 
Ιεασθ Ιουγηαπιεη! της Αθήνας). Τα επιτραπέζια 
είχαν την τιμητική τους µε τον Αρχοντα των Δα- 
κτυλιδιών, τα Κάστρα του Μυστρά και τα υπό- 
λοιπα εξελληνισµένα παιχνίδια της Κάισσα. Η 
(οππρυρίες5 δεν θα μπορούσε να λείπει από 


την εκδήλωση, ενώ δίπλα της ήταν τα περίπτε- 
ρα της (Ώ Μεαϊία {µε έναν δυνατό διαγωνι- 
σµό], του Αίολου, της ΑΡΟ Ελλάς, της Πανσέ- 
ληνου, του ἔσπερου κ.ά. 

Η εκδήλωση ήταν το ετήσιο ραντεβού των 
Φαππε!ς, ο παλμός της ανάπτυξης των επιτρα- 
πέζιων παιχνιδιών στρατηγικής και φαντασίας 
στην Ελλάδα. Στο τέλος της εκδήλωσης οἱ 
παίκτες µε µεγάλη χαρά αποχαιρέτησαν το φι- 
λόξενο χώρο, µια και το 2002 προβλέπεται 
καυτό! 


ΕΓΚΑΙΝΙΑ 

Στις 24 Νοεμβρίου έγιναν τα εγκαίνια του 
7ου καταστήµατος της αλυσίδας της Κάισσα 
στην Αθήνα, και ] 1ο συνολικά, στο Περιστέρι. 
Βοηθούντος και του καιρού, οι δεκάδες 
Φαπιείς που συγκεντρώθηκαν για να δουν το 
γέο κατάστηµα στα δυτικἀ προάστια απόλαυ- 
σαν τα εδέσματα που προσέφεραν οἱ Ιδιοκτή- 
τες [Νίκος Σκαρέντζος και Πάνος Γαλάνης) και 
διασκέδασαν, συζητώντας για τα τελευταία 
παιχνίδια της χρονιάς. Πολλοί κοίταζαν µε απο- 
ρία τα κοινωνικά οΚίΙς των φίλων τους, τους 
οποίους συνήθως Βλέπουν γύρω από ένα τρα- 
πέζι να µη σηκώνουν τα µάτια από τα ζάρια ή 
τις κάρτες τους. Το νέο κατάστηµα, µε Το όνο- 
μα Κάισσα - Πήγασος, Βρίσκεται στην οδό Δή- 
λου 22 στο Περιστέρι. Διοργανώνει την πλήρη 
γκάµα των εκδηλώσεων της Κάισσα (ΑΡΟΑ, Εή- 
αγ ΝΙΦΝΙ Μααίς, Ατθηα, παιχνίδια για νέους 
παίκτες κ.ά.) µε άψογο τρόπο και αποτελεί ήδη 
ένα καλό στέκι για τους Φαπιθις χάρη στο ευ- 
Ρύχωρο και άνετο υπόγειο που διαθέτει για 
όλα τα παιχνίδια. 


ΣΟΥΤ ΚΑΙ... ΓΚΟΛ! 

Ενα νέο παιχνίδι ὃα προστεθεί σύντομα Κο- 
ντά µας, πάλι από τους ΥΜίζατας οἱ Ιἠν (οα»!. 
Πρόκειται για το Οοα[, µία ποδοσφαιρική εξο- 
µοίωση, όπου οἱ παίκτες ὃα σχηματίζουν τις 
οµάδες τους χρησιµοποιώντας κάρτες µε 
όλους τους σημαντικούς παίκτες του αγγλικού 
και Ιταλικού πρωταθλήματος και µετά ὃα αντι- 
µετωπίζουν τους αντιπάλους τους σε επικούς 
αγώνες. Το νέο αυτό παιχνίδι ακολουθεί τη φι- 
λοσοφία των παιχνιδιών µε συλλεκτικές κάρ- 
τες, αλλά χρησιμοποιεί και ένα ταμπλό για να 
Βλέπει κανείς πιο εύκολα τις θέσεις των παι- 


κτών και τις τακτικές. Η Κάισσα µας 
πληροφόρησε πως µετά την εἰσοδό 
του στην αγορά 8α ξεκινήσουν 
πρωταθλήματα ανά κατάστη- 
μα, τα οποία ὃα 9λο- 
Κληρώνονται σε πρωτα- ᾗ 
Θλήματα όλης της Αδή- 
νας ή ακόµη και πανελ- 
λήνια| Είναι σίγουρο ( 
πως όσοι εἶναι λάτρεις 

του ποδοσφαίρου δεν ν΄ ο 
θα αφήσουν την ευ- 

καιρία ανεκµετάλ- «- 
λευτη, προκειµέ- {4 
γου να κατασκευά- 
σουν την οµάδα των ονείρων 
τους και να την οδηγήσουν στο 
Βρίαμβο. Και πού ξέρει κανείς... Το 

Μαοίς; Τ1ε ΘαΙπθιίπα έδωσε στο τελευταίο 
Θαπιες Ραΐγ της Κάισσα δωρεάν εισιτήριο για 
την Οζάκα - το Παγκόσμιο Πρωτάθλημα δεν 
εἶναι µακριά! 


ΤΟ ΗΛΒΗΥ ΡΟΤΤΕΗ 
ΑΠΟΓΕΙΩΝΕΤΑΙ! 

Όπως αναμενόταν, µετά την προβολή της 
ταινίας “Ο Χάρι Πότερ και η Φιλοσοφική Λί- 
θος”, το παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες µε το 
ίδιο όνοµα γνωρίζει στιγµές δόξας. Πραγµατο- 
ποιούνται παιχγίδια επίδειξης στα καταστήµατα 
της Κάισσα αλλά και σε µεγάλα παιχνιδάδικα, 
όπως τα καταστήματα Μουστάκα, τουρνουά, 
εκδηλώσεις κ.λπ. Ενα µεγάλο µέρος από το κοι- 
γό που ξεκίνησε µε το ΡοΚΕΠιοΠ περνάει στον 
Ηαπγ Ροῄςγ, αφού και το παιχνίδι µε τις συλλε- 


- 


κτικές κάρτες είναι ο καλύτερος τρόπος να 
ϕ αναθιώσει κανείς τις περιπέτειες Του Χο- 


γκουάρτς και να απολαύσει ένα 
παιχνίδι σκέψης και στρατηγικής. 

Το Βασικό σετ που κυκλοφορεί 

περιέχει τους κανόνες 
του παιχνιδιού στα ελ- 
ληγικά, ενώ κυκλοφο- 
ρούν επίσης φακελάκια 
ενίσχυσης, τα γνωστά 
Ροοςίθ ραεΚς από τη 
βασική, πρώτη έκδοση, 
αλλά και από το 
ῥ πρώτο συμπλήρωμα, 
το Ωυἰαα[ιεῃ, µε νέα 
αντικείµενα και κάρτες. 
Σε όλα τα καταστήματα Κάῑσ- 
σα µπορεί κανείς να μάθει τα πάντα 
για το παιχνίδι, ακόµη και εάν δεν έχει δικές 
του κάρτες, µια και στα παιχνίδια επίδειξης που 
οργανώνονται καθημερινά οι νέοι παίκτες παί- 
ζουν µε έτοιµες τράπουλες τῶν καταστημάτων. 
Φυσικά, για να πάρει κάποιος µέρος στα τουρ- 
γουά Ηαιτγ Ροῄει, πρέπει να έχει τις κάρτες 
του, αφού ένα σηµαντικό µέρος του παιχνιδιού 
είναι η κατασκευή της τράπουλας κάθε παίκτη 
ανάλογα µε την τακτική που Όα ακολουθήσει. 
Αυτή, όµως, δεν εἶναι η µαγεία των παιχνιδιών 
µε συλλεκτικές κάρτες; 

Τον Ιανουάριο στα καταστήματα Κάισσα 
και σε καταστήματα παιχνιδιών Όα αρχίσει να 
διεξάγεται το Ηατηγ Ροῇε: ἰθαφυθ, όπου οι φί- 
λοι των Βιβλίων και της ταινίας Όα μπορέσουν 
να παίξουν σε ένα οργανωμένο περιθάλλον 
το παιχνίδι µε τις συλλεκτικές κάρτες, κερδί- 


ζοντας µοναδικές κάρτες, μπλουζάκια και ἆλ- 
λα δώρα. 


Η ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΤΗΣ ΚΑΙΣΣΑ 
Όποιος πήρε στο προηγούμενο τεύχος του 
“Ρ6 Μαε!θι” το (0) µε το παιχνίδι του Μασίς 
και έχει ακόµη απορίες (παρά το υπέροχο ἀρ- 
ὃρο του ίδιου τεύχους) µπορεί να τηλεφωνήσει 
στην ανοιχτή γραµµή της Κάισσα, στο τηλέφω- 
νο 6929165. Η γραµµή λειτουργεί κάθε ηµέρα 
εκτός Σαββάτου και Κυριακής απὀ τις 10:00 
το πρωί µέχρι τις 6:00 το απόγευμα και έχει ως 
στόχο να Βοηθήσει τους παίκτες των παιχνι- 
διών στρατηγικής και φαντασίας να λύσουν τις 
απορίες τους πάνω στα προϊόντα που ΚυΚλΟ- 
φορούν καθώς και για κάθε κανόνα ή κάρτα. Η 
γραµµή λειτουργεί ήδη πάνω από ένα δεκάµη: 
νο και ο υπεύθυνος για αυτήν από τη µεριά της 
Κάισσα, ο Αγγελος Στύλος, µας ενημέρωσε 
πως έχει δεχτεί πάνω από 2.500 τηλεφωνήματα 
από παίκτες για τα πιο σηµαντικά ή απίθανα 
πράγματα. Το πιο αστείο ήταν ένα τηλεφώνημα 
από έναν μικρό Βαυμαστή των ΡοΚεπιοη, ο 
οποίος ρωτούσε εάν η Κάισσα τα Βάζει το 
βράδυ στο παχνί να κοιμηθούν! Επίσης, η ανοι- 
χτή γραµµή της Κάισσα ενημερώνει κάθε εβδο- 
µάδα για τις εκδηλώσεις των διάφορων κατα- 
στηµάτων, επιλύει προθλήµατα ή αθλεψίες 
στους κανόνες των παιχνιδιών, δίνει τις τελευ- 
ταίες πληροφορίες για τις νέες κυκλοφορίες 
και στηρίζει µε κάθε τρόπο την εξυπηρέτηση 

προς το κοινό τῶν 9απῃεί». 
ῶ 


ΜΗΝΙΑΙΘ ΕΛΙΒΙ! 


πό το 2002 η Κάισσα καθιερώ- 
Α γει το θεσµό του µηνιαίου Εαἰγ, 
της γιορτής δηλαδή που περί- 


“που µία φορά το µήνα (10 φο- 
ρές το χρόνο) θα διεξάγεται στο ξενο- 
δοχείο “Ριεσίάεπί”. Οι γιορτές αυτές 
των παιχνιδιών θα έχουν συγκεκριµέ- 
νο θέµα κάθε µήνα, αλλά οι παίκτες 
θα μπορούν να γνωρίζουν και τα υπό- 
λοίπα παιχνίδια στρατηγικής και φα- 
ντασίας. Το 6αΠΠες ΕαἰΓ του |ανουαρί- 
ου έχει ως θέµα το Μαρίο; ΤΠε αἴηπει- 
ἴπᾳ, συμπίπτει µε το τουρνουά της νέ- 
ας Κυκλοφορίας των καρτών του ΤΟΓ- 
ππθπί Και θα φιλοξενήσει και παιχνίδια 
για νέους παίκτες στα υπόλοιπα παι- 
χνίδια της Κάισσα, µε δωρεάν είσοδο. 
Το θέµα των υπολοίπων θᾳ ανακοινω- 
θεί στο τέλος Δεκεμβρίου, αλλά ήδη 
γνωρίζουμε πως κοντά στο Πάσχα θα 
γίνει το 88ΠΠ85 ΕαἰΓ των καθαρών επι- 
τραπέζιων, µε ταμπλό και πιόνια! 


Ρς Μαρ!ιει 


ΕΑΝΕΝΙ ΟΕΤ 


5ιοά 8 80Γ68ΗΥ χτυπά και πάλι την πόρτα των απανταχού φίλων 

υ Ρ80 µο ένα νέο προϊόν, για να ακριβολογούμε, µε µία 
πανέκδοση παλαιού. 0 λόγος για τον κόσµο του Βανοπίοί/ Πρόκειται 
ια το μοναδικό μυσιπριώδες και τρομακτικό θε {πῃ για Π88. Καλώς 
Πρθατε στη νέα ἐκδοσπ του πιο τρομακτικού, σκοτεινού και 

ιχλώδους κόσµου υπό τη σφραγίδα της ΙΙίθ Ιοἱ/. 


του Νίκου ΏυλπιγγίαΛ Κόντη 
᾿ὈυλήπιγήΙαΜΘΟΙΕΝΕΙ.ΦΓ 


άδε κόσμος [56Ηἱπο) του Ώυπαθοης 
ὃς Όταροης, από την πρώτη έκδοση, 
διακρινόταν για ένα Βασικό χαρα- 
κτηριστικό του. Καθένας είχε κά- 
ποια σηµαντικά στοιχεία, τα οποία αποτελού- 
σαν την ειδοποιό διαφορά του από τους άλ- 
λους κόσμους. Στην προκειμένη περίπτωση, 
στον κόσµο του Εανεπίοῇ τα χαρακτηριστικά 
ήταν τα εξής: ο κόσμος ήταν δηµιουργηµένος 
από το ίδιο, αγνό κακό, είχε ατελείωτο µυστή- 
ριο, πολλούς βρικόλακες, ακόµα περισσότε- 


ΕΗΕΕΡ;Γ Μο:ε: 


ρους ὑπάθαά και µια ατμόσφαιρα Θο/ίς, 
Ατελείωτες ομιχλώδεις νύχτες, απέθαντοι που 
δεν ησυχάζουν ποτέ, η πανσέληνος να σε ζσ- 
λίζει, θρικόλακες που κυριαρχούν σε πόλεις 
και κανείς δεν µπορεί να τους αντισταδεί, σα- 
τανικές παραδθρησκευτικές οργανώσεις που 
κάνουν ανθρωποδυσίες, ξεχασµένα κάστρα 
και ναοί µε ανατριχιαστικό ντεκόρ. Νομίζω ότι 
µπήκατε στο νόημα... 

Όμως, ο υπέροχος αυτός κόσμος δεν πήγε 
και τόσο καλά οικονομικά, οπότε µε την κυκλο- 
φορία της τρίτης έκδοσης η ἡΜ/ίζατάς Οἱ Τη 
(οα! αποφάσισε ότι δεν ὃα συνεχίσει να εκδί- 
δει υλικό για το ΚανθηΙοῄ. Τότε ήταν που άρπα- 
ξε την ευκαιρία η 5οτὰ δι 5οΓ0ΘΗΥ και αγόρα- 
σε τα δικαιώµατα του τίτλου από τη ὙΜίζαιας 
και µε τη Βοήθεια του 020 9γείεπι έκανε το 
όνειρο πραγματικότητα: επανέκδωσε το 
Κανεπίοῄ, ούτως ώστε να είναι συµθατό µε την 
τρίτη έκδοση. Δεν περιγράφεται η χαρά των 
απανταχού φανατικών του 5θΗίπο αυτού, που 
προς στιγµήν νόμισαν ότι Όα έχαναν για πάντα 
τον αγαπημένο τους κόσµο, αλλά τελικά τον εἷ- 
δαν να ανασταίνετε. 

Το Βιθλίο είναι Πατάςονει 222 σελίδες, µε 
ποιοτικό περιεχόµενο και φοθερό αην/οικ. Εἰ- 
γαι αναμφίθολα µια δουλειά που µπορεί να 
αναμετρηθεί στα ίσα µε το Θαζεῄθει και το 
ΕοίᾳοΗεη Βθαΐπις (απιραΐοη 56Ηπᾳ της 
γγιζαγας. Για ακόµη µία φορά η 5Μοτά ἃ 
ΡΟΙΟΘΗΥ παραδίδει µαθήµατα και µε την πάρο- 
δο του χρόνου παρατηρώ ότι συναγωνίζεται 


ΙΟΝ ΘΕΤΤΙΝΟ 


0 τρύµος του ΡΒ8Ε οπισιρέφει 


όλο και περισσότερο τη ἨΜῄζατας Οἱ Της (οα.Ι. 
Σύντομα ὃα κυκλοφορήσουν και άλλα δύο Βι- 
Βλία για το Κανεπίοβ. Το πρώτο είναι το 56εΓΘἰ 
Ο/ Τε Ώπεαά Κεαἰπι», που περιέχει απαγορευ- 
µένη γνώση, µόνο για τα µάτια του Ώυποθοη 
Μακίει, µε αναλυτικές πληροφορίες για τις σα- 
τανικές δυνάμεις που κυριαρχούν στον κόσµο 
του Βανεπίοβ, και το δεύτερο είναι το Ὀεπίζθης 
ΟΙ πε Ώαικπεςς, που είναι µία συλλογή από τα 
πιο ανατριχιαστικἀ, γεμάτα κακία τέρατα που 
κατοικούν στο ΚανεηΙο! 

Πριν να κλείσουμε, να σας υπενθυµίσουµε 
ότι στις 27 Δεκεμβρίου το Γαπία»γ 5Ίορ διορ- 
γανώνει µεγάλο Τουρνουά ἱοτά Ο Τί Βίπρς 
Ἱτααίπα (ατά «απιθ, όπου ο νικητής Όα αµει- 
φθεί µε αυθεντικό επιχρυσωμένο δαχτυλίδι 
ἱοτά Οἱ Τε Είπα»! Μην το χάσετε, γιαή εσείς 
ὃα χάσετε... Αντε, Καλή Χρονιά! 


Πρόγραµµα Εκδηλώσεων 


ᾗ Σάββατο 5/1: ΙΛ/αΓΗΑΠΙΠΊΕΙ 40Κ 
Τουππαπιεπί 

ᾗ Σάββατο 12/1: /α(ἨαπηπΙε: Εαη- 
Ι85γ Τουγπαπιεπἰ 

Κυριακή 19/1: ναή οάς 0α{ά 
6αππε Τουππαπιεπί 

Ὅ Σάββατο 19/1: |.οτά Ο{ ΤΠ Βίπᾳς 
Τουππαππεπί 

Κυριακή 20/1: Μασίο; ΤΠ6 Θαἴπει- 
ἰπᾳ, Τουππαπιεπί (Τγρε 1-Μαςίθις) 

“Σάββατο 26/1: ναπρίγο 044 8αΠΠθ 
Τουππαππεπί 

Κυριακή 27/1: [80επά Οἱ ΤΠε Εἰνθ 
Βίπᾳς Τουππαπηεπίἰ 

“Κάθε απόγευμα: Ώεπιο ᾷ8πΊες στο 
9ἱ4: ἸλίαΓ5 0αΓά 4ΠΠΕΙ 

"Κάθε Πέμπτη απόγευμα: δἱα: Ἰλα[5 
ατά 6απΠθ ΝΙΡΠΙΙ 

Κάθε Παρασκευή: | 1νο Γοἰε ρἰαγίπῃ 

γαππρίτε: Η Μεταμφίεση! 


3 κ ” Νεες πανισχυρες καρτες 
« ρασε µια νεα επεκταση 


| 1.) 


φ Ὁ 
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Τὰ πληροφοριες: 
Γπνοικτη γραµµῃ Καισσα 


Τηλ: 6929165 


κ) 
κ 
ι 

' . 


ᾷ 


νν’ν/,ΚαἰδδβΦ8ΙΠΠΘΡ.ΟΟΠΙ 


Ίσις, προστάτιδα των Φαραώ και θεά-μητέρα, και ο σύζυγός της Όσιρις, θεός της 
Ἡ γονιμότητας και κριτής των ψυχών του κάτω κόσμου, εµπνέουν τους παίκτες σε αυ- 
τό το γρήγορο και έξυπνο παιχνίδι υπολογισμού και µνήµης. Οι παίκτες τοποθετούν 
κλειστούς, Θετικούς ή αρνητικούς, αριθμούς στα τετράγωνα του ταμπλό, δημιουργώντας 
γραµµές και κολόνες Θετικής ή αρνητικής απόδοσης, ενώ παράλληλα τοποθετούν και τα 
πούλια τους σε θέσεις που Όα τους αποφέρουν τα περισσότερα κέρδη ή τις λιγότερες ζη- 
µιές. Το παιχνίδι είναι ρευστό µέχρι την τελευταία στιγµή, καθώς η τοποθέτηση νέων τετρα- 
γώνων ανατρέπει και την πιο έξυπνη στρατηγική Και η τελική καταμέτρηση µπορεί να κρύ- 
Βει πολλές εκπλήξεις. Η συσκευασία περιέχει ] ταμπλό, 22 τετράγωνα παιχνιδιού, 32 
πούλια, 4 δείκτες µέτρησης, 4 δείκτες των 320 πόντων και κανόνες του παιχνιδιού. Προο- 
ρίζεται για 2-4 παίκτες ηλικίας 74. Μέση διάρκεια παιχνιδιού: 10-20 λεπτά. Το παιχνίδι εἰ- 


γαι στα ελληνικά. 
παπι τι] 


Ας ΥΧΣΣΣ 14: 


κε 

λα ο ος α 9 σουν το πλεονέκτημα εναντίον οποιουδήποτε αντιπάλου. Σε αυτό το βιβλίο ὃα Βρεί- 
. ᾱ ϕ] τε ότι χρειάζεστε για να Κάνετε το χαρακτήρα σας μοναδικό. Νέα {θαῖς, ριθ»/θε 

εἶασ»θς, όπλα, δρεῖῖν, μαγικά αντικείµενα και εξοπλισμός, αναλυτικές οδηγίες για να δηµι- 
ουργήσετε τς δικές σας παγίδες µε 00 παραδείγματα, περιγραφές πολλών Ιμίενθς” ου]ά 
και Ραταῖς «οἶϊθρς». Επιπλέον λεπτομερείς κανόνες για το πώς να κάνετε ῄαηΚ τους αντιπά- 
λους σας στη µάχη Και πολλά άλλα... [ια να χρησιμοποιήσει αυτό το βιθλίο ο Ώυπᾳθοη ΜΛας- 
Ι6Γ πρέπει να έχει το Ρίαγει Ηαπάροοκ, το Ώυπαθοη Μακίθ’ Ουἱάθ και το Μοησίθι Λαπυ- 


οἱ, ενώ οι παίκτες χρειάζονται µόνο το Ρίαγθι΄5 Ηαπάθοοκ. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά, 


1) | Βατάς και οἱ βοφυες βασίζονται στις γνώσεις και στις ικανότητές τους για να κερδί- 


ία σειρά σεισμών και ηφαιστειακών εκρήξεων έχουν συγκλονίσει την ήρεμη γη. Οἱ κά- 
Μ τοικοι έχουν δει περίεργα πλάσματα τις νύχτες Και ο φόβος απλώνεται στην ήδη ανήσυ- 

χη ὑπαίθρο. Κοθώς οι ιστορίες µιας χαμένης φυλής που πολεμούσε τα τον αρχίζουν 
να ξανακούγονται, µόνο οἱ πιο γενναίοι αἀνθπίυγεις τολμούν να µπουν στα σκοτεινά υπόγεια. 

Το Ώεερ Ηοήζοη είναι µία ανεξάρτητη περιπέτεια για το παιχνίδι Ώυποθοης δι Ώπαροης. 
Σχεδιασµένη για χαρακτήρες ].3ου επιπέδου, παρουσιάζει στους ήρωες έναν χαμένο πολι- 
τισµό που πρέπει να ανακαλύψουν και να σώσουν. Για να χρησιμοποιήσει αυτό το βιβλίο ο 
Ώυπαθοη Μασίοι, πρέπει επίσης να έχει το Ρίαγε΄ς Ηαπάροοκ, το Ώυπρθοπ Μασ/εις Ουϊάθ 
Και το Μοη»Ιθ; Μαπυσί. Το βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


άρτε τη µαγική σκούπα σας και πετάξτε στους ουρανούς µε τις κάρτες του Ουἱά- 
Γ αἴκᾗ Θυρ, τη νέα επέκταση του παιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες Ηαπ Ροῇει. Αυ- 

τό το σετ περιέχει πάνω απὀ 70 νέες κάρτες µε ξόρκια, αντικείµενα και χαρακτή- 
ρες βασισµένους στο πρώτο Βιβλίο της σειράς Ηαπγ Ροῄει. Τώρα µπορείτε και εσείς να 
παίξετε στο Ουἰάαϊςη Ουρ µαζ! µε τους άλλους µάγους της Ακαδημίας Ηοσν/αή»! Κάθε 


Ὀοο5/ε: περιέχει ] ] τυχαίες κάρτες. 


ΕΗΕΓΟΡς Μοιιε; 


Νέπ Ππίν 


Καίσαρας και η Κλεοπάτρα ανταγωνίζονται για να καθορίσουν το ποσοστό ανε- 

ξαρτησίας της Αιγύπτου στο µέλλον. Η τελική απόφαση Βρίσκεται στα χέρια των ΚΛΕΟΠΑΤΙ. Ἀ 

ισχυρών πατρικίων. Οι δύο παίκτες, ὡς Καΐσαρας και Κλεοπάτρα, χρησιμοποιούν 
την επιρροή τους και τις ειδικές ενέργειές τους για να φέρουν πατρικίους µε το µέρος 
τους. Όταν ζητείται µία ψήφος εμπιστοσύνης, ο παίκτης µε τη µεγαλύτερη επιρροή κερδίζει 
την ψήφο ενός πατρικίου. Κάδε ψήφος τού δίνει και έναν πόντο νίκης. Επιπλέον πόντοι Υ- 
κης κερδίζονται εάν ελέγχεται η πλειονότητα µιας οµάδας πατρικίων, εάν ο παίκτης επηρε- 
άζει µια ολόκληρη οµάδα πατρικίων και εάν υπάρχουν έξτρα πόντοι λόγω μυστικών επιρ- 
ροών. Όποιος ή όποια κερδίσει τους περισσότερους πόντους κερδίζει το παιχνίδι, καδορί- 
ζοντας τη µοίρα της Αιγύπτου. Το παιχνίδι περιέχει 74 κάρτες επιρροής, 26 κάρτες ενερ- 
γειών, 2] κάρτες πατρικίων, ὃ κάρτες ψήφων εμπιστοσύνης, ὁ κάρτες μυστικής επιρροής, 
1 Βιβλίο κανόνων, Το παιχνίδι προορίζεται για 2 παίκτες ηλικίας 10”. Είναι στα ελληνικά. 


ΚΑ πει 


κά 


χαίου πολέμου, ένας πολεμιστής - µισός άνθρωπος, µισός τίγρη, - ξεκινάει µία επικίν- 
δυνη περιπέτεια που ὃα κρίνει το µέλλον µιας ηπείρου. 
Ακόμα και η άμμος της ερήµου δεν µπορεί να σβήσει την ιστορία του θα! Οἰαπεη, 
ενός χαρακτήρα από το εχραηείοη ἰθᾳρπας του Μασίς; Τη Θαἱμεήπο (Γ0. Το Βιβλίο εἷ- 
γαι στα αγγλικά. 


1 ε µια θρυλική εποχή.. σε έναν κόσµο αποκοµµένο από το Σύμπαν εξαιτίας ενός αρ- 


το ΜΝΟ5 Αφδαρτος, ένα υποβρύχιο Βαθυκολυµβητής, τάξεως [, αποχωρεί από το 
νησί 5αηεης! µε είκοσι άτοµα πλήρωμα, αγνοώντας παντελώς το αναπόφευκτο. 
Οπλισµένη µε άκρως απόρρητες συσκευές, µία ομάδα ατρόµητων 9ποπιθ εξερευνητών ξε- 
κινάει ένα Όρυλικό υποβρύχιο ταξίδι, µε σκοπό να μάθει γιαή µερικές πολύ µεγάλες πέ- 
τρες επιπλέουν. Παρ’ όλο που το µέλλον του κόσμου δεν είναι αβέβαιο λόγω αυτού του 
ταξιδιού, το δικό τους µέλλον σίγουρα είναι. 
Αυτή εἶναι η ιστορία τους και η ιστορία ενός µέλους του πληρώματος, του (οπυπά(υπι, 
του ηρωικού 4ποπιθ που πρωταγωνιστεί στην τριλογία ὙΜατ οἱ 5ουἱς των ΜαιΏαΓθ! ἸΝίίς και 
Ίταςγ ΗἰεΚπιαπ. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


ή ια σκοτεινή ανοιξιάτικη νύχτα, εννέα εβδομάδες µετά την προκαθορισμένη µέρα, 


πό τα υπόγεια ενός κατεστραµµένου πύργου εμφανίζονται τρία αρχαία και πανίσχυρα 

ΡοΚεπιοη». Το ταξίδι συνεχίζεται µε την αποκάλυψη αυτών των δρυλικών ΡοΚθπιοης. Το 

Νεο 3 Βενε]α[ίοη έχει 64 νέες κάρτες µε ΡοΚθπιοης που εμφανίζονται για πρώτη φορά 
σε αυτό το σετ, όπως τα Ηο-οἩ, Επἰθί Και το Καΐκου. Από τις ό4 κάρτες της νέας συλλογής οι 
27 εἶναι ολογραφικές (πς ονομάζουμε και μεταλλικές), από τις οποίες οἱ 14 εἶναι σπάνιες. Ίο 
παιχνίδι κρύθει και ένα μυστικό: Υπάρχουν δύο μοναδικές κάρτες μυστηρίου που κανείς δεν 
αποκαλύπτει τι κάνουν στο παιχνίδι! Κάδε Ὀοονίε: περιέχει ] ] τυχαίες κάρτες. 


ο οα(ά 9απιθ του ἰοτά Ο/ Της Βίηρ» έχει συνεπάρει τους πάντες, μικρούς και µεγά- 
Τ λους! Μετά το οἰαήει ἀθεΚ του Απαφοτη Και του Οαπααί, µπορείτε να προµηθευ- 

τείτε και το ἀείυχε οἱαήει ἀεεΚ, στο οποίο περιέχεται ένα κανονικό ἀθεΚ 60 καρ- 
τών, 3 τυχαίες τατθ κάρτες, ένα Ώοοδίε ραςΚ των ]] καρτών, θιθλίο κανόνων, λίστα µε 
όλες τις κάρτες και για τους συλλέκτες συλλεκτικό κουτί καρτών και 25 μαύρα και κόκκι- 
να γυάλινα ΤοΚθης για να σας βοηθούν στη διεξαγωγή της παρτίδας. Επεκτείνετε τη συλλο- 
γή σας τώρα, µε το συλλεκτικό αυτό πακέτο... Τρέξτε να το προµηδευτείτε, γιατί τα περιορι- 
σµένα αποθέματα εξαντλούνται! 


Τπααϊπο (ατα Όαπιθ ἰογα οἱ Τη Επ». 


9 ἡ 


ΥΨγά8 Μα, φυσικά, ο κόσμος των Όατου, ο κόσμος των Λυκανθρώπων, το πιο πα- 
ρεξηγηµένο, απρόβλεπτο και αινιγματικό πνεύμα της [ης, το οποίο προσπαθεί το 
γνγπη να κατασπαράξει Πώς υπερασπίζεται το ΥΝγΙὰ τον εαυτό του απὀ απρόβλεητες κα- 
ταστάσεις και εχθρούς; Ποιες δυσκολίες αντιμετωπίζει; Ποια τέρατα είναι γεννήµατα του 
Υγγίά και τι δυνάμεις έχουν; Πώς µπορεί να γίνει το πιο σώστό 5ἰοηγ]θ[Ιίηα του Ἠ/γ/ά; Αυτά 
και πολλά ακόµα ερωτήματα βρίσκουν την απάντησή τους στις γραµµές του νέου Βιβλίου, 
ΒοοΚ ΟΙ Τ19 Μ/γία, 

Αεοθδοη/ για το ἠ//βΓθν/ο[{ Τῃθ Αροεσγρ»ο. 


κ υκλοφόρησε η πενεά Θαϊίοῃ του ΒοοΚ Ο ΤΙ Ἠ/γἰά και όχι ΥΝΙΙάΙ Τι είναι το 


ΥήπΙΙΘ ἨΝοί, όµως, δεν έµεινε µε σταυρωµένα χέρια. ἔθαλε µπρος το νέο ρτοίθε! 
της, στο οποίο Όα απολαύσουμε ιστορίες σε αυτοτελή κόμιξ απὀ κάδε εἰσπ. Φημο- 
λογείται ότι ὃα εκδοθούν κόμιξ και για τις 13 εἶσης µε την ἴδια ακριθώς σειρά που Κυκλο- 
φόρησαν και οἱ νουθέλες. Τα κόμιξ γίνονται µε τη συνεργασία τῆς εταιρείας Μοοηδ!οπθ. 
Το αἠνοήκ εἶναι ακριθώς όπως Όα το φανταζόσασταν.. Θα το δείτε και Όα σας τρέξουν τα 
σάλια! Σύντομα ὃα δούμε ιστορίες κόμιξ και για το Ἰλθγθνοῖί Της Αροεαἰγρςθ. Καλώς ήρ- 
Όατε στη νέα πτυχή του κόσµο της ΙΕ Ἰοίβ 

Κόμιξ βασισμένο στον κόσµο του Μαπηρίιθ: Τῆ8 Λήαεαυειααθ. 


| «εδ. (2.900 δρχ.) 


μή σειρά από νουθέλες που βασίζονται στις 13 εἶαη» του Ψαπηρίτθ ολοκληρώθηκε. Η 


( | ( κο, 
ΝΑ) του (αἱπί]θς της »αβθαΙ. Στον σύγχρονο κόσµο ο πόλεμος δεν είναι όπως παλιά. 


Οἱ Βασιλιάδες δεν κρύβονται πίσω από τους στρατιώτες τους Και η φωπά της |ε- 
ράς Εξέτασης έχει σθήσει προ πολλού! Πώς, λοιπόν, διεξάγεται αυτός ο πόλεμος; Πώς λύ- 
νουν τις διαφορές τους οι ανήπαλες παρατάξεις; Το Βιβλίο περιέχει πληροφορίες για τις 
τακτικές που πρέπει να χρησιμοποιούν οι παίκτες ενάντια στην αντίπαλη παράταξη, συµ- 
Βουλές για τους σἱοη/Ίεἰίει» που Θέλουν να παίξουν ένα 5αβῥα!-Οαπιαηή]ία 5εΗίπᾳ Και πολ- 
λές ακόµα σημαντικές πληροφορίες. 

Αεοθ»5οη/ για το Υαπηρί(θ: Τῃ8 ΛΜαραυειααθ. 


ο Π έντε αιώνες τώρα οι Κἰπάιθά της (απιαηϊα βρίσκονται σε εμπόλεμη κατάσταση µε 
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Πο ἴί γουΓθείί 


ΡύΝΝΙ ΟΛ ΛύσΕΙ ΕΛΛΤΟΗ ΡΙ 09 9.0! 


πΙοθάΙπῃ, το άλφα και το ωµέγα του Ιπίθιηθί... ή ακόµα καλύτερα 
ορισµός του ΙπίοΓποί! Όλοι όσοι μπαίνουν στο Διαδίκτυο κατεβάζουν 
Ρχεία από διάφορα οἱίος που επισκέπτονται, εικόνες, προγράµµατα, 
αγούδια, Βίντεο, έγγραφα και πολλά άλλα, Ετσι, απαραίτητος 
ύντροφός τους στις εργασίες τους είναι ένα ἀονπίοθά ΠιΔΠΑΠΘΙ 
ρόγραμμα. Το διασηµύτερο είναι το θοἱΒἰβΗΙ, έχοντας ως μοναδικό 

παλό του στη συγκεκριμένη κατηγορία το Βον/π]οθή ΛοοθἰοΓαίοι 
μς, µε το οποίο μάχονται επί ίσοις όροις, 


του Νίκου ὈυλπιγγίαΜ Κόντη 
(ΛΑπιγ/ΙαΝΘο/επε!,ᾳΓ 


ριν να ξεκινήσουμε την παρουσίαση, 
θα ήθελα να αναφέρω ότι υπάρχει 
και ένας τρίτος διάσηµος ἀονπίοαά 
πποπαφει, ο Οοζ]]α, ο οποίος όµως 
δεν είναι τόσο διαδεδομένος όσο ο Ο9ΙΛίΟΙΙ 
και ο Ώονπίοσα Αεεθἰθια!οι Ρ]υ5. Στο παρόν 
"Ρο ΙΙ Υουπσθίέ” Όα δούµε τον ένα εκ των δύο 
πιο διάσημων ἀονπίοαά ππαπαφε;ς του |Ιπθ;- 
ηθ!, τον Ώον/πίοαά Αεοεἰεταίοι Ρἰυ». Τι σηµαί- 


γει, όµως, ἀονπίοσαίπα πιαπαρθ: και τι δου- 
λειά κάνουν αυτού του είδους τα προγράµµατα 
που είναι τόσο απαραίτητα σε κάθε χρήστη του 
[πίθπθ!; Όταν ένας χρήστης ενεργοποιεί µέσω 
ενός Ιἰπκ το ἀονπίοσαίπα ενός αρχείου, δηλα- 
δή τη σταδιακή µεταφορά ενός αρχείου από 
τον 56νθ: του σἱϊθ που επισκέπτεται στο σκλη: 
ρό δίσκο του, η διαδικασία αυτή, ανάλογα µε 
το μέγεθος και την ταχύτητά της, ὃα πάρει κά- 


Όμως ναι Όρη ἕ θτς φαν νήσο ρερίοηα γα γρηορόκ 
συνδέσεις Ιπ!ογπθ! απὀ αυτές που εἶναι διαθέσιµες στην Ελλάδα, 


ΕΝ Ώ)Ρς Μο ε: 


ποιο χρονικό διάστηµα. Με το υπάρχον λογι- 
σµικό, το οποίο παρέχουν οἱ Ώ{οψ5θ:5, εάν το 
Φονπἰοααίπα διακοπεί, προτού προλάθει να 
ολοκληρωθεί η µεταφορά, τότε το αρχείο χά- 
γεται... Και το χειρότερο όλων είναι ότι ο χρή- 
στης πρέπει να ξαναπάει στη σελίδα όπου είχε 
Βρει το αρχείο, προκειµένου να προσπαθήσει 
να το κατεβάσει ξανά, Η διακοπή αυτή µπορεί 
να οφείλεται είτε σε κόλληµα του Ρζ, του χρή- 
στη, είτε σε διακοπή της σύνδεσης από τον 
Ργον/ά, είτε σε κλήση κατά τη διάρκεια της 
διαδικασίας (συχνό πρόθληµα σε όσους ενερ- 
γοποιούν την αναμονή κλήσεων). Αιτίες, λοιπόν, 
για να διακοπεί µία σύνδεση στο |πίθππθί υπάρ- 
χουν πολλές και το να τις αποτρέψουµε είναι 
σχεδόν αδύνατον [ακόμα και µε τη χρήση |5- 
ΡΝΙ, Το µόνο που μπορούμε να κάνουμε εἶναι 
γα µην επιτρέπουµε σε αυτές τις διακοπές να 
µας επηρεάζουν. Εδώ συμθόλλει τα μέγιστα 
ένας ἀονπίοσα πιαπαφθ, ο οποίος τη στιγµή 
που δίνουμε την εντολή στον Όονφθι να Κατε- 
Βάσει ένα αρχείο, ὃα παρέµθει και ὃα “πάρει” 
το Οομπἱοσάθἁ αρχείο υπό την προστασία του, 
Εάν υποθέσουμε ότι καθώς κατεβάζουµε το 
αρχείο µε τον ἀονπίοαά πιαπαφθ: “πέσουμε” 
από το ΙπΙεγπθ!, ουδέν πρόθληµα| Όταν επανα- 
συνδεθούµε στο Ιη]θγπθί, τρέχουμε τον «ονη- 
|οαά πιαπαφθ: και κάνουµε Βθευπιθ το αρχείο 
που κατεβάζουµε. ἔτσι, το πρόγραµµα α συ- 
γεχίσει το ἀονπ]οααἴπα του αρχείου από το ση- 
µείο όπου είχε διακοπεί η σύνδεση[ Επίσης, 
μπορούμε, εάν Θέλουμε να κάνουµε πολλά 
ἀονπίοαας, να τα βάλουμε σε αναμονή και να 
τα ενεργοποιήσουµε όποτε επιθυμούμε, δηλα- 
δή να κάνουμε µια τυπική διαχείριση τον αρχεί- 
ὧν που κατεβάζουµε [εξ ου και ο όρος “4ονη- 
|οσα πιαπαφε;’]. 

Μου είναι αδύνατον να φανταστώ πώς ὃα 
μπορούσα να χρησιμοποιήσω το |πίθππθί χωρίς 
ον/πίοσά πιαπαφε;», Ιδίως όταν χρειάζεται να 
κατεβάσω µεγάλα αρχεία. Σε πολλές περιπτώ- 
σεις η διαδικασία ἀον/π]οααϊπα ολοκληρώθηκε 
σε τρεις διαφορετικές συνδέσεις µου στο |η]θι- 
πθί, Είναι σχεδόν αδύνατο {µε τις υπάρχουσες 
ταχύτητες που µας παρέχονται στο ελληνικό Ιη- 
Ιθιηθ!) να κατεβάζουµε αρχεία άνω των 10- 
20Μ8Β σε µια σύνδεση, εκτός και αν αφήνουμε 
συνεχώς τον υπολογιστή ανοιχτό! Αλλά ας 
δούµε πιο συγκεκριµένα τη χρήση και τη λει- 
τουργία του Ώοψ/πίοσα Αεοθἰθιαἰοι Ρἰυ» 5. 


ας μας. 
ας ο δα. να 


Ενεργοποιώντας ένα ἀονιπίοαά εµφανίζεται και ένα παράθυρο. Το αρχείο 
κατεβαίνει κατά παρήδες από διάφορους 5ογνοτς και έτσι επιτυγχάνεται η 


µέγιστη δυνατή ταχύτητα. 
ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


Η εγκατάσταση του προγράµµατος είναι 
απλούστατη. Το µόνο που πρέπει να επισημάνω 
εἶναι ότι αφού τελειώσει το ἱησία[ια[ίοη, καλό 
εἶναι να επιλέξουμε να ξεκινάει το πρόγραµµα 
µε το 5Ιαή Ὀρ του µηχανήµατός µας, ούτως 
ώστε να εἶναι πάντα ενεργό. Μετά την εγκατά- 
σταση, πέραν του προγράµµατος που τρέχει 
στο Ὀσεκρτουπα [εµφανίζεται στο άκρο της 
Ια.Κθαη), το Ώον/πίοαα ΑεεθἰειαῖοΓ ὃα δηµι- 
ουργήσει και µια νέα Ιοοίθαι στον Ιπίθπθ! Εχ- 
Ρἰογθ; ή το Νθίεεαρθ (η υποστήριξη για Ιοοίδατ 
ισχύει για την 4η ή ανώτερη έκδοση των Προ- 
γραμμάτων αυτών) για πρακτικότερη χρήση. 
Από εδώ και στο εξής, λοιπόν, όποτε κάνετε 
Κλικ σε ένα αρχείο για να το κατεβάσετε, ὃα 
αναλαμθάνει αυτόματα τη δουλειά το Όον/η- 
|οαά Αεεεἰθταϊοι Ρἰυ5, Ακολουθούν ορισμένες 
συμβουλές, προτεινόμενες ρυθμίσεις και πρα- 
κτκές λύσεις για το πρόγραµµα, προκειµένου 
γα το εκµεταλλευτείτε όσο το δυνατόν καλύτε- 
ρα, Διαβάστε τες προσεκτικά. 

3 Όταν κάνετε κλικ σε ένα αρχείο για να 
το κατεβάσετε, ὃα εμφανιστεί ένα μενού στο 
οποίο Όα υπάρχουν οι εξής επιλογές: (μαπᾳ: 
από εδώ επιλέγετε το ἀϊτθείοη) όπου Όα γίνει 
η εγκατάσταση. Αἀναηεθά: επιλέγετε µία από 
τις πέντε διαθέσιµες ταχύτητες για ἀον/πίοαά- 
ἴπᾳ [δυστυχώς, η αἰα[-υρ ἃ Ι50Ν σύνδεση δεν 
επιτρέπει άνω της Αεεθἰθιαίθα 5ρθ69). 5ἱαή 
Ώον/πίοαά: για την άµεση εκκίνηση του ἀονη- 
Ιοσαίπο. Ὀονπίοαά ἰαίθε: για να Βάλετε το 
αρχείο στη λίστα και να το κατεβάσετε στο 
μέλλον! 

3 Προκειμένου να ρυθμίσετε σε ποιο ἀἰτθς- 
Ιοη/ του σκληρού δίσκου σας ὃα σώζονται τα 
αρχεία που κάνετε ἀομπίοσά, ανοίξτε µε διπλό 
Κλικ το πρόγραµµα από την Ιασκθαι, κάνετε 


κλικ στο μενού Ὀον/πίοαάς-»ΟρΙίοπς/ζοπῄᾳ- 
υπαῄοη Και από εκεί επιλέξτε το 5ανθ ΙΟ [µπο- 
ρείτε να καδορίσετε ένα «ἴτθείοη/ ή να κατηγο- 
ριοποιήσετε τα προγράµµατά σας ώστε να σώ- 
ζονται σε διαφορετικά αϊτθε]οήθς ανάλογα µε 
τις προὐποθέσεις που Όα επιλέξετε εσείς. 

3 Σε περίπτωση που δεν θέλετε ένα Φονη- 
Ἰοαά να γίνει µε τον Ώονπίοαά Αεε]ειαίοι 
Ρἰυ», τότε πριν να πατήσετε το [ἴηί, έχετε πατη- 
µένο το πλήκτρο Αἱ από το πληκτρολόγιό σας 
και έτσι ὃα ξεκινήσει η συµθατική διαδικασία 
ἀονπίοσαϊπα του ΌΓονφει σας. 

3 Σε περίπτωση που δεν ενεργοποιείται η 
διαδικασία ἀομπίοσαίπο του Ώονπίοαα Αεοε]- 
Εια!ο; Ρ]υ5 γιατί το συγκεκριµένο αρχείο δεν 
υποστηρίζεται (σπάνια περίπτωση], τότε κρατή- 
στε πατηµένα τα πλήκτρα ΑἱΗ-ΟΙή και κάνετε 
κλικ στο [ἴηΚ για να ξεκινήσει το ἀομπίοσά, 

3 Από τις ρυθμίσεις του προγράµµατος 
[Ὀονπίοσάς-»Ορ/οης/(οπβαυταΠοπ) και την 
επιλογή (οπηθε/ίοη κάνετε τις ακόλουθες ρυθ- 
µίσεις: Επιλέξτε τον τύπο σύνδεσής σας στο |η- 
Ι6/ΠΕΙ (από το (οπηθε/ίοη Ίγρε/σρθθα]. Απε- 
γεργοποιήστε την επιλογή Ὀἰσεοηπθς! Αῄθι 
Βονη]οααϊπᾳ |5 (οπιρἰείθ [γιαή Όα σας βγάζει 
από το Ιπίεγηθ! κάθε φορά που τελειώνετε το 
ἀομηίοσά]. Στο Μίποι 9θατςἩ εγεργοποιήστε 
και τς τρεις επιλογές και στο (ουπίηγ επιλέξτε 
Ελλάδα (ούτως ώστε να εντοπίζει πιο κοντινούς 
5θ/νεί5 που Όα σας δίνουν µεγαλύτερη ταχύτη- 
τα]. Ἰέλος, στο Μαχ οπιυίαπθους Ώον/πίοαάς 
πληκτρολογήστε το µέγιστο αριθµό ἀονπίοαάς 
που Όα επιτρέπετε στο πρόγραµµα να κάνει 
ταυτόχρονα (το ἀθίαυ]! εἶναι 2). 

3 Πάλι στις ρυθµίσεις, αλλά αυτήν τη φορά 
στην επιλογή Ὀον/πίοαά (οπιρἰθ!ίοη υπάρχει 
µία σειρά από χρήσιμες εντολές που µπορείτε 
να ενεργοποιήσετε. Εάν η πρώτη επιλογή είναι 


τότε το πρόγραµµα αυτομάτως 
διαφορετικές συνδέσεις µε 


ηυ ἴί γουΓθείί 


Εάν δεν υπάρχουν πολλοί διαθέσιμοι «οΓνου» για γα κατεβάσετε ένα αρχείο, 


δημιουργεί τέσσερις ή και παραπάνω 
τον ἶδιο 56Γν6Υ, προκειµένου να εκµεταλλευτείτε 


ενεργοποιημένη, τότε ένα παράθυρο Όα εµφα- 
γίζεται όποτε ὃα ολοκληρώνεται κάθε ἀονη- 
|οαάθά αρχείο. Εάν είναι εγεργοποιηµένη η 
δεύτερη επιλογή, τότε Ὁα κλείνει το πρόγραμ- 
μα όταν ολοκληρωθούν τα ἀονπίοαάθά αρ- 
χεία. Εάν ενεργοποιήσετε την τρίτη επιλογή, τό- 
τε ὃᾳ αφαιρούνται από τη λίστα µε τα αρχεία 
όλα όσα έχετε κατεβάσει. Η τέταρτη και τελευ- 
ταία επιλογή, εάν ενεργοποιηθεί, ὃα κλείνει αυ- 
τόµατα τον υπολογιστή όταν τελειώσουν τα 
ἀονπίοαά». Τέλος, ενεργοποιώντας το Υἴτυς 
(ἸνθεΚίπᾳ και στη συνέχεια εντοπίζοντας µε το 
Επά το ἀϊτθείοηγ και το εκτελέσιμο αρχείο του 
Απιηγίευς (π.χ. 6:Ἄριοσταπι Ε]θςλΝοηίοη Αη- 
ΗΥΙΠΙΝΝΑΥΥΥ32.εχε), α µπορείτε να έχετε 
Και προστασία, καθώς το Απῄνίτυς που ὃα επι- 
λέξετε από το Είπά Όα ελέγχει τα αρχεία για τυ- 
χόν μολύνσεις! 

3 Ανοίξτε τον ἀονπίοαὰ πιαπαρε; και απὀ 
το μενού Ώον/πίοαάς επιλέξτε το Ώοψπίοσά 
ΒασΚε!. Με αυτόν τον τρόπο ὃα ενεργοποιηθεί 
ένα μικρό παραθυράκι πάνω αριστερά στην 
οδόνη, όπου µπορείτε να κάνετε ἆ9τας΄π΄4τορ 
διάφορα [ἴηκς που θέλετε να κατεβάσετε [µε 
αριστερό κλικ και κρατώντας το πατηµένο]. ο 
παράθυρο αυτό έχει την ιδιότητα να είναι αἰ- 
Μαγ5 οη Ιορ, δηλαδή ὃα βρίσκεται πάνω αρι- 
στερά στην οθόνη σας ανεξαρτήτως από το 
πόσα παράθυρα έχετε ανοιχτά. 

3. Από το κεντρικό μενού του ἀονη/πίοσά 
πιαπαφε: µπορείτε να ενεργοποιήσετε Το εἰκο- 
γίδιο σπα Ὀρ [ένα µεγάλο κουή στην Ιοοίραι. 
Η χρήση του είναι πολύ απλή, Αν, για παράδειγ- 
μα, Θέλετε να κατεβάσετε ένα µεγάλο αρχείο 
µε το Ώοψπίοσά ΑεεθἰειαίοΓ Ρἰυς, µπορείτε να 
το κάνετε τις Βραδινές ώρες [είναι πιο φθηνή η 
χρέωση] ενεργοποιώντας την επιλογή Ηαπα 
ῦρ, η οποία θα αναλάβει να διακόψει τη σύν- 


Πο ἴί γουιδείί 


δεσή σας όταν ολοκληρωθεί η διαδικασία. 
Ετσι, ὃα κοιµάστε και το Ώον/πίοσά ΑεοεἰθγαίοΓ 
Ριυ» θα δουλεύει για σας! 

Αυτές ήταν κάποιες από τις Βασικές λειτουρ- 
γείς. Όσο για τις υπόλοιπες, ὃα τις µάδετε µό- 
νοι σας µε την εξάσκηση, τη συνεχή χρήση του 
προγράµµατος και, φυσικά, µε τη Βοήθεια του 
μενού Ηειρ. Εάν αντιμετωπίσετε κάποιο πρό- 
Βληµα, µπορείτε να µου απευθύνετε τις ερωτή- 


µία λίστα µε όλα τα διαθέσιµα 
σελίδας ἆ 


σας. 


 Ἰόό]κα Μαρ!ει 


Από την Ιοο]δατ που Όα µπει αυτόματα στον Βγον/σοΓ σας 
πολύ χρήσιμη είναι η επιλογή Ι89ε/, η οποία σας εμφανίζει 


Με τα πλήκτρα 51ορ και 51ορ Αἱἱ µπορείτε να σταματήσετε 
ο οι 


σεις σας µέσω ε-πιαῖ. Κλείνοντας, ὃα ήθελα να 
αναφερθώ στην κόντρα μεταξύ Ο6ΙΔίΟΝΙ και 
Βονπίοαά Αεεεἰθιαίο: Ρίυς [ΌΑΡ). Δεν πιστεύω 
ότι υπερέχει κάποιο από τα δύο έναντι του ἁλ- 
λου, απλώς απευθύνονται σε τελείως διαφορε- 
τικού είδους χρήστες. Και τα δύο προγράµµατα 
έχουν τις ίδιες δυνατότητες, ενώ όσον αφορά 
στη διαφήμιση που Κάνει το ΏΑΡ για την κατά 
30075 µεγαλύτερη ταχύτητά του, δεν ευσταθεί, 


κ ο ατα 
οσα ώς 


4 τπερρςτως» 
Εώνύννος Κλακ στο ὄνομα ὀνός αῥγώον και ἑωώννβούνων 
ενεργοποιείται η διαδικασία από το σηµείο όπου είχε 
σταματήσει την προηγούµενη φορά, 


Επειτα από πολλές δόκιµες και αφού κατέβασα 
τα ἴδια αρχεία και µε τα δύο προγράµµατα, οι 
διαφορές τους ήταν σπάνιες έως µηδαµνές. Τα 
πλεονεκτήματα του ΏΑΡ εἶναι η Εθθ]λίατθ διά- 
Βεσή του, η απλή χρήση του και η πρακτική Ιοο]- 
ῦατ που ενσωματώνει στους Ὀτον/σεις [ειδικά η 
επιλογή ἰθθεῇ είναι κορυφαία]. Ολοκληρώνο- 
ντας, ελπίζω να σας βοήθησα και να έκανα τη 
ζωή σας λίγο πιο εύκολη. νο] 


ο ο ο ο -ἲ---- 


ευΜΡΙΤΕΕ 


Τ0 4 


ο ΤΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 
5 ΠΟΣΟ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 
ο ΠΩΣ ΝΑ ΤΟ ΦΤΙΑΞΕΤΕ 


Επιλέξαµε τα καλύτερα 
υποσυστήματα Και σας 
προτείνουμε Το Ιδανικό Ρο 
ο] για Τον απλό χρήστη, 


100 Εξυπνες Αγορές 
τον /18Ι, ΤΟΝ ΡΟΝΝ6Ι υ56{ . Ενας περιληπτικός οδηγός αγοράς που µπορεί να 


τες Ὃν σας βοηθήσει στις καταναλωτικές εξορμήσεις 
ο. «Ν 
[ιᾶ ο 


. κ 

κά ο σος ον 

πα) ωσραρρ- 
ΙΙ αν 
πα παπα ο ΠΛΗ 


νες κο σης 
για να κερδίσετε 


. Π 


8 εντυπωσιακά παιχνίδια καζίνο 
και 100 επιπλέον παιχνίδια κάθε 
ΣΥΑΑΦΗΙΣ Ληο ΛΙΡΕΣ ΝΣ, ΠΗΜΙΣ ΚΑΙ ΤΘ ΡΛΗΣ κατηγορίας, τα. θᾳ -- προσφέρουν 

1 ΚΑ ΘΜΟΡΦΤΝΙ ΤΙ Τ0Ν ΥΠΟΛΟΗΙΤΝ ΑΕΙ ευχάριστες ώρες διασκέδασης 
μπροστά από το Ρ6 σας. 


μπαίνει στον «-'᾿΄ χρόνο του... 


και σας κάνει | ) ., τά 


ένα απίθανο ο 


- σοι Α 


ως 


-- 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 


ΜΛΘΗΝΑΤΑ ΣΤΗ 


νψΙιδύΛΙ 5: ϱ.0 


ελεύθερος χρύνος ανάμεσα στις εοριαστικές “κραιπάλες” 
ροδιαθότει για περαιτέρω ενασχόληση µε το ευγενές “σπορ” του 
ρογραμματισμού. Με αυτήν την ευκαιρία, λοιπόν, θα ασχοληθούμε 
υτόν το µήνα µε µία τοχνική χρήσιµπ στην πλειονύτπτα των 
φαρμογών που δομούμε, Πρόκειται για την υλοποίηση της παροχής 
υνατότπτας επιλογής ενός {οἰάθι στο χρήση. 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
ναφσε(ἰσθβο/πιαίιεοπι 


νας αξιοσέβαστος όγκος προγραµµά- 
των απαιτεί σε κάποιο σηµείο της εκτέ- 
λεσής τους να δίδεται η δυνατότητα 
στο χρήστη να διαλέξει έναν φάκελο ή 
απλώς να περιηγηδεί τη δενδροειδή δοµή των 
[οἰάεις στο σκληρό δίσκο του. Η Υϊσυαί (,»9, σε 
στενή συνεργασία µε τις κλάσεις που χρησιµο- 
ποιεί το ίδιο το λειτουργικό, προσφέρει αυτήν τη 
δυνατότητα µε σχετικά μικρό κόστος σε προ: 


γραμµατιστική προσπάθεια. Με ένα κλασικό 
ΜΕ« ρτοίθε! και τον κώδικα που ακολουθεί, ὃα 
είστε ικανοί να ανατρέξετε σε οποιοδήποτε αἰ- 
ΓΘΕΙΟΠΥ του δίσκου σας. 


ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΡΟΥΤΙΝΕΣ 


Ως συνήθως, τα πάντα ξεκινούν από ένα 
ΜΕΓ Ριο[ες! και τον αντίστοιχο Αρργ/ίζαιά, 


Ο ΜΕς Αρρ]Λ/Ιχατά για πολλοστή φορά στο προσκήνιο. 


ΕΕΓΟΡς Μοιιο: 


Εκκινήστε µε το γνωστό τρόπο [έχουµε ανα- 
φερδεί διεξοδικά αρκετές φορές] µία απλή 0]- 
αἰοθ εφαρµογή µε ήτλο Οβ/Ροἱἀς;. Εκεί προ- 
σθέστε ένα Θα Ροχ Και ένα κουμπί µε τίτλο 
ΒΓον/σθ, για να πύροδοτεί τη δενδροειδή ανα- 
παράσταση Των περιεχομένων του σκληρού δί- 
σκου. Στο θά! Ροχ ὃα εµφανίζεται το όνοµα 
του φακέλου που Όα επιλέξει ο χρήστης. Στο [0 
του αντιστοιχούµε τη μεταβλητή πι οἱτΕοἰάθι- 
Ρα!ᾗ. Η µεταθλητή «ἱΓδθἰθεΙθαΕοἰἀε; είναι η 
αναφορά στο »Ιήπᾳ του [οἰάθι ρα[ῃ που επέλε- 
ξε ο χρήστης. Οι συναρτήσεις που αναλαμθά- 
γουν τον κυρίως φόρτο εργασίας είναι οἱ 
Βτοννςθ(αἱδαεκβτος και Ο6/Ροἱάει. Προσέξτε 
το ρόλο του δείκτη προς το ἰπίθήαςς |5μεί]- 
Εοἰάει µε όνοµα ρΌθεΚΙορβοίάει. Αυτός, µαζ! 
µε το αντικείµενο Οἱ του τύπου ΒΑΟΝ/ΞΕΙΝΕΟΑ, 
εἶναι τα κλειδιά της υλοποίησης. 


φἰτθε[οειοάξοίάετ 

// 6εἰΕοϊάετὈίᾳ.ερρ : ἱπιρίεπιοπίβείοη Ε{ο // 
ΒΙπείαάο “φἰάαϊκ.α” 

Βἰπείαάε “ΟεἰΕοίάετ.ι” 

Βἱηκ]αάε “ΟεἰΕοίάοτὈίᾳ.Α” 

ΗΗάεί ΡΕΒυς 

Βάεβῆπε πεν ΡΕΒῦς ΝΕΝ/ 

βαπάεξ ΤΗΙ5 ΕΙΙΕ 

θίδιίς ενας ΤΗΙ5 ΕΠΕ[]- ΕΠΕ : 

βεπάιξ 
ΙΙΙ 
// 6ἈδουιΒΏίᾳ ἀῑαίος αφοά [ος Ἀρρ Ἀδουί 


//Η{(8ΒΕΧ ΡΑΤΑ(ΟἈδουιδ!ς) 

επαπι {190 - ΙΡΡ ΔΒΟὕΤΒΟΣ ]; 

/ΠΙΔΕΧ ΡΑΤΑ 

// ΟΙβες]ζατά ῥεποταίἰεά νἰτιαα[ βαπείίοα 
ονειτἰάος 

//ΗΔΕΧ ΥΙΕΤΟΒΙ(ΟἈδουιὈίρ) 
Ρτοϊοεἰοά; 

νἰτίσαί νο 


"Χήζουμε” ένα λιτό ἀῑαίοα για να “στεγάσει” το όνομα του {οἰάει 


που ὃα επιλεχθεί, 


Ρτοἰεεῖοά: 
//Η{8ΕΧ Μ5ς(ςβδουιίϱ) 
/Π)ΔΕΧ Μ5ς 


/Ηἱ8ΕΧ ΡΑΤΑ ΙΝΙΤ(ΟἈδοαιὈΙς) 

/ΠΙ8ΕΧ ΡΑΤΑ ΙΝΙΤ 

η 

νοίά 
ζΑδοαιὈίᾳ:.ΏοβαίαΕκειαηφε(0ΏαἱαἘχκεπαπό 
ε" ϱ)Σ) 

{ 

ΟΡΙαίορ..ΏοῦαἱαΕκεΠαπσε(ϱΏΧ); 

/ΠΙΔΕΧ ΡΑΤΑ ΜΑΡ(0βδοαιΡΙᾳ) 

/ΠΙΔΕΧ ΡΑΤΑ ΜΑΡ 


/Η{8ΕΧ Μ5ς ΜΑΡ(0ἈδουιΡΙϱ) 

// Νο πιεβφαζε Παπά[ετς 
/ΙΠΙΔΕΧ Μςς ΜΑΡ 
ΕΝΡ ΜΕΘΞΑΟΕ ΜΑΡ() 
[μμ 
// ΟΕειξοίάετὈίᾳ ἁἰαίορ 
ΟΕεἰἱΕοίάοτὈίᾳ:.Ο6εἱΕοίάετὈίς(Ο/πά" 
ΡΡατεπι /"ΞΝΌΟΙΙ3/) 
τΟΡἱαίος(Ο6εἰΕοίάετὈίᾳ:.1ΡΏ, ρΡατεπί) 
{ 
/Πί8ΕΧ ΡΑΤΑ ΙΝΙΤ(06ειξοίάετὈΙϱ) 
πι φἰτξοίάεςΡαια - Τ("”); 


6ε/ΡοἰάετΏθίᾳ.ερρ. 


/Π]ΔΕΧ ΡΑΤΑ ΙΝΙΤ 

// Νοιε εἶλαί ],οβά]εοπ ἄοες ποί τοααίτο ἃ 
φὔφεσσεπί Ὀεφίτογῖςον ἐπ 32 

πι Π]εον Ξ ἈΕκοειδρρ()- 
Σ]οβά]εοπ(ΙΡΒ ΜΑΙΝΕΒΑΜΕ); 

) 

νοίά 
ΟΕεἰΕοίάεςὈίᾳ..ΏοβαίαΕχεμαπσε(0ΡαἱαΕχεῖι 
πσε" ϱΌΧ) 

{ 

Οδιαίος::ΏοβαἱαΕκεΠαπσε(ϱΏΣΧ); 
/Η{ΔΕΧ ΡΑΤΑ ΜΑΡ(ςΕεἰξοίάετὈίς) 
ΡΡΧ Τεχι(ρΏΣ, ἵος ΕΌ ΕΟΙΡΕΑ, 

πι φἰσΕοίάετΡαι{ι); 

/ΠΙΒΕΧ ΡΑΤΑ ΜΑΡ 

] 

ΒΕΟΙΝ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΑΡ((6εἰΕοίάοεςδίᾳ, 
Ριε[ος) 

/ΗΔΕΧ Μ5ς ΜΑΕ(ςΡειξοίάοτὈίς) 


Οποει[οίάετ) 


ο... ὰ 


ο. ---ᾱ---ἅγ--ᾱ---χ--ᾖ 


Προσθέτουμε τις απαραίτητες συναρτήσεις στο αρχείο 


/Π]ΒΕΧ Μ5ς ΜΑΡ 
ΕΝΡ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΑΡ() 


ΓΗ ΙΙΙ ΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΙΗΗΗΗΙΙΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΙΗΙ 
// οσειξοϊάετὈί6 πιαςθα6ε Παπάίοτς 


ΒΟΟΙ, Ο6εἱΕοίάετὈίᾳ:.ΟπΙπΗΡ{αἶος() 
{ 
Οδιαίος:.ΟπΙπΗΡ{α[ος(); 
// Δάά “Άδουι...” {ίοπι {ο Υγοίοπῃ πἹεπα. 
/ΗΕΠΝΜ ΑΒΟὕΤΒΟΧ πιαφὶ δε {π {ο ογδίοπι 
εοπιπιαπά ταπ6ο. 
ΑΦΞΕΕΤ((ΙΡΜ ΔΒΟὉΤΒΟΧ ἃ ΟχκΕΕΕΘ) ΞΞ 
ΙΡΜ ΒΒΟὕΤΒΟΣ); 
ΑΡΞΕΕΤ(ΙΡΝΜ ΔΒΟὕΤΒΟΧ « ΟχΕΟΟΘ); 
ΟΜεπα” ρ8γςΜεπα Ξ 
6εἰδγεἰεπιΜεπα(ΕΔΙ.Ε); 
ΗΕ (ρ8γεΜεπα |Ξ ΝΟΙΙ1) 
{ 

Οδισίης οἰτβδουίΜεπα; 


ειεβθοαιΜεπα 1 οαάδιείας(1ῷ5 ΆΒΟΨΤΒΟΧ) 


Ε (9ιεβδουίΜεπαΙΕπιρίγ()) 


«(ή αλλιώς προγραμματιστικό {ἱβ/) 


ΔΕ είναι λίγες οι περιπτώσεις που, ενώ τα πάντα είναι προγραμματισμένα σύμφω- 
να µε τις προσταγές της γλώσσας, η εκτέλεση της εφαρµογής είναι προβληµατι- 


κή. Η αιτία ενδέχεται να είναι κάποιο απαρχαιωμένο Ρἱ 1. συστήµατος. Για παράδειγµα, 
το Ιπίθπαοθ Ι5Η8ΙΙΕοἰάθΓ που χρησιµοποιήσαµε στις ρουτίνες µας σε αυτό το τεύχος 
αντλείται από το 9Η8ΙΙ32.4Ιἱ και απαιτεί την 4.00 έκδοσή του. Τα αρχεία που πρέπει να 
διαφυλάττετε Και να υποψιάζεστε πρώτα, όταν οι εφαρμογές συμπεριφέρονται περίερ- 
γα, είναι τα 0οπιοίᾷ5.4ΙΙ, 9ΠΘΙΙ32.4ἱἱ και 5Πν/αρί.αΙΙ. 


ΡΟ Μανοι (Π8 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 
ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999)  ἍΠΒΑΣΚΑΣΙΟΧΕΗΑ ο. 


ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999 
ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000 


ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑ! 


ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΝΟΥΑΡΙΟΣ2ΟΟ0) ΨΜΕΝΟΥΚΑΙ..ΦΑΝΜΤΑΣΙΑΙ 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 6ΟΝΤΒΟΙ 5 ἃ ΡΙΑι 085 


ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000 


ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000, 


ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΠΟΣ2Ο0)  ἍΚΑΟΤΙΝΕΧΠΡΣΗΕΣ. 
ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000 ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000 ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 

ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΥΝΜΟΣ ΑΟ)  «ΕΦΑΡΜΟΓΕΣΕΤΡΑΦΩΝ 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 191 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 193 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001 


ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 

ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕ 
ΡΙΒΕΟΤΧ ΝΟ 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 

ΡΙΒΕΟΤΚ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 


ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2Ο) ΒΙΒΕΟΤΚΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑΙ 
ΤΕΥΧΟΣ 196 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 197 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2001 


ΒΙΒΕΟΤΑΧ 8.0 50Κ 


ΤΕΥΚΟΣ 197 (ΜΑΡΠΟΣ2Ο) ἍΠΒΕΟΚΔΟΦΙΚ 
ΤΕΥΧΟΣ 198 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001) 64 ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 1989 (ΜΑΙΟΣ 2001) ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ 03 

ΤΕΥΧΩΣ 139 (ΟΥΜΩΣ ΑΟ)  ἍἈΛΔΕΚΠΕΣΣΟΩΣ υ. 


ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 141 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 142 (ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 143 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 144 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 145 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 146 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2001) 


ἱ 
Ρ»ΥΞΜεπα- 
ΣἈρρεπάΜεπα(ΜΕ ΦΕΡΑΒΑΤΟΒ); 
ΡΥΞΜΕεΠπα- 

ΣἈρρεπάΜεπα(ΜΕ 5ΤΕΙΝς, 
ΙΡΜ ΑΒΟὕΤΒΟΣ, ειτἈδουίΜεπα); 

] 
| 
// 8εἱ Εἴιο {εοπ ἔος ἐΠίς ἁἰαίοφ. ΤἩε 
{ταπιονοσίς ἄοες εἶιίς ααἰοπιθείςα[1γ 
// νε ενα αρρί{εα[{οπ/ς πιαίη νηπάονν {9 ποῖ 
4 ἁία[οσ 
δε[]εοπίπι Ἠ]εοπ, ΤΕὉΕ); 
//5εἱ δἱς Ίεοῃ 
δεί]εοπίπι Π]ςοπ, ΕΔΙ:5Ε); / 
56 οπια[! {οοπ 
//ΓΤΟΡΟ: Λάά εχίτα {πὶΗα[Ιζαΐοπ Άοτο 
τείατη ΤΕΌΕ; // τείατη ΤΕΌΕ απίαςς γοι 9οἱί 
ἔπε ἔοςας {ο α «οπἰτοί 
| 
νοίά Ο6εἰΕοίάοτΡίᾳ:.Οπ8γς(οπιπιαπά(ῦΙΝΤ 
”15, ΤΡΑΕΑΜ [Ῥαταπι) 
ἱ 
1 ((αἵΏ δι ΟΧΕΕΕΟ) ΞΞ ΙΡΜ ΔΒΟὕΤΒΟΣ) 
{ 

ζἈδουιΡίς άΐσἈδουι; 

άϊᾳβδουι.ΡοΜοάαί(); 
] 


ΕΗΤΟ;ς ους; 


ΔΕΙΚΤΕΣ ΣΕ 03 

ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟΝΕΒΙ ΟΑΡΙΝΕ 

ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 00 ΡΙ ΑΥΕΒ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ ἀ Ρι!. 
ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΣΧΗΜΑ ΣΤΙΣ ΦΟΡΜΕΣ 
ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΓΙΑ ΡΙΑἰΟ8 ΦΟΡΜΕΣ 
ΡΕΒυΘΘΙΝΕ ΣΤΗ ΝΙ5υΑΙ ϱ---- 


ΟΡία[ομ::.Οπδγεζοπιπιαπά(α1Ώ, 
ΓΡαταπι); 
] 
| 
// Ἠ γοι αάά α πιπίπιίχο Ὀαΐίοη {ο γοας 
ἁἰα[ος, γοα νηΠῖ περά Εἶο «οάε δοίου; 
// 1ο ἄτανν {ιο οοπ. Έος ΜΕΟ αρρίἱεαίίοης 
αφίηᾳ {πο ἄοσαπιεπί/νίονν πιοάεί, 
// ες {96 ααἰοπιαεἰεα[{γ ἅοπε ἔοτ γοι ΒΥ {πο 
{ταπιονγος]κ. 
νοίά (6εἰΕοίάοετὈίᾳ..ΟπΡαίπι() 
[ 
Ἡ (Ιε]εοπίς()) 
ἱ 

ΟΡραίπιὈς ἄε(ής); // ἄονίοε 


(ΝΡΑΕΑΝ) ἄς 6εἰδα[εΗάς(), 0); 

// Οεπίος ἴσοπ {π εἶίεηί τοεἰαηρίο 

{πί «χἶεοπ - 
6εἰδγείεπιΜειτίς(5Μ ΟΧΙςΟΝ); 

ἐπί «γ]εοπ - 
6εἰδγείεπιΜεισίεκ(5Μ ΟΥΙΟΟΝ); 

(Ἠεςί τος; 

σεις ΗεπίΒεεί(8ιτος(); 

πὲχ Ξ (τοςί. Ιά(Π1() - εκῖεο α- 1) 


/2; 
ἴπί Υ Ξ (τοςί.ΗείσΗί() - ογῖεου ”- 1) 
Ἡ 
{/ Όταν Εἶιο {ςοπ 
ἁς,Ὀταν]εοπίχ, Υ, πι Β]εοπ); 
| 
εἶςε 


Οδία[ορ:.ΟπΡαίπί(); 


// ΤΠε 9γδίεπι σα[ἱ9 ἐΠίς {ο οδίαίπ {1ο εώσφος 
1ο ἀἱδρίαγ νυ]ή[ε Εἴνε αφες ἄταρς 
// ἄν ππίπιζοά νπάονν. 
ΗΟΤΒ5ΟΕ 
ΟΕεἰΕοίάετὈίᾳ..ΟπΟαετγΌτας]ςοπ() 
{ 
τείατα (Ηζ0ΕΞΟΒ) πι Π]σον; 
| 
Οδισίης φἰςΤπιρΡαί{ι; 
πι (ΔΙΙΒΑΟΚ Βτον/κεζα[[θαςΚβεος(ΗΜΝΡ 
Ἀννπά, ὈΙΝΤ αςᾳ, ΙΡΑΒΑΜ [Ῥαταπι, 
ΙΡΒΕΑΜ [ρΏαια) 
{ 
ΤΟΗΔΕ οΣΡΙΕ[ΜΑΧ ΡΑΤΗ]; 
θνἰοπ(αΜος){ 
εἃςε ΒΕΕΜ ΙΝΙΤΙΔΙΙΖΕΟΡ: 

{ ᾳρραια)ί 

ίτεργ(οζΏῖς, 

φἰσΤπιρβαίἡ.6ε(Βαβοτ(ς(ςΤπιρβαίἡ.6ε( 1 οπσι 
Ἀ0)); 
5επάΜεσσασε(Ἀνπά,ΒΕΕΜ 5ΕΤΞΕΙΕΟΤΙΟΝ, 
ΤτΕΌΕ(ΡΑΒΑΝ)ςΣΖΡΙ:); 

] 

Ὀτεαίς; 
«ἃςε ΒΕΕΜ 5ΕΙΟΗΑΝΟΕΟ: [ 
{ (5Ηζε{ΡαιμΕτοπιΙΏΙ{ς!((1ΡΙΤΕΜΙΡΙΙ5Τ) 
ΤῬαταπι ,σΏ/τ)){ 
ΦεπάΜεςεασε(Ἀνπά,ΒΕΕΜ 5ΕΤΞΤΑΤΟΦΤΕΣΤ 
"Ο{ΕΡΑΕΒΑΝ) ΣΡΙ); 


«με τη στήλη. 


δι περίπτωση που κάτω από το 
χριστουγεννιάτικο δέντρο θα σας 
εξυπηρετούσε να υπήρχε και κανένα 
προγραμματιστικό ρ του άµεσου εν- 
διαφέροντός σας, µην απευθυνθείτε 
στον Αγιο Βασίλη. Με ένα 6-ππαί! στη 
διεύθυνση ναφφε!σ(ῶοοπιρυρ/θςς.ᾳΓ 
οι προτάσεις σας γίνονται άρθρα στα 
προσεχή τεύχη του “Ρ0 Μαρία”, 
Διαλέξτε θέµα και καταθέστε ελεύ- 
θερα τις παρατηρήσεις σας... 


Το πρὀγραμμµά µας σε πλήρη ανάπτυξη µε το οικείο στυλ του 
Ἠ/ιπάοννς Εχρἰογεγ, 


οἱ ΑνπάΟνπετ - πνπάΟνπος; 
8 (ειςΒοοἰξοϊάος -Ξ ΝΟΙ1){ 
5 .ρίάϊΒοοί - ΝΌΙΙ1; 


υτονς ἀνβεαείδαϊίος; 
φἰτεργ(52Ρα!1ι, (1Ρ0ΤΦΤΕΒ)5ἰτΒοοϊΕοίάες); 
4 


(δύςςΕΕΡΕΡ(5Η6εΙΡεςΚιορΕοίάετ(8ρΏεσκε 
ορξοϊάες))) 


λα τω 


Ο επιλεγµένος φάκελος εµφανίζεται στο εάἩ! Ροχ. Από εκεί και πέρα 


οι απαιτήσεις του εκάστοτε προγράµµατος καδορίζουν την ανάλογη 


εκμετάλλευσή του. 


ΙρΙΏ « «ΗΒεοωοεξοτΕοίάοςβ(Δ6!): 
εε (ρῖὈ |- ΝΠΙ)/ 

βοοι ο- 
φΗΟεἱΡαι/ΕτοπιΙ ΙΙ Φί(1ρΙ0, 
ρεσΏ/ερίαγΝαπις); 

α(6-- ταῦξ)ί 


4 (6εἰἱΕοίάοτ(βιςἰτΕοϊάοτΡα!{, “Ῥς-Μαςίοτς 
ΨΙΑΥ ἰο 6εί ἃ {οἶάες.”, Είς-λπι Ἀ πά, ΝΌΠΙ,, 
νυτι))ί 


8 (Ι6ιςΕοἰάετΡαί{ι.ΙςΕπιριγ()){ 
πι αἱεΕοἰάοτΡραίη - 
εἰςΕοίάατΡαιἴι; 
ὈράαιεΏαία(ΕΔΙ.5Ε); 
) 
] 
] 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Ο κώδικας που παρατέθηκε µπορεί να µην 
αποτελεί µία αυτόνοµη εφαρµογή µε συγκεκρι- 
µένη λειτουργικότητα, αποτελεί, όµως, µία πο- 
λύτιμη προσθήκη για πλήθος προγραμμάτων. 
Μπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε ὡς έχει, ακό- 
μα και αν δεν είστε διατεθειμένοι να εξερευνή- 
σετε τις δοµές που εκμεταλλεύεται. Παρ’ ὁλ΄ 
αυτά, αν αποσκοπείτε στην τροποποίησή του, 
καλό Όα ήταν να πειραµατιστείτε αρκετά µε τις 
κλάσεις και τις ρουτίνες που χρησιμοποιεί. 

Όπως ίσως Όα έχετε καταλάθει, η στήλη αυ- 
τή δεν φιλοδοξεί να διδάξει ολοκληρωμένα και 
συστηματικά τα πάντα σχετικά µε τη Υἴδυα[ 
(4.4. Στόχος της είναι να μυήσει στο κλίµα της 
όσους ενδιαφέρονται, ώστε να αποφασίσουν 
αν αξίζει τον κόπο να κάνουν αυτό το, ΟµΟλΟ- 
γουµένως, δύσκολο Βήμα προς την εκµάθησή 
της. Όσο γι΄ αυτούς που ήδη έχουν ξεκινήσει 
την ενασχόλησή τους µε τη γλώσσα, προσπα- 
δούµε σε αρκετά τεύχη να καλύψουμε πιο εξε- 
ζηπηµένα δέµατα, όπως τα Πἱθε!Χ ή το ΑΡΙ των 
ὙΜήπάονς. Μην ξεχνάτε πως εσείς διαµορφώνε- 
τε τα περιεχόμενα του “Ῥγοφταπηπιίπα΄ µε τα 
γρόμματά σας.. 


Ρο Μαειο (ΦΒ8 


ΕΗτΟ;ς κ.ε: 


Αλληλογραφία 


ίλοι µας, 

στήλη της "Ἀλληλογραφίας” περιμένει τις 

ροτάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 
εριοθικό, αλλά και µε θέµατα που άπτονται της ύλης 
και σας απασχολούν. 01 οπιστολές και τα ο-πιαίφ 
ας (στη διεύθυνση ροπιαφίοπβοοπιριρ/θςΦ.ῃ!) 

ρόπει να οίναι γραμμένα στα ολληνικά (όχι 
ΓΘ6ΚΙΙΦΙ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) σύστημα 
Ῥοκοιμένου να δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
π συμπεριλαμβάνοτε στην ίδια οπιστολή ή στο ίδιο 
πια]! θέµατα µο περισσότερους του ονός αποδέκτος. 
ν, για παράδειγµα, µία επιστολή σας απευθύνεται σε 
ύο συντάκτες του περιοδικού, θα χρειαστεί να 
εχωρίσοτε τα αντίστοιχα κοµµήτια και να στοίλετο 


ύο διαφορετικές επιστολές, 


ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΜΕΤΑΛΛΟ... |! του παίρνει στοιχεία απὀ κάποιο 
γαπητό ΄Ρζ Μαρ!ε;’, άλλο επιτυχημένο συγκρότημα. Ἱέ- 
Είμαι ένα μέταλλο και παρ΄ | Λος, η µουσική που ὃα πρέπει να 
όλο που στην αρχή είχα ακούει κάποιος που παίζει ΚΡΟ5 


απὀφασίσει να µην έχω ανάμειξη | εἶναι η πιθία[ γιατί µόνο αυτή ται- 


σε αυτόν τον πόλεμο µεταξύτων | ριάζειµετην αἹµόσφαιράτους. 
µεταλλόδων και των οπαδών της Με εκτίµηση, 

Ίαπεθ Και ρορ, σου γράφω για να Τῇ6 πιεία| ναιγίογ 

γίνω και εγώ ένας πιθἰα[ νναπΓίογ ἠεἰοθαφγανθθᾖοἰπιαί,εοπῃ 


και γα υπερασπιστώ τη πιεἰα µε 


Το 5ΟΥ/Λ8 µου. 


Πρώτα απ΄ όλα πιστεύω ότι η 


ΥΓ. 1: Ηαί 1Ο Ιῇ1θ πανε 
Βἱασε:. Το καινούριο τους 


“μουσική” που ακούγεται σήµερα | (0 είναι τέλειο. 
στα εἶυθς [8λ. ΙΠαπεθ, ρορ κ.ο.κ) ΥΓ 2: 16/18 
εἶναι ό,τι χειρότερο υπάρχει και Φίση οἱ ή18 Ησπι- 
δεν µπορεί να χαρακτηριστείµου- |! πιει βθ ουΓ (Ουἱσβ. 
σική. Ακόμα δεν μπορώ να φαντα- 

στώ πώς τόσοι άνθρωποι πηγαί- 


νουν στα εἶυῦ», γίνονται µια µάζα 
και το θεωρούν αυτό διασκέδαση. 
Εχω πόει δύο φορές σε εἶυβ. Ἰη 
µία, μόλις είδα την ουρά αυτών 
που περίμεναν να µπουν, έφυγα 
και την άλλη, µόλις µπήκα µέσα 
και είδα Τ' γινόταν, έφυγα και πάλι 
αμέσως. 

Η πιθία| µουσική, κατά την άπο- 
ψήµου, δεν εἶναι καθόλου ξεπε- 
ρασμένη γιστί είναι διαχρονική και 
πάντα ὃα υπάρχουν άνθρωποι 
που θα την ακούνε. Πιστεύω ότι οἱ 
[οθα Εαπ/ᾗ δεν αντέγραψαν τους 
Μεία[ίσα αλλά απλώς πήραν κά- 
ποια στοιχεία απ΄ αυτούς όπως 
κάθε συγκρότημα στο ξεκίνημά 


Φίλε μας, 
-λ Ο σκιτσογράφος µας, όπως 
θα διαπιστώσεις, αποφάσισε να 
σχολιάσει δεόντως τη... μεταλλική 
ταυτότητά σου| Όσο για τα ΚΡΟ5, 
προτιμώ να ακούω διάφορα επικά 
φουπα[ταεκ» όταν παίζω τον εἰθηῖς 
µου [149 επίπεδο έχει φτάσει ο 
άπµος, µε τις ευλογίες του Ρεἰοη, 
αλλά και ορισμένοι κλασικοί µε- 
ταλλάδες δεν µε χαλάνε καθό- 
λου, όπως ο Υπανήε Μαἰπισίθθῃ 
[ελπίζω να τον έγραψα σωστά!. 
Παϊ! 


ΥΨΗΛΕΣ... ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
α που τα λέμε και πάλι, ου- 
τή τη φορά για δύο άλλες 
επιδόσεις! Πρώτο παιχνίδι 
που περµάτισα [χωρίς κωδικούς) 
ήταν Το Λήαχ βαγΠΘ. Μέσα σε δύο 
μέρες το έθγαλα νοκ-όουτ. Ηταν 
εξαιρετικό και η δουλειά που είχε 


γίνει φοβερή, αν και στις τελευταί- 


ες πίστες συνέχεια µου κολλούσε. 
Είχα κόνει πουλόχιστον 35 επα- 


γεκκινήσεις [1.9 στην τελευταία πί- 


στα|.. Χαλάλι του, όµως. Δεύτερο 


παιχνίδι που τερµότισα [επίσης χω- 


ρἱς κωδικούς) ήταν το (οπιπιση- 
αο5 2: Μθη οἱ ζουγσοε! Τι να πω, 
ήταν το ΚάπΙ άλλο, Από γρα- 


φικά, αἹµόσφαιρα, 


μουσική, Βίντεο, ήχο κ.λπ. τέλειο. 
Εκεί που τα χάλασε ήταν στα κολ- 
λήµστα. Κολλούσε και µου πήγαι- 
νε στα Ἰ/ησαονη» (πάλι καλά δηλσ- 
δή, αφού το ξανσέθαζα σε χρόνο 
μηδέν χωρίς να χρειαστεί επανεκ- 
κίνηση]. Σας κούρασα µε τα δικά 
µου, ε; Σας αφήνω, λοιπόν. Καλό 
οσπιίπο... 

ΡΡΕΡΟΝΙ5 

ΥΠ: Κύριε Κράτσα, βάλτε πα- 
γτού κάμερες (αν εἶναι και κρυφές 
ακόµα καλύτερα|) για να γίνετε 
ένας Βἰ9 Υαπίο; (όπως λέμε Βίᾳ 
Βγο//εγ), εόν, βέβαια, δεν το έχετε 
κάνει ήδη. Τα πάντα ὃα εἶναι στα 
χέρια σας! 

Μανόλης Μανουσάκης 

πιαπυδοΚἰςθίθΓ/οη/ηεί,οΓ 


ν Φίλε Μανόλη, 

Σε ευχαριστούμε που µοιρά- 
στηκες µαζί µας τις εµπειρίες σου 
από το χώρο του Φαπηίπᾳ. Όσο 
για τις κάμερες, δεν τις χρειάζο- 
μαι, γιαή απλώς... ἂρίσκοµαι πα- 
ντού! Επ, Χαρούλη, τι θλέπω; Αντί 
γα φέρεις τρέχοντας τα καινούρια 
τιµόνια που σε έστειλα να παρα- 
λάθεις, κάθεσαι αραχτός και Πί- 
γεις τη φραπεδιά σου; Καλά, µό- 
λις επιστρέψεις, ὃα δεις τι σου 
ετοιµάζει ο Βία Βιοϊῄι.. Στη Σκό- 
πελο Όα σε στείλω να κάνεις Γθ- 


γῖθν/ς παρέα µε τον Πρόδρομο... 


ΚΡΗΤΙΚΗ... ΚΡΙΤΙΚΗ 
εἶίο κ. Κράτσα, Πατρίκο ή 
έλος πάντων σε όποιον 
διαθάζει αυτό το θ-πιοῖ, 

Αν και ]ὸ χρονών, είμαι ένας 
από τους παλιούς αναγνώστες του 
“Ρ6 Λλαε!θγ΄, αφού σας διαβάζω 
8 χρόνια, από μικρό παιδί δηλαδή. 
Μαζί σας µεγάλωσα. Περιττό να 
πω ότι είστε το /;9 θᾳ5! οἱ /18 
085 περιοδικό στον κόσμο (φυσι- 
κό εἶναι µε τον Σαρκ Σατ αρχισυ- 
ντάκτη]. Είστε το πιο πλήρες και 
ξεχωριστό περιοδικό που υπάρχει. 
Δεν σας έχω στείλει ποτέ γράμμα 
ή 6-πιαί! γ΄ αυτό έπεσε όλο το 
γλείψιµο κστεβατό. Ας μπούμε, 
όµως, γρήγορα στο ψητό. 

1) Εδώ, στο Ηράκλειο Κρήτης, 
δεν έχει Βγει ακόµα το εκπληκη- 
Κό, φανταστικό, υπέροχο Ηειοες 
οἱ ΜίΦΛ! απα ΛΛασίς 4 [φαίνεται 


ότι εἶμαι φανατικός της σειράς, ε;). 
Στην Αθήνα έχει ϐγει; Αν και στη 
σελίδα της 30Ο δεν υπάρχει 6θ- 
πιο του, εγώ συνεχίζω να ελπίζω. 
Π'΄ αυτό αν Βρείτε ή αν έχετε [µα- 
κάρι, Θεέ µου) κανένα ἄεππο του, 
Ρίθα5θθθθθθεθε θάλτε το στο 
(Ώ σας. Αν δεν έχετε, αρκούµαι 
και µε ένα ρΓθνίθνν στη στήλη “Ρς 
9ΡΥ΄ ή και στο ΄9/αίθογ ΠΟ’, 
Βρε σδερφέ 


2) Εχω έναν “σύγχρονο” ΙπίΘΙ 
(εἰετοη στα 300ΜΗ7, µε 1928 
ΚΑΜ, 5008 σκληρό, 52χ (0- 
ΚΟΜ και κάρτα γραφικών Ὀἱα- 
πιοπά γἱρεγ Υ920. Πόσο καιρό 
λέτε να αντέξει να παίζει τα και- 
γούρια παιχνίδια που ὃα γαί- 
νουγ; Επειδή δεν προθλέπω να πό- 
ρω καινούριο υπολογιστή σε λιγό- 
τερο από 2 µε 3 χρόνια, µου Προ- 
Τείνετε να πάρω ΡΙσγΦΙα/ίοη 2 ή 
κάποια άλλη κονσόλα; 

2) Ζήτω οι: Νίκος Κόντης, 
Αντρέας-Παρασκευάς Ίσουρινό- 
κης, Σωτήρης Μπέλλος, Βαγγέλης 
Κράτσας (σλουρπ], Πόννης Πατρί 
κος [διπλό σλουρπ] και όλη η ἆλ- 
λη παρέα εκεί στα μπουντρούμια 
του “Ρζ Λήαε!θγ’. Πραγματικά κά- 
νετε εξαιρετική δουλειά. Αλήθεια, 
ο Σωτήρης Μπέλλος τι απέγινε; 

4) Δεν εἶναι Βαθμολογία ουτή 
του (οπηπιαπᾶο» 2 και του ΏἱσβΙο 
2 Αντε, κ. Κλόδη συγχωρείστε, 
επειδή είστε καινούριος. Επίσης 
συγχωρεμένος και ο κ. Ίσουρινά- 
κης, ο οποίος δεν είναι κακό να 
κάνει πού Και πού κανένα λάδος 
(όπως στη βαθμολογία του Ὀἱα- 
Ρἱο). Ουδείς αλόδητος. Μόνον ο 
Θεός, Επίσης, αν γίνεται, θα ήθε- 
λα στα Γθνίθν/5 του κ. Ἰσουρινάκη 
να µη γίνονται αυτές οἱ αποκαλύ- 
ψεις. Για παράδειγµα, στο Γθνίθν/ 
του Λγ5/θη/ οἱ /8 Ὠπυίάς µας 
αποκαλύπτει το μεγαλύτερο µέ- 
ῥος Του σεναρίου και µας λέει ότι 
ήθελε ένσ λιγότερο Μαρργ επά 
άρα µας σποκαλύπτει ότι στο τέ- 
λος δεν πεθαίνει κανείς [ακόµα 
δεν το τερµάτισα, αλλά υποθέτω]. 

5) Για την πειρατεία κ.λπ. δεν 
µιλόω, γιατί έχω καλυφθεί από άλ- 
λους, Ενα µόνο θα πω. Ακόμα και 
σε φακελάκι να µας δίνουν το (0) 
η πειροτεία πρέπει να μειωθεί. Τα 
αποτελέσµατα έχουν αρχίσει να 


φαίνονται (π.χ. πώληση της ΙπΙευ- 
νά Πρέπει να λογικευθούµε 


ό) Σταµοτήστε πια αυτές τις συ- 
ζητήσεις µε τῃ μουσική. Βρε παι- 
διά, σε περιοδικό για υπολογιστές 
γράφετε. Εντάξει να πείτε κάτι και 
γισ τῃ μουσική αλλό εσείς το χε- 


τέλους. 

ΥΓ. : Ζήτω ο ΠΑΟ καιο ΟΦΗ. 

ΥΓ 2: “Ρ6 Λαείθγ΄ σπα Σαρκ 
Σατ γυθζΖΖΖΖΖΖΙ/ΙΙ/! 

ΥΓ 3: Σας παρακαλώ, σας Ικε- 
τεύω (σλουρπ, σλουρπ], δηµοσιεύ- 
στε Το. 

ΥΓ. 4: Μην τους λυπάστε τους 
συντάκτες. Καθηµερινό ψήσιμο σε 
καυτό λάδι και ἴ 
137949 βαθμούς Κελσίου. 

ΥΓ 5: [εια σας. | νοπ/1.08 βοεκ. 
(Σε 8 χρόνια πάλι Θα σας ξανα- 
γρόψω). 

Σηβοκτόκης ΄Ραθη Αποθ!΄ βα- 
δά 


Φ//νγασθίπ.α: 


-- Φίλε βαδάµανθυ (πολύ 
ὠραίο όνοµα, παρεµπιπτό- 
ντως) 

Ο Σαρκ Σατ σε ευχαριστεί 8ερ- 
μά για την αντικειμενική κριτική 
σου σε ότι αφορά την Ὑψηλότητά 
του και σου υπόσχεται πως Όα συ- 
γεχίσει να επιδεικνύει την ἴδια αυ- 
στηρότητα απέναντι στα ερπετά 


Ἀλληλογραφία 


του γνωστού είδους 9γπἰαςῄου5 
ΡΟΜαξίειυς, προκειµένου τα τε- 
λευταία να αναγνωρισθούν σύντο- 
μα ως είδη υπό εξαφάνιση και να 
µπορέσουµε έτσι να τα µοσχοπου- 
λήσουµε στους ενδιαφερόμενους 
συλλέκτες. Όσον αφορά στο 
Ηθιοθς οἱ ΜΙο/! δι Μασίς 4, ὃα 
ενηµερωθείς από τις στήλες µας 
για ότι νεότερο υπάρχει. Τέλος, 
περίμενε πρώτα να δούµε πώς θα 
πάει το ΧΡοχ πριν να αποφασίσεις 
για την αγορά κονσόλας. 


ΤΑ ΝΗΣΙΑ ΜΑΟΥ-ΜΛΟΥ 
ΚΑΙ... 0ἱ 051. 
ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ! 
γαπητό ΄Ρζ Λα»!θγ΄ [τελι- 
κά σε ΄Άγαπητέ κύριε Κρά- 
τσα΄ µου θγήκε..), 
χικά, συγχαρητήρια κ.λπ. ἓν 
τέλει, σξιόηµε κύριε Κράτσα, Πάλι 
σ’ εσένα έστειλα το Θ-ππαϊ (ο µέ- 
γας Πστρίκος έχει θ-πιαί και Ποιο 
εἶναι).. Περνώ γρήγορα, όµως, 
στην επόµενη παράγραφο. 
Κόποιος, κάποτε είχε κόνει ένα 
αφιέρωμα στους... δορυφόρους! 
Σοβαρά τώρα, ένας συντάκτης 
(δεν θυμάμαι ποιος) είχε γράψει 
ένα άρθρο για δορυφορικές συν- 
δέσεις στο ΙπΙΕ/πΕΙ. Είχε πει πολ- 
λά κι ὡραία και σπό τότε έχει πε- 
ῥάσει αρκετός καιρός. Δεν υπάρ- 
χουν εξελίξεις σ΄ αυτόν τον Το- 
µέα, τέτοιες ώστε να προκύψει 
κάποιο νέο άρθρο; Μπορείτε, 
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ακόµα, να γρόψετε ένα άρθρο 
σχετικά µε τις εξελίξεις στα νησιά 
Μάου-Μάου.. εεε, στην Ελλάδα 
εγγοούσα, όσον αφορά στα σα- 
ΡΙ8 πιοάεπι», Ὀ5ἱ και όλ’ αυτά, 
στις τιµές κ.λπ. Σκέφτομαι συνέ- 
χεια τα περί συνδέσεων και ὃα 
θελα να δω ένα.. 2Οσέλιδο 
αφιέρωμα σε αυτές. ἰσως εἶναι 
καιρός να ξεκολλήσουμε από τα 
κσηµένα τα Φόάρια πιοᾶθΠη». Να 
θέλεις, Βρε παιδί µου, να παίξεις 
κάποιο πια»Σίνθ ππυΙήρἰαγε; οἨη- 
Ιἰπθ ᾳσπιθ Και να... ντρέπεσαι! 
Π.χ., το Απατεβγ ΟπΙίπθ, όπως 
διόβασα, δεν απευθύνεται στους 
ταπεινούς ΦόΚ πιοάθπιάδες. Και 
όσο διαβάζει κανείς τι έρχεται 
(Ρἱσπε!ςίἄθ, Ηα[ο κ.λπ.) παιχνίδια 
δηλαδή που, όπως αναμένεται, 
8ο είναι... σπαγορευµένος καρ: 
πός για τα φτωχά Φόάρια, τρελ- 
λλλλαίνεται! Ελπίζω ν΄ αλλάξει η 
κατάσταση σύντομα! Θα ΄Θελα 
να ξεκολλήσουμε σπό τις... χρεώ- 
σεις ανά δευτερόλεπτο [8λ. τηλε- 
φωνικές συνδέσεις). Δεν µου 
αρέσει όταν Βλέπω ότι, για παρό- 
δειγµα, πέρασα 3 ώρες οη//(πθ 
να λέω “όντε να θγω, να µη φορ- 
τώνω και το λογαριασμό΄ [και ας 
µη μιλάμε για μεγάλα ποσά]. Και 
τι ώρες, µαρτυρικές συχνά! Ειδικά 
όταν σερφόρεις, ο χρόνος που 
περιμένεις να φορτώσει µία σελἰ- 
δα είναι πολλαπλάσιος του χρό- 
νου που μένεις σε αυτήν! 


Ρς Μαείει 


Ἀλλπλογραφία 


Αυτά τα λίγα [:).. Η απόφαση εἷ- 
ναι δική σας! 

Φιλικά, Νίκος ΄Φεπίεποθα΄ ΓΠα- 
λακίδης 

Θπιαίποπθῃοπιαή,σοπι 

ΥΓ. 1: Αν είναι εύκολο, ΛΛΙ5ΙΘΙ 
Κπαΐσα», στείλτε µου µία απάντη- 
ση, για να ξέρω αν εἶναι να... πε- 
ράσω ευχάριστα Χριστούγεννα, 
περιμένοντας το τεύχος Ιανουαρί- 
ου ή έστω του Φεβρουαρίου..."])) 

ΥΓ 2: Για το ότι μιλώ µία στον 
ενικό, µία στον πληδυντικό, δεν 
ξέρω τι φταίει! Όπως µου ϐγει κά- 
θε φορά είναι... 

ΥΓ. 3: Κάπως δα ΄πρεπε να κλεί- 
σω. Βγθ και καλή συνέχεια... 

. 


Φίλε Νίκο, 
.. Για τις δορυφορικές συνδέ- 
σεις δεν ξαναγράψαµε µετά το 
άρθρο του Αµίλητου, επειδή τα 
γεγονότα µάς.. πρόλαθαν! Σύντο- 
μα α έχουµε νεότερα για τις ΑΏ- 
5Ι, πλέον, συνδέσεις στη χώρα 
μας (πιστεύω ότι στο επόμενο τεύ- 
χος ὃα έχουµε πολλά να γράψου- 
µε γ/ αυτό το Θέμα], µια και η 
απελευθέρωση της αγοράς των 
τηλεπικοινωνιών οδήγησε σε ταχύ- 
τατες Και ἀκρὼς συναρπαστικές 
εξελίξεις! Όπως φαίνεται, λοιπόν, 
μάλλον θα ξεχάσεις τα δόάρια 
πιοάθπης πολύ γρηγορότερα απ΄ 
ότι περίµενες... 


ΤΟ ΑΓΝΟΣΤΟ 
ΕΙΝΤΑΚΤΗ 
αἱρετώ το πολυόσχολο λε- 
. φούσι; τα σέθη µου σε αυ- 
τούς µε τα ματὠμένα χέρια 
και ένα στεφάνι ελιάς στο όγαλµα 
του Αγγώστου Συντάκτη... 

Αυτό το ϱ-ππαί! εἶναι απαύγα- 
σµα των ασίγαστων πόθων που 
γιώδω επί σειρά ετών, πόθων που 
φουντώνουν κάθε φορά που δισ- 
θάζω κάτι παρανοϊκό και ΄ερμα- 
φρόδιτο΄ στην αλληλογραφία των 
αναγνωστών σου ή έπειτα από 
στηγµές έντονης και άλογης αντι- 
ποράδεσής µου µε το µισθοφάγο 
κστοικίδΙο που έχουµε όλοι στα 
σπίτια µας, Γιαρ΄ ότι το γνωρίζετε 
Οἱ περισσότεροι πολύ καλά, αφή: 


στεµε γα το επισηµανώγιαοσους στ 


μόλις το έµπασαν στο σπίτι τους: 
Το µεγαλύτερο λάδος που µπορεί 


αατρ;« ».... 


να κάνει κανείς, το οποίο ὃα στα- 
δεί και η αρχή του τέλους του αν- 
δρώπινου πολιτισμού, εἶναι να πι- 
στέψει ότι εἶναι κύριος του υΠΟλΟ- 
γιστή του. Γότε εἶναι η τελευταία 
φορά που του είπατε ΄όχι΄; βαυ»ε 
σπα ΠΗΙΠΚ σθου/ ἡ.. 

Ο)λόγος που δεν έχω γράψει 
τόσα χρόνια είναι γιστί ως τώρα 
δεν ήξερα σε ποια στήλη και σε 
ποιον συντάκτη να στείλω ΄το 
φαρµόκι συστηµένο” (Πουλόπου- 
λος για τους νεότερους σε ηλικία]. 
Μόλις εἶδα τη στήλη ΄Τπου- 
β/θ5µοοΙθγ΄ στο τελευταίο τεύχος, 
Το χέρι µου οπλίστηκε και Το Πά- 
ὂος που σιγόκαιγε.. φούντωσε 
{΄συτό το φούντωμα δα µας φάει” 
-Παπαγιαννόπουλος: “Τζένη-]ζέ- 
νη΄]. Βλέπετε, κανονικά ὃα έπρεπε 
να απευθυνθώ στη στήλη ΊΆλλη- 
λογραφία΄ για τη ΄Θαρεμένη΄ 
ἀποψή µου, τα σεκλέτια µου Και 
τα όµοια, στη στήλη ΄Ίσουρινά- 
κης-Ενταύθα” για τις... περιπέτειές 
µου και σε µία στήλη που δεν 
υπάρχει ακόµα [κακώς, πολύ κα- 
κώς) για μεθόδους καταστολής 
τῶν 'γινατών΄ του υπολογιστή 
µου... Ακόμα, υπάρχει το πρόθλη- 
µατης ορθής διευθυνσιοδότησης 
του μηνύματός µου, αλλά όπως 
Βλέπετε το έλυσα µε έναν μάλλον 
πρωτότυπο τρόπο: το έστειλα σε 
κόµποσους από εσάς, και όπου 
“κάτσει” καλύτερα! Φυσικό, δεν 
ελπίζω σε δημοσίευση, αλλά µερι- 
κές απαντήσεις µέσα από τις στή- 
λες σας ὃα µε κανοποιούσαν 
αφάνταστα. Για να µην πω ότι ὃα 
µε εξευµενίσετε αρκετό ώστε να 


µη σας ξαναγρόψω για κάποιο 
διάστηµα... Σεθάθω, λοιπόν, τις 
σημειώσεις µου και αρχίζω. 

Όπως Βλέπετε έχω αφήσει εντε- 
λώς έξω τα συνηθισμένα συγχα- 
Ρητήρια για την ύλη σας κλπ. 
Ωστόσο, α σας πω ένα µεγάλο 
µπράθο για την ποικιλία που έχετε 
κατορθώσει να περιλαµθάνετε 
στις σελίδες σας. Αντιλαµθόνεστε 
πιστεύω ότι εκ τῶν πραγμάτων και 
δεδοµένων των πολλών και διό- 
Φορων σπαπήσεων [ανάγκη ύπαρ- 
ξης σελίδων µε διαφημίσεις, κατο- 
γοµή τῶν ΄ουσιαστικών” σελίδων 
σε ένα µεγάλο αριθµό στηλών για 
την κάλυψη των διαφορετικών εν- 
διαφερόντων τν αναγνωστών 
σας, προσπόδεια διατήρησης της 
πµής του περιοδικού σε σταθερό 
επίπεδο παρά τις... αντίξοες ΟΙΚο- 
νομικές συνθήκες κ.λπ.) ποτέ δεν 
θα είναι όλοι οἱ αναγνώστες σας 
απολύτως ικανοποιημένοι. Συνε- 
πώς, προτάσεις για θελτίωση ὃα 
υπάρχουν πάντα. Να εκφράσω, 
λοιπόν, κι εγώ τις δικές µου: 

1) Από καιρό ήθελα να ζητή- 
σω/Προτείνω να περιλάθετε µία 
στήλη µε Ιτουβίθεἠοο/ίπο. Με 
προλάθοτε - ευχαριστώ! 

2) Υποθέτω ότι τα ργενίθη! που 
γράφετε είναι απόρροια τῆς ενα- 
σχόλησής σας µε το ἄθπιο του 
υπό εξέτασιν παιχνιδιού. Αν είναι 
έτσι, δεν ὃα ήταν πιο σωστό [από 
άποψη πληρότητας και εγκυρότη- 
τας] να περιλαµθάνετε σε κάθε 
(0 πα ἄθπιος τῶν παιχνιδιών που 
κάνετε ργενίθν/ στο τεύχος αυτό; 
Όσα χωράνε, φυσικά... Το ίδιο 


Ισχύει και για τα προγράµµατα/ 
υἨ]ἡ{θς και τη στήλη “Ρο εγουΓ- 
5ε(/”. 

) Κατά καιρούς και εντελώς 
σποροδικά, εμφανίζονται ΄απο- 
σπάσµατα” από Την Ιστορία της 
εξέλιξης διάφορων ειδών παιχν!- 
διών “κυρίως των σάνεπ/υγε. Κα- 
λό δα ήταν να θάλετε στο πρό- 
γραμµα µια πιο συστηματική πα- 
ρουσίαση και µέσα απὀ µία συ- 
γκεκριµένη στήλη [Και όχι από 2-3 
όπως τώρα) και χὠρισμένη σε όσα 
µέρη είναι απαραίτητο, χωρίς εικό- 
νες για να γλπώσετε υπερπολύτι- 
µο χώρο, να κάνετε µία αναδρομή 
στην ιστορία κάθε είδους, αναφέ- 
Ροντας τους τήλους-σταδµούς, 
πς εταιρείες που άφησαν εποχή, 
αλλά και τους δημιουργούς που 
άλλαξαν το τοπίο, Πολύ ενδιαφέ- 
ῥρον ὃα ήταν να ξέραμε τι απέγι- 
ναν αυτοί οἱ άνθρωποι και οἱ εται- 
ῥείες τους. Λία συνοπτική αλλά 
παρ΄ όλα αυτά λειτουργική δοµή 
είναι αυτή του ΄γενεαλογικού δέ- 
ντρου΄: µε τι όνομα ξεκίνησε µία 
εταιρεία, πότε και από ποιους, Πό- 
τε, πώς και γιατί μετονομάστηκε, 
από ποιον αγοράστηκε, πότε 
έκλεισε κ.λπ. Ο Ανδρέας κάνει πο- 
λύ καλή δουλειά στον τοµέα αυτό 
και εἶμαι σίγουρος ότι έχει όλα τα 
απαραίτητα στοιχεία στα χέρια 
του, αλλά όπως είπα Οἱ Πληροφο- 
ρίες εἶναι “πλίνδοι και κέραµοι 
στάκτως ερριµµένοι’... Μια αξιέ- 
παινη παρουσίαση ήταν αυτή της 
σειράς τῶν ὀρας8 Ωυθδί µέσα 
από τη στήλη ΄Ἀβοπάοηναια”. 
Μεγάλη έκπληξη µου προκάλεσε 

το γεγονός ότι δεν την έγραψε ο 
Ανδρέας! :] 

4) Εχει ξεκινήσει µία προσπά- 
θεια ξενάγησης στο μαγικό κὀ- 
σµο των πιοσς (Όαπιθ Λοαϊή- 
οσῇίοπς). Πολύ καλή, αλλά κι 
εδώ Θα πρέπει να γίνει πιο συ- 
στηµατική δουλειά: Αντί για απλή 

Ιπαρουσίαση τὼν πιο» που 
υπάρχουν για κάδε παιχνίδι, κα- 
λό δα ήταν να εµμβοθύνοτε στο 
πώς Όα μπορούσε κάποιος φιλό- 


-;. δοξος φαν να φτιάξει το δικό 


του πιο για ένα παιχνίδι. Θυμό- 
μαι ότι είχα Βρει ένα άρθρο στο 
Ιπ/θππεί που περιέγραφε τις 8α- 
σικές αρχές, τις γενικές µεδό- 


6 9 ο οννη με ἓδ κ 6) α-α. 


| Α05 Οουηίθγ κθοκ | Ὁπεαπκαςὶ 


:."Θ-θίογθς᾽ 


(οπιρυίθ!ς 9 00Π5065 ο |ηἰθιηαί 08ηί6Ι 


Άνοιξε Θ-θίοΓθες! 
Το μοναδικό {ΓαηςΠί5θ που στηρίζει τους συνεργάτες του, 


για µια ασφαλή επένδυση στο χώρο των Η/Υ και των Νἱάθοᾳααπιες. 


Εάν δεν μείνετε ικανοποιημένοι από την επένδυσή σας, 
εάν θέλετε να αλλάξετε αντικείµενο πώλησης ή περιοχή, 
ΜΟΝΟ εμείς σας αγοράζουμε μετρητοίς το κατάστηµά σας. 


Θέλετε να πουλάτε µε τις χαμηλότερες τιµές της αγοράς και να κερδίζετε 2 
Ελάτε τώρα µετους ισχυρούς! 


122.900 ὄρχ. ή 


ΓῬΓΑΥΒΤΑΤΙΟΝ ΑΟΟΕΘΘΟΡΙΕΘΙ 


{ ΌυΑι. ΘΗΟΟΚ (5ΟΝΥ) 10900 ἆ 
} «ΟΥΡΑΟ (5ΟΝΥ) 5500 
ἱ ΜΕΜΟΒΥ (50ΝΥ) 5500 { 


θοστπονσσσσοσθθνθσησθτος ξ ΏυΑι ΦΗΟΟΚ 2 (5ΟΝΥ Ρ52) 10900 { 

; {ΡβΕΑΜΟΑΞΤ Ἀοοξδθοπιες ἳ ἡ ΜΕΜΟΒΥ ΘΜ (ΟΝΥΡ92 14900 ἱ 

{ΦΟΥΡΑΟ (5Ε6Α) 125007 Σ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ 2 17900 Ἰ 

ἶ ΣΝΙΒΤΟΑΙ. ΜΕΜΟΒΥ (5ΕΘΑ) 12500 ἱ Έ νο ΒΕΜΟΤΕ ΟΟΝΤΡΟΙ. 69001 

1 ΝΙΒΒΑΤΙΟΝ (8ΕΘΑ) 8500} ; ΌνΌ ΒΕΜΟΤΕ (5ΟΝΥ) 14900: 

{ΒΘΒ 8ΟΑΒΤ για ης 100 ἕ Νυιτι ΤΑΡ (5ΟΝΥ) 13900 { 

ΙΡΗΕΑΜΟΑΦΤ 6ΑΜΕΘ { ἱ ΜύΙΤΙ ΤΑΡ 2 (50ΝΥ Ρ52) 17900 ἴ 

Τ6ΒΑΖΥ ΤΑΧΙ2 18900 ἱ { 9ΟΥΡΑΟ 3000 { 

ἴθονιο αΌνεντυβε 2 ο] { ΜΕΜΟΝΥ 1Μ 9000 | 

ΦΗΕΝΝυΕΖ ου. { ρ ΤΑΤΙΟΝ 2 6ΑΜΕΡ / 

| ᾳ ΤΒΙΦΜΟ 3 20990) 

} ΟΥΝΑΦΤΥ ΝΝΑΒΗΙΟΗ5 3 21990 ἡ 

ΘΕΒΝ. ιοξΕ : ΜΕΤΑΙ ΟΕΑΗ 5ΟΙ!02 25900 / 

. ΟΒΑΦΗ ΒΑΝΟΙΟΟΟΤ 5 21990 

ΤρβΟ ΕΝΟΙύΤΙΟΝΦΟΟΟΕΑ ᾖ21990ἱ 

ΑΝΑ μβΑΘΗΣΕΣ ΤΨΑΚ ἂ ΌΑΧΤΕΒ 21990 

6- { ΘΒΑΝΟ ΤΗΕΕΤ Αυτο 3 21990) 

ο. ΟΝΕΣ ΑΝες Ε-ΞἴΟΓΕΒ -το στέκι σου στα ΝΨἱάθοφαπιθς. ΑΟΕ ΟΟΜΒΑΤΑ 2990] 

παΙΧΝ ΕΤΙΜΕ ΟΡΙΦΙΦ 2 00Ν (5ΟΝΥ) οαιιᾗ 
}ΌΕνΙι. ΜΑΥ ΟΒΥ 219907 


ο. -- - 15Ι.ΕΝΤΗΙΙ 2 λα» 21990; 
η λεν Ὕπκλθεσε κ ο ο. 


ον. 


Σ6ΟΝ5οΟΙΕ 

43.900 δρχ. ή { Ρ8ΟΝΕ « ΌυΑΙ ΦΗΟΟΚ ΦΟΝΥ........................... 
« Ἰ. ΡΦΟΝΕ -» 2 χ 9ΟΥΡΑΌ » ΜΕΜΟΒΥ 
δις) ἶ ΡΘΟΝΕ: 2χΏΟυΑΙ ΦΗΟΟΚ: ΜΕΜΟΒΥ (ΟΛΑ ΦΟΝΥ) 57900 / 
ων ἔ ΡΦΟΝΕ «2 χ9ΟΥΡΑΌ «« ΜΕΜΟΒΥ (ΟΛΑ ΦΟΝΥ) ........ 47900 { 
η { Ρ92 92 χΏυΑΙ ΘΗΟΟΚ2 (9ΟΝΥ) ................. 122900 { 
σλ. ὁ Ρ92 » ΌύΑΙ ΦΗΟΟΚ 2 (5ΟΝΥ) « ΟΤ3 ................... 133900 { 
ὥ - ὁ Ρ62 «2χΌΑΙ. ΦΗΟΟΚ 2. ΜΕΜΟΒΥ 8Μ (ΟΛΑ ΦΟΝΥ) 136900 { 
3 ρω { Ρ92 «32 χ9ΟΥΡΑΒ » ΜΕΜΟΒΥ ΘΜ (ΟΛΑ ΦΟΝΥ) ....... 126900 
. -ἁ μον. { ΡΗΕΑΜΟΑΞΤ » ΟΥΡΑΟ (9ΕΘΑ) ......................... 44900 ᾗ ο Ἄμαεσπει 
μἲ νς ἡ ΡΗΕΑΜΟΑΦΤ » 9ΟΥΡΑΌ » ΜΕΜΟΒΥ (ΟΛΑ ΦΕΟΑ).... 61900 { ὁ 5ΠΟΡ 
τ ἒ -ᾱ ς { ΦΑΜΕΒΟΥ ΑΌΝΑΝΟΕ ΟΟΝΘΟΙΕ ...................... “50ου } (Ύννννν.ο Ὀρθιςίογθς.αΓ 
μ ὁρρσος ας ἀπετοτ σποτ Ἀπρμφρωτκ σης” ρα”, 
ά Για τιµές Χονδρικής ἃ πληροφορίες για Εγαπομίςο επικοινωνήστε στο τηλ. 6018623 


Αγ. Παρασκευή: Μεσογείων 419, ος σας 
Εμπορικό κέντρο "Αίθριο" μάς] 


Τηλ. 0106018623, Εαχ. 0106084129 


Παιχνδοχώρος 


Ζήσε ιο ΕΙ 


Γνωρίστε όλα τα νέα στοιχεία που 
εμπλουτίζουν το νέο Εχοθἰ 2002 
και κάνουν τη χρήση της 
εφαρµογής ευκολότερη 
από ποτέ: 
5 Εγκατάσταση του 0Π]οθ 
ΧΡ, του πακέτου εφαρµο- 
γών όπου ανήκει το 
Εχοθἱ 2002 
5 Δημιουργία, µορφο- 
ποίηση και εκτύπωση 
λογιστικών φύλλων 
και βιβλίων 
εργασίας 
9 Ρύθμιση των 
λειτουργιών 
αναγνώρισης 
φωγής και γραφής 
9 Χρήση των Τᾷ5Κ ΡαΠ85 Και των 
ΦπΙΠ Ταβ5 
9 Πίνακες δεδοµένων και γραφικές 
παραστάσεις 
5 Διαχείριση τύπων και συναρτήσεων 
5 Παραμετροποίηση της εφαρμογής 


Αποκτήστε το εύκολα από Ἶς κ οόφης Ἡ Απυρίς 


Λ ΛΙΑΝ ” Μπ 
υν νυν ντε 


δους και τα εργαλεία που χρειάζο- 
νται για ένα τέτοιο εγχείρημα. Θα 
ψάξω τα κπάπια µου και σν το 
Βρω, ὃα σας το στείλω. Είμαι σί- 
γουρος ότι πολλοί ὃσ ήθελαν να 
σσχοληθούν µε κάτι τέτοιο, αφού 
εἶναι σαφώς ευκολότερο να χρησι- 
µοποιήσεις µισ ήδη έτοἰµη -και δο- 
κιµασμένη: μηχανή παιχνιδιού πα- 
ρά να φτιάξεις µία σπό την αρχή. 

5) Το προαναφερδέν α µπο- 
ῥρούσε να επεκταδεί σε Ηον/ ΙΟ για 
τη δηµιουργία παιχνιδιών γενικότε- 
ρα. Είναι πιο δύσκολο και εξειδι- 
κευµένο, το καταλαθαίνω, αλλά 
πιο αποδοτικό και ουσιαστικό σί- 
γουρα. Σε αντιστοιχία µε Τα Προ: 
γράμµστα δημιουργίας παιχνιδιών 
σάνεπ/υτθ (Αάνεπ/υγθ ΛαΚει κ.λπ.) 
και Ερ5 (το Θεπεςίο3Ώ) αν θυμάμαι 
καλά) που έχετε παρουσιάσει, 
υπάρχουν και άλλα προγράµµατα 
ακόµα που κόποιος µπορεί να χρη: 
σιµοποιήσει για να φτιάξει σχεδόν 
οτιδήποτε επιθυμεί και ονειρεύεται 
(κάπου είχα αποθηκεύσει ένα 
βοοΚππαιΚ σε µία Ιδιαίερα περιε- 
κτική λίστα µε τέτοια προγράµµα- 
τα, αλλά την έφαγε το τελευταίο 
φορμάτ του σκληρού µου..). 

6) Στο κλίμα των δύο τελευταί- 
ὧν προτόσεών µου εἶναι η ακό- 
λουδη επισήµανση: Υπάρχει σε οἱ- 
κουµενικό επίπεδο µεταξύ των 
΄χρηστών ψυχογωγικών προγραμ- 
µότων΄ µία αυξανόμενη αηδία µε 
την κατεύθυνση που έχει πάρει η 
Βιομηχανία σνάπτυξης παιχνιδιών 
για υπολογιστές. 

Δικαίως, ον δέλετε την άποψή 
µου. Όπως και γα ΄Ύαι, το κύμα 
αυτό των “αναρχικών χρηστών” 
έχει αποφασίσει να αντισταδεί σε 
αυτήν την τάση και να την πολεµή- 
σει. Πώς; Με το να κόψει τα πόδια 
τῶν κολοσσών που λέγονται εται- 
ρείες παραγωγής και διανομής 
παιχνιδιών για υπολογιστές: 

θα φτιάχνουν τα δικά τους παι- 
χνίδια, τα οποία σε µέγεδος δεν 
8α ξεπερνούν τα 22Μ8 σε µέγε- 
ὃος και ὃα διανέμονται ΔΩΡΕΑΝ 
(ή έναντι πολύ μικρού αντπίµου) 
µέσω του Ιπ]θγπθή Όπως λένε οἱ 
ίδιοι, τα παιχνίδια αυτά δεν ὃα 
έχουν τίποτα να ζηλέψουν σε δέ- 
µατα το-/ρἰαγαθιἡγ και γραφι- 
κών, καθώς ο Βασικός γνώµονας 


δημιουργίας τους ὃα εἶναι να προ- 
σφέρουν διασκέδαση και ουσία 
και όχι να καταναλώνουν τα 
Γθουγοθ» τῶν συστηµάτων, Κάνο- 
γτας έτσι υποχρεωτική τη συνεχή 
αναβάδµισή τους. Αυτό το είδος 
παιχνιδιών Βαπτίστηκε 9εγοἰκῇ- 
μστθ [1]. Οι δε, θέσεις και απο- 
φάσεις των ΄σγανακτισµένων αἰ- 
ρετικών΄ είναι διατυπωµένες σε 
ένα... αρκετά παρορµητικό µαν|- 
φέστο͵ το 9Ε6ΓαΚῃΜάΓΘ ΛΛαπίῄθΣ!ο. 
Μπορείτε να το Βρείτε στη γνωστή 
διεύθυνση των υπάθγαος» 
(μν/μθυπάθγαος».οισ]. Σας πσ- 
ροτρύνω να το διαθόσετε προσε- 
κτικά Και να το σχολιάσετε. 

Όπως σας είπα κα! στην αρχή, 
αυτό το... “πόνημα” ποὺ μόλις δισ- 
βόσστε εἶναι το ξέσπασμα τῶν πό- 
ων µιας σειράς ετών, των Καη- 
µών, δυμών, επιθυμιών και άλλων 
"ευγενών και µη: συναισθηµότων 
που µου χαρίσοτε, Χαίρομαι που 
µου δόθηκε η ευκαιρία να τα µοι- 
ραστώ µαζί σας. 

Να ΄στε όλοι καλά, 

Νίκος Αποστολέλλης 

Μυπλήνη 

να[[απίόθθο!επε!.α; 


ΥΓ. ]: [Ενας Θεός ξέρει µόνο 
πόσο μισώ τα υστερόγραφα, αλλά 
αυτήν την είδηση ήθελα να σας 
την προλάβω). Αφορά κυρίως στον 
Αντρέα και τη στήλη του ΄Άαάνεη- 
(υπθ ἅ ΚΡΟ ὑρασία”. Στο τελευ- 
ταίο τεύχος του περιοδικού έκανες 
λόγο µέσα από τη στήλη αυτή για 
το σεί Οησπαο. Πριν σπό δύο µέ- 
ῥες, λοιπόν, το εἶδα να στολίζει το 
ῥρόφι καταστήματος γνωστής αλυ- 
σίδας ειδών για υπολογιστές στη 
Μυτιλήνη. Αφαίρεσε την καδυστέ- 
ρηση µέχρι να φτάσει κάθε τίτλος 
στην.. παραμεθόριο και υπολόγισε 
πότε περίπου κυκλοφόρησε στην 
υπόλοιπη Ελλάδα. Πρόκειται για 
την Οἱτθε]ογ” (υ! έκδοση, εἶναι σε 
ΏγΏ-οασ»θ και, αν δυμάμσι καλά, 
εἶναι αµετάφραστη. Δεν συγκράτη- 
σα το διανοµέα, δυστυχώς... 

ΥΓ. 2: Ακολουθούν ορισμένες 
χρήσιμες διευθύνσεις: 
βΗρυ/ναπιθγοδίπθ.εοπι/΄ 
Γβσουγοθ.Η/πι] 
ΛΗρ/ΝηνμθερρεηιοουΚ/΄ 
βοπιε/αθου μπι] 


ΡΗρυ//ννιθαπιθρΓοσγαπηπης:, 
οοπη/θπαρβίςς.ΛΙπη] 
βΗρυ//ννισαπιθργος.οπι/΄ 


(ΟΓΚΟΣ πληροφοριών, σωστή 
Ακαδημία ;) 


Φίλε Νίκο, 
, Σε ευχαριστούμε θερμά για 
τις Ιδιαίτερα ενδιαφέρουσες προ- 
τάσεις σου και τη γόνιµη κριτική 
σου. Στα επόµενα τεύχη του περιο- 
δικού θα δεις πολλά από αυτά να 
περνάνε στο στάδιο της υλοποίη- 
σης. Όσο για τα {ση 9απ;θ», Το 
“Ρς Μανίει” τα έχει ήδη υποστη: 
ρίξει όσο κανένα άλλο περιοδικό 
και, φυσικά, θα συνεχίσει να το 
πράττει Και στο µέλλον, Να ΄σαι κι 
εσύ καλό και να µας ξαναγράψεις 
λίαν συντόµως από την όμορφη 
Μυτιλήνη! 


ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΚΑΡΑΓΚΟΥΝΑ, 
0... ΝΤΑΛΑΡΑΣ! 

γαπητό περιοδικό, 

Είμαι από τους καινούριους 

αναγνώστες σας και ὃα 

γα σας συγχορώ για την 
ποικιλία των πληροφοριών που 
µας παρέχετε, 

Εκ πρώτης, θα ήθελα να σας 
Θερμοπαρακαλέσω να κόνετε (ον 
θέλετε] µία αναφορά στο παιχνίδι 
Ὀδίία Ρογοθ; ἰαπα Υναπίοι, Θα 
ήθελο οπωσδήποτε να ξέρω τη 
γνώμη των ειδικών (δηλαδή τη δι- 
κή σας) πόνω στο συγκεκριµένο 
παιχνίδι, γιστί ορισμένοι δηλώνουν 
κατενδουσισσµένοι σπό αυτό, ενώ 
εμένα δεν µου άρεσε καδόλου. 
Δεύτερον, αναφερόμενος στον 
ΗοΙγ Ἰαι, θα ήθελα πάρα πολύ 
να εκφράσω και τη δική µου όπο- 
ψη. Δεν λέω, και το ᾖθανγ πιεία| 
καλό είναι, και το ΓοςΚ καλό είναι, 
και γενικά όλα τα είδη μουσικής. 
Όμως, δεν θα πρέπει να ξεχνάμε 
και την ελληνική μουσική. Ἰόσα και 
τόσα τραγούδια έχουµε, βρε ποι- 
διό [παραδοσιακά, λαϊκά, έντεχνα, 
ρεμπέτικα], δηλαδή τίποτα από 
όλα αυτά δεν σνταποκρίνετα! πισ 
στις προτιµήσεις των σημερινών 
Ελλήνων; Σε έρευνες που έχουν 
διεξαχθεί, σε παγκόσμιο επίπεδο, 
η Ελλόδα είναι η χώρα η οποία 
υπερτερεί σπό όλες τις υπόλοιπες 
σε όλους τους τοµείς των Ίραγου- 


διών. [ιατί λοιπόν, να µην ακούμε 
ελληνικά τραγούδια, έστω και 
Βανδή (µπλιαχ/), και να προτηµόμε 
µια χούφτα παλαθών που χτυπιού- 
γται σαν ψάρια έξω απ΄ το νερό; 
Φυσικά, απευθύνοµαι σε ότοµα τα 
οποία πιστεύουν ότι µόνο η ξένη 
μουσική είναι μουσική που “ακού- 
γεται”. έλος, δα ήθελσ να συμ- 
φωνήσώ µε τον γἱροι. Ασχηµη εἷ- 
ναι και η Καραγκούνα, ϐρε παιδιό; 

ΥΓ. 1: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

ΥΓ. 2: Νπαλάρας {οΓ 96Η, 

Φοπίς 

Ράσβοθλοίσ; 


Φίλε μας, 
-φ Τις απόψεις των συντακτών 


µας µπορείς να τις διαβάζεις στα 
[θΥϊθν/5 που δημοσιεύουμε στο 
περιοδικό. Όσο για τον Ηο]γ Ἰλίαι, 
ο φανατισµός πάντοτε οδηγεί σε 
λανθασμένες εκτιμήσεις. Ούτε οι 
ξένοι καλλιτέχνες είναι "ψάρια 
που χτυπιούνται έξω απ’ το νερό” 
ούτε, θέβαια, οι Ελληνες είναι 
συλλήβδην “σκύλοι”, ἡ ατάλα- 
γτοι, ή δεν ξέρω τι ἆλλο. Καλά και 
ενδιαφέροντα ακούσματα υπάρ- 
χουν παντού Και αυτή ακριθώς η 
πολυφωνία και η ποικιλία είναι, 
τελικά, που ανάγει τη µουσική σε 
µία από τις πλέον συναρπαστικές 
τέχνες Και την ακοή µας σε µια 
πολύτιμη αἴσθηση. Κατά τα όλ- 
λα... 5Ιταποίθι» [ο/θνθ: (αν δεν το 
έλεγα, Όα έσκαγα)! 


ΠΕΡΙ ΒΙΝΥΛΙΟΥ, 
ΜΕΡΟΣ Β΄ 

γαπητό “Ρζ Λήα»!εγ’, Αυτή 

τη στιγµή ο γάτος µου είναι 

στην αγκαλιά µου Και Προ- 

Θεί να φτάσει το γνωστό πε- 

Ριοδικό για να διαβόσει το Γ8- 
νίθν... εεε, συγγνώμη, λάδος. Στο 
τεύχος Νοεμβρίου, διάβασα το 
γράμμα κόποιου Νίκου Δαγδιλέ- 
λη, 9 οποίος αναφέρεται στη µο- 
γεία του Βινυλίου. Εχω και πικάπ 
και (Ώ ρίαγεγ και τη συλλογή των 
δίσκων µου την απέκτησα όταν 
φοιτητής ὢν Και µε περιορισμένο 
Βαλάντιο, πήρα ένα πολύ φδηνό 
(40.000) στερεοφωνικό, µε πικάπ, 
κασετόφωνο και ραδιόφωνο, το 
οποίο είχε χαμηλή τιµή µόνο και 
μόνο γιση΄ ἦταν ΄ζεπεροσμένης” 


ΜΟΝΙΤΟΕ ΤΕΙ 1ο 
ΝΕΜΑΝ Ἱνισορ 


- 


πφυτ. Ναηκή Τψῆ 
1808 00ῦ ὃφχ 


Χαρακτηρισηκά 

φ Επιφάνεια οθόνης; Τέ 
φ ΡΙς απά ΡΙ/ ια) 
φ Βήμα κουκίδας:0 3 
9 θύρες; 4 058 ρὔή 


πφοτ. Μακ ΤψΗ 
ϱ8 008 ὃρχ η 
ερ {με ΦΙΛΙ ΙΟ ΑΠΛΟὀΦΑΝ 
εἰ ΞΘΨ -. 6οἱος ΝΟΑ (6 
. ος / Ιπίοήαςο 058 
Φακός: 56.Ί6πιπι 
Εστίαση: από 20 «ῃ 
Ενσωματωμένο 


Τύπος Εικόνων: 

Ιου ΜΟΝΙΠΟΗΒ 
π(τυπου στυλο) 
ζο1οι ΝΟΑ (640χά! 


Ιπίοῄαςο υ) 
Χωρητικότητα: ΕΩΣ 107 ΩΝΟΑ ή 26 Ν6Α ΡΗΟΤ 
Τύπος Εικόνων: «ΡΕ 

ισυ5Μο ο)-ᾱ 


{ ηραὶ Λιανική ΤΗ 
«9100 ὅφι 
ΕΙ ΕΦΝ 


ι ” 
πίοΠίαςο 0158 αε- η 
εφεδ6 (νε θ)Λ) ν ) 


ΕΟΚΟΙΗΝΕ ΤΕΟΗΝΟΙΓΟΟΥ ΕΝΤΕΕΡΕΙΦ 


Λ. Βουλιαγμένης 255- Δάφνη 
ΤΗΛ. 97.005.001 -ΕΑΝΧ; 97.08.00: 


Πρ: νννννν.ΑΠΙΠΑΚΚΟΠ.ᾳΤ, 6-πιαί!: απιακκοπ(ῶαππακΚκοη.ΩΓ 


Αλληλογραφία 


τεχνολογίας. Ἰώρα, έχω ένα κατα- 
πληκτικό στερεοφωνικό, δεύτερο 
χέρι, θέθβαια, το οποίο µου χάρισε 
η νονά µου. Με λίγη φροντίδα και 
σέρθις έγινε σαν καινούριο. Λοι- 
πόν, από το µηχάνηµα της πλάκας, 
είμαι τώρα στην τάξη Α. Μόνο η 
κεφαλή του πικάπ κάνει 19:000/ 
Μου αρέσουν εξίσου οἱ δίσκοι και 
τα (0.9, διάθασα μάλιστα στο κα: 
ταπληκτικό σἱθ νννῃονκίυῇή 
ΜΟΓΚ5.ΕΟΠΙ - Το οποίο θεωρώ πολύ 
αξιόπιστο - ότι τα (5 λόγω του 
μεγάλου ρυθµού δειγματοληψίας 
καὶ τς µεγόλης ψηφιακής λέξης, 
στο Κοινό ανθρώπινο αυτί (όχι του 
Μότσαρτ ή του Μπετόθεν, ε)) 
σκούγονται όπως µια (καλή) ανα- 
λογική ηχογράφηση. Βέβοιο͵ οἱ 
άτµοι οἱ δίσκοι θέλουν πολλή 
φροντίδα, καθάρισμα κ.λπ. ΠΠά- 
ντως, ενώ έχω 100. δίσκους, δεν 
έχω καταστρέψει κανέναν, εγώ µε 
50 «Ρε έχω ήδη καταστρέψει δύο 
(η εἶναι αυτά περί αφθαρσίας 
τους;]! Για περισσότερα, επΙσκε- 
φτείτε ένα πΘν/5οτουρ [τες.αυ- 
αἴο,πηίςε π.χ.) και εντρυφήστε στα 
Βιβλία ηλεκτρονικής. Αυτά περί 
“Σαρκ Σατ΄ κ.λπ. καθόλου δεν µε 
Τροµάζουν. Μπροστά στο λοχαγό 
μου στο στρστό ο αρχισυντάκτης 
σας είναι αγγελούδι. Αλλωστε, ο 
“ξέρετε ποιος” θγάζει ένα τόοοο- 
σο Καλό περιοδικό, ενώ ο λοχα- 
γός µου εἶχε τα χειρότερο όρµσ- 
τα, τους χειρότερους φαντάρους 
και τα χειρότερα ηλεκτρολογικά 
που στρατοπέδου. Σας προειδο- 
ποιώ, λοιπόν, ότι ὡς ηλεκηρολό- 
γος, ὃα κάνω ό, µου περνά από 
το χέρι να σας κάνω το θίο αθίω- 
το, αν δεν δημοσιεύσετε το γράµ- 
µα µου. Θα παρακολουθώ [τον 
καθένα ξεχωριστά, εγγοείται) πότε 
θα παίζετε το αγαπημένο σας παι- 
χνίδι και την πιο γλυκιά στιγµή, 
όταν ὃα το τερµατίζετε, Τσακ, ὃα 
σας κόβω το ρεύμα! Χεχεχε. 
ζζωρτζακάκης Δημήτριος, 
Ηράκλειο Κρήτης 
αἰπηχογ/θο/εηεΙ,Γ 


Φίλε Δημήτρη, 
Ὃ ο αλρόκας 
γοητεύσω, η κεφαλή των 15.000 
δρχ. καµία απολύτως σχέση δεν 
έχει µε “τάξη Α΄’. Με κεφαλή τέ- 


ματο,. ν.... 


τοιας αξίας δεν έχει, μάλιστα, κα- 
γένα απολύτως νόηµα να ακούς 
δίσκους Βινυλίου, αφού το µόνο 
που κερδίζεις είναι η... επιπλέον 
ταλαιπωρία όταν θάζεις και θγά- 
ζεις τους δίσκους, τους καδαρί- 
ζονται ἡ όταν δεν µπορείς να αλ- 


ποια {Ρς που σου αρέσουν και δεν 
θέλεις να τα αποχὠριστείς. Σύμ- 
φωνοι, ἀκουσέ µε, όµως, και ὃα µε 
δυµηθείς: Πάρε ένα γθεοτάθ;, 
σύνδεσε το στερεοφωνικό µε το 
Ρ σου και γράψε τα όλα σε (05, 
Θα τα ακούς µε την ησυχία σου 
χώρίς να µπλέκεις µε θελόνες 
και... Κλωστές! 


Ι8.5Ι 
γαπητό “Ρζ Λήα»ίεγ΄, 
Δεν Όᾳ αρχίσω µε Τα κλασι- 
κά (πλέον) συγχαρητήρια, 

[ σχεδόν όλοι µας έχουµε 8ο- 
ρεδεί :-) να τα γράφουμε και Οἱ 
υπόλοιποι να τα διαθάζουν. Είναι 
Π πρώτη φορά που επικοινωνώ µε 


έκδοση (νοµίζω στο τεύχος Σε- 
πτεµθρίου ή Οκτωθρίου και συγ- 
χωρέστε µε εών κάνω λάδος) ότι 
ετοιμάζεται ελληνικό παιχνίδι 
στρστηγικής µε Ππλο 182]. Θα 
ήθελα, λοιπόν, να γίνει κάποια 


ρίες µου λένε ότι παρήγγειλε και- 


άκρες και καινούριο τροχό [ΠΕΡΑ 
ΕΙΕΙΑΣΗ:. 

Αλήθεια, ο προηγούμενος Τρο- 
χός που αγόρασε πριν από έξι (6) 
µήνες πότε κιόλας; 


Υπομονή, αγαπητοί συντάκτες, 
, Κάποτε θα τελειώσουν 


τα βάσανα (ΠΟΤΕ 
Βογγέλης Κοντογεώργος 
γΚοπθθυΓοεοπι.ςΓ 


νο, Ῥαλόμλων ο. 

Στις 13 Νοεμβρίου η Ὀε- 
ἑρεε Μυἱήπιθαϊα µας έστειλε τα 
πρώτα 5εΓθεηςῃοίς από το παιχνί- 
δι, ενώ µας ενημέρωσε πως μέσα 
στην εβδομάδα” ὃα έχουµε στα 
χέρια µας ἀθππο, σε 10 ηµέρες θα 
µας έρθει για Γενίθν η {υ] νεικίοη 
και στις αρχές Δεκεμβρίου το παι- 
χνίδι ὃα κυκλοφορήσει στα κατα- 
στήµατα. Όεπιο και [υ][ νεγείοη 
δεν είδαµε µέχρι τώρα, όσο για 
την κυκλοφορία του στα καταστή- 
µατα, τη στιγµή που γράφονται ου- 
τές οι γραμμές μόλις έχει µπει ο 
ετν. ντ επιώΜών 


ειασας. 
Πρόσφατα αγόρασα το τε- 
λευταίο τεύχος του ΠερΙο- 
κού και απλώς ήθελα να σας πῶ 
τα συγχαρητήριά µου, αφού θλέ- 
πῶ µε µεγάλη χαρά όπ το ΄“ρς 
Λήα»!θγ΄ καλυτερεύει συνεχώς! Η 
Ιδέα γα να { στο 
ση στήλη ΄Μο5/ Ἠήαπίθα” εἶναι 
αρκετά καλή και οικονομική από 
άποψη σελίδων για το περιοδικό. 
Επίσης, τέλεια θεωρώ τη στήλη µε 
την παρουσίαση τῶν Όαπιε Μοας, 
αν και καλά ὃα ήταν να γινόταν 
μικρότερη παρουσίσση σε περισ: 
σότερα πιοςς. Ίο πιου5θ που συ- 


µπεριλήφθηκε µου χρησίµεψε πο- 
λύ λόγω που τύπου του καλωδίου 


Αυτό το ππαή δεν Θέλω να δηµο- 


σιευτεί απλώς το έγραψα γισ να 
σας ενθαρρύνω κι άλλο για την 
ορδή πορεία που ακολουθείτε και 
την πολύ καλή δουλειά που κάνετε. 
Εύχομαι καλή συνέχεια :) 


ΥΓ Χαιρετίσµατα και στον Νίκο 
6ρογπισπ΄, ο οποίος, αν δεν κάνω 
λάδος, στο Γθνίθν του ἱαηορία 
σνέφερε στην αρχή τους Αξίπα[ 
Ριο]θείίοη Και χάρηκα που υπάρ- 
χει και συντάκτης που σκούει τέ- 
τοιου είδους μουσική. Το συγκε- 
κριµένο ΦΤουρ εἶναι ένα από τα 
πιο αγαπημένα ου, αφού έχουν 
κόνει καταπληκτικά Ίταεᾷ, που 
δεν τα Βαριέµαι ποτέ. 

Ορέστης Παναγούλας 

ασ/ταίεγθοισθγαβοο.α:Γ 


3 Φίλε Ορέστη, 

Χαιρόμαστε που σου άρεσε 
τὸ χαριτωμένο... τρωκτικό [βλέ- 
πεις, σκεφτήκαµε πως, αφού οι 
αναγνώστες µας εἶναι... γάτες, τι 
το Καλύτερο από ένα ποντίκι για 
δώρο)) αλλά και η Ιδέα µας µε τα 
Ρα αρχεία στο (0. Αυτόν το µή- 
να έχουµε για εσάς τη λύση του 
Κδεἰἀοπ Εν! 3, καθώς και ένα 
κουπόνι όπου µπορείτε να ψηφίσε- 
τε ποιες στήλες θέλετε να συµπε- 
ριλάθουµε σε «ρᾶί αρχεία στα 
μελλοντικά τεύχη µας. Ο Νίκος 
σου ανταποδίδει.. αγωνιστικούς 
χαιρετισμούς! 


ΑΧ, ΑΥΤΑ ΤΑ Βύ09Ι 
γαπητέ κύριε Κράτσα, 
Αρχικά, ὃσ ήθελα να εκ- 
φράσω τα συγχαρητήριά 

για το περιοδικό σας. Οφείλω 
να σας οµολογήσω ότι διαβάζω 
κάδε µήνα αρκετά περιοδικά του 
χώρου. Ωστόσο, η δουλειό που γί- 
νεται στο περιοδικό σας και στο 
αδερφό περιοδικό ΄«οππρυ!ει Για 

Όλους” είναι, αν µη Τι άλλο, ολο- 

κληρωμένη και σε συνδυασμό τα 

δύο περιοδικά αποτελούν Ιδανικό 
τρόπο ενημέρωσης για κάδε 9λο- 
κληρωμένο χρήστη υπολογιστή. 
Αφορμή του γράμματός µου 
σποτελούν τα παιχνίδια και τα 
προβλήµατα που αντιμετωπίζουν 
κατά καιρούς οἱ χρήστες για να 
καταφέρουν να τα τρέξουν. ἔχω 
καταλήξει στην άποψη ότι κόθε 


κνννν. ἀπυρίς.0 


αἱ 


-/, 


τν σας 


Αγοράστε τα χριστουγεννιάτικα ἕ 
από το οἶίο της Απυρίς 
Ληιρί 


εκλεοτειςτ 


Η δηµιουργία, 
π εξέλιξη καιη 
λειτουργία των 


.-- πτπμας. - βιβλιοθηκών απὀ 
ο Φλία], Ο/Η1οο ΧΡ Ρο/θφθίοπα! την αρχαιότητα ως 
χ.ςκ. μα τις µέρες µας. 
Το ΟῇΗ1ο9 ΧΡ είναι σήµερα η απόλυτη συλλογή εφαρμογών 
γραφείου. Σύµφωνα µε την κατασκευάστρια εταιρεία, το 


( Κοινόπητα Απυοις οΠιοςθ ΧΡ 0190 ΧΡ αποτελεί τη σημαντικότερη αναβάθµιση του πα- 


κέτου την τελευταία δεκαετία͵ καθώς ενσωματώνει σηµα- 
Εύρεση εργασίας ντικές νέες τεχνολογίες, µεταξύ των οποίων την αναγνώ- 


ριση φωνητικών εντολών, ένα χαρακτηριστικό που οι χρή- 
Χονδρική πώληση τση τς στ στες του ΟΗ1ο9 περίµεναν µε ανυπομονησία εδώ και αρκε- Μικρό χρονολόγιο 
ΑΠΑΙΤΝΣΕΙΣ Τ0Υ ὀΡΗ ος αρ τό καιρό. Το βιβλίο καλύπτει τις εφαρμογές ἸΝοιά 2002, της μεγάλης 
---τ--τλτ----ἡκιμς Εχοθ 2002, Ρον/θιροίηί 2002, ΟυΒοοκ 2002, Αοοθςς 2002, συναρπαστικἠς 


ΑΝΑΓΝΟΡΙΣΝ ΦΟΝΗΣ Εποπίραρο 2002. πορείας 
καὶ ΓραΦΣ 


Η ΕΠΙΣΤΗΝΗ ΤΗΣ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΟΝΟΜΙΑΣ 
ι- Η περίπλοκη και 
---λ συνάμα µαγευτικἡ 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
βιβλίων µίας βιβλιοθήκης 


Εἶπαί ΕαπίαΦΥ: Στα ίχνη των πνευμάτων 


Γη, 2056 μ.Χ. Τα εξωγήινα όντα εξαπλώνονται σιγά σιγά 

στον πλανήτη, µολύνοντας τα πάντα στο πέρασμά τους ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΑΠΥΡΟ ΣΤΟ 

Μέχρι που η δόκτωρ Ἆκι Ρος αποφασίζει να χρησιµοποιή- ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 

σει το κλειδί που κρατά για να σώσει τον κόσµο. Αλλά το ---- Μία συναρπαστική 

σχέδιό της κρύβει κινδύνους, και ο αδίστακτος Στρατηγός - ' περιήγηση στο 

θα κάνει τα πάντα για να τη σταματήσει, θέτοντας σε κίν- ι Ίσως ο ιαστη πουμο 
του τυπωµένου 

δυνο ακόµη και την ἴδια την ανθρωπότητα.. Ἱ χαρτιού 

Η επική µεταφορά της εκρηκτικής κινηματογραφικής 

υπερπαραγωγἠς τώρα κοντά σας απὀ τις Εκδόσεις 

Απυσίς. 


ν ” 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλε 


οη-]ἰπε 
µόνο ένα οἰϊο] µακριά σας! 


Λῃ μ ᾗ Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ.: 010-92386750, (αχ: 010-9216847 


0 


Κεντρική διάθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, (αχ: 010-384 1085 


ος ρπλος Νθὐ σἴίδ: νηΝ πυδίς.ᾳς, 6-πιαϊ!: απυθἰςοοππρυρίθςς.ϱΓ 


Αλληλογραφία 


ἠγε[ίες 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξετε ή ακόµα και 
να..,, χαρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” του 
“ΡΕ Μας!θγ’ εἶναι εδώ και περιμένει την επιστολή ή το θ-πιαί! σας! 


Προσοχή: Ο: καταχωρίζοντες µικρές 


αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη 


των κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τῃ δυνατότητα να ελέγξει την 
σγγελίας. 


ορδότητα των στοιχείων κάθε 


ΡΟΕΤΝΝΑΠΕ 


»- ΠΩΛΟΥΝΙΑΙΤα(δς 
Τιροιίαπ 5υπ (6.000), (δις, 
Τιρείαη 5υη: Εἰγθ5Ιοίτη σου, 
Ου[νο (6.000), Ἠίοπης 


πιαφθαάον (5.000: 
πιαπυαἱ ασ νο ού σα 


άν 


Όνομα: Παναγούλας 
Τηλέφωνο: ος) 394 
Ε-πια!!: Α5ΤΕΑΙΟΥΡΟΚΟΘ 
ΥΑΗΟΟΟΚ 


πι [5. 500), ὑρίκ(εη) (3. οι 
Σθρἰθπα {οτε (4.500) μού με 
το πιαπυαί στα κουτιά τους. [ια 


περισσότερες ες 
ασάνς 


Τηλέ 807. η 
μοέόρλα " 

Ε-πιαῖ!: ΑΞΤΚΑΙΟΥΒΟΚΟΘ 
ΥΑΗΟΟΟΚ 

»- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά σε 
χαμηλή τι ο τα: Τηθ νο” 


δα Ἰσ προς ο. πλ. 
ο ΌοάΣ. 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΠΑΙ 


Ρς-ΡΞΧ-ΡΟΧ2:06 και προγράµ- 
ιος 


παιχνίδι έχει το δικό του χαρακτή- 
ρα, µετις παραξενιές του Και Τα 
τερτίπια Του και πρέπει κάθε φο- 
ῥρά να βρίσκεις τα κουμπιά του 
για να το δαµάσεις. Η καινούρια 
στήλη σας ΄ΤουβιθεᾖοοίεΓ’, η 
οποία κατά τη γνώµη µου έλειπε 
από το περιοδικό, ὃα έπρεπε να 
επικεντρωθεί αποκλειστικά σε αυ- 
Τό, Θα αναφέρω δύο παροδείγ- 
µατα για να εγισχύσω την ἀποψή 
µου: Όταν κυ όρησε Το παι- 


ο 


και δωρεάν λύσεις, εταεί» και 
ο για όλα τσ παιχνίδια. 
ες 


Αγκρόν. 44-68]1637 
ρα μήάπιθαίαφαπιθθγα- 


ΗΑΠΏΝΝΑΡΕ 


ΑΙ ΟΥΡ ΗΙσσμί 


ον 
900 4χ 24χ µαζ µε κάρτα 
αποκώδικοποί κ ρο 

Οχκὸ κο ο δν δρχ. [ια πε: 


ίες απευ- 


ον, 031-4] η μα: 
0072-394574 


»- ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ (εἰετοῃ 


300ΜΗ7 και οήσίπαί τα: Κίςκ- 
ΟΗ 980Α, ΕΙΕΑ 07, ΝΒΑ [νο 
08, ΝΕΦ29Ε και 0γρθππαοβ. [ια 
περισσότερες 
απευθυνθεῄε: 

Ον 


ομα: Νίκος Πλευριτάκης 
Τηλέφωνο: γη 99159 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Τηλέφωνο: ο] ολη κ 


χνίδι Απαεβγοποχ πήγα και το 
αγόρασα αµέσως, πριν καν να 
διαθάσω το Γθνίθνν του κ. Ίσουρι- 
νάκη [συγχώρα µε, δάσκαλε|.. Το 
παιχνίδι δεν έλεγε να τρέξει µε τί- 
ποτα, παρ΄ όλο που 0 υΠΟΛΟΥΙ- 
στής µου είναι ΡΙΙ! 800, µε 
29όΜΒ ΚΑΛΜ κ.λπ. Η ένδειξη στην 
οδόνη έγραφε ΄οαπ΄ |οασί ΓΘη- 
ἄειθγ΄. ΛΛια επίσκεψη στο επίση- 
μο 5ἳίθ του ΑΠαςβΓΟΠΟΧ και κυ- 
ῥρίως στο /ουπῃ μού αποκάλυψε 


πως δεν ήμουν μόνος. Η πρώτη 
γνωμάτευση ήταν ότι η κάρτα 
γραφικών έπρεπε να υποστηρίζει 
ΟρεπΟΙ. Η ταπεινή µου πλέον 
ηΥΙΡΙΑ ΤΝΤ2 Μό4 δεν το υποστή- 
Ριζε, αλλά και χρήστες µε 
(ΘεΓοιοθ κάρτες είχαν το ίδιο 
πρόβλημα. Αφού, τελικά, κατέβσ- 
σα από το 5ᾗθ ορεησ|.ο{α Το Κα- 
τόλληλο πρόγραµµα, το παιχνίδι 
κολλούσε στην πρώτη οδόνη! Στο 
τέλος ανακάλυψα πως το δεύτε- 
ῥρο πρόθληµα ήταν ότι το παιχνίδι 
δεν υποστήριζε την, κοινή πλέον, 
οπβοστά κάρτο ήχου Ας ’97. 
Όταν την απεγεργοποίησα, Το 
παιχνίδι έτρεξε κανονικά (χωρίς 
ήχο όµως |. Καταλήγοντας, δέλω 
να τονίσω ότι Κανένα περιοδικό 
δεν σναφέρθηκε στα ανωτέρω, 
αν και απασχολούσαν δεκάδες 
χρήστες που ήθελαν να παίξουν 
το εκπληκτικό αυτό παιχνίδι. Ίο 
εκπληκτικότερο είναι πως ακόµη 
δεν έχει κυκλοφορήσει επίσημο 
ραἰς; από την ΕΙΟΟ5, αν και οἱ 
εκκλήσεις από το {οτυπῃ του επί- 
σηµου 5ήε ήταν έντονες. 

Το δεύτερο παράδειγµα έρχεται 
από το περιθόητο δεβίζπι. Το αγό- 
ρασα στην ΏΥΏ έκδοσή του (απα- 
ράδεκτη συσκευασία, ούτε µία σε- 


:. λίδα ππαπυαί[. Το παιχνίδι εγκατα- 
..στάδηκε κανονικά, αλλά τη δεύτε- 
;. ρη φορά που πήγα να το Τρέξω 
απλώς δεν το σναγγώριζε το ΡΙΟ: 
; ΝΕΕΕ ΡΥΏ µου. 


Περιττό να αναφέρω πως έψσ- 


Ἰ. ξᾳ το μισό ΙπΙθΤηΕΙ και κατέθασα 


Το ἆλλο μισό για να ρω λύση, 
αλλά πίποτε δεν δούλεψε. Τελικά, 
διάβασα στο τεύχος Δεκεμβρίου 
από τον κ. Ἰσουρινάκη ότι απλώς 
το παιχνίδι δεν έτρεχε στα ΏΥΏς5 
της ΡΙΟΝΕΕΕΙ Πραγματικά σνα- 
κουφίστηκα µόνο και µόνο γιατί 
Βρήκα, επιτέλους, τι φταίει. Βέ- 
Βαια, το μοναδικό (αλλά όχι αμε- 
λητέο) κέρδος από όλη αυτή την 
ταλαιπωρία είναι πως µαδαίνεις 
τον υπολογιστή σου και τα δικά 
του τερτίπια [γιστί και αυτός έχει). 
Τελειώνοντας, α ήθελα να το- 
γίσω πως εἶναι πολύ σηµαντικό σε 
κάθε πενίνν του περιοδικού να 
αναφέρονται τόσο τα προβλήμα- 
τα που αντιμετωπίζουν οἱ συντά- 
κτες µε κάθε παιχνίδι όσο και τα 


Ρα[σᾖθς που τυχόν κυκλοφορούν. 
Μόνο στα πενίενν» του κ. Ίσουρι- 
γάκη [πρωτοπόρος και σε αυτό) 
αναφέρονται προθλήµατα λει- 
τουργικότητας και απόδοσης και 
σίγουρα του αξίζουν πολλά συγ- 
χαρητήρια γΙ΄ αυτό. 

Οι αναγνώστες του περιοδικού 
εἶναι, εκτός των άλλων, και κατα- 
ναλωτές που ψάχνουν µια πηγή 
ενημέρωσης για ότι πρόκειται να 
αγορόσουν. Οἱ ελάχιστες σπαιτή- 
σεις κόδε παιχνιδιού που κατα- 
γράφονται στην αρχή κάθε γθνίθνν 
είναι σημαντικές, σε καμιά όµως 
περίπτωση δεν αντικατοπτρίζουν 
την πραγματικότητα γύρω από τη 
σωστή λειτουργία ενός παιχνιδιού. 
Κάδε εξσσέλιδο αφιέρωμα σε παι- 
χνίδι είναι καλοδεχούμενο, αλλά 
µια γνώμη για τη σωστή λειτουρ- 
γία του παιχνΙδιού είναι πολύ ση- 
µαντική και Κάνει Πιο προσωπική 
τη σχέση του συντάκτη µε Τον 
αναγνώστη. 

Επίσης, µια μηνιαία στήλη µε το 
όνομα ΄Ρα/ζῇῃθς σπα Είχες’, όπου 
θα αναφερόταν επιγραμματικά σε 
ό π νεότερο ρα(ςᾗ κυκλοφορεί γύ- 
ρω από κάθε καινούριο παιχνίδι, 
πιστεύω πως ὃα βοηθούσε πολύ 
κόσµο και ὃα σνέβσζε κι άλλο το 
ήδη υψηλό επίπεδο του περιοδΙ- 
κού σας. 

Ειλικρινά δικός σας, 

"Χάλκος Δημήτρης 
οειο[κοςθ/ο/πιαίιοοπι 


Φίλε Δημήτρη, 
, Στο τεύχος που κρατάς στα 
χέρια σου Όα διαβάσεις την απά- 
ντηση της Βεαεοη Μυ]ήπιθαία, 
αντιπροσώπου του 5εβίζπι στην 
Ελλάδα, για το πρόβληµα που 
προκλήθηκε και για Το οποίο πο- 
λύ σωστά έγραψε ο Ανδρέας. Σε 
ευχαριστούμε θερµά για τα καλά 
λόγια σου και ὃα λάβουμε πολύ 
σοβαρά υπόψη µας τις προτάσεις 
σου. Αδικείς, πάντως, τους υπό- 
λοιπους συντάκτες του περιοδι- 
κού, οι οποίοι συχνότατα αναφέ- 
ρουν τις όποιες εµπειρίες αποκό- 
µισαν κατά τη διάρκεια ενός Γθ- 
γίθν, αλλά απ’ ότι κατάλαθα... 
μάλλον είσαι φανατικός αἀνθη- 
Ίυπει και διαθάζεις µόνο Ίσουρι- 
γάκη, οπότε δικαιολογείσαι 


ᾳ 
ο ον 
ήΐε Επ 9µ «1 ΄Εηνίῃ,., 


ΟΚΙΡΝΕΜ 
ΠΛΡΟΥΣΙΤΑΖΗΕΙ 
ΤΟΝΕΘΟΛΙΗΡΙΓΜ 

ΤΟΥ ΒΑΣΙΛΙΑ ΤΗΣΡΟΡΙ 
ΙΗΝΙΗΡΙΡΙ Ε 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΤΙΣΕΠΙΤΥΧΙΗΣ: 
Υου ποοκΜΥ ΝΟΒΙΙΡ 
ΝΡΗΕΑΚΛΡΙΙΕΒ 


ΟΥ 


ΠΙΙΓΠΠΕΙ ΙΑΟΝΚ5ΟΝ 


ΙΠΝΙΠΕΙΒΙ Ε 


ν αναμονή του “Ἱ.οιά οἱ {1 Βἰπῃο” κανένας ἹπΠΑμα ἩπΛΗπΗΠΤ η 
ινοφίλ δεν µπορεί να κάτσει σε πσυχία. Εμείς : ! .. Πο ἢ “| ή [ω : 
άνουμε ό,τι μπορούμε για να σας Βοπθήσουµε, ( ’ ξ 
παρουσιάζοντας νέες κυκλοφορίες. 

του Ὀδυσσέα Κουρόφαλου 
αγκίογαθεοπηρυργε»».6Γ 


(ΕΒΑΝΚ ΠΕΗΒΕΗΤ) 


οκοκοςς...« υ ΝΕ. 


λεί το “σπίτι” της - κάτι σαν μία... 


 - - . ο. . . . -ι  - -- - -“- 
Σκηνοθεσία φεουδαρχία διαπλανητικών προ- Άρακις: Πλανήσης ης ών. 
1ο/η Ηαιίσσοη α διαγραφών! Η Βασική, λοιπόν, και της λειµψυδρίας, πλανήώσηπις 
Σενάριο ιστορία του “Ώυπε΄ περιστρέφε- οτο κεντρο του οωµπΠπαντος., 
Ε[αηΚ Ηθήσεη!, /οἱνη πο ἠόρΦ από δύο από απές ως μμ αίμα νεα: πα πα παω ΄Ἡμει µπαι Ὅοι αν' μα η μαι 
Παήκεοη [τηλεοπτικό οικογένειες, τον Αυτοκράτορα τασταθεί στον πλανήτη, ο γιος ται η ιστορία. Αυτό δεν εἶναι πα- 
αλα, το, και έναν μικρό πλανήτη µετο «του... αρχ-Ατρείδη, ο Ραυἱ Ατρεί- µρά µία ουσία, η οποία επεκτείνει 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ Β8 όνοµα Αρόκις. Κάποια χρονική δης, αρχίζει να έχει κάποια πε- την αντίληψη όποιου τη λάβει, 
ΜαπιΗυή(Όυκε  Ε8 στιγµή ο Αυτοκράτορας διατάζει µρἰεργα οράµατα που περιλαµθά- ενώ κάνει - µε... υπόπτως απερί- 
ἰθο Αἰτείάθς Ἱ. Ἡ τον οίκο των Ατρειδών (΄Ἠουςθ νουν το Βάνατο του πατέρα του, γραπτους τρόπους! - δυνατά τα 
Αἰθς Νενήπια (1) (Ραυ] | Ἰ Αιτείάθς”) να αναλάβει την επο µία όμορφη κοπέλα µε γαλάζια διαπλανητικά ταξίδια σε µεγάλες 
ΑΙγείάθς Μυσά Ρ!ϱ) -- πτεία αυτού του μικρού πλανήτη, µάτια και αρκετές.. ερήμους. Σύ- αποστάσεις. Όλη η οικονομία της 
νασκία Άθενε ᾧ [ισάγ µε τελικό στόχο την αύξηση πα- ντοµα ο Ραυ] μαθαίνει πως τα αυτοκρατορίας βασίζεται στο 
μα ανοοό ραγωγής του “καρυκεύµατος” ὀνειρά του είναι, ως έναν βαθµό, διαπλανητικό εµπόριο, που γίνεται 
[5ρίςε). Οι προηγούμενοι “Κάτο  προφητικά, αφού δεν αποτελούν δυνατό µόνο µε τη χρήση του Κα: 
σως οι παλαιότεροι ανάµε- χοι” του πλανήτη, ο οίκος των παρά εικόνες από τα γεγονότα µρυκεύµατος, το οποίο µπορεί κα- 
σά µας [καδώς και όσοι Χαρκόνεν (Ηου5θ Ηαικοπεη), δεν που Όα λάβουν χώρα στην επιφά- κνείς να Βρει µόνο στην επιφάνεια 


"γέοι” ψάχνουν φανατικά «εἶναι και τόσο ευχαριστημένοι κνειατου Αράκις,του ΏΌυπθ. του Ώυπθ, όπου τώρα πια ΄ϕφιλοξε- 
για κλασικές ταινίες Ε.Φ.) από αυτή την αφαίρεση της εξου- Ο Αράκις ονομάζεται και Ώυπθ νούνται” οι Ατρείδες, οι Φρέμεν 
να δυμούνται το “Όυποε΄ του «σίας τους Και έτσι ὃα κάνουντο ([”αμμόλοφος”], λόγω του περι και τα σκουλήκια. Και πάµε στα 


Ὀανίά ἰγηκ]. Τι ίσως, σίγουρα παν για να επιστρέψει ο Αράκις Βάλλοντός του: τεράστιες, αχα- σκουλήκια, λοιπόν! Ξεχάστε ό,τι 
δηλαδή, αφού μιλάμε για µία απὀ στα χέρια τους. Πριν ακόµη ηοι- γείς εκτάσεις άµµου, στις οποίες ἴσως γνωρίζατε για τα μικρά, για 
τις ακριβότερες παραγωγές στο µκογένεια των Ατρειδών να εγκα- ποτέ δεν πέφτει ούτε σταγόνα άλλους χαριτωµένα και για όλ- 
χώρο της επιστημονικής φαντα- Βροχής. Ο Ώυπθ κατοικείαι λους απεχδή, µέλη του γήινου ζω- 
σίας. Γι’ αυτούς, λοιπόν, αρκεί να από τους Φρέµεν, µία πε- µικού βασιλείου. Ενα σκουλήκι του 
αναφέρω πως µια νέα εκδοχή του ρίεργη φυλή, της οποίας Αράκις πλησιάζει σε μέγεθος 
Βιβλίου, τηλεοπτική αυτή τη Φο- Βασικό χαρακτηριστικό εἰ- έναν μοντέρνο ουρανοξύστη, γε- 
ρά, ήδη τιµά τα ράφια τῶν Βιντεο- ναι τα έντονα γαλάζια µά- µγονός που αµέσως τα καδιστά Ιδι- 
κλάμπ. Το τθνίθν/ εἶναι για τους τια, τα οποία αποτελούν  αίτερα επικίνδυνα και όχι ότι κα- 
υπόλοιπους! επακόλουθο της εκτεταµέ- λύτερο για ένα χαριτωμένο κατοι- 
Το “Ώυπα” δεωρείται ένα απὀ γης έκθεσης στο καρύκευ- κίδιο. Επιπλέον µειονέκτηµά τους, 
τα αριστουργήματα της επιστηµο- μα. Φυσικά, υπάρχει Καιτο πλην του ότι δεν εἶναι μικρά, 
νικής φαντασίας. Ο Εταπἰ Ηοι- ίδιο το καρύκευμα, γύρω χνουδωτά και χαριτωµένα αλλά 
Ψ6Γ! κατάφερε να μεταφέρει στο από το οποίο περιστρέφε- τεράστια, κτηνώδη Και αποκρου- 
χαρτί έναν κόσµο μοναδικής σύλ- στικά, εἶναι το γεγονός πως έλκο- 
ληψης, όπου το σύμπαν κυθερνό- νται απὀ οτιδήποτε παράγει παλ- 
ται από “φατρίες”, οικογένειες μούς. Ετσι, λοιπόν, όλα τα προα- 
ουσιαστικά, οἱ οποίες έχουν ὡς Η επίσηµη αφίσα προώθησης  ναφερδέντα αρχίζουν να συνδέο- 
“κοινό συντονιστή τους” τον Αυ- της σειράς. Ναι, µη σας ὃς νται σε µία µοναδική ιστορία, η 
... σον μεγάλη να 4 α.. σκορ χα, ο: ον κοον φιλίες, 
ια έχει ὡς έδρα της έναν πλα ολο πω δὰ έχδρες, ἵντριγκες και, φυσικά, 
γήτη, ο οποίος ουσιαστικά αποτε- σειρές όπως το “Ώυπο”. πολλή - πολλή περιπέτεια. 
ο 182]κο ο, 


-τττττ----ΟΙΝΕΟΙΟς---------- 


γτορα Κεχ (Κάρης Χλάδης), πρέπει να αντιμετωπίσουν τον υπερ- 
πράκτορα Κγα!σπιαη και το εξωτερικό υποπρόγραµµα Καΐουτα-] σε 
µία προσπάθεια να σώσουν το ανθρώπινο γένος. Η ταινία ὃα έχει 
παράλληλο σενάριο µε τα “άλλα” Μα!γῖχ, ενώ δεν έχει συζητηδεί η 
πιθανότητα τριλογίας. 

Ἡ δετοοφεά: Δεν ανήκει, βέβαια, στα νέα, αλλά µια και είμαστε 
ακόµη σε... χιονισμένες και γιορτινές περιόδους (ναι, και καλά ὃα 
χιονίσει... τέλος πάντων!), να σας θυμίσω πως κυκλοφορεί σε ΡΝΟΌ 
το περίφημο “δετοοφοά”, µία σύγχρονη εκδοχή της κλασικής ιστο- 
ρίας του κατηφή και δεοτσιγκούναρου Σκρουτζ, τον οποίο επισκέ- 
πτονται τρία φαντάσματα, δείχνοντάς του το παρελθόν, το παρὀν 
και το µέλλον του, αν δεν αλλάξει στάση απέναντι στον υπόλοιπο 
κόσμο. Ο εκπληκτικός ΒΙΙ{ Μυνταγ δίνει... ρέστα ως Σκρουτζ σε µία 
ταινία που, έτσι και αλλιώς, λόγω χριστουγεννιάτικου κλίµατος αξί- 
ζει να... επιθεωρήσετε. Προσέξτε το ύφος των πρωταγωνιστών, όταν 
ο ΒΙΙ Μυτταγ προτείνει “να χρησιμοποιήσουν συρραπτικό”. Όταν 
δέίτε την ταινία Όα καταλάβετε τι εννοώ! 


Ἡξ Βεσίἀεπ! Ενί: Πλησιάζει η ώρα που ὃα δούµε στις κινηµατο- 
γραφικές αἶθουσες το “Κεσίάεπ! Ενἰ!”' και ως ταινία. Η µόδα ήρθε 
και καδιερώθηκε, τελικά, και μάλλον Όα πρέπει να περιμένουμε 
γα δούµε ακόµη περισσότερα παιχνίδια µε τη µορφή ταινιών. Τέ- 
λος πάντων, ακόµη και αν πολλές αντίστοιχες προσπάθειες γνώρι- 
σαν τραγική αποτυχία (Μαγίο Βγος κανείς;), το σίγουρο εἶναι πως 
στο “Βεσίἀεπ! Εν!!”’ θα μπορούμε να απολαύσουμε ζόμπι, σκοτει- 


γή ατμόσφαιρα και τη Μί]α Ιονονίϊεῃ εξοπλισμένη µε... μεγάλα 
πολυβόλα! 

Ἡ Μαιτῖκ 2 - Ρς Μαιίχ: Φημολογείται πως, τελικά, ὃα ϐγουν 4 
ταινίες µε θέμα το "Μα!γὶχ”, µία εκ των οποίων Όα εἶναι το “Ρζ Μα- 
Ιτὶχ”' απὀ την εταιρεία ζοπιρυνεγσα! (θυγατρική της “μαμάς” µας, 
ζοπιρυργεςς). Στο “Ρς Μα!γὶκ” ο νέος και όμορφος Ἠαεκετ (το ρό- 
λο του οποίου παίζει ο αξιολάτρευτος Κουράφαλος - που είδαμε 
στο πολύ καλό “Ό]γοςος Ίοηθς απά Ηιο αὐαπάοπνναγε Ίγθασυγο”], 
συντροφιά µε τον υπέρ-προγραμµατιστή 5ίΐεᾳπαν (τον οποίο ὃα 
υποδύεται ο ελληνικής καταγωγής Ψαποείίς Αἰοντῖής) και τον µέ- 


πα μις... δα σπωρης, 
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Σκηνοδθεσία 
Ὀοπηϊπίς 58πα 


Σενάριο 
οΚἰρ Ἠίοοας 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


ο/η Ἱτανοίία (Οαθήαἱ 
5ηθαι) 

Ηυοῦ /αεκπιαη [5αη- 
ΙθΥ οὓςοπ) 


ύντομα ὃα κυκλοφορήσει 

σε Βιντεοκασέτα η µεγαλύ- 

τερη και πιο “εφετζίδικη” 
περιπέτεια που Κινείται θεματολο- 
γικά στο χώρο της πληροφορικής 
µετά το “ἨαεΚεις”. Ο λόγος για 
το ΄Θν/ογά 5Η”, το οποίο ήδη 
µπορείτε να Βρείτε σε ΏΝΓ στα 
περισσότερα καταστήµατα ενοι- 
κίασης ταινιών. 

Το «Μοιάῄ5η προβλήθηκε στις 
ελληνικές αίθουσες το καλοκαίρι 
που µας πέρασε, γνωρίζοντας µια 
µέτρια επιτυχία, αφού μιλάμε και 
για δερινή περίοδο, όπου η κίνηση 
των κινηματογράφων δεν Βρίσκε- 
ται στο “φόρτε” της. Θα έλεγε κα- 
γείς πως ηθελημένα έγινε αυτή η 
Κίνηση, ὡς µία “ουδέτερη δοκιµή΄ 
του 9ν/οιάβςμ΄ µετά το... αξέχα- 
στο φιάσκο του “ΒαΗ]ε[ῄείά 
Εαπμ”. Ελα µου, όµως, που το 


5ΜΟΓάῄΞΗ εἶναι καλό! Δεν μιλάμε, 
φυσικά, για τη νέα ταινία που Όα 
φέρει επανάσταση στο χώρο της 
περιπέτειας, αλλά για µία αξιοπρε- 
πή περιπέτεια που Βλέπεται ευχό- 
ριστα. 

Στο 5ΜοΓα[ίση, λοιπόν, ο 
Τγανοίία παίζει το ρόλο του τρο- 
µοκράτη Θαβήεἰ 5ῃεαι, ο οποίος 
καταφέρνει, αξιοποιώντας τις... 
“ικανότητες” της θοηθού του 
Οἴπαει (Ηαἰε Βεηγ], να πείσει 
τον »ἱαπίθγ οῦσοη (Ηυοῇ /αεκ- 
πιαπ να τον βοηθήσει. Ο 5Ιαπίθγ 
θα πρέπει να “χακάρει” τα κατάλ- 


ΠΜ ΤΗ 


«ώ- ..- 


Άν δεν το έχετε καταλάβει, δύο από 


τους τέσσερις εικονιζόµενους 
έπαιζαν και στο ''Χ-Μεπ’. 


ληλα συστήµατα ασφαλείας έτσι 
ώστε ο Θαὐήΐ6|, η Οἴπαει και οἱ... 
πιστοί τους κοµάντο να µπορέ- 
σουν να Βουτήξουν τα χρήματα 
του "σχεδίου «οΓαβςµ”. Το ίδιο 
το "σχέδιο ον/οιάβςΗ΄ εἶναι, όπως 
Και ο ρόλος κάθε χαρακτήρα που 
εμπλέκεται στην επίθεση, περίερ- 
γο: Πρόκειται για κυβερνητικά 
χρήματα που ουσιαστικά µένουν 
ανεκµετάλλευτα και τοκίζονται, 
τα οποία ο Θαθρή πιστεύει πως 
θα μπορούσαν να χρησιµοποιη- 
δούν για καλό σκοπό. Βέθαια, το 
ποιος είναι ο Θαρή6Ι και το τι δε- 
ωρεί “καλό σκοπό” εἶναι µία άλλη 
υπόθεση, όπως ακριθώς εἶναι και 
η πραγματική ταυτότητα της Οη- 
66: ή τα κίνητρα του οἱαπίθγ. Ο 
ίδιος ο »ἱαηίθγ αρχικά αποφασί- 
ζει να λάβει µέρος στο όλο σχέ- 
διο µε την ελπίδα να ξαναδεί από 
Κοντά το µόνο πράγµα στον κό- 
σµο που αγαπά περισσότερο απὀ 
τους υπολογιστές: την κόρη του. 
Το ίδιο το σχέδιο του φαίνεται εὐ- 
κολο, ειδικά αφού ο 9ἱαπίθγ αντι- 
µετωπίζει τον κώδικα ὡς δεύτερη 
γλώσσα του, όντας ένα είδος 
“Μπετόθεν του προγραµµατι- 
σμού”. Σύντομα, όµως, όταν αρχί- 
ζουν να διαφαίνονται καθαρά πε- 
ρισσότερα στοιχεία τόσο για την 


επίθεση και τη φύση της όσο και 
για τις επιπτώσεις της, ο 5ἱαπίθγ 
καταλαβαίνει πως έχει πια μπλέξει 
για τα καλά, Το “9Μοτάβςμ” είναι, 
αν Όα μπορούσαμε να το πούμε 
έτσι, µία “περιπέτεια χαρακτή- 
ρων”. Δεν Βασίζεται δηλαδή στο 
ίδιο το σενάριο, Το οποίο παρ’ 
όλα αυτά, εἶναι αξιοπρεπές σε 
σχέση µε άλλες περιπέτειες, αλλά 
στους χαρακτήρες που αυτό δηµι- 
ουργεί και “πλάθει” ο κινηµατο- 
γραφικός φακός. 


102 Βαἰπιαίίαης 
᾿Οήκίπιας ζατοἱ 


της 


ΡΟ ΜακιετέΓΕΜΗ8 


Λύστε ἃ περδίστε! 
ΗΝ ΙΗ ΓΓΑ ἄλερδρ 


Δημιουργία-Επιμέλεια 
Και σε αυτό το τεύχος Νόσος ΛΑπέλλος, παςςοςθ/τθεπιαϊισγ 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 
"όπως πάνια- 0 Νάσος 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες 
χιουµορισικές στιγμές. 

ν θέλεις, λοιπόν, 

να είστο και εσείς ανάμεσα 
στους τυχερούς που θᾳ 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πήρτο το στυλό σας ανά χείρας : 
και απαντήστε σε όσο ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΤΗΣ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑΣ 
περισσύτερα κουίζ αντέχετο. “ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ” 

ἕτπ συνέχεια, Βύλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
ὅναν φώκαλη και σιολεν ο ᾗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΕΚΔΟΣΕΩΝ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 
στη γνωστή διεύθυνση του Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισµένους θαθμούς. 
περιοδικού. Καλή επιτυχία! Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 


περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 
ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΛ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


ΚΡΥΠτο ΓΤα]κ Ὁ 


ε.α 


ΓΕΝΕΙ } 
ΗΝ ΕΚΟ 


λα Ιπη 


Χεαοην . ας 


Υ 
Εῶ ννηρ, 


ΠΟ ΕΚ} 
Πιν ΤΙ 
πα] 


ΗΝ ΤΝ) 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 
Λ υτοκίνητο μάρκας Νοἱκ5νιαφεη οίί, 
μοντέλο 1985, χρώματος µπλε. Μόνο 


15 χιλιόμετρα, έχει χρησιµοποιηθεί µόνο 
η όπισθεν και η πρώτη ταχύτητα. Σε άρι- 
στη κατάσταση, µε λάστιχα, τακάκια, λά- 
ὅια και βενζίνη (11) από τη µάνα του. ό- 
νο ένα άτομο το έχει οδηγήσει ποτέ. Με- 
γάλη ευκαιρία! 


πρ -πσῳ»τηωπ Ῥοποκοτσοω 
--σπωκσωσοσἍοσ»τηι»ροα»σπιοο 
Ζ η ῬὍτ - -ποτο-πυγπ-τ ο -οο 
ιν -πωσοζττἍἝ Ῥ--πτ - σι Ἑ 
οπσαο»ρ--απποτ-- σος Ζ Ῥ -- Ἂ 
Ζτεο-Ζσ-οοςπτπτη- οτὍωσὍος -σςγ- 
“ο- σόο-ςσἍπιο-πτηως όσες ϱ Ο » 
οστὸῬρ»»- τη Ο - αν --  ὸ --ἶ πι 
ΣὭππτΏωοιωχκπα  ωΩποΌξςσςτο 
απ -ὶὺσπωςπτπσο-οώ-κΟοοώσπιο -ι 
Ῥοσπορς»ροωσ»οπτηπιοσξτοοσ 
οκωωητηωπτ-ηῃ- τοσζο-όώσπις --Ὁ 


πο-ο-πποΟσ-Οοπ σὸο-οστωο 
οὈποσοππσπτηωππποσς - σ-0 
ο -όὸκκγωποτητνσώοώπ πς Ζ΄ -- 
πιπτπτπτὩωτἙωσώωο ςτητππηπς πι ωος͵ » Ῥ 


Σπορ ὸα  ῬΦωσοσοΟοςοτωττὌα», -Ὢ 
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Ρ 
5 
Α 
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Τ 
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. 


21ο ιο) οι Ισ) --ωο πι «ο. - οι ο 
Οοτπωποπττωτὸ)νᾶώὸτἩτ--ωςσασςοο» 


ο 184]ία Μαςίθι 


Ο τρίτος άρχοντάς του αναμένεται 
µε ανυπομονησία. 


ΕΡΕ ΓΙΕΙ πλ, 
9 ΕΤΕΙ ΤΗΒΟΝΕ ΟΕ 
ΡΑΗΚΝΕΕΡΣ 


1 Τι σημαίνουν τα αρχικά της οργάνωσης 
5.Ε.Ι.Ε. στο Χ-ζοπ13; 


ΞΟΗΙΖΜ: Ζ00 ΒΕΡ 
ΜΥΣΤΕΒΙΟυΞ ΤΥςΟΟΝ ΕΑΟΤΙΟΝ 
ΟΡΒΗΝΕΥ 


ΞΤΗΙΕΕΞΗΑΡΟΝ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰθ!” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


0. 5εη[ἱεηῖ Εποίπθ Ιοθγαϊίοπ Εγοηῖ 
Β. 5επ{]ῃθἰ ΕαΓΤῃ ΙΙρεΓατΊοη ΕΓοηῖ 
0. 5ορ8, Εἰὰ |4ΙαΚί 36! 


Τι σημάδι έχει ο ΗάΓΤΥ ΡοΐῖεΓ στο µέτω- 


πότου; 

5. Ενα 5πΠ/ΐε 

Β. Εναν κεραυνό 

Μ. Μία Καρδιά µε βέβος που γράφει "Λόλα ΕΟΓ 
Ενθι΄ 

Στην επική ιστορία κόμιξ ζαπιεΙοί 2000, 
ο Τηδίαη μετεμψυχώθηκε στο σώμα: 

Α. Ενός µεταββαγμένου 

Κ. Ενός αετού 

Ι. Μίας γυναίκας 


0 αστυνόμος Κράτσας πήρε το σημείωμα από τα χέρια της τρεµάμενης Πατρίκαι- 
νας και διάβασε: 

“Έχω στα χέρια µου τον Μπούμπη. Αν θέλεις να τον ξαναδείς, να είσαι στο καρτοτηλέφωνο 
της κεντρικής πλατείας στις 16:00, µόνη σου! Να έχεις µαζί και το μονόπετρο των 167 καρα- 
τίων. Οταν χτυπήσει το τηλέφωνο, θᾳ πάρεις τις επόμενες οδηγίες.” 

ΞΤΙ να κάνω; ρώτησε η Πατρίκαινα τον Κράτσα. 

-Μην ανησυχείς, θα σε παρακολουθούμε αφού θα έχουµε κυκλώσει την πλατεία. 

Στις 16:00 η Πατρίκαινα ήταν στην κεντρική πλατεία και χτύπησε το τηλέφωνο. Η φωνή τής 
είπε να δώσει το δαχτυλίδι στον Εξυπνο Χάρη που περίμενε στο διπλανό παγκάκι. 0 Χάρης 
έφυγε µε το δαχτυλίδι, χωρίς να μπορέσει να τον πιάσει ή να τον παρακολουθήσει κανείς 
από τους αστυνομικούς που είχαν κυκλώσει την πλατεία. Πώς τα κατάφερε; 


4 Ἡ δημιουργός εταιρεία του ΤΗΓοΠΕ ΟΕ 
ΏαΓκπεςς. 
ο. 6ἱεΚ ΕπίθΓταίπηιεηί 
1. ΒΙσζαγά 
7. Βυ]ήτοα 
Ποιο από τα παρακάτω θᾳ μπορούσε να 
είναι το αγαπημένο παιχνίδι της 
Δαμανάκη; 
5, Ζο0 Τγοσοῃ 


τ Γυναίκες -- Χρ 


Εστω ότι δεχόμαστε ότι οι γυναίκες απαπούν χρό- οπότε 
νο και χρήματα. Αρα 


τ (Γυναίκες -- Χρήμα χ Χρήμα 
χρήμα) (3) 


ισχύει η άποψῃ ότι "το χρήμα είναι π ρίζατου 


τ (Γυναίκες 


Ψ χρήμα κακό (4) 


χ χρήμα (1) Αντικαθιστούµε την (4) στην (3) και καταβήγουμε 


Επίσης, είναι γνωστό ότι “ο χρόνος είναι χρήμα” ί ε εν κακό) 


0. 5εΠίζπη: Μγςίεῄους |ομΓΠΕΥ Ὑ χρόνος 


Ν. κεά Εασῖίοη 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο δισγωνσµός δημοσιεύεται στο τεύχος Ἰ 47 
Όλα τα συµπληρωμένα δελήα µε τις σωστές απαντήσεις ὃα λάβουν µέρος 
στην Κλήρωση που Όα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ; ΜΑΡΤΕΑ σπς 2] 
Φεβρουαρίου 2002, απὀ την οποία Όα αναδειχθούν 10 νικητές. Ο, σωστές 
απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμθολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη 
Δεκτοί Όα γνονται οἱ φόκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και την 28η Ιο- 
νουαρίου [σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα 
πλήρη στοιχεία των διαγωνιζοµένων. Ία ονόματα τῶν νικητών Όα δηµοσιευθούν 
στο τεύχος ] 50. Οἱ νικητές Όα µπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους µέχρ 
τις 20 Απριλίου 2002. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Όα αποσταλούν τα- 
χυδροµικώς, Ία δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήµστα. Το 
περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των ημερομηνιών ἡ ακόµα και οκύ- 
ρώσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο γα λόγους 
ανηκειµενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό ο 
εργαζόµενοι στη [εννάδειο Σχολή και την (οππρυριθς» ΑΕ 


Χρήμα (2) 
Αντικαθιστούµε την (2) στην (1) και έχουµε 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΣΥΝΝΕΤΟΧΗΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµ- 
µατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι- 
εύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα, µε την ένδει- 
ξη "Μας!ει οἱ Ρυζζίε5”. 
ΕΠΙΝΥΝΜΟΙ οκ ρόρο νο νο 
ο ο.) Πακ νως νο. 
ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ...ινιενκονκνννωνκνκονος ΤΗΛ.: 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: «κοκ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: «..ιοοοκκονονοδοφοροροοοοοὀφοθοφοφοφοοφοφοσοΦοφοοοφ ῥοοφοοοσοφο φορα ρρφδοὀσρ00ο 
Πώς ωρών κο ο ο ------ 
Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 

ο) Ναι απ Οχι, θα περάσω να το πάρω ο ίδιος 


ΡΟ Μαειοτ(Γ8 


οἵ ΛΥΣΕΙΣ 1ΩΝ Ρ072185 ἃ 
οἵ ΝΙΚΗΙΕΒΣ ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΡΝΩΝ ΜΑΣ 


τε τα οι. Ἰ 4 4 ο κα Ευρ ο-  . 


αμ δν ον 


Ἡ ΜΑΡΟΓΛΟΥ ΗΛΙΑΣ τ ΠΕΡΔΙΚΟΥΡΗΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ 
ΜΑΡΟΥΣΙ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
π ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΩΛΗΣ π ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 


Ένα 5ΚΙΙ του ΝΘΟΓΟΠΙαΠΟΕΓ στο ΡἱαῦΙο ΙΙ 


ΕΙΕΙΝ 11 ΙΝΕ ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 


π ΧΑΝΙΩΤΗ ΜΑΡΙΑ 
ΑΘΗΝΑ 


Αναδεικνύεται ως ένα από τα κορυφαία 
9ΚΙΙς του ραἱαᾶίη στο |.ογά Ο6 Ρε5ίγιις- 
Ώοη. 

Α. Το δπῖθ 


(κ) Το 0Π4Γ98 


ές μπσο Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥ6 Μαςίοι” κάνουν συνεχώς λάθη και 


δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον 
Παιχνίδι µε ποδοσφαιριστές που δεν είναι απελπισµένο αρχισυντάκτη να θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
απαραίτητα ποδόσφαιρο. φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Μ. «ΝΒΑ ιίνε Ξ 
{Ε.) πιο ΜΙκίοη Ἡ ον ν΄ 
Β. ΕΙΡΑΖΟΟΊ τηρὶ 
... Λ 
3 Υπήρχε στο 64Γ868 της κ. ΟΓΟΗ. --. λ 


(7. Συλλεκικό ΜΗΝ 00ορο: ΕΜΡΙΒΕ ΝΟΒΙ Ρ ΊΝΑΒ ΙΙ ΕυΒΟΕΙΟΗΤΕΗ ΟΟΜΜΑΝΟ 8 
: ΟΕ ΤΗΕ ΑΝΤΕ ΟΝΙΙΝΕ - ΤΥΡΗΟΟΝ οΟΝαυΕΗ: 
ἱ. ΟρεΙ Α5ίτὰ Ί.4 ίμε µια γρατσουνιό ΒΙΙΤΖΚΗΙΕα ΒΕΝΕΘΑΡΕ 


πίσω αριστερά) 
Μ. Ε-Ί8Ηοπηεῖ 
Είναι ...ζώδιο και δεν υπάρχει πια. 
α. Ιχθείς 
ι. τΤοξότης 


{1 Νδυµοι 
5 Ὑποδύθηκε” τον (απίστευτο) γάιδαρο 
στο 5Η/ΘΚ. 
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Ι.. Τοπ ΟΠζ 
Κ. (Ἀπιετοη ΡἱΖ 

{Ν:) ΕαΦΙΘ ΜΙΠΡΗΥ 
Μάρτιος 2001. Ποια "(ξεδιάντροπη) 
προτροπή” απευθύνει το "Ρς ΜαςίεΓ’ 
στους αναγνώστες του; 
ἱ. ΄Ρεᾶοθ ΒΓΟΙ 


(εξ) ΚΙΝ’ Επι Αἱἱ! 


Ζ. Ζήστε στα όριατου 10Η! 
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ΕΕ ΓΌςς ΜοςιεΓ 


ΤΟΛΚΙΝ 
0 ΟΝΕΙΡΕΥΤΗΣ ΚΑΙ Η ΣΚΙΑ ΤΟΥ 
ΝΑΟΥΜ ΘΕΟΔΟΣΙΑΔΗΣ 


0 Τζ. Ρ.Ρ. Τόλκιν ήταν ένας από τους μεγαλύτερους βάρδους του 20ού αιώνα και ένας από τους 
μεγάλους δασκάλους του Φανταστικού. Τα θρυλικά έργα του Ο Άρχοντας των Δαχτυλιδιών, Σιλ- 
µαρίλιον και Χόμπιτ, γαλούχησαν ολόκληρες γενιές αναγνωστών της Φανταστικής Λογοτεχνίας 
και συνεχίζουν µέχρι σήµερα να απαγάγουν ανθρώπους από την καθημερινή πραγματικότητα και 
να τους ταξιδεύουν στις χώρες του ονείρου. 

ΤΟ βιβλίο αυτό ρίχνει µια «άλλη» µατιά στη ζωή, στο έργο και στα όνειρα του μεγάλου Βρετα- 
νού δημιουργού, ονειρευτή και επίσηµου χαρτογράφου της Μέσης Γης. 0 Ναούμ θεοδοσιάδης 
θα σας παρασύρει σ᾿ ένα μακρινό, γοητευτικό ταξίδι, στα στα μυστικά της ζωής και του έργου 
του μεγάλου αυτού παραμυθά, που κατάφερε να λύσει το μαγικό γρίφο των κόσμων. 


Μογαδικά βιβλία 
για ιδιαίτερους αγθρώπους 


1:19 ΑΠΦΑΤΙΟΣΙΣΛΙΙ 
σοι ΙνΝ ΜΗΙΙΞΟΝ ΕΞΠΕΗΙΝΕΟΙ 
νο ου ΠΙςΟΗ 
ΑἴΧΕΝΗ; 
ΑΛΛΟΜΟΡΦΟΙ 
Η ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΩΓΗΙΝΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΧΑΡΙΤΑΚΗΣ 


Καλωσορίστε το θαυμαστό νέο κόσµο, όπου η ζωή µπορεί να εξελίσσεται κάτω από τις παγω- 

ο. α µέγες Κόκκινες ερήµους του Άρη... Ελάτε να ανακαλύψουµε σκληροτράχηλα βακτηρίδια που 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΟΓΗΙΝΗ Φ αναπτύσσονται στα βάθη του γήινου φλοιού και απολιθωµένους μικροοργανισμούς σ’᾿ ένα βρά- 

. --- χο από τον Άρη που κατέπεσε στην Ανταρκτική... Ξεκινήστε ένα ταξίδι σε μακρινά άστρα µε 

εξωηλιακούς γιγαντόκοσµους, άλλες γαίες γύρω από αστρικά υπολείµµατα πεθαµένων ήλιων, 

αλλόκοτα πλανητικά συστήµατα... Παρακολουθήστε αναπτυγµένους υπερπολιτισμούς να ανα- 

Υκάζουν ολόκληρους γαλαξίες να συγκρούονται και εξωτικές μορφές ζωής από πυρίτιο και αμ- 
µωνία να γεννιούνται, να ζουν και να πεθαίνουν σε παράξενους απόµακρους κόσμους... 


ΕΚ ΑΘ ΣΑΕ Σ 


ΑΕΙ) 


Δεν κατάλαβα καν πότο πέρασαν έξι µήνες. Για άλλη µία φορά η 
στήλη, πιστή στο ραντεβού τπς, παρουσιάζει παιχνίδια- σταθμούς” για 
το τρένο του ουπιρυίθί ΠαΠιίπῃ. Αναμφίβολα, δεν θᾳ υπήρχε καλύτερη 
στιγµή για να τονίσουμε την αξία κάποιων τλων, καθώς η 
Πρωτοχρονιά µπορεί κάλλιστα να συνδυαστεί µε µερικές υμάροί 
αγορές, που θᾳ σας δώσουν την ευκαιρία να παίξετε παιχνίδια που 
έχετο χάσει, Βρίσκοντάς τα μάλιστα φθηνύτερα. Καλή διασκέδαση, 
καλή χρονιά και τα ζαναλόμο το καλοκαίρι 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
ΒΟΝΕΝΤύΗΕ-ΠΡΟ 


0ὐΕΡΤ ΕΟΗ 6ἱ ΟΗΥ 5 


Συνεχίζοντας την παράδοση των ΟΡΟ 5εής», η 


5ίθιτα εξέπληξε ευχάριστα τους {αης της σει- 
ράς κυκλοφορώντας το τελευταίο, σύµφωνα 
µε τους ισχυρισμούςτης, ΟΡΟ 

Πρόκειται για ένα Φαπιθ που δικαιολογεί από- 
λυτα τη ρήση: “Για να θυμούνται οἱ παλιοί και 
να μαθαίνουν οι νέοι”. Το ΟΡΟ 5 περιέχει όλα 
τα χαρακτηριστικά ενός καθαρόαιµου Ωυθ5! 
Ρο: ΟοηΥ, όπως µάχες, συνωμοσίες, δύσκολα 
ρυζζ]θ5 αλλά και επικό σενάριο. Αποτελεί σί- 
γουρα ένα 'πιυκ]΄ για όλους τους φίλους των 
αἀάνθηίυτθ 4απῃθ» και όχι μόνοι 


Παρουσίαση: Φεβρ. '38 Βαθμολογία; 871. 


ΡΙΞΚΜΟΒΙ.Ρ ΝΟΙΗ 
Το αναρχικό χιούμορ του Ίθγ Ριαἰςηθ! έκανε 
πάλι το Θαύμα του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που µας επαναφέρει στην εποχή όπου ένα κα- 
λό αἀνθη!υτθ βασιζόταν στο επιτυχημένο σε- 
γάριό του. Κωρίς να υπολείπεται Ιδιαίτερα στα 
γραφικά [Βέθαια, τονίζουν µε τον 
τρόπο το Κὠμικό της κατάστασης και µε ένα 
Ὁ 5ου 
κά την ατμόσφαιρα, το Ὀἱ5ίνοηα Νοίτ απεικο- 
ἥζει µε τον καλύτερο τρόπο τον ξακουστό δι- 
σκόκοσµο και το εξωφρενικό δημιούργημα του 
πο ηµένου συγγραφέα. 


Παρουσίαση: Εεπι. 98 Βαθμολογία: 861, 


ΝΥΡΤΕΝ 9Η0ύΚ2ο 
Η πολυανομενόµενη συνέχεια του φανταση: 
κού 9γ5ίθπῃ 5/νοςΚ όχι μόνο δεν απογοήτευσε 
τους 0απιεης, αλλά κατάφερε γα επισκιάσει 
την εππυχία του πρώτου µέρους, φτάνοντας να 
ανακηρυχθεί από πολλά έντυπα ως το Κορυ- 
φαίο αἀνεη!υτθ/ΒΡΟ του 1999 κι ένα από τα 
καλύτερα όλων των εποχών. Φανταστικό σενά- 
ριο͵ εκπληκτικά τρομακτικό περιθάλλον και 
μουσική τόσο υποβλητική, ώστε το παιχνίδι 
έπρεπε να παίζεται µε όλα τα φώτα αναμμένα 
για να αποφευχθούν τα καρδιακά επεισόδια. 
Ένας μοναδικός ήτλος. 


Παρουσίαση: θκι. 39 Βαθμολογία: 871, 


ΕΗΗΤΟΡς Μος: 


παΙΓαςΚ να περιθάλλει µοναδι- 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΘΤ ΙΟΡΒΝΕΥ 
Ενα αἀνθηίυτθ που “ξυπνά” όλα τα στοιχεία των 
παλιών καλών παιχνιδιών του είδους και συνάµα 
ανταποκρίνεται στα δεδοµένα καιτις ανάγκες 
της εποχής του. Υποδύεστε την Αρηϊ Άγαη, µία 


κοπέλα µε μοναδικά χαρίσματα, και ξεκινάτε 
ένα μακρύ ταξίδι στους εκπληκτικούς κόσμους 
του παιχνιδιού. Ενα εξαιρετικό σἀνθπίυ!θ. 


Παρουσίαση: 8 Απρ. 90 Βαθμολογία: 86Η. 
ΡΙββΙΟ 


Η πολυαναμενόµενη συνέχεια του ίσως πιο επι- 
τυχηµένου ΒΡΟ. Με φανταστικό Φαπιθρίαγ, Κα- 
λοσχεδιασµένα γραφικά, εκπληκτική σηµό- 
σφαιρα και πολλές αποστολές, δίκαια απέκτη- 
σε τη θέση του στο Ηα[ἱ οἱ Εαπηθ, παρά τα µι- 
κροπροθλήµατα που αρχικά εἶχε. Από τα πλέ- 
ον εθιστικά παιχνίδια που είδαµε ποτέ, άξιος 
συνεχιστής του προκατόχου του. 


Παρουσίαση: Λύγ. ᾿90 Βαθμολογία: 80Η, 


ΒΛΙ ΡυΗ’5 0ΛΤτε ο 


Άξιος συνεχιστής του πρώτου Βοἰάυγς Οᾳ8, 
κερδίζει επάξια θέση στο Ηα[ οἱ Εαπιθ. Τα εντυ- 


πωσιακά γραφικά και το εκπληκτικό και εύχρη- 


στο Φαπιερἰαγ του είναι τα σηµεία που ξεχωρί- 
ζει κάποιος αµέσως. Το σενάριό του είναι πολύ 
δυνατό και αποτελεί συνέχεια της ιστορίας του 
πρώτου παιχνιδιού. [ενικά ενσωματώνει όλα τα 
καλά στοιχεία που αναζητεί ένας [ση των ΒΡΟ». 
Αν ανήκετε σε αυτήν την κατηγορία, τότε µην το 
χάσετε µε Πποτα. 


Παρουσίαση: 1 Νοεμθ. 90 Βαθμολογία: 881, 


ΕΦΟΛΡΕ ΕΠΟΝ ΜΟΝΚΕΥ Ι9ἱΑΝΟ 


Η επιστροφή του θρυλικού ΟΘυγΌπυςῃ Τπιθερ- 
ψοοά ὑστερα απὀ απουσία τριών ετών δεν ὃα 
μπορούσε να µη συμπεριληφθεί στο Ηαί! οἱ 
Γαπῃθ. Αλλος ένας Πτλος, άξιος συνεχιστής 


µιας πολύ καλής παράδοσης. ολβνακας λοι- 


πόν, να ζήσετε νέες περιπέτειες στο μαγικό κό- 
σµο του ΜΟηΚΘΥ |δίαπα, μάλιστα αυτή τη φορά 
σε 30 περιθάλλον. Με γραφικά καλύτερα από 
ποτέ, εὐκολο χειρισμό και, φυσικά, άφθονο χι- 
ούμορ, εἶναι θέθαιο πως Όα σας καθηλώσει 
για πολλές ώρες µπροστά στην οθόνη σας. 
Παρουσίαση: 1 Δεκ. 90 Βαθμολογία: 88/1 


5ΤΟΡΙΕ ΙΝΝΛΙΕΗΦ 


Το 5υρίά |ηναάεις είναι ένα αἀνθη!υτθ που 
απευθύνεται σε όλους όσοι αγαπούν το χιού- 
µορ και το κάτι διαφορετικό. Πρόκεπαι για ένα 
παιχνίδι που έχει εκπληκτικά γραφικά, χιούμορ 
καιτην πιο χαζή δράση που έχετε συναντήσει 
ποτέ, στο πιο αλλόκοτο παιχνίδι από την αρχή 


του Κόσμου. Θα σας χαρίσει πολλές ώρες γέ- 
λιου και Θαπιθρίαγ που Όα ενθουσιάσει. Το µό- 


νο µειονέκτηµά του είναι ότι ίσως το χιούμορ 
του δεν Όα αρέσει σε όλους. Τι να κάνουμε, 
γούστα εἶναι αυτά, 


Παρουσίαση: Φεβρ. 01 Βαθμολογία: 80/1. 
ΒΙΡΡΙΕ 0Ε ΤΗΕ 9ΡΗΙΝΧ 


Ενα από τα εντυπωσιακότερα και παράλληλα 
από τα πιο δύσκολα αἀνθηίυτθς που έχουν κυ- 
Κλοφορήσει. Βασίζεται σε όλες τις µέχρι τώρα 
δεωρίες σχετικά µε την πυραμίδα του Χέοπα 
καιτη Σφίγγα, ενώ Όα Βιώσουµε µε τον καλύτε- 
ρο τρόπο ένα εντυπὠσιακό νίηυαἰ ταξίδι σε αυ- 
τά, Απαπεί να ξεδιπλώσουμε τα πιο κρυφά ση- 
µεία του μυαλού µας, αν Θέλουμε να είµαστε 
εμείς αυτοί που Όα βρούμε το µεγάλο μυστικό 
των αρχαίων μνημείων. 

Παρουσίαση: Φεβρ. ᾿0Ι Βαθμολογία: 887, 


ΟΗΙΖΗ 


Αν και πολλά σύγχρονα αἀνεηίυτθ 9απιες δεν 
συμβαδίζουν τεχνολογικά µε παιχνίδια άλλων 
ειδών, έχουν καταφέρει να αποστασιοποιηθούν 
ὡς προς τον τρόπο αξιολόγησής τους. Κάποια 
από αυτά κατορθώνουν να ξεχωρίσουν, όπως 
το μαγευτικό 5εΠίζπι, το οποίο έφτασε στα χέ- 
ρια µας πριν από 2 µήνες, Στο ἴδιο πλαίσιο µε τη 
σειρά των Μγ5!, το παιχνίδι κινείται σε ένα µα- 
γευτικό µοήβο σουρεαλιστικής φαντασίας. Ενα 
“πηυ»!” για όλους τους αἀνθηίυΓθ [αης. 
Παρουσίαση: Νοέμᾶ. '09Ι Βαθμολογία: 887. 


ΑΤΙΑΝΤΙΕ ΙΗ 


Πτρίη συνέχεια της ομώνυμης σειράς της 
(ηγο είναι αντάξια των προκατόχων της.Ο 
δρύλος της Ατλαντίδος, άλλωστε, προσφέρεται 
για αάνθπίυτε 9απηθ» και αυτό φάνηκε απὀ την 
πρώτη κιόλας στγµή τῆς κυκλοφορίας του αά- 
γθηυΓθ της ἱυσας |παίαπα 2οηθς απά ἤπε [αίθ 
οἱ Αἰαπῇς. Εξάλλου, σε ποιον δεν προκαλεί δέ- 
ος η ιστορία της πιο εξελιγµένης ανθρώπινης 
φυλής, που αψήφησε τους ἴδιους τους θεούς; 


Παρουσίαση: Δεκ. 9Ι Βαθμολογία: 867, 


ΒΕΟ ΛΙΕΗΤΟ 


Ρώσοι εναντίον Αμερικανών και το αντίστροφο. 


Όπως και να ΄χει, οι μεγάλοι κερδισμένοι της 
υπόθεσης εἶναι όσοι ασχοληθούν µε αυτό το 
εντυπωσιακό παιχνίδι στρατηγικής. Διστηρεί 
ουσιαστικά το ἴδιο επιτυχημένο ἱήθήσορ του 
πρώτου Βεά Αἰθη, αλλά περιλαµθάνει πάρα 

πολλές ενδιαφέρουσες προσθήκες και βολπό- 
σεις. Νέα όπλα, νέες µονάδες, νέοι χάρτες και 
αρκετό χιούμορ είναι τα Βασικά χαρακτηριση- 
κάτου. ὡς ένα από τα Καλύτερα ΕΤ» 
που κυκλοφορούν αυτή τη στγµή, 


Παρουσίαση: 15 Νοεμ. ᾿90 Βαθμολογία: 8416 


ΒΙΛΟΚ 8 ΝΗΙΤΕ 
Δεν βγαίνουν κάθε µέρα παιχνίδια που να συν- 
δυάζουν στοιχεία αοἴίοῃ, τοίθ ρἱαγίης και σἱταί- 
607 (γιαή το ΒΔΥΗ είναι µία µείξη όλων αυτών) 
και να χαρακτηρίζονται απὀ πολλούς “σχεδόν 
τέλεια”. Κάθε φορά που προσεύχεται ένας ἀν- 


Όρωπος, γεννιέται ένας δεός.. εσείς! Τι Όα επι- 
λέξετε; Θα γίνετε ο αγαπημένος θεός των αν- 
δρώπων και άξιος εκπρόσωπος του παράδει- 

σου ή 8α κρατάτε τα κλειδιά της Κόλασης και 
ὃα καταδυναστεύετε τους φοβισµένους Όνη- 

τούς; Η επιλογή είναι δική σας όπως και αυτό 

το πηυ»! ρίαγ «απ. 


Παρουσίαση: Μάιας ΟΙ Βαθμολογία: 853, 


ΕΛΙΙΟυΤ ΤΑΟΤΙΟ: 
ΒΑΟΤΗΕΡΗΟΟΗ 0Ε 9Τεει. 


Ένα αριστούργημα της Ιπηραγ το οποίο έχει 
Ὃ ο μα 


ίως, Κυκλοφόρησε την ἴδια ολ 
«νοτό” Βἰαεκ δι γ/λΙε και "η οδσὴ 


τάφερε να ξεχωρίσει. Εδώ θα πρέπει να σηµειώ- 
σω πως διαφέρει απὀ τα προηγούμενα Εαΐου], 
καθώς µεταλλάχθηκε απὀ ΚΡΟ σε ένα πάρα 
πολύ καλό εἰταίθαγ. Καρακτηριστικός είναι ο 
σχολιασμός του συντάκτη που έκανε το Γθνίθν; 
νο ημὰν Όα σας συνεπάρει ὃᾳ σας 
κολλήσει, ὃα σας πωρώσει ὃᾳ σας.. δα σας... 


Βαθμολογία: 941, 


Παρουσίαση: Ιούν. 91 


ΕΙΨΕΝ 


5ΟΜΜΑΝΟ ἃ ϱΟΝΩύΕΑ: Υυβ/9 
ΒΕΝΕΝΟΕ 
“Πούρι, Πούρι, είσαι εδώ”; Ναι, είναι ή τουλάχι- 
στον ήταν για κάποιους µήνες. Το Υωή”5 Βενεπαθ 
Βεωρείται ὡς ένα από τα πιο επιτυχημένα 6χ- 
Ραηείοη» για «ἰταίθαγ «σπῃθς όλων των εποχών! 


Κατάφερε να δώσει άλλη διάσταση στην ήδη 

επιτυχημένη σειρά των (οπηπηαπα δι (οπαυς;, 

µε νέες, εντυπωσιακές µονάδες και όπλα. 
Παρουσίαση: ΝαέμΒ. ᾿0Ι Βαθμολογία: 821 


σοΜΜΑΝΟΟΡ 2 
Μία από τις πιο αναμενόμενες συνέχειες στο 
χώρο των οΙταίθαγ 9απηες εντάξει, εκτός του 
γΜατοταῇ! ΙΙΙ) ήταν το (οπιπιαπάος 2. Σε µια πα- 
ρουσίαση που ακολουθήθηκε από ποικίλες 
αντιδράσεις, καταλήξαμε στο ότι το «οπΊΠΊαη- 
κ κμρλανπνικ μον, 


ΡΟ Μακιετ( 8 


έµπειρους παίκτες και τους λάτρεις του πρώ- 
του µέρους, ενώ Όα προκαλέσει πονοκέφαλο 
στους ζωσαν. 


ΛΟΤΙΟΝ 


Ρεν. 
Παιχνίδι που δυµίζει αρκετά το Κρσίἀρπἰ Ενῖ]. 
Συνδυάζει αρμονικά στοιχεία αε[ίοη και ααἰ- 
γθπίυτθ και εκτυλίσσεται σε µία αναντίρρητα 
τρομακτική ατμόσφαιρα. Σκοπός σας εἶναι να 
δυμίσετε στον στυγερό δολοφόνο Παπγ 
Θπιθς πως δεν ανήκει πλέον σε αυτόν τον Κό- 
σμο, µια και μόλις έχει επιστρέψει από την κό- 
λαση. Ενα Φαπῃθ που δεν πρέπει να λείπει από 
πῃ ο. τῶν κο του ώς 


ΙΝ5ΙΡΕ 


6ΙΑΝ τος ιτ ΕΝ ΚΛΕ8 11 
Η ασταµάτητη μονή παραγωγής ιών 
Ιπἰθηρίαγ, κάνει πάλι το θαύμα της και µας χα- 
ρίζει ένα πολύ καλό, περισσότερο αε[ίοη και 
λιγότερο οἰταίθαγ 9απηθ. Το Οἶαπ!ς εἶναι ένα 
παιχνίδι µε πολύ καλό σενάριο και εξαιρετικό 
χιούμορ παρά τη µεγάλη σοβαροφάνειά του. 
Ία πλούσια και λεπτοµερειακά γραφικά σε 
συνδυασμό µε τον πολύ καλό ήχο και χειρισμό 
το τοποθετούν πολύ ψηλά στις προτιμήσεις 

των ον ὑλκωὰ Ενα ορσκάρημα 


οι ΙΝΕ ΒΛΗΚΕΗ΄95 ὑΝΡΥΙΝ 


ο γνωστός συγγραφέας βιβλίων ος μή Οἶνε 
Βαήκει, Βόζει τη μαγεία του στη δηµιουργία 
του ερου ίσως όλων των 
εποχών. Το ὑπαγίπα, µε τα μοναδικά γραφικό, 
τον ήχο και πάνω απ΄ όλα µε την ατμόσφαιρά 


του Όα µας κάνει να “Βρέξουμε” την καρέκλα 
μας. Ψυχασδένε 
ένταση, αγωνία. Όλα αυτά ανακατεµένα µάς 
δίνουν ένα μαγικό αςἰίοη παιχνίδι τρόµου που 
θα µας πάρει τα μυαλά. 
 Παροι οιισίασῃ: ούν Ὦ τπτ. 
υσίαση. Ίοι κα 


ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 
Ε, ήταν αναμενόμενο. Δεν Όα μπορούσε να 
υπάρχει Ηαϊ! οἱ Γαπιθ στην κατηγορία Αςίΐοη 
χωρίς να αναφέρεται το εκπληκτικό Μαχ 
Ραγπθ. Δίνοντας νέα πνοή στα παιχνίδια δρά- 
σης τρίτου προσώπου, το Μαχ Ραγπε κατά- 
φερε να ξεχωρίσει σε όλους τους τοµείς, µε τ 
πιο εντυπωσιακά στοιχεία την Κινηµατογραφ!- 


ο 19ρ]κα Μαρ! 


Ια, τρόμος, παράνοια, δρόση, Παρουσίαση: ! Δο 
δα πρός 


κή αἴσθηση στην εξέλιξή του και τα εκπληκτι- 
κά κ: 


η. Έρως 
. 


που ο ο αν 


ΕΕ μα 
υ Β! αἱ 


Ον, δεν εἶναι το ο καλύτερο παιχνίδι της δεκαε- 


τίας, ἴσως ούτε καν της χρονιάς. Απλώς το ορἱ- 
ἀθππαπ κατάφερε να ξυπνήσει µνήµες από το 
[μακρινό] παρελθόν των ατοαἀθ Φαπηο». Σύσ- 


σωμοι οι συνάδελφοι έσπευσαν να πλέξουν το 
εγκώμιο του παιχνιδιού -όπως άλλωστε Όα κα- 
ταλάβατε διαβάζοντας το σχετικό Γθνίθν τον 
προηγούμενο µήνα. Αν είστε λάτρεις του 
απλού και καλού, δεν πρέπει να λείπει από τη 


συλλογή σας. 


Όλος ο κόσμος του ποδοσφαίρου στα χέρια 
σας. Περιλαμβάνει τα πρωταθλήματα 26 χω- 
ρών, µεταξύ των οποίων και της δικής µας. Η 
ἀαἰαβαςθ περιλαμθάνει πάνω από 50.000 
πραγματικούς παίκτες, ενώ αν Θέλετε, µπο- 
ρείτε να παίξετε και µε τυχαίους (ταπαοπι). Εἴ- 
γαι από τα πλέον εθιστικά παιχνίδια που 
έχουµε δει ποτέ και αξίζει να Βρίσκεται στη 
συλλογή των απανταχού φίλων του βασιλιά 
των σπορ. 


.ϱβ”.β.µε.- 


- Και μόνο η αναφορά της εταιρείας (οάθπιας- 


ΙΘι5 αρκεί για να καταλάθετε ότι στις επόµενες 
γραµµές Όα αναφερθούμε σε ένα ταςίπα 
0απῃθ. Το |η5απε [γράφεται ]η5απε], λοιπόν, εἶ- 
ναι κυριολεκτικά µία τρέλα. Αγώνες εκτός δρό- 
µου µε τζπάκια, Ρυςαγθς και φορτηγά, ρεαλι- 
στικότατη οδήγηση, φοβερά γραφικά και ήχος 
είναι τα στοιχεία που το καταξιώνουν ὡς το Κο- 
νακνά [μακράν] της κατηγορίας του. 

α, Ῥ λα 


προυσίαση; Φεᾶρ. Ὁ ο--- 
1αρου νο] ώς, ρ. ΟΙ Βαθμο ολογία: { δἡ, 


λους απ’ όλο τον κόσµο. 


Το (ΠθεσπιασίεΓ 8000 είναι χωρίς καμία αµφι- 
βολία το καλύτερο σκάκι για ΡΟ5 που Κυκλο- 
φορεί στο εμπόριο. Το νέο παιχνίδι δεν έχει ση: 
µαντικές καινοτομίες, όµως έρχεται µε περισ- 
σότερες Βελτιώσεις από τα προηγούμενα της 
σειράς, οι οποίες το καθιστούν πολύ πιο λει- 
τουργικό, χρηστικό και ευχάριστο. κανό να 
ικανοποιήσει σχεδόν οποιαδήποτε ηλικία και 
ότι καλύτερο για δικτυακές µάχες µε αντιπά- 


Το Ἱταίη οἰπιυ]αίοι δεν είναι ένα συνηθισμένο 
παιχνίδι, Συνδυάζει την εξομοίωση µε τη στρα- 
τηγική µε έναν μοναδικό τρόπο και ξαναφέρνει 
στη μνήμη στιγμές από την παιδική ακόµα ης 
κία, όταν παίζαμε µε τα τρενάκια στο 

του σππιού. Σίγουρα, ένας από τους οι 
που ξεχωρίζουν και γ΄ αυτό προτιµήσαμε να το 
συμπεριλάβουµε στο “Ηα! οἱ Ραπι΄ αντ κά- 
ποιων κλασικών εξοµοιωτών μάχης και αυτοκι- 
γήτων. 


’ ἨΜίαονοβτα κατάφερε για άλλη µία φορά, 


Το ΗΙΟΙΠΙ οἰπιυ]αίοι 2002 είναι το πιο ρεαλισῃ- 
κό παιχνίδι εξομοίωσης που κυκλοφορεί στην 
παγκόσμια αγορά. ξεχωρίζει τόσο για το ρεα- 


λισµό πτήσης όσο και για τη φοβερή δουλειά 
που έχει γίνει στα μοντέλα των αεροσκαφών 
και στα γραφικά των τοποθεσιών. 


- 


. 


Ν ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 


ΟΙ ΚΥΡΙΒΡΧΟΙ 
τον Κοσµον 


μα) - 
5 αν ο” 

ο ο σπστινν πώ 
ασ τν Ὁ ο 
ΙΠΠΟΥΜΙΝΗΤΟΙ 
ΤΡΙΜΕΡΗΣ ΕΠΙΤΡΟΠΗ 

ΙΗΣΟΥΠΤΕΣ Ἅ. 
ΙΗΣΤΙΤΟΥΤΟ ΤΒΒΙΣΤΟΚ 
ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΤΩΝ 300 
ΟΙ ΙΠΠΟΤΕΣ ΤηΣ ΜΒΩΤΗΣ 
ΠΕΣΧΗ ΜΠΙΠΝΤΕΡΗΠΕΡΓΚ 
ΠΕΣΧΗ ΤΗΣ ΡΩΜΗΣ 


ΞΚύΙΙ. 6 ΒΟΝΕΘ ο 
κ ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΤΑΜΚΟΣ 
.- 


ΓΕΧΝΟΠΟΠΑ 
ρέ 8 


- 


αὐόμη- 


0ΓΚΥΕΙΔΕΧΟΙΓΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 


Οι εξελίξεις των τελευταίων χρόνων είναι ταχύτατες και κατακλυ- 
σµικές. 0 βομβαρδισμός της Σερβίας, η Παγκοσμιοποίηση, τα γε- 
γονότα της Γένοβας και το Κίνηµα κατά της Παγκοσμιοποίησης, η 
φτώχεια του Τρίτου Κόσμου, τα τροµοκρατικά χτυπήματα της 11ης 
Σεπτεµβρίου στη Νέα Υόρκη και στην Ουάσινγκτον, ο Πόλεμος στο 
Αφγανιστάν, η βιοτροµοκρατία... 

Ποιοι κρύβονται πίσω απ᾿ όλα αυτά; Και τι άλλα µπορεί να συμβούν; 
Τι συμβαίνει τελικά, στην ανθρωπότητα την αυγή του 210ὐ αιώνα; 

0 συγγραφέας Δημήτρης Ευαγγελόπουλος ρίχνει τις μάσκες κι 
αποκαλύπτει τους Κυρίαρχους του Κόσμου -τη Μαύρη Αδελφότη- 
τα που κυβερνάει μυστικά τον πλανήτη. 

Το βιβλίο που κρατάτε στα χέρια σας δεν κρύβει την αλήθεια. 


Μοναδικά βιβλία 
ψια ἰδιαϊτερους αγθρώποῦς 


ΠΠΑΕΟΕΕΥΜΕΝΗΤΕΧΝΟΠΟΕΙΑ 


Κουπύνια 


[85 ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΥΝΔΡΟΜΗΣ 


Στη συνδρομή περιλαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοπητή 


Ι2 τεύχη 


Ώ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 63.39 6 - 21.600 δρχ. Ὁ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ 93.91 6 - 32.000 δρχ. Ὦ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 56.35 - 19.200 δρχ. 
Ὦ ΕΤΑΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 106.58 6 - 37.000 δρχ. Ὁ ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ 108.58 6 - 37.000 δρχ. ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΙΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 

ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Τ.Κ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


{] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡΟΡΒΕΘΕΘΑ.Ε. 

Ώ]ταχ. επιταγή Νο [Ἱτραπεζική επιταγή Νο 

Χρεώστετην πιστωτική κάρταµου ([«1ΝΙΦΑ [-ΊΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ [1ΕυΒΟοΟοΑβΒΌΟ [0ινεβθ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡ.ΚΑΡΤΑΣ ΙΓ ιτ τι τι ινα τι! ΗΜΛΗΞΗΣΊΙ ΤΙ ιτ! 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρο ΜΑΦΤΕΒΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέλλεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


-Ἕ- ------------------------------------------------- 


ΠΙΛΦΙΡΒΠ ΕΥΜΠΛΗΡΟΣΤΕ ΤΟΡΑΗ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα 
στοιχεία σας και στείλτε το µέσω 

{8χ στη γραµµή 92422Ί9θήμέσω  ᾗ| ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΔΙΟΤΗΤΑ........ιιιιιοοιοοοωοονωιοιωοοκνοκω ΤΗΛΕΦΩΝΟ ως 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: μμ μμ μμ μμ μμ μμ μμ “ῥὑὑ«ὕῦὕυωωυωως ο ο ΕΣ ΟΙ 
Ρο ΜΑΘΤΕΠΤμήμα Κυ  μφναιμφισθίωςἜ ο 

Λεωφ. Συγγρού 44 

117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


-- ------- ------------------------------------------- 


[μᾶ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “ΡΟ Μαςίοι” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
νετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιµοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν, Στείλτε την αγγελία σας µέσω {Αχ 


στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 ῃ ΗαΓάνναΓθ α Βοήννα[θ []δάφορα 

ο ο) Πο ο ο ο μπω πο τς πο πο πρ πα ο πρ ποστ οτί) 
ο ο ο νο κο Πο ο πο ο κ ο μα κωσς 
μένα πο πατ σον ΗΝ πο πμ ο Ε ΜΑΗ ΑΟΟΠΕΟΘ.Ι.. ο μιοκκκκνοοενιὰνμαζοεασναακιμκαίω 


ώς - 
| 9Ι6Ι. 6 


Αν είστε ιδιοκτήτης Ιπίθιπεί σα{ό6 και θέλετε να 
σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Νεί ραΐές 
του “Ρ6 Μαςίει”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε 
την κα θεοδοσίου στο τηλέφωνο 9238672-5 
ή στο Ε-πιαϊ!: α5ρα(ῶοοπιριρίθςς.(Ι 


(,ΘΤεδι) 


ἀ4, Ιρροκγαζους 305. 
191./Ραπ: 3611981 


συπ.δα0θάυ.ατ, 9-πιΒ{ 11 οα(θάὈωπικά1.σοπι 


ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΙΣΕυΜ, ΑΤΗΕΝΣ, 
Τε|.: 8822418 


Μ/Ν/ΝΥ.πιιςθιΙπιςα{6.6Γ 


6-πιαί]: πιµςσθιπῃ πεί αΐε(ὢγα[μοο.ςοπι 


Νοί σα[ός 


[8πμ - 12μμ Β00όρχ. ώρα] [12μμ. - πμ. 500δρχ. ώρα] 
Ακαημίας 78, 1088 18 Τπλ.: 4822501418, 44081938 


ΡΟ Μασ!ει πφα- 


οι 


ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙΟ 
Παναφγιώτις Ἰ. Λύρας 


πιστα σοκάκια ο ἴέν.οοσα 


ΠΗΓΑΙΝΩ ΟΠΟΥ 
ΘΕΛΩ. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ. 
ΕΝΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΩΝ 
ΡΟΛΟΣ.. 
ΦΡΙΡΕΚ-/ΛΑΝ ! 


Η ΑΡΑΚΝΟΑΙΣΘΗΣΗ 
ΟΥ ΧΤΥΠΑΕΙ! 


υππιππππππππππππππ! 


ΟΛΟ ΚΑΤΙ /ΙΚΡΟΣΚΟΠΙΚΟΙ 
ΘΡΙΡΕΚ-/ΙΑΝ ΕΙΦΑΝΙΖΟΝΤΗΙ., 
ΚΑΠΟΙΟ ΚΟΛΠΟ ΣΚΑΡΘΝΕΙ 
Ο /ΙΣΗΤΟΣ ΠΟΥ ΕΧΘΡΟΣΡ.. 


ΦΤΟΥ! 
ΠΑΛΙ ΕΚΑΝΑ 
ΛΑΘΟΣ Στο 
| /ΛΕΓΕΘΟΣ ΤΟΥ 


ΨαΞτε το 


/ΕΙΝΕ ΗΣΥΚΟΣ 
ΑΦΕΝΤΙΚΟ... 


ο 194] κα Μας!ει 


Μοντέρνο 


λάέα 


[Παίζουμε... 
τα καλύτερά τους! 


Μυρισι κΑβρΙιο 


Δευτέρα-Παρασκευή Σαβρατο-κυριακή 


17:00 « 10:00 Φίλιππος Πετρίδης 08:00 » 10:00 Κοσμάς Κατραµάδος 
ι Σταύρος Μπικάνης 10:00 12:00 Δημήτρης Σιγαλός 
10:00 4. 12:00 Χρήστος Χατζής 12:00 Φ 14:00 χά κ δί 
19:00 Φ 14:00 Έλενα Μωραΐτη ολο ώρν 
14:00 46:00. Νίκος Πετρουλάκης ος ο σον. 
16:00 18:00 Τάσος Καρατζής 16:00 4 18:00 Μάκης Μηλάτος 
18:00 3 20:00 Γιώργος Πολυχρονίου 18:00 20:00 Αντώνης Βιλλιώτης 
20:00 » 22:00 Κώστας Πλατής 20:00 4 22:00 Αλέξανδρος Ριχάρδος 
22:00 24:00 Μάνος Μπούρας 22:00 Φ 24:00 Μάριος Αποστόλου 
24:00 3 02:00 Κώστας Γεωργίου . ς ; . 
(Δευτέρα - Πέμπτη) 24:00 « 02:00 Διονυσία ον 
24:00 02:00. Διονυσία Ανδρικοπούλου : 
(Παρασκευή) 24:00 » 02:00 Κώστας λαθών 
02:00 04:00 Ριιθ Οη Ό6υκς 
(Παρασκευή) 02:00 5 04:00 Ρυ(θ 0η Ώ60Κς 
02:00 4 07:00 Νοη 5ἱορ Μισίο (Σάββατο) 
(Δευτέρα - Πέμπτη) 04:00 « 08:00 Νο οἱορ Μιςίο 


ΦΡΡΟΜΠΕΠΟΝΟΡΕΡΊΡΗΕΠΑΙΣ 


ΜΕ 5υΡΕΠ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ρ ΗΕΝΙ ΕΤΤ 


ΡΒΑςΚΑΗΏ 


ΟπΙπΙθοΟΚ ΧΕὂ χο) ΛΩμΟ ως 
8 . 8 . μεταφοβ 
ια. ΙΙ ΘΟΜΗ7 [γϱ) ΕΡΘΟΝ ς |. τσάντα : 


1068 ΗΡ0, 

(9ἱο: 14.1” ΤΕ, 

Εχ ΡΝΡ-ΒΟΜ Γήνθ, Μοάθπῃ 56, 

ΜΙοιοφοῇ” ΙΙπάονις Εωθωμος πρι, 

1 χρόνο εγγύηση 85 ρρπι ΒΛΝ και 3,5 ρρπι Όοίοι, 


0988 σύνδεση, ΡΠοιοΕπῄθηοθ4 


19941 ῄ 99.900 / µήνα σε 12 δόσεις 
1406441 ῄ 490 000 / μετρητοίς Θρ 


ροπθωπν 

ο) εχεις 
Φ ας Ριο/εςς{ρπ8| 

Ιπἰδἰ5 ΡοηιπιΣ 4 1 58Η: ΕΟΡΟΛ 

Μοϊπειοα!ά Ιπἰθ! ΟΗἱρδθί 

2ΡΘΜΒ ΒΑΜ ιρ ο 108 

17 ΝΕΑ 1280Χ1024 ΜοηίἴοΓ 

2088 ΗΡΏ ΑΤΑ 100, ΡΝΡ-ΒΟΜ Γήνο 
92ΜΒ ΛΑΡ ΝΑ ζαιά µε Τν-οιί 
144ΝΒ ΕΡΏ, 9ουπά 0α[ά 

ΚαγΏοαΓά ἆ Μοι!5θ 

ἠ/Ιπάονν5 ΧΡ Ηοππθ ΕΙἴοη 


ΠΙΟΠΒΠΙ 960 οπαᾶπος 
ΙΝΤΕΒΝΕΤΙ 


Ί 1095 ῄ 3/.900 / µήνα σε 12 δύσεις 


Ανάλυση 720 Χ 720 ἁρὶ, 
6/5 ρρπι ΒΛΝ κα 3,5 ρρπι Οοἱοι, 
υ88 σύνδεση, ΡΠοϊιοξημαποθά 


| 1054 εξ ῄ 349 000 / μετρητοίς 


ΠΗ ΠΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΤΟ: οῦ ο 


9 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 3815931 - ΕΑΧ: 3815905 ΦΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ΤΗΛ.: 61533688 - ΕΑΧ: 5153028 
9Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 (ΠΡΩΗΝ ΑΘΗΝΩΝ) ΤΗΛ.ἃ ΕΑΧ: 8986321-3 
ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1855 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΆΝΟΥΝ ΦΠΑ 1855 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - Η ΟΟΘΜΟΡΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


ειάθουο» Θλοθι2 (99) 


